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s gibt fiir die Redaktion

einer Zeitschrift nichts

Interessanteres, als zu
wissen, was die Leser an Infor-
mationen wiinschen.

Nun bieten sich mehrere
Wege an, um das in Erfahrung
zu bringen. Die Redakteure
fragen Bekannte, die diese
Zeitschrift lesen, was sie davon
halten. Man beauftragt ein

Meinungsforschungsinstitut,
eine Umfrage abzuhalten,
oder man stellt den Lesern in
der Zeitschrift direkt die Fra-
gen. So geschehen in der Aus-
gabe 11/87 des AMIGA-Maga-
zins.

Die Auswertungen liegen
nun vor. Es kamen dabei erwar-
tete und (berraschende Er-
gebnisse zu Tage. So hat sich
bestatigt, daB wir im groBen
und ganzen auf dem richtigen
Weg sind, das heiBt also, die
Fachzeitschrift nach Ihrem Ge-
schmack machen. Das freut
uns. Es hat aber auch Anre-
gungen gegeben, die mit Si-
cherheit in die zukunftige Ge-
staltung einflieBen werden.

Gibt es den typischen AMI-
GA-Leser? Mit Sicherheit
nicht, aber es gibt es viele Zah-
len Uber Gewohnheiten oder
Erwartungen der meisten Le-
SEr.

So besaBen zum Zeitpunkt
der Umfrage lediglich 78 Pro-
zent der Leser des Magazins
einen Amiga. Das heiBt fast ein
Viertel hatte einen anderen
oder noch gar keinen Compu-
ter.

Uberraschend viele Leser
wollten auch Uber die Entwick-
lungen auf verwandten Com-
putersektoren informiert wer-
den.

Fast 60 Prozent der Leser
nannten den Computer erst
seit einem Jahr ihr eigen. Die
Ausstattung mit Druckern, Joy-
sticks und Farbmonitoren hat
einen hohen Séttigungsgrad
erreicht. Das heiBt fast jeder
Amiga-Fan besitzt mittlerweile
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einen Farbmonitor oder einen
Drucker.

Wie zu erwarten, gibt es bei
den Druckern keinen eindeuti-

gen Favoriten. Die Palette
reicht von Commodore MPS
8xx Uber Star SG/NL bis NEC.

nzeigen in einer Zeit-
schrift sind notwendig,
um unter anderem den

Verkaufspreis des Heftes nied-
rig zu halten. AuBerdem stellen
sie eine wichtige Informations-
quelle fur die Kaufentschei-
dung dar. Lediglich 3 Prozent
der AMIGA-Leser kaufen un-
abhangig von den Anzeigen
ein.

DaB Desktop Publishing ein
heiBes Thema ist, finden 36
Prozent; allerdings nur 7 Pro-
zent setzen DTP bereits ein.

Im Vergleich zu den anderen
Computersystemen, bei denen
die Textverarbeitung immer an
vorderster Front der Anwen-
dungen genannt wird, ist beim
Amiga erwartungsgemadB die
Grafik das dominierende The-
ma.

93 Pozent der Leser halten
das AMIGA-Magazin fir hilf-
reich. Lediglich 4 Prozent da-
gegen meinten, daB die Artikel
zu wenig verstédndlich ge-
schrieben seien.

Die Listings werden von der
Halfte der Leser nur kurz liber-
flogen, aber nicht abgetippt.
Dafur wird die Zeitschrift von
lhnen sehr intensiv studiert, 90
Prozent lesen fast alles, oder
mindestens die Hélfte des In-
halts. Ein sehr erfreuliches Er-
gebnis.

65 Prozent unserer Leser be-
herrschten zum Zeitpunkt der
Umfrage Basic, 14 Prozent As-
sembler und 7 Prozent C. Da-
her ist es auch erklarbar, daB

V4

EDITORIAL

Sind Sie typischer
AMIGA-Leser?

funf von zehn Lesern die Spra-
che Cerlernen wollen, und das
ist altersunabhéngig.

Apropos Alter. 59 Prozent
der AMIGA-Leser sind jinger
als 24 Jahre. Die meisten befin-
den sich noch in der Ausbil-
dung. Sie gehen zur Schule,
befinden sich in der Lehre oder

sitzen beziehungsweise ein
Studium abgeschlossen ha-
ben, liegt mit 58 Prozent weit
tber dem Durchschnitt der
bundesdeutschen  Bevolke-
rung.

Alles sehr interessante Zah-
len werden Sie jetzt sagen,
doch was habe ich davon? Es
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Grafik auf dem Amiga: immer noch das Thema Nummer eins.
Auf Seite 152 stellen wir ein neues Programm vor.

studieren. Aber auch viele élte-
re Leser interessieren sich far
unsere Zeitschrift. Immerhin
ein Viertel ist iber 30 Jahre alt.

eider nur ein kleines
Prozent unserer Leser
ist weiblichen Ge-
schlechts. Eine Tatsache, die
sich unserer Meinung nach an-
dern sollte.
Der Ausbildungsgrad unse-
rer Leser, die die Fachhoch-
schulreife oder das Abitur be-

handelt sich bei dieser Pro-
zentakrobatik nattrlich nur um
einen kleinen Ausschnitt aus
einem gigantischen Zahlen-
meer. Aus diesem werden sich
dann die wesentlichen Inhalte
der AMIGA herauskristallisie-
ren. Und zwar nach lhren Wiin-
schen. Besser kénnen Zahlen
eigentlich nicht eingesetzt wer-
den, oder?

Herzlich Ihr
Albert Absmeier
Chefredakteur
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Alle Benutzer von
Videoscape 3D kénnen sich
angesprochen fihlen: In

dieser Ausgabe startet ein neuer
Wettbewerb mit vielen tollen Preisen.
Gesucht wird das schonste
Videoscape-Obijekt.

Ab Seite 146

AKTUELL

Flaggschiffe der Zukunft
Drei neue Amigas

Commodores neue Modellvielfalt 8
Shakespeare in Farbe 9
News im Uberblick 10

VIDEO UND AMIGA

Fir Einsteiger und Profis
Alles lber Video und Amiga

AMIGA-MOVIE proudly presents DESKTOP-VIDEO 14
Kunstvolle Programme 19
Die Genlocks kommen! fass 2
Digitaler Anblick test 26
»Ich sehe«-Kameras 31
Blue-Box: Effektenhascherei 33

Die Serie zum Mitmachen
Neuer C-Kurs fiir Aufsteiger

Sprechen Sie C? (Teil 1) 76
MC 68000 intern (Teil 2) 89
Modula-2: Weiter auf Kurs (Teil 3) 94

EINSTEIGER

AMIGA-Glossar: Amiga-Video von A bis Z

Ein neues Zuhause!

ARD-Fernsehserie COMPUTERZEIT

Ergénzende Informationen zur Folge 29, (nla)
»Schnittstelle Mensch/Computere =
Die Stimme einer Maschine == 104

AUFRUFE UND WETTBEWERBE

Musikalische Gewinner 109
Gesucht: Tips & Tricks zum Amiga 140
Videoscape-Wettbewerb 146

TIPS & TRICKS

Lakritz und Drops

110
115

Basic geht fensterin

SOFTWARE

Die Public Domain-Seite

123

Alles Uber Desktop-Video

Vom Digitizer bis zum Genlock; vom Untertitel

bis zum selbstgedrehten Zeichentrickfilm. Was die
Kombination Amiga und Video alles ermdglicht,
lesen Sie ab Seite 14

AMIGA-MAGAZIN 6/1988



HAILT ess

"_ﬁ..r........‘.T FPage 1 B o Guld Dk Do ot L Uimsngd
- - - - -
-7 :
SCHACHZEITUNG |
i
- =
Ao 1 .
| ) 4 e
{ e <k
&
w al
-
-

Zeitungsmacher am Amiga

»Professional Page« stellt in Sachen Desktop Publishing
auf dem Amiga alles bisher Dagewesene in den
Schatten. Was leistet das Programm und wie

teuer ist es? Seite 126
SOFTWARE-TEST

Trumpf-As aus Kanada: Professional Page test 126

Weg mit dem Guru: GOMF 2.0 test 133

Amigas neue Treiber: e,

Turbo-Print, neue Workbench-Treiber test 134

Kopiergiganten: Marauder II, Project D test 136

Exklusiv im AMIGA

Test: Super Sound Digitizer p—

Der Universal-Sampler: Deluxe Sound V2.5 test 138

Jetzt kommt Bewegung ins Spiel: Animate 3D tost 142

Préasentationen mit Klasse: The Director toos 150

Von Spielen zur Anwendung: The Graphics Studio test 152

RUBRIKEN

Editorial 5
Impressum 13
Leserforum 42
Blicher 122
Programmservice 153
Vorschau 155
Inserentenverzeichnis 156

“ Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
Programmservice-Diskette erhéitlich sind.
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LISTINGS ZUM ABTIPPEN

Programm des Monats
Druck & la Gutenberg: CAPri
Direkter Diskettenzugriff —
leichtgemacht: TrackDisk
Zeichen wie gemalt: Texthelp
Apfelmannchen total: Imagic
»I'he hard night«

EEEE E
NERE 8

Hohe Geschwindigkeit und tolle Bedienung,
das bietet »Imagic«

123456709 012345467090)0

»The hard night« ist ein Spiel, das Strategie
und Geschick erfordert

=
Corputer Alded Printing

Eigene Zeichensitze fiir Epson-kompatible
Drucker in Hochauflésung mit »CAPri«



A N

AKTUELL

uf der CeBIT '88 sorgte
Commodore mit der
Vorstellung von zwei

neuen Amiga-Modellen fiir Er-
staunen: der Amiga 2500 AT
und der Amiga 2500 UX, die
beide noch in diesem Jahr er-
scheinen sollen, sprechen den
professionellen Markt an.
Wenn man sich die bekanntge-
gebenen Leistungsdaten an-
sieht, stellt man fest, daB hier
zwei neue Geréte erscheinen
werden, die fur Aufruhr im
Profi-Markt sorgen kénnen. Als
Grundgerét fiir die beiden neu-
en Modelle dient ein norma-
ler Amiga 2000 B mit einem
3'%-Zoll-Diskettenlaufwerk, der
durch eine mit einem 68020-
Prozessor bestiickte Turbo-
Karte (steckt im Prozessor-
Slot) erweitert ist. Auf der
Turbo-Karte, die mit Gber 14
MHz getaktet wird, ist ein Zu-
satzsteckplatz fur einen optio-
nalen 68881-Arithmetik-Copro-
zessor vorhanden. Allein
schon in dieser Grundausstat-
tung ist der Amiga 2500 ein
wahrer Rechengigant. Doch
die 2500-Serie soll noch mehr
Ausstattung enthalten. Dazu
werden je nach Modell bereits
im Werk verschiedene Steck-
karten eingebaut, die die Lei-
stung des Systems weiter stei-
gern. Betrachten wir zuerst
den Amiga 2500 AT. Er wird die

Mit 10-MHz-AT in
die Profi-Klasse

angekundigte AT-Brlckenkar-
te enthalten. Der darauf sitzen-
de Intel-80286-Prozessor soll
laut Angaben mit 10 MHz ge-
taktet werden, der Hauptspei-
cher (Grundversion 1 MByte
RAM) wird mit Null Wait-States
arbeiten. Ein Chip-Sockel fir
einen 80287-Coprozessor wird
auf der AT-Platine bereits ent-
halten sein. Die Grafik (Text
und CGA) wird, wie bereits von
der Kombination PC-Karte/
Amiga her bekannt, wieder von
der Amiga-Seite emuliert. Soll-
te der Anwender andere Gra-
fikstandards winschen, so

8

Commodores neue

Die Amiga-Modellpalette wird vergroBert.
Zwei neue Profi-Amigas erweitern die
Produktfamilie nach oben und sollen im
gehobenen Bereich wie eine Bombe ein-
schlagen. Eine neue Kickstart- und Work-
bench-Version laBt die Herzen der Amiga-
Anwender hoéher schlagen.

bleibtihm nur der Weg des Ein-
baus einer handelslblichen
Grafikkarte wie etwa EGA oder
Hercules. Leider wird auch der
A 2500 AT lber keine eigene
serielle Schnittstelle verfiigen,

anderem das Booten von der
Festplatte erméglicht. Des wei-
teren stehen noch in diesem
Jahr neue Grafikchips zur Ver-
fligung, die 640 x 512 Pixel Auf-
I6sung flimmerfrei (Non-Inter-
lace) in vier Farben darstellen
werden. Es ist aber noch nicht
geklart, ob diese (nur fiir den A
2000 B verwendbaren) Grafik-
chips, die 1 MByte Chip-RAM
verwenden werden und einen
32 MHz-Monitor bendétigen,
bereits vom Werk aus einge-
baut oder als Zusatzbauteile
angeboten werden. Ebenso
steht der Preis noch nicht end-

Festplatte, die Uiber den bereits
erwahnten neuen 2090 A-Con-
troller angesteuert wird und
das Booten des Amiga-Sy-
stems erlaubt, ist ebenso im
Lieferumfang des 2500 UX ent-
halten wie auch die neue Ver-
sion des Kickstarts (1.3). Auch
fur dieses System werden die
neuen Grafikchips mit 640 x
512 Pixel-non-Interlace-Auflé-
sung erhéltlich sein, wobei
ebenfalls noch nicht gekléart ist,
ob sie bereits bei der Ausliefe-
rung eingebaut oder als Zube-
hor erhéltlich sind. Das UX-
Modell, das etwa um 12000

Info release 1,0

TYPE Teeol
E1ZE
in bytes
in blocks

sTack ]

Das Programm-Info-Fenster der neuen Workbench-Version

so daB der Kéufer, der eine sol-
che Schnittstelle benétigt, zur
Selbsthilfe schreiten und eine
handelsiibliche Schnittstellen-
karte in einen der freien PC/AT-
Slots einbauen muB. Wie von
einem AT her gewohnt, wird
der 2500 AT ein 5Y%-Zoll-Disket-
tenlaufwerk besitzen, das ma-
ximal 1,2 MByte je Diskette
speichern kann (HD-Disket-
ten). Um das System zufrie-
denstellend nutzen zu kbnnen,
plant Commodore den werks-
seitigen Einbau einer 40-
MByte-Festplatte (Zugriffszeit
25 bis 30 ms), die durch Parti-
tionierung (Aufsplittung in Teil-
bereiche) sowohl vom AT wie
auch vom Amiga benutzt wer-
den kann. Das Besondere da-
bei ist ein neuer SCSI-Control-
ler mit der Bezeichnung »2090
A« und der entsprechenden
Software. Diese Kombination
ermdglicht, daB der Amiga so-
mit endlich von der eingebau-
ten Festplatte booten kann. Da-
zu soll laut Commodore der
neue Amiga 2500 mit einge-
bauter Kickstart-Version 1.3
ausgeliefert werden, die unter

glltig fest. Der noch dieses
Jahr erhaltliche 2500 AT soll
aber unter 10000 Mark kosten,
was flir ein Geréat dieser Lei-
stungsklasse ein guter Preis
sein durfte. Wir werden selbst-
verstandlich (ber dieses Gerat
bei Vorhandensein berichten.

Das zweite angekiindigte
Modell ist der Amiga 2500 UX.
Erwird mit der Unix-Version 5.3
arbeiten. Damit arbeiten dann
in diesem Computer eine
68020-CPU und ein 68000-

Prozessor. Auf der CeBIT
konnte bereits das Unix-
Betriebssystem bewundert

werden. Es besitzt eine an-
sprechende grafische Benut-
zeroberfliche und weist eine
sehr hohe Verarbeitungsge-
schwindigkeit auf. Der Haupt-
speicher der Unix-Seite soll in
der Grundausstattung mit 2
oder 4 MByte schnellem 32-
Bit-RAM bestickt sein (des-
halb der hohe Preis). Zum Re-
daktionsschluB stand noch
nicht genau fest, wieviel Spei-
cher Commodore der Karte
wirklich génnen wird. Eine
schnelle 80- oder 100-MByte-

Mark kosten soll, wird laut An-
gaben noch dieses Jahr er-
scheinen.

Die wohl fir alle Amiga-Be-
nutzer interessanteste Nach-
richt: Auf der CeBIT konnten
erste Vorab-Versionen der neu-
en Workbench- und Kickstart-
Version 1.3 gesehen werden.

Der neue
Kickstart 1.3

Diese von Fehlern (Bugs) be-
freite Gamma-Version (noch
nicht offiziell, da noch in Test-
phase) beinhaltet eine Vielzahl
an Neuerungen und kann auch
in Verbindung mit Kickstart 1.2
genutzt werden. Das Amiga-
DOS arbeitet in der neuen Ver-
sion endlich durch bessere
Programmierung  schneller.
Kickstart 1.3 ist nur erforder-
lich, wenn von der Festplatte
gebootet werden soll. Doch
hier die Neuerungen: Das
Command-Line-Interface (CLI)
wurde zur »Shell« erweitert.
Das bedeutet, daB nunauchim
CLI mit dem Cursor editiert
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Modellvielfalt

werden kann und daB eine be-
stimmte Anzahl gegebener Be-
fehlszeilen zwischengespei-
chert und mit den Cursortasten
wieder zur Anzeige gebracht
werden kénnen. Ebenso ent-
halten ist eine resetfeste RAM-
Disk mit der Bezeichnung

Neuerungen der
Workbench 1.3

»Card:«, mit der einige beson-
dere Funktionen realisiert wer-
den kénnen. Wird der Amiga
mit der Kickstart-Version 1.3
betrieben (beim Amiga 500/
2000 als ROM/EPROM-Bau-
steine), kann aus der CARD ge-
bootet werden. Das bedeutet,
daB das System nur noch ein-
mal mit der Diskette »hochge-
fahren« wird und bei jedem er-
neuten Reset direkt aus dem
RAM startet. In die Version 1.3,
mit der sich nun auch Festplat-
tenkapazitdten von (ber 54
MByte formatieren lassen, ist
auch ein Booten von Festplatte
und das »Fast-File-System«
(FFS) implementiert. Bei dem
FFS handelt es sich um eine
neuorganisierte Dateistruktur
fur die Festplatte, die ein bis zu
finfmal schnelleres Laden er-
maoglicht. Dabei muB die Platte
nur einmal neu formatiert und
die Dateien nochmals wie ge-

wohnt auf die Hard-Disk ko-
piert werden. Alle bekannten
Datei-Hilfsprogramme wie et-
wa CLI-Mate arbeiten mit dem
neuen Format reibungslos zu-
sammen. In der im Herbst '88
erscheinenden Version wird
das FFS auch mit Disketten ar-
beiten. Dabei erkennt der Ami-
gaautomatisch an den ersten 4
Byte des Bootblocks, um wel-
ches Format es sich handelt
und stellt sich darauf ein. In-
kompatibilitdten sind nicht zu
beflirchten. Einzig und allein
beim Booten treten Probleme
auf: Mit dem bisher verkauften
2090-SCSI-Controller ist das
Booten von Platte derzeit noch
nicht moéglich. Dazu wird der
neue 2090 A-Controller und
das 1.3-Kickstart benétigt. Der
Controller soll laut Commodo-
re in den nachsten Wochen auf
dem Markt erscheinen, ein 1.3-
ROM wird beigefiigt sein. Die-
ser neue Controller, der lber
dieselben Schnittstellen und
Daten wie der 2090 verfigt, er-
laubt auch ein Booten eines
eventuell vorhandenen PC-/
AT-/Unix-Systems von dersel-
ben Platte, was bisher nicht
mdglich war. Der 2090-Con-
troller kann aber voraussicht-
lich mit etwas Hardware-Auf-
wand umgeristet werden. Be-
sitzer des 2090-Controllers
mussen also derzeit beim er-

stenmal noch von der Diskette
und die weiteren Male aus der
CARD booten und dann die
Verzeichnisse auf die Festplat-
te mit ASSIGN umlenken.
Eine weitere Ergadnzung der
1.3-Version ist das neue
»Printer-Device«, das Hardco-
pies und Ausdrucke nun end-
lich in einer verniinftigen Ge-
schwindigkeit zum Drucker
schickt. Die erweiterten Prefe-
rences gestatten eine flexible-
re Anpassung an den Drucker
und das gewilnschte Format
oder weitere Druckparameter.

Endlich: neues
Printer-Device

Wie das Foto zeigt, werden
inder 1.3-Version bekannte Da-
teiflags (»Schalter«) besser un-
terstitzt. Neu hinzugekommen
zu den »r-w-e-d«-Schaltern ist
ein neues Flag: das Archive-
Flag (»a«). Bei jeder Anderung
einer Datei wird das A-Flag ge-
I6scht, insofern es vorher ge-
setzt war. Dadurch kénnen ge-
eignete Programme wie etwa
das Backup-Programm »Quar-
terback« (Test in der nachsten
Ausgabe) erkennen, ob seit Er-
stellung der letzten Siche-
rungskopie die Datei verdndert
wurde. Falls nicht, wird sie
nicht beriicksichtigt, da das Fi-
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le bereits friher einmal gesi-
chert wurde.

Weiter zu finden ist neben ei-
nigen neuen und erweiterten
CLI-Befehlen die neue, schnel-
ler gewordene MathlEEE-Li-
brary, die nun auch automa-
tisch einen 68881-Mathe-Co-
prozessor unterstitzt, insofern
er vorhanden ist.

Die Version 1.3 wird laut
Commodore vorerst in
Deutschland nicht angeboten
(Testphase), sie ist derzeit nur
in den USA erhéltlich. Commo-
dore begriindet dies damit,
daB erst die voll funktionsféhi-
ge Version, die im Herbst er-
scheinen soll, als Upgrade bei
allen Commodore-System-
héandlern zum freien Kopieren
bereitstehen wird. Wer aber
gute Verbindungen nach Ame-
rika hat, kann sicher eine Kopie
dieser interessanten Version
1.3 ergattern. Da aber wahrend
der CeBIT bereits einige Mes-
sebesucher, die anscheinend
Uber gute Verbindungen zu
Commodore verfiigten, im Be-
sitz der 1.3-Vorversion waren,
ist wohl damit zu rechnen, daB
uber diverse Wege die Version
1.3 in Umlauf gelangt. Bleibt
nur noch die Frage, wie Amiga
500/2000-Besitzer an die Bau-
steine gelangen, um das neue
Kickstart in ihre Computer ein-
zubauen. (dm)

Shakespeare in Farbe

orhang auf, Biihne frei

fur »Shakespeare«! Ge-

meint ist in diesem Fall
nicht der britische Dichter, son-
dern ein kalifornisches DTP-
Programm gleichen Namens,
das dieser Tage seine Premie-
re feierte — bisher allerdings
nur auf englischsprachigen
Amigas, denn eine deutsche
Version wird noch nicht ange-
boten. Da das Programm auf
seine Muttersprache fixiert ist
und selbst durch den CLI-Be-
fehl »setmap d« nicht zur Dar-
stellung der Umlaute zu bewe-
gen ist, sind direkte Bestellun-
gen in den USA nicht zu emp-
fehlen. In dieser Form ist Sha-
kespeare somit flr den
deutschsprachigen Anwender
nur beschrinkt einsatzbereit.
Einen ausfiihrlichen Test im
AMIGA-Magazin  verdffentli-
chen wir, sobald sich an dieser
Situation etwas gedndert hat.
Einige interessante Merkmale
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Ein neues Programm bringt Farbe in die

monochrome Welt des Desktop Publish-

ing auf dem Amiga. Was hat »Shake-
speare« sonst noch zu bieten?

125 ]
.-
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This Saturday

[ in Redwwod

| at Girl’s Carp

Noon until Sundown

|nf|m|y Software Picnic

Bring flying disks, softbhalls, volleyballs
Infinity will provide Chicken and Charcoal

Talk with Michael about what you should bring:
Salads? Desserts? Heer? Soda?

Bring Spouses and Children

Bild. Shakespeare bringt Farbe ins Spiel

und erste Erfahrungen mitdem
brandneuen »Klassiker« wol-
len wir Ihnen aber dennoch
nicht vorenthalten.

Da wére zundchst eine Fa-
higkeit zu nennen, auf die der
Hersteller Infinity Software
nicht ganz zu Unrecht beson-
ders stolz ist: Shakespeare
bringt Farbe in den bislang
eher grauen DTP-Alltag (Bild).
Das ist durchaus wértlich zu
nehmen, denn wahrend die
meisten derartigen Program-
me flr den Amiga reichhaltig
kolorierte Bilder mehr oder we-
niger akkurat in SchwarzweiB-
Grafiken mit Grauschattierun-
gen umwandeln, Ubernimmt
Shakespeare, mit Ausnahme
von HAM-Bildern, die IFF-
Dateien in ihrer ganzen Far-
benpracht und stellt sie bereits
in dieser Form auf dem Bild-
schirm dar. Der Trick ist ein-
fach, aber wirkungsvoll: Das
Programm »merkt sich« flr je-

9



A

AKTUELL

de einzelne Grafik die einge-
setzten Farben, zeigt sie aber
nur korrekt an, wenn das jewei-
lige Bild angeklickt wird. Das
fuhrt zwar zu mitunter grotes-
ken Verfremdungen der ande-
ren Zeichnungen und Texte, da
der Amiga ja im Normalfall ma-
ximal 32 Farben gleichzeitig
darstellen kann und den Bild-
schirm entsprechend den Far-
ben der zuletzt aktivierten
Grafik- oder Text-Box verfarbt.
Beim Ausdruck treten diese
Verfremdungen aber nicht auf.

Druckertreiber

Um Speicherplatz zu sparen
und die Augen zu schonen,
148t sich die Zahl der Farben je-
derzeit bis auf zwei reduzieren,
und ebenso kann mit allen
Grafik-Auflésungen gearbeitet
werden. Nach dem Start pra-
sentiert sich Shakespeare im
HiRes-Modus, dessen unan-
genehmes Interlace-Flickern
letztlich nur mit Commodores
neuem hochauflésenden Mo-

nochrom-Monitor A 2024 bei-
zukommen ist. Dennoch ist
diese Auflésung fur die Arbeit
mit Shakespeare am besten
geeignet, da sich nurso ein un-
verfalschter Eindruck vom Do-
kument gewinnen IaBt. Das
Programm kennt fur die Bear-
beitung nur einen Abbildungs-
maBstab. Das dadurch beding-
te haufige Scrolling, bei dem
sich Shakespeare nicht son-
derlich beeilt, 1aBt sich nur im

HiRes-Modus in Grenzen
halten. Um einen besseren
Eindruck von seiner Arbeit zu
erhalten, kann der Anwender
auf das »Display Window« zu-
rickgreifen. In diesem Modus
wird die Seite verkleinert, aber
komplett dargestelit.

Einen dicken Minuspunkt
handelt sich das Programm
durch die fehlenden Arbeitshil-
fen ein. Zwei Lineale, deren
Einteilung viel zu grob geraten
ist, sind der einzige Anhalts-
punkt des Anwenders bei
der Positionierung von Text-
blécken und Grafiken. Ein ein-
blendbares Raster (»Grid«)

fehlt ebenso, wie die Mdglich-
keit, die Lage der Bestandteile
einer Seite mittels Koordinaten
direkt einzugeben; selbst Infor-
mationen Uber die aktuelle Po-
sition des Mauszeigers werden
dem Benutzer vorenthalten.

Im Uberblick

Positiv muB hingegen ver-
merkt werden, daB Shake-
speare sowohl Postscript-
fahige Laser- als auch Nadel-
drucker ansteuert. Zu letzte-
rem Zweck setzt das Pro-
gramm Vorversionen der neu-
en Preferences-Treiber ein, die
in ihrer endgliltigen Fassung
auch allen anderen Amiga-
Besitzern zusammen mit der
Workbench 1.3 zugénglich
sein werden. Zuséatzlich stellt
Shakespeare eigene Berech-
nungen an und fahrt dann
beim eigentlichen Ausdruck,
besonders bei groBen Zei-
chen, mehrere Male (ber eine
Zeile, um ein moglichst saube-
res Schriftbild zu erzielen.

Zwar sieht man dem Resultat
immer noch an, daB es einem
Nadeldrucker entstammt, aber
die Qualitat ist deutlich besser
als die einer herkémmlichen
Hardcopy. Bisher hélt sich die
Freude dariber allerdings in
Grenzen, da viel zu viele
Druckversuche mit einem Sy-
stem-Absturz enden. Die Tat-
sache, daB »Guru-Meditatio-
nen« auch sonst nicht selten
auftauchten, zeigt, wie unaus-
gereift das Programm noch ist.
Das ist schade, denn in Verbin-
dung mit einem Farbdrucker
wie dem preisglinstigen Star
LC-10 C (Test im AMIGA-Maga-
zin, Ausgabe 3/88) boten sich
auch dem weniger finanzstar-
ken Hobbyverleger ungeahnte
Gestaltungsmdéglichkeiten.
Bevor dieser Traum Wirklich-
keit wird, muB Shakespeares
Rolle allerdings noch einmal
Uiberarbeitet werden, denn das
bisher Gezeigte ist zwar in den
Ansétzen sehr lobenswert, al-
les in allem aber verbesse-
rungswirdig.
(Karsten Lemm/pa)

News im Uberblick

»Photon Paint«

Von Micro lllusions aus den
USA kommt das neue Malpro-
gramm der ndchsten Genera-
tion fir den Amiga. Photon
Paint vereint die Funktionen
eines ausgereiften Malpro-
gramms mit den tollen Grafik-
fahigkeiten des Amiga. Wer ge-
neigtist jetzt zu sagen, das gibt
es doch mit Deluxe Paint schon
lange, der sollte sich trotzdem
Photon Paint einmal anschau-
en. Es unterstiitzt den HAM-,
Extra-Halfbright- und Over-
scan-Modus. Beliebige Bru-
shes (Pinsel) und Muster kén-
nen um 3D-Objekte gelegt wer-
den. Zwei verschiedene Flll-
funktionen stehen zur Verfu-
gung. Dies sind nur einige
neue Fahigkeiten, die, neben

den schon von anderen Pro-
grammen bekannten, Photon
Paint zum heiBesten Anwarter
auf Platz Nummer 1 unter den

Grafikprogrammen  werden

lassen. In der ndachsten Ausga-
be der AMIGA kénnen Sie Ein-
zelheiten im Test erfahren. (jk)

GTI, Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel,
Tel. 06171/73048, Preis 195 Mark

Ferien im
Computercamp

Der Reiseveranstalter Com-
puCamp organisiert seit 1984
Camps fiir computerbegeister-
te Kinder und Jugendliche.
Das Freizeitangebot des Griin-
dungsjahres ist inzwischen er-
weitert worden. So konnten die
Teilnehmer 1987 auch Kurse in
verschiedenen Sportarten be-
legen. In diesem Jahr kdnnen
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auch Sportkurse ohne zusétzli-
che Computerlehrgdnge ge-
bucht werden. Die jeweils eine
Woche dauernden Veranstal-
tungen finden von St. Peter Or-
ding im Norden der Bundesre-
publik bis Obertraun (Oster-
reich) im Stden an sechs land-
schaftlich reizvollen Orten in 3-
und 4-Sterne-Jugendherber-
gen statt. Die Kurse fir die
Amiga-Fans beschranken sich
allerdings auf die Orte Westen-
see in Schleswig-Holstein und

Benediktbeuern in Oberbay-
ern. Die Amiga-Kurse 1 und 2
bieten Know-how fiir Anfanger
und Fortgeschrittene. Dartiber
hinaus bieten die Camps Ba-
sic, Maschinensprache, Spie-
leprogrammierung, Hard-
ware-Basteln auf Commodore
C 64 und C 128 sowie Textver-
arbeitung, Datenbankpro-
grammierung, Pascal auf dem
IBM-PC. Eine Auswahl der in-
teressantesten Angebote des
SportsCamp: Windsurfen, Ka-

jak, Strandsegeln, Ski, Foot-
ball, Baseball. Das Konzept
des Veranstalters ist eine villig
neue und Uberaus zeitgeméBe
Ferienkonzeption: Aktive Frei-
zeitpolitik durch eine Mi-
schung zwischen Sport und
Spiel und einer Beschaftigung
mit dem vielleicht wichtigsten
Instrument der Zukunft. (pa)
CompuCamp, Gesellschaft fir Computerfe-

rien und EDV-Ausbildung mbH, Wedeler Land-
straBe 93, 2000 Hamburg 56, Tel. 040/81 1081

Preiswertes
Zweitlaufwerk

Rainbow Data bietet ein in
ein solides Stahlgehduse ein-
gebautes, abschaltbares Dis-
kettenlaufwerk fur alle Amiga-
Modelle an, um ein effektiveres
Arbeiten mit diesem Computer
zu ermdglichen. Das in der Ge-
hédusefarbe zum Amiga pas-
sende Gerédt besitzt einen
durchgeschleiften Bus sowie
einen Ein/Ausschalter und 1aBt
sich problemlos anschlieBen.
Zu einem Preis von 299 Mark
erhélt der Kaufer ein mit einem
bewéhrten NEC-Chassis be-
sticktes Zusatzlaufwerk, das
sicher eine sinnvolle Ergén-
zung des eigenen Systems
darstellt. (dm)

Rainbow Data, Am Kalkofen 1, 5603 Willfrath,
Tel. 02058/1366
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Schnelle
Funktionen

Fir die Berechnung und
Darstellung von mathemati-
schen Funktionen ist das Pro-
gramm »Funktion« von DTM
gedacht, das jetzt in einer ferti-

gen Version 1.1 auf den Markt
kommt. Die schon auf der Sy-
stems im Herbst letzten Jahres
vorgestellte Software bietet
drei verschiedene Zeichenmo-
di (Normal-, Schnell- und

Hires-Plot) und kann auch nur
die Achsen oder das Gitterra-
ster flir eine spadtere Nachbear-
beitung ausdrucken. Bis zu 50
Funktionen kdnnen gleichzei-
tig auf den Bildschirm ge-
bracht werden. Rekursionstie-
fe und Schrittweiten lassen

Mafstab andern
Bildschirn-Forng*-

sich in jeweils vier Stufen ein-
stellen. Das Programm glanzt
mit einer gut durchdachten Be-
nutzerfihrung und komforta-
blen Eingaberequestern. (jk)
DTM, Poststr. 25, 6200 Wiesbaden

Der Imitator

Das Programm »Mimic« (Imi-
tator) der finnischen Firma
Hannu Séles registriert nach
seiner Aktivierung jede Maus-
bewegung, Mausklick und Ta-
stendruck und speichert diese
auf Diskette oder RAM-Disk.
Diese Aufnahme kann dann je-
derzeit wieder abgespielt wer-
den; auf Wunsch ist sie per Ta-
stendruck zu unterbrechen.
Das ist vor allem flir Demon-
strationen von Programmen
sehr interessant, da die Demo
nur einmal aufgenommen wer-
den muB und sich dann immer
wieder abspielen 1&8t. Das Ab-
spielprogramm darf (auBer fir
kommerzielle Zwecke) beliebig
kopiert und an andere weiter-
gegeben werden.

Fir Programmierer sehr in-
teressant ist die Moglichkeit,
die Amiga-Funktionstasten mit
verschiedenen »Mimic«-Auf-
nahmen zu belegen, so daB et-
wa ein Programm automatisch
mit Maus und Tastatur ausge-
testet werden kann. Im Test
funktionierte »Mimic« mit allen
Programmen, die sich an die

Multitasking-Konventionen
des Amiga halten. Bei Spielen,
die das ja meist nicht tun, kann
es zu Problemen kommen. Die
englische Anleitung ist gut ver-
standlich und fuhrt schnell in
die Arbeit mit »Mimic« ein. Zu-
satzlich enthélt die Programm-
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diskette noch einige Demo-

Dateien, die die Maglichkeiten

von »Mimic« gut aufzeigen.
(A.Lietz/jk)

Hannu Séles Oy, Metsitontunkaja 3 G 25, SF
02200 Espoo, Finnland

Public Domain-
Buch

Der Berliner Technik Sup-
port-Verlag bietet mit dem »gro-
Ben Amiga Public Domain-
Buch« den ersten Band einer

geplanten PD-Buch-Reihe an,
der Hilfestellung fur alle bietet,
die sich mit PD beschéftigen.
In diesem 49 Mark teuren, Uber
300 Seiten starken Buch fin-
den sich deutsche Anleitungen
zu einer Reihe von PD-Pro-
grammen wie etwa »Hack«
oder »ARC« sowie einer Viel-
zahl von weiteren Program-
men. Ebenfalls findet sich eine
Auflistung der Inhalte aller Dis-
ketten der Fish-, Panorama-
und FAUG-Serie mit deut-
schen Kommentaren und ein
allgemeines Kapitel Gber Pu-
blic Domain. Das Buch ist mit
Sicherheit ein unentbehrliches
Hilfsmittel far alle PD-Interes-
sierten, um sich damit im
Dschungel der freien Software
zurechtzufinden. (dm)

Technik Support, Bundesallee 36-37, 1000
Berlin 31, Tel. 030/8621314-5

Disketten im
Griff

Hat man einmal 40 oder 50
Disketten neben dem Compu-
ter stehen, wird das Finden ei-
nes bestimmten Programmes
schnell zum Argernis. Das Dis-
kettenverwaltungsprogramm
»Supersorter Amiga V1.3«
bringt hier Abhilfe. Zuerst miis-
sendie vorhandenen Program-
me einmal eingegeben wer-
den, wobei jede Diskette eine
Nummer zugewiesen be-
kommt. Zu jedem Programm-
namen |aBt sich ein kurzer
Kommentar eintippen. Dann
kann man nach dem Alphabet
oder der Diskettennummer
sortierte Listen sowie Etiketten
fir die Disketten drucken. Auf
ein Etikett werden maximal
funf Programmnamen ge-
druckt; zusatzlich ist eine
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Suchfunktion fur Programme
vorhanden. Im Kurztest zeigte
der »Supersorter« seine Stér-
ken im Bedienungskomfort. Er
ist zum Low-Cost-Preis von
19,95 Mark inklusive spaterer
Updates erhéltlich. (A. Lietz/jk)

A. Oesterle Software, Im Ring 47, 7129 lisfeld

Klappe, Vizawrite
die 1.09te

Wohl zu keinem Software-
produkt fir den Amiga hates in
so kurzer Zeit derart viele Up-
dates gegeben wie fir Viza-
write. Laut Hersteller Microtron
istin der Version 1.09 eine »gro-
Be Zahl von kleinen aber wich-
tigen Korrekturen« vorgenom-
men worden. In der Tat konnten
wir bei einem Kurztest die Be-
seitigung vieler, im Software-
test der Ausgabe 12/87 beman-
gelter Fehler feststellen. Die
wichtigste Erganzung der Ver-
sion 1.09 ist die Konfigurations-
datei. In diese Datei lassen
sich zum Beispiel alle Einstel-
lungen des Druckermenis
speichern. Vizawrite Uber-
nimmt diese beim Booten auto-
matisch. Der registrierte An-
wender erhélt nach Einsen-
dung einer Leerdiskette mit ei-
ner der Vorversionen gegen
Rickporto das neue Vizawrite
1.09 zusammen mit einer
Fonts-Diskette. Diese enthélt
20 Fonts aus der PD-Szene.
Die schnellste Textverarbei-
tung ist Vizawrite auch weiter-
hin nicht. Das Produkt ist viel-
mehr fur Anwender geeignet,
die durch die Verwendung de-
korativer Fonts abwechslungs-
reiche und ansprechende Do-
kumente herstellen wollen.

(Karsten Lemm/pa)

DTM, Poststr. 25, 6200 Wiesbaden
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Comic-Klassiker

In aller Welt folgen die Fans
der bunten Bildergeschichten
mit Begeisterung den Aben-
teuern von Asterix oder Bluber-
ry. Fur den Amiga gibt es jetzt

von der franzosischen Soft-
warefirma Coktel Vision zwei
Spiele gleichen Namens, die
ein interessantes Spielprinzip
besitzen. Beides sind im Prin-

zip Multiple-Choice-Adventure
mit Action-Elementen. Die Gra-
fik ist hervorragend und be-
steht aus direkt aus dem Co-
mic umgesetzten Bildern. Das
Asterix-Abenteuer ist im neue-
sten Album dieses unverwiistli-
chen Galliers »Asterix im Mor-
genland« nachzulesen. Die
Bluberry-Geschichte gibt es
unter dem Titel »Das Gespenst
mit den goldenen Kugeln« im
Comic-Fachhandel zu kaufen.
Natirlich muB man versuchen,
die Geschichten so wie gele-
sen nachzuspielen, doch es
gibt viele Entscheidungsalter-
nativen, die das Ganze nicht
einfach machen. Fir Fans die-
ser Comic-Helden ein absolu-
tes MuB. (ik)

Softwareversand Miller, Dorfstr. 1, 8852 Rain-
Unterpeiching, Preis: je 76 Mark
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In Ausgabe 6/88 der Happy-
Computer finden Sie alles Uber
die Computertechnologie der
Zukunft: Risc, Transputer, Par-

allelrechner. Welche Metho-
den gibt es, Computer noch
schneller zu machen? Was
sind die wichtigsten Trends?
Wer entwickelt in Deutschland
Supercomputer? Was kann die
Cray wirklich? Was ist der ak-
tuelle Stand der Technik? In
Happy-Computer finden Sie al-
le Hintergrundinformationen,
um mitreden zu kénnen.

Videoscape 3D ist allen
Amiga-Benutzern ein Begriff.
Happy-Computer  besuchte
Programmierer Allen Hastings
und fand heraus, welche Rolle
schnelle Autos, besonders ein
Porsche und ein Lotus bei die-
sem Programm spielen.

Computerzeit-
Termine

Auch in dieser Ausgabe der
AMIGA bieten wir zusétzliche
Informationen zur Computer-
zeit-Sendung »Sprache —
Schnittstelle Mensch/Compu-
ter«, die am 185. in der ARD
ausgestahlt wird. Weitere The-
men und Termine sind:

15.6. Computer verandern un-
sere Arbeitswelt, Gestern-
Heute-Morgen

24.8. Kiunstliche Intelligenz
21.9. Computereinsatz in Film,
Funk und Fernsehen

19.10. Computer-Anwendun-
gen

9.11. Desktop Publishing

Zu den letzten vier genann-
ten Themen wird auch die AMI-
GA wieder Zusatzinformatio-
nen fir Sie bereithalten.  (jk)

Amiga-Maus
auch fur PC

Endlich ist es soweit: Die mit-
gelieferte Maus kann auch von
der PC/AT-Karte des A2000
mitverwendet werden. Dies
ermdglicht das Programm
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»AMouse« von Bill Holohan. Es
ist leicht zu installieren und ar-
beitet mit allen PC-Program-
men, die eine Maus unterstit-
zen (etwa GEM oder Word 3/4).
Leider gibt es mit dem Sidecar
derzeit noch einige Schwierig-
keiten, so daB Sidecar-Besit-
zer wohl noch etwas auf eine
nutzbare Version warten mis-
sen. Beim A2000 konnten wir
jedoch keine nennenswerten
Schwierigkeiten  feststellen.
Probleme gab es nur, wenn der
Aufruf des Maustreibers in der
Startup-Sequence eingebaut
war. Bei einem Aufruf, der nach
der Abarbeitung der Startdatei
stattfand, funktionierte es feh-
lerfrei. Die Diskette, die sowohl
die Routine fiir die PC-Seite
wie auch fir den Amiga ent-
hélt, kostet 69 Mark. (dm)
Bill Holohan, Kleiner Ostring 105, 7000 Stutt-
gart 50, Tel. 07 11/53006 43

Schreiber Computer GmbH, Hr. Valentin, Ro-

tebiihlplatz 10, 7000 Stuttgart, Tel. 0711/
227099

Deutsche
Handbiicher

Im Regelfall liegen den mei-
sten Programmen Handbi-
cherinenglischer Sprache bei.
Um dem entgegenzuwirken,
hat Video-Loft-Film eine Reihe
von deutschsprachigen Hand-
buchern zu verbreiteten Pro-
grammen verdffentlicht. Die
Manuals, die nur als Zusatze
zu Original-Programmen ge-
dacht sind (es wird ofter auf
Stellen in den englischen An-
leitungen verwiesen), sind far
folgende Programmpakete er-
héltlich: Diga!, Audio-Master,
Director, Silver, Sculpt 3D, Ani-
mate 3D, Videoscape, Formsin
Flight, Apprentice Animator,
StudioMagic, Music Construc-
tion Set, Zing!-Keys und Sonix.
Der Preis liegt bei 39,95 Mark
pro Stiick. Ebenfalls erhéltlich
ist eine komplette, etwa 450
Seiten starke Ubersetzung des
Aztek C 3.4a-Compiler-Hand-
buchs, die fir 128 Mark ange-
boten wird. Weitere Uberset-
zungen sind laut Hersteller in
Vorbereitung. (dm)

Video-Loft GmbH, Fiedlerstr. 22-32, 3500 Kas-
sel, Tel. 0561/877928-873399

Superbase kann
sprechen

Auf der CeBIT waren schon
die ersten deutschen Versio-
nen zu sehen; jetzt wird die
Verkaufsversion von Superba-
se Professional ausgeliefert.
Die maéchtigste Erweiterung

gegenliber Superbase Perso-
nal ist zweifellos die an Basic
orientierte Datenbanksprache
(DML). In dieses Konzept paBt
auch der neue Formulareditor.
Mit ihm lassen sich farbig ge-
staltete, mehr als eine Bild-
schirmseite umfassende Ein-/
Ausgabeformulare herstellen.

Neben zusétzlichen, den
Bedienungskomfort erhdhen-
den Verbesserungen, besitzt
Superbase Professional jetzt
auch einen Texteditor. Dieser
Editor ist auch Teil einer abge-
speckten Version des Pro-
gramms. Dieser Nachfolger
zum bisher verkauften SB-Per-
sonal heiBt Superbase »Perso-
nal ll«. Er kostet 248 Mark und
enthélt bis auf die Program-
miersprache und den Formu-
lareditor alle Neuerungen des
698 Mark teuren Superbase
Professional. Besitzer der Ver-
sion Personal kdnnen Updates
flr 70 Mark (auf Personal 1) be-
ziehungsweise 300 Mark (auf
Professional) erwerben. Einen
ausfiihrlichen Test des neuen
Superbase Professional verof-
fentlichen wir in der nachsten
Ausgabe. (pa)

Markt & Technik AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar, Tel. 089/4613-0

Amiga 2000 zu

gewinnen

Der erste Preis in einem gro-
Ben Wettbewerb der Lernpro-
gramme ist ein kompletter Ami-
ga 2000 mit PC-Karte.

Haben Sie schon lange vor-
gehabt, ein Lernprogramm zu
schreiben? Fangen Sie an.
Egal, ob es sich um gute Voka-
belsoftware oder um eine ge-
lungene Kurvendiskussion
handelt; jede Kategorie ist will-
kommen. Jede Programmier-
sprache ist erlaubt, und beina-
he jede Lange wird akzeptiert.
Eine Jury aus bekannten Pada-
gogen wahlt die besten Pro-
gramme aus. Die genauen Teil-
nahmebedingungen erfahren
Sie in der nachsten Ausgabe.
Wenn Sie nicht so lange war-
ten mochten, schicken Sie Ihr
Programm an:

Markt & Technik Verlag
Redaktion AMIGA
Aktion: Lernprogramme
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

EinsendeschiuB st
30.9.1988. Mitarbeiter

der
von

Markt & Technik und deren An-
gehdrige sind ausgeschlos-
(aa)

sen.

Von Uhren und MIDI

Bei Hagenau Computer, die
durch den Deluxe Sound Digi-
tizer bekannt wurden, ist jetzt
ein Uhrenmodul fiir alle Amiga-
Modelle erschienen, das in
den zweiten Joystick-Port ein-
gesteckt wird. Diese Uhr kann
Uber einen Befehl ausgelesen
oder gestellt werden. Fiir Besit-
zer des Amiga 1000 gibt es al-
lerdings auch noch einen be-
sonderen Kickstart, der das
Stellen der Systemzeit nach
der Echtzeituhr beim Booten
automatisch Ubernimmt. Au-
Berdem bietet dieser Clock-
Kick 1.2 noch zwei besondere

Fahigkeiten. Er konfiguriert au-
tomatisch alle internen Spei-
chererweiterungen, die ab
$80000 liegen. AuBerdem ist er
so konstruiert, daB Viren, die
sich lber den Boot-Block fort-
pflanzen (SCA, Bytebandit)
keine Chance mehr haben wei-
tere Disketten zu verseuchen.
Weiterhin ist ein gut ausgestat-
tetes MIDI-Interface (2 x Out, 1
x In, 1 x Thru) im stabilen Ge-
h&use mit etwas abgesetztem
AnschluBkabel erschienen. (jk)

Hagenau Computer, Alter Uentroper Weg 181,
4700 Hamm, Tel. 02381/880077
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Méadchen mogen
Mathe

Dies ist der Titel einer Ak-
tion, die gemeinsam von »Ju-
gend forscht«, dem gréBten na-
turwissenschaftlichen Wettbe-
werb der Bundesrepublik, der
Technischen Universitat Berlin
und der Frauenzeitschrift »Bri-
gitte« am 23. Méarz offiziell ge-
startet wurde. Ziel des vom Mi-
nisterium fir Bildung und Wis-
senschaft finanzierten Projek-
tes ist es, das Interesse der
Madchen an den »harten« Na-
turwissenschaften Physik, Ma-
thematik und Chemie zu stei-
gern. Denn Berufe mit Zu-
kunftschancen, so begriindete
die Geschéftsflhrerin von »Ju-
gend forscht« die Aktion, gebe
es vor allem in den Bereichen
Naturwissenschaft und Tech-
nik. (pa)
Stiftung Jugend forscht eV., NotkestraBe 31,
2000 Hamburg 52, Tel. 040/894075

Laufwerk mit
Extras

Kupke Computertechnik bie-
tet flr alle, die mit MS-DOS auf
dem Amiga arbeiten oder
preiswerte Backups machen
wollen, ein externes 5%-Zoll-
Diskettenlaufwerk zum direk-
ten AnschluB an den Amiga
oder die PC/AT-Karte des
A2000 an. Das Laufwerk ist ab-
schaltbar, kann von 40 auf 80
Spuren umgeschaltet werden
und ist in ein solides, amigafar-
benes Metallgehduse einge-
baut. Wahlweise ist das Gerét,
das einen durchgefiihrten Bus
besitzt, mit oder ohne Track-
display (Anzeige, auf welcher
Spur sich der Schreib-/Lese-
kopf gerade befindet) erhalt-
lich. Die Version ohne Display
kostet 439 Mark, mit LED-Dis-
play miissen 449 Mark bezahlt
werden. (dm)

Kupke, Burgweg 52a, 4600 Dortmund 1, Tel.
0231/818325-27

Scharfe
Bildschirmfotos

Wer es leid ist, mit einer Ka-
mera vom Bildschirm verzerrte
oder unscharfe Bildschirmfo-
tos zu machen, findet mit der
»Polaroid Palette« eine gute Al-
ternative. Das Gerét, das an
die externen Ports des Amiga
angeschlossen wird, erlaubt
es, ein scharfes, farbechtes
und unverzerrtes Bild zu schie-
Ben. Die Palette ist ein schuh-
kartongroBes Kastchen, in das
ein kleiner Monitor eingebaut
ist. Auf eine vorgesehene Off-
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nung |aBt sich eine mitglieferte
Kamera aufstecken, die das
IFF-Bild direkt auf Polaroid-
Film oder einen normalen Dia-
film belichtet. Da intern die Bil-
der zweimal aufgebaut wer-
den, wobei das zweite Bild
leicht pixelverschoben darge-
stellt wird, entfallen die bisher
vom Monitor her gewohnten
schwarzen Streifen zwischen
den Pixelzeilen. Das Gerét,
das komplett mit Kamera, Soft-
ware und Installationszubehdr
fur etwa 6700 Mark erhéltlich
ist, stellt sicher eine Alternative
fur jeden Anwender dar, der
auf gestochen scharfe und un-
verzerrte Bildschirmfotos Wert
legt. (dm)
Video-Loft-Film, Hard & Software-GmbH,

Fiedlerstr. 22-32, 3500 Kassel, Tel. 0561/
877928-873399

Raster Letter
lundlil

Mit »Raster Letter Volume |
und ll« bietet die Firma Soft-
ware 2000 verschiedene neue
Schriften fir Amiga-Grafiken
an. Auf jeder der beiden fast
vollsténdig geflilliten Disketten
befinden sich elf zwei- und
dreidimensionale Schriftarten.
Da in allen Schriften mehr als

zwei Farben verwendet wer-
den, sind sie nicht als Amiga-
Zeichensétze, sondern in IFF-
Grafikbildern im Format 320 x
200 Punkte gespeichert. Um
einen Schriftzug herzustellen,
muB man die einzelnen Buch-
staben (mit einem Malpro-
gramm wie Deluxe-Paint) mit
der Maus zusammenstellen.
Fiir diese Aufgabe verwendet
man am besten die zweite Gra-
fikseite von DPaint. Manche
Schriften sind allerdings so
groB, daB sie nicht auf einen
Screen passen. Sie wurden
auf zwei oder drei Bilder aufge-
teilt, was das Zusammenstel-
len der Buchstaben erschwert.
Leider fehlen dem Paket noch
Satzzeichen. Insgesamt sind
die beiden Disketten aber sehr
praktisch, wenn eine Grafik
schnell mit einer passenden
Schrift versehen werden soll.
(A.Lietz/jk)
Software 2000, Lange Str. 51, 2320 PI6n, Tel.

045221379
Preis: je 69 Mark

Profi-Backup fur
alle Devices
Neu von Central Coast Soft-

ware ist ein professionelles
Backup-Programm  namens
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Quarterback, mit dem sich von
allen logischen Devices des
Amiga Backups, also Sicher-
heitskopien, erstellen lassen.
Dabei ist die Handhabung des
Programms, das wir in der
néachsten Ausgabe ausfuhrlich
testen werden, komfortabel ge-
Iost. Es stehen eine Vielzahl
von Auswahlméglichkeiten zur
Programmsteuerung  bereit:
Beispielsweise kann bestimmt
werden, auf wieviele Laufwer-
ke kopiert wird, welche Dateien
und Directories gesichert wer-
den und ob ein bestehendes
Amiga-Format (Quarterback
kann die Daten in ein eigenes
Format packen) iberschrieben
werden soll. Das Programm,
das eine gewisse Ahnlichkeit
mit dem vom PC her bekann-
ten Backup-Programm »Fast-
Back« aufweist, unterstitzt so-
gar bereits die ab der Work-
bench-Version 1.3 hinzuge-
kommenen Archive-Flags, mit
deren Hilfe erkannt werden
kann, ob das zu sichernde Pro-
gramm wéhrend des letzten
Backups verdndert wurde.
Quarterback ist bei untenste-
hender Adresse zu einem
Preis von 107 Mark erhéltlich.
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Zeichentrickfilme

auf dem Computer
drehen; Bilder digi-
talisieren und ver-
andern; Titel und
Trickeffekte auf Vi-
deo uberspielen —
das alles und noch
mehr ist mit dem
Amiga maglich. Ei-
ne neue Welt:
»Desktop Video«.

er Trend ist klar. Der
Amiga ist ein Compu-
ter flr Maler, Kiinstler

— ein Computer fir Kreative.
Eine groBe Zahl von Mal-,
Zeichen- und Animationspro-
grammen unterstitzt Kiinstler
bei ihren Arbeiten (Seite 19).
Doch wer will heutzutage seine
Kunstwerke nur auf Diskette
speichern? Wer hat schon gro-
Be Lust, Kurzfilme von wenigen
Sekunden zu drehen? Mit sei-
nen grafischen Fahigkeiten ist
der Amiga prédestiniert fir An-
wendungen im Videobereich.
Desktop-Video auf dem Ami-
ga ist auf dem Vormarsch.
Computer und Video; zwei Me-
dien, die unser Leben bestim-
men. Zwei Medien aus deren
Kombination eine unglaubli-
che Anzahl an neuen Anwen-
dungen erwéachst. Auf der ei-
nen Seite bereichert der Amiga
die Video-Szene. Andererseits
profitieren die »Klnstler auf
dem Amiga« von den Moglich-
keiten, die ihnen Video bietet:
— Hobbyfilmer integrieren den
Amiga in ihr Heimstudio, um
Urlaubsfilmen mit attraktiven
Titeln oder geschickten Ver-
fremdungen den letzten Schiliff
Zu geben.
— Jeder Videograph gerét in
Verziicken, kann er statt »Ka-
mera « zu schreiben, eine ani-
mierte Kamera mit rotierenden
Filmrollen in sein Video einbin-
den. Ein Filmvorspann nach
Art des »Rosaroten Panthers«
ist nun auch méglich.
— Sie kdnnen sogar komplette
Animationen in 3D erzeugen
und auf Video liberspielen.
— Videoprofis verwenden den
Amiga als Farbprozessor oder
als Schnittcomputer.

Bild 1. Der Video-Encoder
von Hama

14

— Umgekehrt kénnen Filme,
Bilder einer Videokamera in
den Amiga eingespeist wer-
den, um dem Maler eine nicht
mehr versiegende Quelle an
Vorlagen und Motiven zu bie-
ten (siehe Seite 26).

— Ganze Filme lassen sich di-
gitalisieren, verfremden und
wieder aufzeichnen. »Der Herr
der Ringe« im Wohnzimmer
produziert.

Fir einen Einstieg in die
Welt des Desktop Video miis-
sen wir berlicksichtigen, daB
verschiedene Gruppen von
Anwendern mit unterschiedli-
chen Voraussetzungen ins
Rennen gehen: Auf der einen
Seite die Amiga-Besitzer, auf

2000
PALvnEg s .“"h

Bild 2. RGB-PAL-Modulator
von Lamm

der anderen alte Videohasen.
Und in beiden Gruppen gibt es
Einsteiger und Kenner. Zu wel-
cher Gruppe gehoren Sie?

Widmen wir uns zuerst den
Amiga-Besitzern, die ihren
Computer erstmals mit einem
Video-Recorder oder Fernse-
her verbinden méchten.

FBAS ist was?

Der erste Schritt wére die
Nutzung des Amiga-Monitors
in  Verbindung mit einem
Video-Recorder oder Tuner.
(Erklarungen zu Begriffen aus
der Video-Welt finden Sie auch
im Glossar, Seite 79). Der 1081
besitzt eine Cinch-Buchse mit
der Bezeichnung »CVBS« zum
AnschluB eines FBAS/Compo-
site-Signals.

FBAS ist die Kurzbezeich-
nung flir das aus Farb-, Bild-
Austast- und Synchronisa-
tionsinformation zusammen-
gesetzte Signal des farbigen
Fernseh- beziehungsweise Vi-
deobildes. Es ist also die
Abkilirzung des Normvideosi-
gnals. Composite heiBt einfach
Mischsignal; die Informationen
eines Bildes fiur Farbe, Intensi-
tat, Synchronisation und so
weiter werden gemeinsam
Ubertragen. Das FBAS-Signal

ist genormt und kann an den
meisten Video-Recordern an
einem Ausgang mit der Be-
zeichnung »Video-Out« abge-
griffen werden. Die erforderli-
chen Kabel, auf der Seite des
Monitors mit einem Cinch-
Stecker, auf der andern mit ei-
nem zum Recorder passenden
Stecker, kann jeder beim Fach-
héndler besorgen. Wenn die
Verbindung steht, missen Sie
an der Front des Monitors den
Schalter RGB/CVBS driicken,
um das Video-Bild des Recor-
ders betrachten zu kénnen.
Nun bietet es sich an, den
Amiga gleichzeitig am RGB-
Eingang des Monitors anzu-
schlieBen und mit dem RGB/
CVBS-Schalter zwischen bei-
den Bildquellen umzuschal-
ten. Wer dies ausprobiert, stellt
fest, daB der Amiga das FBAS-
Signal stort. Mit Hilfe eines Ein-
griffs in den Monitor 4Bt sich
die Stérung beseitigen (siehe
AMIGA 6-7/87, Seite 54 oder
68000’er 7/87, Seite 87).

Der erste Schritt

Diese Nutzung des Monitors
ist die erste Verbindung von
Amiga und Video. »Klein aber
fein«; ermoglicht dieser Tip
doch den Amiga-Monitor an
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mehreren Quellen anzuschlie-
Ben. Aber lassen Sie uns eine
weitere Verbindung zwischen
dem Amiga und einem Recor-
der knipfen:

Wenn Sie bereits einen Vi-
deorecorder besitzen, ist es
selbstverstandlich, daB Sie
nicht nur Fernsehfilme auf-
zeichnen wollen, oder Videos
ausleihen, sondern das Auf-
zeichnungsgerat auch fur lhre
»Amigafilme« nutzen méchten.
Das reicht von einfachen mit
Deluxe Paint Il gezeichneten
Grafiken bis zu den tolisten
Animationen. Bedenken Sie,
wie einfach sich bewegte Bil-
der mit dem Amiga erstellen
lassen. Hierzu kénnen Sie
Sprites und Bobs programmie-
ren, oder Sie kbnnen mit einem
einfachen Malprogramm ein
Bild zeichnen und mit Hilfe des
Color-Cyclings Bewegung ins
Spiel bringen. Wie lassen sich
diese Video-Signale des Ami-
ga auf einen Video-Recorder
oder Fernseher (iberspielen?

Fir die Aufzeichnung auf
den Recorder bendtigen wir
ebenfalls ein FBAS-Signal.
Wer einen Amiga 1000 in der
PAL-Version besitzt, kann sich
freuen. Gleich an zwei Ausgén-
gen liegt dieses Signal an:

— Der erste »Video Out« be-

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

steht aus einer Cinch-Buchse.
— Der zweite »TV-MOD« war ei-
gentlich fiir den AnschluB ei-
nes TV-Modulators vorgese-
hen. Dieser wurde aber nie ge-
baut. Dennoch 4Bt sich die
8polige Buchse nutzen. An Pin
4 kann ebenfalls das Video-
Mischsignal abgegriffen wer-
den. Das FBAS-Signal muB mit
dem Eingang »Video-IN« eines
Recorders verbunden werden.
Besitzen Sie einen Recorder
mit Euro-AV-Eingang, kénnen
Sie eventuell auch den RGB-
Port des Amiga direkt mit dem
Recorder verbinden. Das néti-
ge Kabel miissen Sie sichdann
nach der Anleitung in der AMI-
GA 10/87, Seite 36, basteln.

Hollywood ruft

Da drei Versionen des Ami-
ga 1000 existieren, hier noch
ein Tip fir die Besitzer des
NTSC/PAL-Amiga. Dieser
kann zwar schon 256 Zeilen
darstellen, aber an den Video-
Ausgéangen laBt sich nur das
SchwarzweiB-Signal  abgrei-
fen. Wer in den GenuB von Far-
be kommen mdchte, findet in
der 68000er 6/87, Seite 120, ei-
ne Bastelanleitung. Besitzer
des NTSC/NTSC-Amiga miis-
sen diesen mit Hilfe eines Um-

Foto: Folgner, Burdinsky

bausatzes (Commodore) zum
PAL-Amiga umbauen.

Den Besitzern eines Amiga
500 oder 2000 steht neben
dem RGB-Ausgang nur ein
BAS-Ausgang zur Verfligung.
Beim Amiga 2000A fehit sogar
letztere. So freuen sich ver-
schiedene Hersteller von Zu-
behorteilen und bieten — wie
auch Commodore selbst —
verschiedene Modulatoren an,
die ein FBAS-Signal erzeugen.

Der Modulator wird meist an
den RGB-Port (Bild 4) des Ami-
ga angeschlossen und das er-
forderliche Signal fir die Auf-
zeichnung kann an einem Aus-
gang mit Namen »Video Out«
abgenommen werden. Hierzu
verwenden die meisten Typen
einen Cinch-Ausgang. Der Mo-
dulator A520 von Commodore
liefert zusatzlich noch ein An-
tennensignal. Dies ist von Vor-
teil, wenn Sie einen Videore-
corder besitzen, der nur einen
Antenneneingang besitzt. Der
Modulator 1aBt sich (ibrigens
auch am Amiga 2000 verwen-
den. Der Nachteil gegeniiber
der PAL-Karte von Commodo-
re ist die Belegung des RGB-
Ports. Dafiir ist die Qualitat des
Video-Signals etwas besser.

Die Firma Lamm bietet
ebenfalls zwei FBAS-Modula-
toren fir den Amiga 500 und
2000 an. Beide sind am RGB-
Port anzuschlieBen. Zusatzlich
bieten diese Modulatoren ei-
nen RGB-Ausgang, um weiter-
hin den Monitor betreiben zu
kénnen. In unserem Testlabor
stellten wir fest, daB die Modu-
latoren von Lamm das bessere
Signal liefern. Bei aufgezeich-
neten Amiga-Signalen auf Vi-
deoband zeigten die Amiga-
signale in der Standbildfunk-
tion noch Farbe. Bei den Modu-
latoren von Commodore fran-
sten die Farbsignale aus oder
verschwanden génzlich. Bei
der Signaliibertragung also
»1:0« fUr die Adapter wvon
Lamm. Betrachtet man jedoch
die FBAS-Platine (Bild 2) von
Lamm, muB man den Punkt so-
fort abziehen. Dem Modulator
fehlte bislang jegliches Gehau-
se und der RGB-Stecker war

»Amiga kills the Videostar«

Produktion AMIGA
Regie AMIGA
Hauptdarsteller Amiga
Schnitt Amiga
Effekte Amiga
Musik Amiga
Titel Amiga
Kostlime Amiga

Bild 3. Film a la Amiga.
Desktop Video macht’s
maoglich
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nur mit HeiBleim auf der Plati-
ne aufgeklebt. Nichts also fur
Video-Anwender, die verse-
hentlich eine Schere auf dem
Tisch liegen haben (Kurz-
schluBgefahr). Eine solche
»Bastelei« ist auch des Amiga
nicht wirdig. Fur einen solch
leistungsfahigen Computer in
einem so anspruchsvollen An-
wendungsgebiet sollte die Zeit
der »offenen Platinen« vorbei
sein. Echte Videoanwender
schrecken vor derlei Methoden
sofort zuriick. Es gilt, techni-
sche Ideen nicht nur umzuset-
zen, sondern auch richtig zu
verpacken. Das kostet nicht
viel mehr und schafft zusatz-
lich Freunde.

Idealzustand

Oft wird die mangelnde
Qualitét des aufgezeichneten
Amiga-Signals angefiihrt, wo-
bei das RGB-Signal mit dem
Video-Signal verglichen wird.
Das ware der Idealzustand: Ein
Bild vom Recorder, das nicht
vom Bild auf dem RGB-Monitor
zu unterscheiden ist. Doch die-
ser Zustand kann nur mit gro-
Bem Aufwand erreicht werden.
Dies liegt erst einmal an den
technischen Problemen bei
der Umwandlung der Video-
Normen. Zum anderen flihren
bereits falsche Kabel bei der
Ubertragung zu Qualitatsverlu-
sten. Verwenden Sie bitte nur
Koaxialkabel mit einem Wider-
stand (Impedanz) von 75 Ohm.
Bei diesen Kabeln, die nur zur
Ubertragung der Bildsignale
vorgesehen sind, Ubertragt der
Innenleiter die Bildsignale. Die
Abschirmung dient als Masse-
leitung. Verschiedene Adapter
kénnen problemlos verwendet
werden. So ist die Kompatibili-
tat zu Recordern der verschie-
densten Systeme, einem Gen-
lock-Interface oder einem Digi-
tizer gewdhrleistet. Empfeh-
lenswert sind 75-Ohm-Kabel
von einem Meter Ladnge mit
BNC-Steckern und RCA-Cinch-
Adapter. Hiermit I6sen Sie die
meisten AnschluB-Fragen.

Den Perfektionisten unter |h-
nen wollen wir ein Gerét nicht
vorenthalten, das den Anforde-
rungen an eine optimale Si-
gnalaufzeichnung recht nahe
kommt. Es laBt sogar einige
Farbmanipulationen der RGB-
Signale zu:

Der Video-Encoder REV-8
von Hama (Bild 1) erzeugt ein
hervorragendes Composite-
Video-Signal. Hierzu muB der
Anwender allerdings ein eige-
nes AnschluBkabel anfertigen.
Vom RGB-Ausgang wird das
Synchron- sowie die RGB-Si-
gnale einzeln dem HAMA-En-
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coder zugefiihrt. Die RGB-
Signale sind dann mit Potentio-
metern am Encoder in der In-
tensitédt regelbar. Im Gen-
lock-Betrieb verbessern die
Regler auch das Video-Signal.
Dies erlaubt eine optimale
Farbanpassung der beiden
Eingangssignale.

Betrachtet man nun das
RGB- und das Video-Signal, ist
ein Unterschied schwer auszu-
machen. Im Zweifelsfall fiir den
Angeklagten kénnte man fast
meinen. Dieser zusétzliche
Qualitatsvorteil muB allerdings
mit einer Investition von 1700
Mark erkauft werden. Dies
macht nur bei professionellen
Produktionen Sinn.

Hierzu sei noch kurz be-
merkt, daB der Modulator nur
fir die Aufnahme von reinen

nem Videorecorder verbun-
den, Ubernimmt des Videoge-
rat die Taktsynchronisation.
Das Interface wird mit dem
RGB-Port des Amiga verbun-
den, da dort alle nétigen Farb-
und Synchroninformationen
anliegen. Am Genlock selbst
finden sich die Video-In/Out-
Buchsen zum AnschluB eines
»players« und eines »recor-
ders«. Vom Zuspieler wird also
ein Bild geliefert, mit der Grafik
auf dem Amiga kombiniert und
dann wieder auf Videoband
gerettet. Das l14Bt sich zum Un-
tertiteln von Videos benutzen
(Bild 6). Ahnlich arbeitet die
»Blue-Box« (Seite 33). Mit die-
sem Geréat kénnen Videosze-
nen in Bilder auf dem Amiga
eingestanzt werden (Bild 5). So
kann Gotz George einmal in

Bild 5. Schimansky am Tatort von Deluxe Paint

Amiga-Signalen bendtigt wird.
Bei der Mischung von Video-
signalen eines Zuspiel-Recor-
ders oder einer Kamera mit
dem Bild des Amiga kommt ein
Genlock-Interface (siehe Seite
22) zum Einsatz. Dieses er-
zeugt ohnehin ein Composite-

Videosignal.
Eine kurze Erklarung:
Prinzipiell synchronisiert

das Genlock die Signale des
Amiga mit denen des Videore-
corders. Es verhdlt sich dabei
so wie bei einem Videorecor-
der, der mit einer Kamera liber
einen Mischer verbunden ist,
um die beiden Signale Ulber-
blenden zu kénnen. Auch dort
muB die Kamera extern syn-
chronisiert werden. Der Video-
recorder taktet also die Kame-
ra, sagt der Kamera wann ein
Bild beginnt, wann eine Zeile
anfangt.

Wird der Amiga folglich Giber
ein Genlock-Interface mit ei-
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der ungewohnten Umgebung
von Deluxe-Paint Il auftreten.
Auch hier kann das Mischsi-
gnal auf einem Recorder auf-
gezeichnet werden.

Da stellt sich fir viele die
Frage, welche Recorder fiir
den Einsaz mit dem Amiga in
Frage kommen? Wer bereits ei-
nen Videorecorder zu Hause
hat oder mitbenutzen kann —
schénen GruB an den Papa, er
wird sich freuen — sollte erst
einmal mit diesem die ersten
Probeaufzeichnungen starten.

Achtung Probe!

Wir haben uns aber auch auf
dem Videomarkt einmal umge-
sehen und stellen |hnen auf
Seite 31 zwei Aufzeichnungs-
gerate vor, die nach unter-
schiedlichen Systemen arbei-
ten. Beide Geréte sind in der
Lage, Amiga-Videos ordentlich
zu verdauen und beherrschen

einige zuséatzliche Tricks, die
dem Videographen viel Freude
bereiten.

Bestes Videomaterial ist al-
lerdings eine wichtige Voraus-
setzung. Super HG-Bénder
bieten beispielsweise gute Re-
sultate ohne Drop-Outs. Das
heiBt, es treten keine Ubertra-
gungsstérungen durch die Ver-
wendung von minderwertigem
Bandmaterial auf.

Ein Videorecorder, ob VHS-
oder Video-8, sollte auf jeden

Auswahl des Recorders be-
denken. Eine saubere Stand-
bildfunktion ist erforderlich.
Besser ist ein Recorder mit di-
gitalem Bildspeicher. Er ge-
wahrleistet ein absolut ruhiges
und stabiles Standbild. Dies
I1aBt sich mit jedem Digitizer, sei
er auch noch so langsam, be-
arbeiten.

Die Beispiele zeigen, wie
komplex und vielféltig das Ge-
biet »Amiga und Video« ist: Je-
de Disziplin allein begeistert ih-

Audio OUT

Audio IN

+ RGB | OUT
|

EMES

Amiga

Video—
Modulator

Video IN *

Iﬁ]l'_'l l'_'llj_'l

Videorecorder

Bild 4. So muB ein Modulator angeschlossen werden
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sert-Schnitt-Funktion, das
heiBt eine Szene in bereits auf-
genommenes Material sauber
einzufiigen, ist ebenfalls von
groBem Nutzen. Die meisten
Videogeréte bieten diese Op-
tionen bereits an. Eine groBar-
tige Eigenschaft des Amiga ist
bekanntlich, mit einem Digiti-
zer Bildvorlagen oder Videore-
corder zu digitalisieren, um sie
mit Malprogrammen weiterzu-
bearbeiten (Seite 26). Wer mit
dem Gedanken spielt, in die-
sem Bereich kiinstlerisch aktiv
zu werden, sollte dies bei der

Bild 6. Genlock im Einsatz: Neue Titel fir alte Filme

Fall Gber einige Grundeigen-
schaften wie sauberen Assem-
ble-Schnitt verfligen, um Sze-
nen bildgenau und stérungs-
frei anzuschneiden. Eine In-

re Anhdnger. Aus der Kombina-
tion erwéchst zusétzliche Fas-
zination. Der Amiga wird in Zu-
kunft aus den Amateur- und
Profistudios nicht mehr wegzu-
denken sein. Zahlreiche Ami-
ga-Aktivisten werden sich be-
stimmt mit dem Medium Video
beschaftigen. Kleine Video-
Studios, die den Amiga bereits
kennen, haben sich bereits ei-
ne machtige Portion Wissen
angeeignet und helfen beim
Einstieg. Von Art Basic Audio
werden sogar Video-Seminare
rund um Desktop Video auf
dem Amiga angeboten. DTV
hat eine groBe Zukunft.
(Reiner Fritz/ub)

Video Lamm, Schénbornring 14, 6078 Neu-
Isenburg 2, Tel. 06102/52535
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Gesellschaft fur
Innovative
Technologien

fur den professionellen Einsatz des Commodore Amiga in Forschung, Technik und Industrie

lhr Partner

Amiga als CAD-Arbeitsplatz

il

X-CAD ist das erste professionelle 2D-CAD-Programm fir

Zeichner, Designer und Ingenieure, das die Leistung des

Amiga ausnutzt. Der Anwender hat viele Moglichkeiten der

Eingabe und Ausgabe, um produktiv arbeiten zu kénnen

O Grafikelemente : Punkt, Linie, Polygon, Kreis, Ellipse,
Bogen, Schraffierung und Textzeichen

O Konstruktionshilfen fiir Parallelen, Senkrechten, usw.

O Halbautomatische BemaBung

O Layertechnik mit bis zu 256 Ebenen

)

O Ausgabe auf Penplotter, Matrix-, Laser-, Thermotransfe
und Farbelektrostatikdrucker.

O Erstellung von Benutzermeniis (Fiir spezielle Teilebiblio-
theken).

O Verarbeitung von AUTOCAD-Zeichnungen.

O Version mit Unterstitzung des Matheprozessors 68881

Brauchen Sie CAD-Power, fragen Sie nach

X-CAD Designer

N J
C Amiga als 32Bit Workstation

e D
CSA-TURBO TRANSPUTER IM AMIGA

Wir erweitern lhren Amiga mit verschiedenen Turbo-Karten
von CSA zu einer Low-Cost 32Bit-Workstation.

Der Amiga mit 68020/68881 arbeitet mit bestehender
Software. Wir erreichen Geschwindigkeitssteigerungen von
200-700%, mit Matheprozessor sogar 1000-3000%.
32Bit-Speicher von 512KB bis 128MB sind méglich.

Holen Sie sich die Leistung, die Sie fiir lIhre Anwendung
brauchen.

\

C

- i
Microway Noninterlaced
Diese Grafikkarte wird im Videoport des Amiga 2000

Wenn Sie Probleme mit Rechenleistung auf Ihrem Arbeits-
platz haben, erweitern Sie den Amiga 2000 mit der
MEGALINK 01, dem Transputer-Board fir Amiga.

Der Einsatz mehrerer Megalink 01 im Amiga 2000 ist
maglich. Programmierung in Occam Il oder C mit dem Be-
triebssystem Helios sind im Programm.

Ausristbar von 1xT414 mit 1MB bis 4xT800 mit 4MB pro
Prozessor.

P

)

Megavision 02 b

Fur alle Amiga-Anwender, die sich héhere Auflésung und

Amiga mit hoher Auflésung

(Type B) betrieben und ermdglicht alle Grafikmodi (Lo-Res,
Hi-Res, Interlaced). Der Amiga kann nun in der héchsten
Aufldsung ermiidungsfrei betrieben werden. (AnschiuB an
Multi-Sync-Monitore)

Komplettpakete mit Multi-Sync-Monitoren werden von
uns angeboten.

-

mehr Farben wiinschen, haben wir nun das Grafik-Sub-
system Megavision 02. Aufldsung von 512x512 mit 32k
Farben gleichzeitig bis 800x600 mit 256 Farben aus 256k
noninterlaced (optional 16Mio. Farben). Das System ist frei
programmierbar.

Wir liefern eine Bibliothek mit fertigen Routinen mit.

GIT = Wiese

Maassenstr. 10 % 4235 Schermbeck % Tel. 028 53/4099 u.4129
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Marki &Technik

Amiga-3-D-Grafik und Animation
Eine leichtverstdndliche Anleitung fir
die Erstellung von dreidimensionalen
Grafiken: Clipping, Perspektivische Pro-
Jjektion, Raytracing, Versteckte Linien,
Schatten, Reflexion, 3-D-Editor.

1988, ca. 350 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90526, ISBN 3-89090-526-9
DM 69,~/sFr 63,50/6S 538,20

P.Wollschlaeger, Amiga:
Programmierpraxis Intuition
Eine detaillierte Beschreibung
von Intuition. Mit zahlreichen
Beispielen auf Diskette.

H.R.Henning, Programmieren
mit Amiga-Basic

Eine grindliche Einfihrung in die 1988, 330 Seiten, inkl. Disk.
Programmierung mit Amiga-Basic: Bestell-Nr. 90593
Grafik - Sprites - Sprachausgabe - ISBN 3-89090-593-5 M. Breuer, Das Amiga-500-Buch

Fenstertechnik - Tips&Tricks.
1987, 363 Seiten, inkl. Diskette

Eine ausfihrliche Einfihrung in die Bedienung des Amiga
500. Mit einer ausfihriichen Beschreibung des Amiga und
Bestell-Nr. 90434 seines Zubehdrs. Das Handbuch dient als Nachschlage-
ISBN 3-89090-434-3 werk beim alltiglichen Einsatz. Eine Pflichtlektdre fir

DM 59,-/sFr 54,30/65 460,20 gl Jjeden, der sich fdr diesen Supercomputer interessiert

1987, 489 Seiten, Bestell-Nr. 90522, ISBN 3-89090-522-6
DM 49,-/sFr 45,10/6S 382,20

DM 69,~/sFr 63,50/68 538,20 Markd &Rechnik

M. Breuer, Amiga-2000-Buch
Eine Pflichtlektire fir jeden, der diesen Supercomputer
erfolgreich einsetzen méchte: Systemarchitektur (OSA),
Umgang mit der Workbench 1.2, CLI-Befehle, MS-DOS
auf dem Amiga, Umgang mit der PC-Karte, Amiga-
Grafik, Uberblick dber Amiga-Basic. Mit vielen Bild-
schirmfotos und Ubersichtstabellen.

1987, 570 Seiten, Bestell-Nr. 90574, ISBN 3-89090-574-9
DM 59,~/sFr 54,30/6S 460,20

Markt &Technik

P, Wollschlaeger, Amiga-Assembler-Buch
Dieses Buch beweist, daB Assembler-Programmierung
ganz einfach ist: Ein 68000er-Kurs mit vielen Beispielen.
Mit ausfihriichem Verzeichnis aller Systemroutinen,
Anleitung fiir das Einbinden von Assembler-Routinen in
Amiga-Basic und vielen Informationen tber die Internas
des Amiga-Betriebssystems. Mit Beispieldiskette.

1987, 329 Seiten, inkl. Disketle

Bestell-Nr. 90525, ISBN 3-89090-525-0

DM 59~/sFr 54,30/0S 460,20

Commodors H.R.Henning
Programmierpraxis Amiga-Basic

Einsatz und Verwendung ausgewahlter Systemroutinen in eigenen
Amiga-Basic-Programmen: Ein hilfreicher Begleiter fir jeden
erfahrenen Programmierer, der auch mit Amiga-Basic systemnahe
Programme entwickeln mdchte. Die beigefiigte Diskette enthalt
uber 80 Beispielprogramme.

1988, 368 Seiten, inkl. Diskette

Bestell-Nr. 90549, ISBN 3-89090-549-8

DM 59~/sFr 54,30/6S 460,20

Marki &Technik-Produkie erhalten Sie bei lhrem
Buchhéndier, in Computerfachgeschaften oder in den
Fachabteilungen der Warenhauser.

Crta @ e @ prraae & e
Ot @ temtatecton 8 Wtk @ il Pure

S

Markt&Technik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung

Irrtimer und Anderungen vorbehalten.

Fragen Sie bei Ihrem
Buchhéandler nach unserem
kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit iber 500 aktuellen
Computerbiichern und Software.
Oder fardern Sie es direkt

beim Verlag an!

124/804

Markt& Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2,
8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0.
X SCHWEIZ: Markté&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0,
Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526



dem Amiga malen, zeichnen, Schriften liber den Monitor
laufen lassen, Trickfilme drehen und noch vieles mehr. Wir
zeigen lhnen, welche Software fiir Desktop-Video geeignet ist.

benso wichtig wie die

Hardware ist die Soft-

ware. Das heiBt die Pro-
gramme, die dem Videografen
fir die Produktion von Anima-
tionen, Titeln, Bildern und so
weiter zur Verfligung stehen.
Insider der Amiga-Szene ken-
nen sich da schon recht gut
aus. In der AMIGA haben wir
viele der Programme vorge-
stellt (siehe Tabelle).

Wer bislang aber mehr auf
der Video-Seite gearbeitet hat,
kennt noch gar nicht die Még-
lichkeiten, die unser Computer
bietet. Wir wollen die wichtig-
sten Programme beschreiben:

Zuvor mussen wir aber auf
eine Besonderheit hinweisen,
die Programme betrifft, die
speziell fir den Einsatz im
Video-Bereich geschaffen
wurden. Verwirrung schafft da
die Fernsehnorm, nach denen
diese Programme arbeiten. Es
ist nun einmal so: Der groBte
Teil der Software kommt aus
Amerika und wird dort wie hier
in NTSC-Version (National Te-
levision System Committee)
verdffentlicht. In Deutschland
erkennen wir solche Program-
me daran, daB der Bildschirm
nicht in der vollen H6he ausge-
nutzt wird. Am unteren Rand
taucht ein schwarzer Balken
auf. Sehnsuchtig warten wir
dann auf die videotaugliche
PAL-Version. Diese 148t in der
Regel drei bis sechs Monate
auf sich warten — bis dahin
mussen die heimischen Zeich-
ner und Filmer auf dem Amiga

sotun, als wiirden Sie in »Cine-
mascope« (Breitwandformat)
produzieren.

Wie entstehen die stérenden
Balken? Ganz einfach: das
amerikanische NTSC-System
arbeitet mit 525 Zeilen und 60
Halbbildern pro Sekunde. Die
Amerikaner nennen es auch
gerne »Never the same Colorx,
da es empfindlich auf Farbver-
falschungen reagiert.

verbunden. Dafiir bringt das
System 625 Zeilen mit 25 Voll-
bildern beziehungsweise 50
Halbbildern in einer Sekunde.

Die 100 fehlenden Zeilen
des NTSC-Systems machen
dementsprechend die schwar-
zen Balken aus. Fir uns sind
natiirlich die Programme am
interessantesten, die bereits in
einer PAL-Version erhéltlich
sind:

Bild 1. Dies sind einige der Zeichen- und Animations-
programme, die fiir Desktop-Video geeignet sind.

Das in der Bundesrepublik
entwickelte PAL-System (Pha-
se Alternation Line = Phasen-
anderung pro Zeile) hat in
Amerika den Namen » Pay ad-
ditional luxury = Zahle den zu-
sétzlichen Luxus«. Wegen des
héheren technischen Auf-
wands ist PAL mit Mehrkosten

In der Praxis hat sich ge-
zeigt, daB man bei Videopro-
duktionen Deluxe-Paint 1l (sie-
he Tabelle) als Basisprogramm
benétigt: Es kann fiir die unter-
schiedlichsten Anwendungen
eingesetzt werden:

— fir die Gestaltung von Bild-
hintergriinden,

V4
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Kunstvolle Programme

Mit den richtigen Programmen kénnen Sie auf

— zur Rahmenerstellung oder
— bei der Nachbearbeitung
von digitalisierten Bildern.

Das Programm ist gegen-
waértig in PAL-Aufldsung mit
deutschem Handbuch erhélt-
lich. Es arbeitet in allen Grafik-
auflosungen des Amiga. Mit
dem Programm lassen sich bei
voller Nutzung der angebote-
nen Grafikoptionen — speziell
mit der sogenannten Farbani-
mation (Color-Cycling) — an-
spruchsvolle Video-Titel, Grafi-
ken und Effekte realisieren.

Wer allerdings HAM-Bilder
mit bis zu 4096 Farben bear-
beiten mdchte, bendtigt ein
weiteres Mal-Programm. Hier
bietet sich Digi-Paint oder das
neue Photon-Paint an.

Zwar kein Programm zum
Malen und Zeichnen aber ei-
nes, um Bilder in mannigfalti-
ger Weise zu manipulieren, ist
der Butcher. Er ist vor allem
wichtig, wenn Sie digitalisierte
Fotos aufbereiten mochten.

Tolle Titel und...

Der Aegis Video-Titler, den
wir in der Ausgabe 4/88 auf
Seite 136 vorgestellt haben, ist
das zur Zeit leistungsfahigste
Paket fiir Desktop-Video. Der
»Titler« arbeitet nicht nur in der
vollen PAL-Auflésung; er er-
kennt beim Start den PAL- be-
ziehungsweise NTSC-Amiga
automatisch, und schaltet in
den richtigen Grafikmodus.
Bemerkenswert ist die Option,
zwischen PAL und NTSC wéh-
len zu kénnen. Sie sollte bei
jedem Programm eingebaut
werden. Es schreiben ja auch
schon deutsche Programmie-
rer fur amerikanische Soft-

GNOTH’S COMPUTER-SERVICE

Erstellung und Verkauf von Soft- und Hardware
D. Gnoth, 4300 Essen 1, Steinmetzstr. 37, Tel. 0201/28 1301

Tel. 0201/281301 - Amiga * Atari

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

% AMIGA % Public Domain + AMIGA

Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist
VeronikastraBe 33 - 4300 Essen 1 - Telefon 0201/788778
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ware-Héuser, beziehungswei-
se Computervideos werden in
der BRD fiir Messen und Schu-
lungen in den Vereinigten
Staaten produziert.

Leider sind die gdngigen
Grafikauflésungen — also von
LoRes bis HiRes — beim Titler
nur theoretisch wéahlbar. In der
Praxis funktionieren in den
beiden Overscan-Modi nur Lo-
Res, Interlace und »HalfBright«
zufriedenstellend. Andere Ein-
stellungen produzieren
schwarze Balken. Dies ist aber
auch der einzige Kritikpunkt an
dem fantastischen Programm,
der sich zudem beheben |aBt.
In einer der nachsten Ausga-
ben werden wir einen entspre-
chenden Kniff in der Rubrik
»lips und Tricks« veroffentli-
chen.

Ansonsten bietet der Titler
eine reichhaltige Auswahl an
Amiga-Zeichensdtzen und die
»Polyfonts«. Auch andere ge-
brduchliche Schriftarten wie
Zuma-Fonts, Cale-Fonts, diver-
se PD-Fonts und die Color-
Fonts von Interactive Softworks
lassen sich einsetzen. Natr-
lich arbeitet der Titler mit allen
Zeichen in Farbe, verwendet
eine eigene Palette und erlaubt
Spezial-Effekte:

— 3D,

— Star,

— Qutline,

— Cross,

— Neon und viele mehr.

Die »Polyfonts« sind dariiber
hinaus in ihrer GréBe und Per-
spektive stufenlos verander-
bar. Im »HalfBright«-Modus
stehen 64 Farben bereit. Die
Farben lassen sich sogar
transparent (Folieneffekt) dar-
stellen. Der Anwender kann
Bilder in die Schriften stanzen,
diese ausschneiden und mit
anderen Bildern mischen. Er
kann Paletten laden, zwischen
sechs Farbmenls wahlen,
Farbverldufe definieren, Teile
eines Bildes verzerren, Uberla-
gern, aufden vollen Bildschirm
vergréBern und, und, und. Die
einzige Grenze des Pro-
gramms scheint in der eigenen
Kreativitdt zu liegen. Als Bon-
bon bietet der Titler noch die
komfortable Erstellung von 2D-
Animationen an, zum Beispiel
fur Laufschriften a la »Star-
Wars-Vorspanns.

Mit dem zweiten Modul des
Programms, dem Video-Effekt-
Generator, sind anspruchsvol-
le Slideshows realisierbar; in-
klusive Fading-, Wiping-, Mo-
saik- und Spiraleffekten. In die-
se vom Timing exakt program-
mierbaren Slideshows kén-
nen, sozusagen im Mischbe-
trieb, Animationsdateien aus
Videoscape 3D und dem Vi-
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dedTitler mit IFF-Dateien aus
fast allen Grafikprogrammen
eingebunden werden. Nur

HAM-Bilder bilden eine Aus-
nahme. (Eine kurze Erlaute-
rung: IFF ist ein standardisier-
tes Format in dem Amiga-Bil-
der auf Diskette gespeichert
werden. Es wird von den mei-
sten Programmen unterstiitzt,

Laden von Grafiken in den Hin-
tergrund unangenehm aufféllt.
Es bleibt abzuwarten, ob der
Hersteller dem Trend folgt und
demnéchst auch ein PAL-Up-
date auf den Markt bringt.

Ein weiteres beachtenswer-
tes Programm ist »Pro-Video«
von CGl; ein professioneller Ti-
telgenerator in voller PAL-Auf-

Bild 3. Der Titelgenerator in voller Aktion

Name AMIGA Seite Bemerkung

Deluxe-Paint Il 6-7/87 37 Mal- und Zeichenprogramm
DigiPaint 11/87 110 Malprogramm flir HAM-Bilder
Butcher 2,0 2/88 113 Bildbearbeitung

Pixmate 5/88 128 Bildbearbeitung
Videoscape 3D 11/87 124 3D-Grafik und Animation
Forms in Flight 12/87 126 3D-Grafik und Animation
PageFlipper 1/88 134 Animation von IFF-Bildern
Video-Titler 4/88 136 Titel- und Effektgenerator
Video-Text 3/88 68 Titelgenerator, Leserlisting
Skulpt 3D 11/87 124 Ray-Tracer

Animate 6/88 142 Animation zu Skulpt 3D
Silver 2/88 114 Ray-Tracer, Animation PAL

Tabelle. Diese Programme wurden in der AMIGA vorgestelit

zum Beispiel: Deluxe-Paint II,
Aegis Images, Impact, TV-Text
und auch von Digitzer-Soft-
ware.)

Das genannte TV-Text von
Zuma dient zur einfachen, sta-
tischen Gestaltung von Video-
titeln mit reichhaltigen Variatio-
nen. Zur Zeit kann man drei
Disketten mit Zusatzfonts in
verschiedenen GréBen und Ar-
ten erwerben. Interessant ist,
daB sich diese Zeichensatze
auch in Programmen wie De-
luxe-Paint Il oder dem Video-
Titler verwenden lassen. TV-
Text arbeitet in Med- und Hi-
Res; leider nur in NTSC. Den-
noch ist es empfehlenswert,
zumalim Genlockbetrieb keine
Balken sichtbar sind. Im Nor-
malbetrieb fallen zudem bei
geschickter Wahl des Hinter-
grundes und der Farbe die st6-
renden schwarzen NTSC-
Balken nicht ins Gewicht.

Man sollte nur bedenken,
daB die Einschrankung durch
den verkleineten NTSC-
Bildschirm besonders beim

l6sung. Dieses Programm be-
herrscht alle gangigen Video-
Effekte und legt komplette,
sendefdhige Videotafeln an.
Nur einen Schonheitsfehler
hat Pro-Video — die fehlenden
Umlaute. Bei den zuvor vorge-
stellten Programmen sind die-
se noch verzeihbar, zumal je-
der Anwender die Fonts mit
dem Calligrapher oder einem
Font-Editor  »eindeutschen«
kann. Bei einem Programm
wie Pro-Video, das zudem mit
Spezialfonts arbeitet, kann
man nur abwarten, bis eine
kompromiBlose deutschspra-
chige Version vorliegt.

.bewegte Bilder

Videoscape 3D ist ein echtes
Animationsprogramm in — der
Name sagt alles — drei Dimen-
sionen. Es glanzt nicht gerade
durch Bedienerfreundlichkeit,
wie man sie von den anderen
Programmen gewohnt ist. Der
Video-Animateur wird jedoch

fur die »Frontarbeit« entscha-
digt. Hat er sich erst einmal
durch die diversen Editoren
»gewurschtelt« und dem Pro-
gramm die Form der Objekte,
die Farbe von Vorder- und Hin-
tergrund, Lichtrichtung, Ob-
jektbewegung, Kamerabrenn-
weite, Kamerabewegung,
Fahrten und Zoomfaktoren an-
gegeben — eine ganz Menge
— geht die Post ab. Butter-
weich saust eine Rakete lber
den Bildschirm, immer voll im
Griff des Kameramanns. Er
kann ein Auto, Raumschiff
oder auch ein stehendes Haus
heranzoomen, eventuell mit
der Kamera verfolgen, mit dem
Hubschrauber frontal dariiber-
wegziehen oder einfach hin-
durchsausen. So eine »Verfol-
gungsjagd« mit der Kamera
macht schon SpaB und alles
ohne Ruckeln und Zuckeln —
butterweich halt. Videoscape
ist ein High-End-Animations-
programm auf dem Amiga. Mit
deutschem Handbuch und in
voller PAL-Auflésung. Es ist
empfehlenswert flr jeden, der
Videos auf dem Amiga kreie-
ren mochte.

Noch realistischer wird ein
Bild oder eine Animation mit
Ray-Tracing-Programmen.
Diese berechnen Spiegelun-
gen, Licht und Schatten in drei-
dimensionalen Szenarios. Alle
zur Zeit erhéltlichen Ray-Trac-
ing- oder Ray-Tracing-Anima-
tionsprogramme sind aller-
dings aufgrund der langen Be-
rechnungszeiten nur fir Pro-
duzenten mit viel Zeit zu emp-
fehlen. Die Alternative waére,
den Amiga mit einem Hilfspro-
zessor fir arithmetische Be-
rechnungen, einem 68020-
oder 68030-Prozessor und
schnellen  RAM-Bausteinen

aufzuriisten (Turbo-Karten).

Da wir uns auf die Program-
me beschrdnken wollen, die
auch professionell genutzt
werden kdnnen, gehen wir
nicht naher auf die Ray-Tracer
ein. Es ist auch so schon ein
reichhaltiges Angebot. Ab-
schlieBend kann man dem Vi-
deografen zur Zeit folgende
Kombination empfehlen:

Video-Titler, Deluxe-Paint Il,
Videoscape 3D und Butcher in
Verbindung mit einem Digitzer
(siehe Seite 26) und einem
Genlock-Interface (Seite 22).
Diese Ausstattung stellt eine
gute Grundausristung fur
Desktop-Video auf dem Amiga
dar. Aber es werden sicher
noch viele neue Produkte auf
den Markt kommen. Wir dlrfen
gespannt sein, was die Sym-
biose Amiga und Video noch
alles bringen wird.

(Reiner Fritz/ub)
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OBLITERATOR

Sie sind Drak, der letzte Obliterator, eine
furchterliche Kampfmaschine mit genetisch
verbessertem Korper, von Bio-Ingenleuren
zur Erfullung der unglaublichsten Aufgaben
konzipiert und als ultimative Watfe gegen
die groBte Gelahr eingesetzt, die die
Menschheit je bedrohte.

In der Tiefe des Weitalls, mitten im
Herrschaftsgebiet der Foderation, ist ein
fremdes Raumschiff aus dem Nichis
aufgetaucht - ein Schiff mit ungeheurer
Kampfkraft. Die Verteldigungsbarrieren der
Foderation wurden weggefegt und, die Erde
llegt dem Feind hilflos zu FuBen. Die letzte
Hoffnung sind Sie.

Beauftragt von der Regierung der
Foderation, ist es nun ihre Aufgabe, mit
Hilfe des Prototyps eines Materietransporters
in das innere des fremden Raumschiffs
vorzudringen. Bewaffnet mit Partikelstrahler,
Lasergewehr und allem, was sich in der
fremden Umgebung sonst noch bietat,
mussen Sie das feindliche Schiff sabotieren,
damit es von den traurigen Resten der
Foderationsfiotte vernichtet werden kann

OBLITERATOR - 74,95 DM

Terrorpods - 7495 DM

512-K-Farbversion flir
Atari ST und Amiga -
nur fir Farbmonitore

ariolac

ariolasoft,
Carl-Bertelsmann-Str. 161,
4830 Gutersloh.
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Ein Genlock-Inter-
face am Amiga ist
fur Video-Filmer die
optimale Ergan-
zung, um Videos
mit Titeln oder
Tricks zu verfeinern.
Sehen Sie, was un-
sere vier Testkandi-
daten bieten.

in wichtiger Baustein

unseres Video-Studios

ist das Genlock-Inter-
face. Ein Genlock ist der Traum
jedes Video-Amateurs. Es
mischt die Signale von zwei Vi-
deoquellen. Das kombinierte
Signal kann auf einem Recor-
der festgehalten werden. Wer
einen Amiga besitzt und des-
sen Bild mit dem eines Recor-
ders oder einer Kamera
mischt, steigt damit voll in die
Welt des Desktop Video ein.
Und wer bisher nur mit Video
zu tun hatte, sollte sich lberle-
gen, ob er nicht einen Amiga

Bild 1. Ein Videobild erscheint als Hintergrund

inklusive Genlock anschafft.
Die Investition offnet Video-
Filmern neue Perspektiven.

Vier Genlocks fir den Amiga

stellen wir lhnen vor:

— das AG-5 von Merkens,

— das PAL-Genlock von Futu-
re-Vision (siehe auch AMIGA
4/88, Seite 148) und

— von LAMM das Prolock-HV
— sowie das VCG-1.

Natirlich zeigen wir lhnen
auch, wie Sie diese Gerate mit
dem Amiga benutzen kénnen.
Die Verbindung eines Gen-
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locks zum Amiga erfolgt im all-
gemeinen lber den RGB-Port.
Bild 5 zeigt Ihnen den prinzi-
piellen AnschluB. An einer
Buchse mit der Bezeichnung
»Video In« schlieBt der Video-
graph seine Video-Quelle an;
dies kann ein Videorecorder
(Player), ein Camcorder, eine
Kamera oder ein Tuner sein.
Der Ausgang »Video Out« wird
mit einem Recorder zum Auf-
zeichnen des gemischten Si-
gnals verbunden. Sollte der
RGB-Port des Amiga durchge-

, “
v

Bild 2. Soft gefadet — »schau mir in die Augen, Kleines«

schliffen sein, kann dort ein
Kontroll-Monitor mit dem Si-
gnal des kombinierten Bildes
versorgt werden. »Schlauber-
ger« nutzen den Video-Aus-
gang des Amiga 500, 2000B
(BAS-Signal) beziehungswei-
se des PAL-Amiga 1000
(FBAS-Signal), um Uber diesen
einen weiteren Bildschirm an-
zusteuern. An ihm |&Bt sich das
Amiga-Signal betrachten.

Auf welche Art die zu mi-
schenden Signale kombiniert
werden, hangt vom Genlock

ab. Je nach Komfort besitzt es
mehr oder weniger Optionen,
ein Bild zu gestalten.

Gute Mischung

Da wdre zunéchst das AG-5
von Merkens. Es lauft mit allen
Amiga-Modellen, im Gegen-
satz zu seinem »groBen Bru-
der« dem AG-4, das lediglich
fur den Amiga 1000 und 2000
geeignet ist. Der RGB-An-
schluB wird vom AG-5 durchge-
fahrt. Die Video-Quelle wird
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n sich ohne weiteres verandern

Uber einen BNC-Stecker ange-
schlossen (siehe auch Tabel-
le). Das Videobild der externen
Quelle ersetzt beim AG-5 auto-
matisch die Hintergrundfarbe
des auf dem Amiga dargestell-
ten Bildes. Damit 4Bt sich
schon einiges anfangen:
Hobby-Filmer erstellen haufig
Titel oder Grafiken mit dem
Amiga, die sie anschlieBend
tber ein Genlock auf das lau-
fende Video spielen. Hierzu ist
das AG-4 gut geeignet. Sie
kénnen zum Beispiel die »Lady

AMIGA-MAGAZIN 6/1988
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Foto: Folgner, Burdinsky

Es ist mit einem Preis von 498
Mark das preiswerteste unse-
rer Testkandidaten. Es wird
ebenfalls (ber den RGB-Port
mit dem Amiga-Signal ver-
sorgt. Allerdings ist das Kabel
recht kurz. Die hohen Taktfre-
quenzen der libertragenen Si-
gnale lassen keine langen Ver-
bindungen zu. Der RGB-Port
ist durchgeschliffen. Das kom-
binierte Video-Bild I&Bt sich auf
einem RGB-Monitor betrach-
ten. Die Qualitdt des RGB-
Bildes 148t kaum Wiinsche of-
fen. Allerdings ist das entspre-
chende CVBS-Signal, das fir
die Ubertragung auf einen Re-
corder wichtig ist, weitaus
schlechter.

Mit Hilfe einiger Regler las-
sen sich die Signale veran-
dern. Zwei Beispiele:

— FADE: Er erlaubt es das Vi-
deobild langsam einzublen-
den, wéhrend das Bild des
Amiga verschwindet.

— MODE: Damit wird die Hin-
tergrundfarbe langsam durch
das Videobild ersetzt. Aller-
dings werden nur dunkle Far-
ben beeinfluBt, deren Intensitét
in den Preferences 50 Prozent
nicht Ubersteigt. Hier heiBt es

Bild 4. Der Amiga ersetzt einen Farbprozessor

von Digipaint« mit einem alten
Klassiker kombinieren. Laden
Sie dazu das Bild der Dame,
und léschen Sie einen Teil des
Bildes. Dort erscheint als Hin-
tergrund das Video-Bild. In die-
sem Fall handelt es sich um ei-
nen guten Bekannten (Bild 1).
Im Vergleich zu den anderen
Modellen bietet das Genlock
jedoch keine Mdéglichkeit zur
BeeinfluBung der Signale.
Diese besitzt das PAL-Gen-
lock (Bild 6) von Future-Vision
(Siehe AMIGA 4/88, Seite 148).

fur den Anwender viel Uben.
Nur so kann er alle Einstellun-
gen kennenlernen, die sich zu-
dem gegenseitig beeinfluBen.
Bild 2 zeigt die kleine Ente der
»Page-Flipper-Demo«, die vor
dem Video-Hintergrund er-
scheint. Natlrlich ist unser
Freund Humphrey wieder da-
bei. Wenn Sie genau hinse-
hen, erkennen Sie, daB seine
neue Freundin noch transpa-
rent erscheint.

In Zusammenarbeit mit ei-
nem Einzelbildrecorder koén-

nen Sie ein
Video mit einem
Malprogramm ver-
andern. Jedes Bild wird
einzeln an den Amiga Ubertra-
gen. Mit einem Zeichenpro-
gramm malen Sie kleine Ver-
anderungen ein. Wie geféllt Ih-
nen zum Beispiel Boogie mit
Bart? Die umgestalteten Bilder
retten Sie auf einem weiteren
Recorder.

Das Beispiel (Bild 3) haben
wir mit dem Prolock HV (Bild 7)
von Lamm aufgenommen. Es
hat viel mit dem VCG-1 ge-
meinsam. Bei beiden muB ein
Eingriff am Amiga vorgenom-
men werden. Eine Zusatzplati-
ne ist erforderlich. Der Sinn der
Platine ist, bei einem Ausfall
des Synchronisations-Signals
den Absturz des Amiga zu ver-
meiden. Das ist eine nitzliche
Sache; tritt doch bei Dropouts
héufig dieser Fall auf. Der Ein-
bau der Platine erfordert aller-
dings Létarbeit. Die Beschrei-
bung der Montage ist ausfihr-
lich. Uberhaupt werden das
Prolock-HV und das VCG-1
(Bild 8) mit einer guten Doku-
mentation inklusive eines
Schaitplans geliefert.

Ebenfalls besitzen beide ei-
nen Invert-Schalter. Sie ist flir
Video-Fans interessant. Aber
was heiBt »invertieren«?

Bogart mit Bart

Folgendes ist zum Beispiel
machbar: Voraussetzung ist
ein PAL-Programm, das den
vollen Bildschirm ausfillt. Sie
schreiben in groBen Buchsta-
ben einen Text und legen den
Titel zum Beispiel in der Farbe
gelb auf einen laufenden Film.
Als durchlassige Hintergrund-
farbe haben Sie die Farbe Hell-
blau gewahlt. Diese Farbeistin
der normalen Stellung nicht
sichtbar. Betédtigen Sie aber
nun den Schalter »Invert«, er-
scheint das gesamte Videobild
blau. Es wird vom Videobild
des Amiga (berlagert. Nun
werden jedoch die gelben
Buchstaben des Titels als
»Nullfarbe« definiert, durch die
folglich der Film zu sehen ist.
Impressionen, die durch den
Titel erscheinen. Fur Filmer
offnet diese Option ungeahnte
Welten — Was sonst nur im Ki-
no oder Fernsehen mdéglich ist,
14Bt sich jetzt im eigenen Stu-
dio nachvollziehen.

Doch es existieren auch Un-
terschiede zwischen den Gen-
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Bild 5. So wird ein Genlock mit dem Amiga verbunden

Bild 8. Das VCG-1 in einem 19-Zoll-Gehéduse

AMIGA-WERTUNG

Genlock AG-5 Pal- Prolock-  VCG-1
Genlock  HV
Superimpose nein ja ja ja
Fading nein ja ja ja
Invertieren nein nein ja ja
Farbreglung nein ja nein nein
Helligkeit nein ja nein nein
Kontrast nein ja nein nein
Anschliisse BNC Cinch Cinch BNC
Videosignal 4 2 4 5
(Maximum 6 Punkte)
Preis (Mark) 1198 500 1198 1998

Tabelle. Die wichtigsten Daten der Genlocks

Bild 6. Das PAL-Genlock

Bild 7. Prolock-HV von Lamm

AMIGA-WERTUNG AMIGA-WERTUNG

locks von Lamm. Das VCG-1 ist
das professionellere Gerét. Es
arbeitet mit allen Amigas und
verfliigt (ber eine eigene
Stromversorgung. Dieses
Genlock erreicht von den gete-
steten Modellen das beste Bild
am Video-Ausgang (Bild 4).
Das Beispiel demonstriert den
Einsatz eines Genlocks als
Farbprozessor.

Von groBem Nutzen ist es,
den Amiga in Zusammenhang
mit einem Genlock, das eine
Fading-Option besitzt, als rei-
nen Videofarbprozessor einzu-
setzen. Die Videorecorder
oder Camcorder verfligen
zwar uber ein Funktion zum
WeiBabgleich, doch kann es
nach wie vor zu einem Farb-

Fortsetzung auf Seite 30

AMIGA-WERTUNG

Hardware: Hardware: Hardware: Hardware:
AG-5 Prolock HV VCG-1 FutureVision PAL-Genlock
g _|=|l®e Bl _|=|® ol _|=|le ol |e|T
3| 5| 5|8 5|5 5|8 5|5|5| & |%|5|&
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Fazit: Das AG-5 Genlock-Interface
ist ein reiner Video-Mischer. Es ist
fr den versierten Anwender zum
Untertiteln eigener Videos mit dem
Amiga geeignet.

Positiv: saubere Verarbeitung; ein-
fache Bedienung; durchgeschlif-
fener RGB-Bus; Video-Signal; U-
Matic-fahig.

Negativ: Keine BeeinfluBung der
Signalmischung méglich (lediglich
optionaler Einbau eines Schalters
zur  Signalwahl: Amiga/Video);
RGB-Stecker nicht im Geh&use.

Produkt: AG-5
Preis: 1148 Mark

Anbieter: Merkens, FuchstanzstraBe 6A,
6231 Schwalbach, Tel. 06196/3026.

: DATEN

Fazit: Mit diesem Genlock ist etwas
mehr méglich, als nur das Unterti-
teln von Videos. Es eignet sich fiir
den Video-Einsteiger, der auf zu-
satzliche Effekte Wert legt.
Positiv: langes Kabel, viele Optio-
nen zur Bildverdnderung; stabiles
Signalverhalten (zum Beispiel bei
Dropouts).

Negativ: RGB-Platine nicht im Ge-
héuse (KurzschluBgefahr); Eingriff
im Computer notwendig (dafur je-
doch keine Systemabstiirze bei feh-
lendem Synchronimpuls).

DATEN

Produkt: Prolock HV
Preis: 1148 Mark

Anbieter: Video Lamm,
Schénbornring 14, 6078 Neu-Isenburg 2,
Tel. 06102/52535

Fazit: Dieses Genlock ist fir semi-
professionelle Anwender gedacht.
Mit dem Geréat lassen sich Videos
und Amiga-Bilder in vielfaltiger Wei-
se mischen.

Positiv: solides 19-Zoll-Geh&use;
langes Kabel (RGB-Genlock); eige-
ne Stromversorgung; stabiles Si-
gnalverhalten.

Negativ: RGB-Platine nicht im Ge-
héuse (KurzschluBgefahr); Eingriff
im Computer notwendig (dafiir je-
doch keine Systemabstiirze bei feh-
lendem Synchronimpuls).

DATEN

Produkt: VCG-1
Preis: 1998 Mark

Hersteller: Video Lamm,
Schénbornring 14, 6078 Neu-Isenburg 2,
Tel. 06102/52535

Anbieter: VideoComp, Bergerstr. 193,
6000 Frankfurt/M. 1, Tel. 069/46 7001

Fazit: Das Genlock von Future-
Vision ist fir den Heimanwender
interessant, der mit dem Amiga die
ersten Schritte in den Bereich
Desktop-Video unternehmen
mochte.

Positiv: preiswert; einfach zu be-
dienen; durchgeschleifter RGB-
Bus und gute RGB-Bildqualitat.
Negativ: kurze AnschluBleitung,
Qualitdtsverluste am CVBS-Aus-
gang, Dokumentation nicht aus-
fuhrlich genug. Schalter lassen sich
nicht unabhéngig voneinander ver-
stellen.

DATEN

Produkt: PAL-Genlock

Vertrieb: Future Vision, Michael Stuntz,
Friedrich-Veith-Str. 21, 6128 Hdchst,
Tel. 061631278,

Intelligent Video Systems
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Der KAUFhOF

Jedes Spiel sicher im Griff
»Space Ship«

@ fur »universales« Spielvergniigen
® abschaltbares Dauerfeuer >

® mit 6 Microschaltern

® drei auswechselbare
Handgriffe

; Bestellschein

bitte einsenden an:
Kaufhof AG, KE 614-Blirotechnik, Postfach 101008, 5000 Kéin 1

Ich bestelle:

..... Stilick »elite«-Space Ship, je DM 2995
Versand erfolgt per Nachnahme

Das neue Spiel-Gefiihl mit dem »elite«-Space Ship-Joystick. So wird jeder I
Flug durch den Weltraum noch realistischer. Die 6 Microschalter am I
Steuerkniippel und an den Feuerkndpfen ermdglichen dabei eine beson-
ders feinflhlige Steuerung. Und die praktischen SaugfiiBe verleihen dem I
Joystick hohe Standfestigkeit. I
J

Name/Vorname:
AnschluBfertig flr die meisten Heimcomputer, z.B. Commodore* 64/128 .
(fiir die Commodore*-Computer C 16/116 und plus/4 gibt's in unseren Filia- g StraBe/Hausnummer:
len auch passende Adapter), alle Atari*-Computer und Video-Spiele, aber
auch Atari* ST und Commodore* Amiga. PLZ/Ort:
* = eingetragenes Warenzeichen Postkarte mit 60 Pf., Brief mit 80 Pf. frankieren.
Leider kein Versand ins Ausland maglich. ABBB
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AMIGA UND VIDEO

Neue Ansichten fiir Kiinstler

— Mit den zwei hier vorge-

stellten Digitizern und einer
Videokamera lassen sich die tollsten Bil-
der an den Amiga ubertragen. Wer zu-
satzlich bei Farbaufnahmen einen RGB-
Splitter einsetzt, spart sich viel Zeit.

er Digitizer VD-3 von
Merkens und Digi View
von NewTek digitalisie-
ren Farbbilder und geben die-
se in bis zu 4096 Farben auf
dem Amiga wieder. Eine Lei-
stung, die der Digitizer »Digi-
pic«, den wir in der AMIGA
3/88, Seite 121 vorstellten, ver-
missen |4Bt. Doch neben weite-
ren Gemeinsamkeiten beste-
hen auch Unterschiede zwi-
schen den Farbktnstlern.
Grundsétzlich lassen sich
beide Digitizer mit allen Amiga-
Modellen betreiben. Um die
volle Leistungsfahigkeit zu nut-
zen, empfiehlt sich bei beiden
Typen eine Speichererweite-
rung auf 2 MByte. Schauen wir
uns zunéchst den Digitizer von
Merkens an: VD-3 (Bild 3) wird
Uber den Parallel-Port des Ami-
ga angeschlossen. Da der
Amiga 1000 eine andere Port-
Belegung und einen anderen
Stecker besitzt als der Amiga
500 und 2000, wird der Digiti-
zer in zwei Versionen geliefert.

Schneller Schuf3
aus der Hiifte

Der AnschluB des Video-Si-
gnals erfolgt an einem von ins-
gesamt vier Eingédngen. Einer
dieser Eingénge besitzt erfreu-
licherweise auch einen Filter
fir Farbsignale. Hier kénnen
Sie eine Farbkamera oder ei-
nen Videorecorder direkt an-
schlieBen. Das macht den Digi-
tizer auch interessant flir Besit-
zer eines Camcorders.

VD-3 digitalisiert wahlweise
in einer horizontalen Aufl6-

sung von 320 oder 640 Punk-
ten. Vertikal kdbnnen Sie 256
oder 512 Punkte (Interlace) ein-
stellen. Wie auch bei Digipic
wird bei diesem Digitizer eine
S/W-Aufnahme in bis zu 16
Graustufen wiedergegeben.
Und genau wie Digipic ist VD-3
ein Echtzeit-Digitizer. Die Er-
fassung eines S/W-Bildes er-
folgt in 20 ms. Wer Bilder einer
Kamera kontinuierlich digitali-
siert, erhélt in einer Sekunde
maximal 10 Aufnahmen. Die
fortlaufende Erfassung von Ka-
merabildern eignet sich ausge-
zeichnet zur Einstellung der
Bildschérfe. Es lohnt sich so-
gar, einen Film von einem Re-
corder uber VD-3 und den Ami-
ga in digitaler Form an einen
zweiten Recorder zu Gberspie-
len. Noch interessanter ist al-
lerdings die Aufnahme von
Farbbildern. Diese (Bild 1) sind
je nach Modus in 32 Farben
aber auch in bis zu 4096 Far-
ben (H.A.M.) méglich. Fur die
Digitalisierung von Farbauf-
nahmen bendtigen Sie die be-
kannten Farbscheiben. Sie ge-
héren selbstverstandlich zum
Lieferumfang.

Drei Aufnahmen eines ste-
henden Bildes sind erforder-
lich, um ein Farbbild an den
Amiga zu Ubertragen; jeweils
mit einer der drei Farbschei-
ben (Rot, Griin und Blau). Bild
5 zeigt das Prinzip bei der Auf-
nahme. Die Software setzt aus
den drei Aufnahmen wieder
ein Farbbild zusammen. Aber
die Arbeit mit den transparen-
ten Scheiben erfordert viel Ge-
schick. Sie durfen beispiels-
weise die Kamera wahrend der

Bild 1. Dieser Léwe wurde mit dem Digitizer VD-3 geschossen
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Aufnahme nicht verschieben
und auch die Beleuchtung darf
sich nicht dndern. Mit einem
RGB-Splitter 148t sich die
Schwache der Scheiben um-
gehen, doch dazu spater. Wer-
fen wir erst einen Blick auf den
zweiten Digitizer:

Der hat ja eine
schone Scheibe

Digi View (Bild 4), genauer
gesagt die PAL-Version von Di-
gi View, wird ebenfalls mit den
Farbscheiben und einer deut-
schen Anleitung geliefert.

Digi View ist auf jeden Fall
kleiner als VD-3. Das Kédstchen
wird direkt auf den Parallel-
Port des Amiga 1000 gesteckt.
Fur die beiden anderen Amiga
sind Adapter erforderlich. Am
Digitizer befindet sich nur eine
Buchse zum AnschluB einer
S/W-Kamera. Dennoch kén-
nen auch Besitzer einer Farb-
kamera mit dem Digitizer ar-
beiten. Sie dirfen das FBAS-
Signal allerdings nicht direkt
verwenden. Die Farbanteile
missen herausgefiltert wer-
den. Sie fihren beim Digitali-
sieren zu verwaschenen Bil-
dern. Der Trick, um dies zu er-
reichen ist folgender: Verwen-

.

Bild 2. Es lohnt sich, auf Bilder von Digi View zu warten

AMIGA-MAGAZIN 6/1988



den Sie als Filter einen Video-
Uberspielverstarker. Monacor,
Hama oder Veivanco bieten
solche Geréte preisglinstig an,
die bei Ubertragungen von Vi-
deosignalen Verluste gering
halten sollen. An diesen Ver-
stérkern befindet sich auch ein
Farbregler, mit dem die Farbin-
tensitat reguliert werden kann.
Somit erlauben diese Regler
auch die vollstandige Filterung
des Farbsignals. Das Resultat
ist ein brauchbares S/W-Signal
fur den Betrieb des Digi View.
Ein Farbbildprozessor von zum
Beispiel GSE besitzt diese Op-
tion selbstverstandlich auch.
Video-Amateure, die im Besitz
eines solchen Prozessors sind,
kénnen ihn in Verbindung mit
Digi View einsetzen. Doch
schauen wir uns weiter an, was
der zweite Digitizer leistet.

Farbige Fotos fiir
die Galerie

Die Diskette, die mit dem Di-
gitizer geliefert wird, enthalt
die Steuersoftware. Auf ihr be-
findet sich sowohl die NTSC-
als auch die PAL-Version. Letz-
tere unterstiitzt wie der Digiti-
zer von Merkens die Aufnahme
von S/W-Bildern in bis zu 16

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

Motiv aus und stellt die Bild-
schérfe ein. AnschlieBend ver-
bindet man die Kamera wieder
mit dem Digitizer.

Fur die Aufnahme von Farb-
bildern (Bild 2) muB man eben-
falls die Farbscheiben einset-
zen. Die Wiedergabe ist wie bei
VD 3 in bis zu 4096 Farben
moglich. Ein Farbbild dauert
natirlich lange; 5 Minuten fir
ein Bild sind keine Seltenheit.

Weiche Ware fur
scharfe Sachen

Wohin aber mit den fertigen
Bildern? Sie kdnnen »roh«, das
heiBt im RGB-Format, auf Dis-
kette gespeichert werden. Bei
beiden Digitizern kénnen Sie
die Bilder aber auch als IFF-
Datei retten. Nachtraglich las-
sen sich die Aufnahmen dann
mit dem Butcher oder einem
Malprogramm bearbeiten. Die
Software von Digi View und
VD-3 erlauben aber auch
schon manche Verénderung
des Bildes. So lassen sich bei
VD-3 innerhalb eines Bildes
Zonen gleicher Intensitét ver-
binden oder hervorheben. Und
bei Digi-View kann der Anwen-
der Farben und Kontraste be-
liebig &ndern.

Wer nicht standig zwischen
der Kamera und dem Amiga

Bild 3. Der Digitizer VD-3 und der RGB-Splitter von
Merkens mit dem NV-D80 von Panasonic

Graustufen und einer Auflo-
sung von maximal 640 x 512
Punkten. Allerdings dauert die
Erfassung eines Bildes langer.
Bis zu 100 Sekunden muB man
eventuell warten. Da ein Kon-
trollmonitor ohne zusétzliche
Hardware nicht angeschlos-
sen werden kann und Bilder
nicht kontinuierlich geschos-
sen werden konnen, erfordert
die Einstellung der Kamera viel
Aufwand: Man muB das Video-
signal zunachst einem Monitor
zufihren. Mit dessen Hilfe
richtet man die Kamera auf das

hin- und herlaufen mochte,
kann diese Aufgabe mit Hilfe
eines Motors automatisieren.
Eine entsprechende Vorrich-
tung wird von der Software des
Digi View bereits unterstitzt.
Der Motor muB lediglich am
Joystickport 2 angeschlossen
werden. Ist dies geschehen,
wird er automatisch erkannt.
Sofort stehen dem Anwender
zwei neue Menlpunkte zur
Kontrolle des Motors zur Verfii-
gung. Mit einem Mausklick
kann eine Farbaufnahme ge-
startet werden. Die Farbschei-

ben haben
nur den Nach-
teil, daB sie, wie be-
reits erwahnt, nicht hun-
dertprozentig zuverlassig sind.
Sie lassen auch andere Spek-
tralfarben durch und sind emp-
findlich gegen Spiegelungen
und Verkantungen.

Sie kdnnen vollkommen auf
die Farbscheiben verzichten,
wenn Sie einen RGB-Splitter
verwenden. Ein solches Gerét
wird von Merkens speziell zum
VD-3 angeboten. An diesem
automatischen Splitter schlie-
Ben Sie ein FBAS-Signal an. Es
kann von einem Recorder, ei-
ner Kamera, einem Farbfern-
seher oder einem beliebigen
anderen Video-Gerdt kom-
men. Das Signal wird im Split-
ter in seine Komponenten zer-
legt (Bild 6). Diese werden ge-
trennt dem Digitizer zugefiihrt.
Die Software Ubernimmt die
komplette Steuerung einer
Farbaufnahme. Damit geh&rt
das lastige Drehen der Farb-
scheibe der Vergangenheit an.
Der Preis fiir solchen Komfort
(vollautomatischer RGB-Split-
ter von Merkens) betragt 898
Mark. Ahnliche Splitter sind
auch flr Digi-View erhdltlich.
Das heiBt auch mitdiesem kén-
nen Bilder eines Recorders di-
gitalisiert werden. Aber nur

Bild 4. Digi View mit Soft-
ware und Farbscheibe

wenn der Recorder Uber ein
moglichst digitales Standbild
verflgt. Das ist eine Vorausset-
zung fur die Digitalisierung,
wenn lhr Digitizer nicht schnell
genug ist. Hier bietet sich zum
Beispiel der NV-D80 von Pana-
sonic an (Bild 3). Auf Seite 31
finden Sie Naheres zum The-
ma Video-Recorder.

Ein Beispiel fir einen RGB-
Splitter, der sich zum Betrieb
mit Digi View eignet, wollen wir
kurz erwdhnen: Einen PAL-
RGB-Multiprozessor  stellte
PBC auf der CeBIT vor. Multi-
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Dieses Buch 6ffnet Ihnen den Weg
in eine faszinierende Welt. Anhand
ausgefeilter Grafikalgorithmen
erzeugen Sie phantastische Bilder:
naturgetreue Spiegelungen, Licht
und Schatten. Alles absolut reali-
stisch und automatisch berechnet.
In allen Auflésungen mit bis zu
4096 Farben!

Amiga 3-D-Grafikprogram-
mierung

Hardcover, 283 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,—

Ein DATA BECKER Buch

AMIGA

Dieses Buch macht's méglich. Vom
Drehbuch bis zum fertigen Film. Mit
allem, was dazu gehért: Grafik,
Sound, Animation und und und,
Dabei arbeiten Sie mit den ver-
schiedenen Deluxe-Programmen
und lernen clles Uber den profes-
sionellen Einsatz von Sounddigitizer
und Videorecorder.

Amiga - Der Film

Hardcover, 407 Seiten, DM 49,-

DATA BECKER

AMIGA

Das Buch zum Thema Nr. 1.
Grafik auf dem Amiga - mit dem
entsprechenden Know-how ist hier
fast alles maglich. Dieses Buch bie-

tet es lhnen: Nutzung der Libraries,

die Register der Grafik-Chips, Auf-
bau und Programmierung von
Screens, Windows, Halfbrite und
Interlace aus BASIC und C uvm.
Amiga Supergrafik
Hardcover, 686 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

RUND UM DEN

Alles zur Amiga-Floppy.

Wie umfassend die Informationen
eines Floppy-Buches von DATA
BECKER sind, dirfte jo wohl
bekannt sein, Im Amiga Floppybuch
finden Sie dariber hinaus noch
eine ganze Menge mehr, z.B. ein
Superkopierprogramm, einen Flop-
pyspeeder, einen Diskmonitor...
Amiga Floppybuch
Hardcover, 398 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldort - Tel. (0211) 310010

Gleich loslegen.

Bei ,500 fir Einsteiger” heif3t es
aufstellen, anschlieBen und sofort
loslegen. Schnell und fir jedermann
verstandlich zeigt lhnen dieses
Buch, was Sie mit Ihrem neuen
Rechner so alles anstellen kénnen.
Workbench, AmigaBASIC, CLI und
DOS - schon bald wissen Sie,
worauf es ankommt.

Amiga 500 fiir Einsteiger
343 Seiten, DM 39,-

Ihr stéindiger Begleiter.
Haben Sie einmal mit dem grofien
Amiga-2000-Buch gearbeitet, wird
es sicherlich seinen festen Platz
neben Ihrem Amiga behalten. Denn
dieses Buch bietet Ihnen mehr als
eine detaillierte Einfihrung. Yom
Laufwerkseinbau bis hin zum Kick-
start im RAM wird hier echtes Profi-
Wissen vermittelt.

Das grofie

Amiga-2000-Buch
Hardcover, 684 Seiten, DM 59,.
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Runter von der Workbench.
Rein ins AmigaDOS. Denn hier
eroffnen sich ganz neue Maglich-
keiten: Umlenken von Ein- und Aus-
gabe, mit RAM-Disk und CLI orbei-
ten, eigene CLI-Befehle program-
mieren, Batch-Dateien, Multitasking
mit dem CLI, STARTUP-Sequenz...
Das Know-how hierzu finden Sie im
grofien Buch zum AmigaDOS.

Das grofie Buch

zu AmigaDOS

Hardcover, 310 Seiten, DM 49,-

' AMIGA

Der DATA BECKER Fuhrer

Amiga DOS
Amiga BASIC

Alles auf einen Blick

Alles auf einen Blick.
Der DATA BECKER Fiihrer
zu AmigaDOS und Amiga-
BASIC - das schnelle
Nachschlogewerk fir je-
den Amiga-Anwender.
Alle Befehle und Kom-
mandos finden Sie hier
auf einen Blick.
Der DATA BECKER
Fishrer zu Amiga-
DOS & -BASIC
269 Seiten, DM 24,80

vgs Q‘uu
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DATA BECKER

AMl ;

Know-how aus erster Hand.
Amiga Intern - der ganze Rechner
komplett in einem Buch: 68000-
Prozessor, CIA, Blitter, Customchips,
die Strukturen von EXEC, 1/0O-
Handhabung, Verwaltung der
Ressources, EXEC-Base, resetfeste
Programme, IFF-Format, Pro-
grammierung der EXEC- und DOS-
Routinen... Eben ein typisches
Intern von DATA BECKER.

Amiga Intern

Hardcover, 639 Seiten, DM 69,-

Profi-Programme in C.

Wenn Sie on C Spaf’ gefunden
haben, gibt Ihnen das grofie C-
Buch den letzten Schiiff. Denn hier
erfahren Sie nicht nur, wie ein C-
Compiler arbeitet und wie Sie
selbst die schwierigsten Probleme in
C lasen, sondern auch, wie Sie eine
optimale Benutzeroberflache ent-
wickeln,

Das grofie C-Buch zum Amiga
Hardcover, 682 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,-

AMIGA

AmigaBASIC komplett.

Dieses Buch zeigt auf iber 770 Sei-
ten, worauf es beim Programmie-
ren in AmigaBASIC ankommt.
Natirlich mit jeder Menge interes-
santer Programmbeispiele, die
auch gleich auf Diskette mitgelie-
fert werden, Ebenfalls im Buch: eine
detaillierte Beschreibung des AC-
BASIC-Compilers.

AmigaBASIC

Hardcover, 775 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-
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Bild 6. Ein RGB-Splitter verarbeitet Farbsignale

cicll

Kamera
mit RGB—
Scheiben
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Digitizer

[ ] Amiga

Parallelport

Bild 5. So wird ein Digitizer am Amiga angeschlossen

prozessor nennt sich das Ge-

rat, weil es laut Aussage des AMIGA-WERTUNG
Herstellers mehrere Funktio- Hardware:
nen vereinigt: Digitizer VD-3
— Es kann als RGB-Splitter = -
eingesetzt werden. sl=l2| g
— Der Anwender kann die ein- 7 8 S £15|2 |3
zelnen Farben eines RGB-Si- ) sl2| el (2
gnals, deren Helligkeit und den vniz 1518 3538
Kontrast verandern.
— AuBerdem ist ein RGB-PAL- | Preis/Leistung | I | I8
Wandler eingebau‘- Dokumentation

Der RGB-Splitter soll mit al- -l.[-l
len Digitizern arbeiten. Dieuns | Bedienung -’-|-’-
vorliegende Version, die wir —
uns direkt im AnschluB an die i -I- -l-|-
Messe besorgten, hat den Leistung -|I I|-[ll
Transport aber leider nicht

Fazit: Ein vielseitig einsetzbarer Di-
gitizer fiir den Amiga. Gerade in Zu-
sammenarbeit mit dem RGB-Split-
ter erlaubt er die komfortable Auf-
nahme von digitalisierten Bildern.
Positiv: schnell; vier Video-Ein-
gange, unter anderem ein Eingang
mit Farbfilter zum AnschluB von
Farbkameras; bis zu 4096 Farben
(H.A.M.-Modus)

Negativ: Bus nicht durchgeschleift

Uberstanden. Wir werden den
Multi-Prozessor in einer unse-
rer nachsten Ausgaben vor-
stellen. Seine technischen Da-
ten und Mdéglichkeiten sind auf
jeden Fall vielversprechend.
Der Preis des Multiprozessors
soll bei 698 Mark liegen.

Splitter spaltet
farbige Signale
Ebenso interessant ist eine

Neuentwicklung von Merkens
fur den Amiga 2000 (A und B):

Produkt: VD-3
Preis: Digitizer 1798 Mark
RGB-Splitter 898 Mark

Anbieter: Merkens, FuchstanzstraBe 6A,
6231 Schwalbach, Tel. 06196/3026

Die Einsteckkarte VD 2000 soll

Bild 7. Der RGB-PAL-Multi-
prozessor von PBC

in der Lage sein, Farbbilder in
Echtzeit aufzunehmen. Hierzu
ist auf der Karte ein automati-
scher RGB-Splitter integriert.
Die Karte wird (iber einen PAL-
FBAS-Eingang verfugen. Laut
Information von Merkens sind
mit der VD-2000 auch Farbauf-
nahmen vom laufenden Video-
bild durchfiihrbar. Sie brau-
chen also kein digitales Stand-
bild mehr. AuBerdem digitali-
siert die Neuentwicklung auch
Aufnahmen im Overscan-Mo-
dus. Der Preis der Karte soll et-
wa 2200 Mark betragen.

Wie Sie an diesen Beispie-
len sehen, tut sich im Bereich
Desktop Video, speziell wenn
es um Digitizer geht, einiges.
Man darf gespannt sein, was
wir in Zukunft noch alles (digi-
tal) sehen werden.

(Reiner Fritz/ub)

AMIGA-WERTUNG

Hardware:
PAL-Digi View
he) v|e
HEHE
80 |:::: |3
2l oo &
’ gl #2l 8 |V
von 12 2 sl 8| &| 3|5
S| E|lm|o| O @
Preis/Leistung || E0| W0 -l-
Dokumentation .|. -l -|-
Bedienung L]
Verarbeitung -|-'-|q
Leistung .‘.i-|-‘

Fazit: Der Digitizer ist fur jeden zu
empfehlen, der eine SchwarzweiB-
Kamera besitzt. Die Software ist gut
und gibt dem Anwender viele Mog-
lichkeiten, eine Aufnahme zu beein-
flussen. Farbaufnahmen sind mit
Farbscheiben oder einem RGB-
Splitter maglich. Wer von einem Re-
corder digitalisieren mochte, bend-
tigt ein gutes Standbild, da die Digi-
talisierung bis zu 5 Minuten pro
Farbbild (drei Aufnahmen) dauert.

Positiv: bis zu 4096 Farben
(H.A.M.-Modus); optionaler Motor
wird durch Software unterstitzt;
Bildwiedergabe.

Negativ: lange Digitalisierung; Zu-
satzstecker fir Amiga 500 und 2000
erforderlich; Bus nicht durchge-
schieift.

DATEN

Produkt: PAL-DigiView
Preis: Mark
Hersteller: NewTek

Anbieter: Atlantis, DunantstraBe 53,
5030 Hiirth, Tel. 02233/4 1081
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Fortsetzung von Seite 24

stich kommen. Diesen kann
man nachtraglich mit einem
Farbprozessor ausbiigein. Ein
solcher Prozessor kostet etwa
1500 bis 2000 Mark und dient
lediglich zur Manipulation der
Farben eines Videosignals.
Fir dasselbe Geld bekommt
man allerdings ein Genlock-
Interface, das mit der entspre-
chenden Software die Funk-
tion eines Farbprozessors weit-
aus besser wahrnehmen kann.
Im Full-Video-Modus kann
so der gesamte Videobild-
schirm beispielsweise rot oder
blau eingefarbt werden. Der
Farbton |48t sich mit Deluxe
Paint Il Uber die RGB-Palette
leicht einstellen. Mit dem Gen-
lock und dem Fader stellen Sie
nun die Intensitat ein, in der die
Farbe transparent liber den Vi-
deosignalen liegt. Der Fader
regelt also die Tiefe des Ef-
fekts, um ein Videobild ein-
oder umzuférben:
— Farbstiche lassen sich ein-
fach eliminieren;
— Videobilder ganz oder teil-
weise mit einer oder mehreren
Farben verfremden (Bild 4);
— Tagesaufnahmen kénnen
als amerikanische Nacht in ei-
nem tiefen Grau/Blau wieder-
gegeben werden;
— einer nicht gegliickten Son-
nenuntergangsstimmung wird
mit einem kraftigen »Rotfilter«
auf die Spriinge geholfen.

Genlocks: Film
mit Fortsetzung

Sie sehen schon, wie wichtig
die Mdglichkeit des »soften«
Fadings von Amiga-Signalen
sein kann. Es ist eine Option,
auf die Sie achten sollten. Na-
turlich, je mehr Komfort, desto
kostspieliger wird ein Genlock.
Uberpriifen Sie, welche Featu-
res Sie flr Ihre geplanten An-
wendungen im Auge haben.
Wenn Sie zum Beispiel nur Vi-
deofilme untertiteln méchten,
reicht ein Genlock zum reinen
Mischen von Video-Signalen.
Wie zum Beispiel das AG-5.

Commodore hat auf der Ce-
BIT eine Platine mit einem
PAL-Genlock fir den Amiga
2000 vorgestellt, die ebenfalls
fur diesen Zweck geeignet ist.
Wenn Sie allerdings Gefallen
an mehr Variationsmdglichkei-
ten finden, schauen Sie sich
die Tabelle noch einmal genau
an. Dort finden Sie, was Sie
brauchen. Andernfalls warten
Sie, was die Zukunft bringt —
der nachste Teil »Genlock I«

dieser aufregenden Story
kommt bestimmt.
(Reiner Fritz/ub)
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Wer Dbeabsichtigt
mit seinem Amiga
tiefer in die Welt
des Desktop Video
einzudringen,
mochte sich auch
einige Videogerite
anschaffen. Dazu
zahlen Kameras,
Recorder und
Schnittcomputer.
Wir zeigen lhnen
einige Spitzengera-
te, die in aktuellen
Hitlisten ganz oben
stehen.

ind Sie auch schon vom
Amiga/Video-Fieber
gepackt? Dann brau-
chen Sie einen Videorecorder,
eine Kamera und...

Nicht so schnell, fangen wir
von vorne an. Welcher Video-
recorder ist gerade fir die Ar-
beit mit dem Amiga geeignet?
Auch wer seinen Amiga kennt
wie seine Westentasche, wer
Assembler, C, Modula-2 und
Basic beherrscht, weiB hierauf
keinen Rat und findet in der
Amiga-Literatur keine passen-
de Antwort. Was gilt es bei der
Auswahl zu beherzigen und zu
beachten?

Ein Recorder ist zum Bei-
spiel erforderlich, um Bilder
vom Amiga auf Videoband zu

AMIGA-MAGAZIN 6/1988
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Bild 2. Tolle Ausriistung: Camcorder, Video-8-Recorder und Schnittcomputer von Sony

Bild 1. Eine Traumkamera von Panasonic, die F10

Uberspielen, oder als Zuspiel-
recorder fiir einen Digitizer.
Doch welche Wahl ist die richti-
ge? VHS oder Video-8?

Bei der Frage nach den un-
terschiedlichen Video-Syste-
men verhalt es sich im Prinzip
genauso wie bei den »Glau-
benskriegen«der Anhanger ei-
nes bestimmten Computersy-
stems. Der Kampf ob Video-8
oder VHS ist genauso interes-
sant wie die Fehde zwischen
MS-DOS und Amiga-DOS —
wobei letztere naturlich Iangst
zugunsten des Amiga ent-
schieden ist, »natlititrlich«.

Bei Video-8 liegt die Interes-
sengruppe stark bei ehemali-
gen Super-8-Filmern. Video-8-
Camcorder finden hier reges

Interesse. Camcorder beste-
hen aus einer Kombination aus
Video-Kamera und Recorder.
Da Sie mit einem Camcorder
wie mit einer Kamera filmen,
spielt sein Gewicht eine Rolle.
Hier bietet sich das Video-8-
Format an. Es |aBt den Bau
kleinerer Gerdte zu. Die Kas-
setten sind kleiner als die bei
VHS verwendeten.

Die CCD-V90E von Sony ist
Spitzenreiter unter den handli-
chen Camcordern (Bild 2). Be-
dingt durch die Handlichkeit
hat man auch noch bei groBer
Hitze und nach langen Exkur-
sionen Lust, einige Aufnah-
men zu drehen. Es macht ein-
fach SpaB, damit zu filmen. Der
Kamerateil entspricht den
héchsten Erwartungen mit Mo-
torzoom, manueller oder auto-
matischer Blendenregulierung
sowie Auto-Focus oder Scharf-
einstellung mit der Hand.

Im Videostudio entpuppt
sich der Camcorder als eigen-
sténdiger Videorecorder und
Player. Er kann direkt mit ei-
nem Genlock-Interface ver-
bunden werden. Die CCD-
VO0E arbeitet mit einem Digiti-
zer zusammen oder zeichnet
Signale des Amiga Uber einen
Modulator auf. Der Recorder-
teil besitzt eine Slowmotionein-
richtung und liefert ein saube-
res und stabiles Standbild.

Erwdhnenswert ist die In-
sertschnitt-Funktion. Sie kén-
nen mit dem Camcorder eige-
ne Szenen zusammenschnei-
den. Komfortabler ist aller-

dings die Benutzung einer
Schnittsteuereinheit, auch be-
zeichnet als Schnittcomputer.
Bei Sony ist es die Einheit RM-
E 100 V, die mit dem Camcor-
der und mit einem Video-8
oder Sony VHS-Recorder ko-
operiert. Uber ein Display kon-
nen die gewlinschten Schnitte
programmiert, und wenn man
mit der Schnittfolge zufrieden
ist, Uberspielt werden. Die
Mdéglichkeiten kénnen als gut
bezeichnet werden. Beson-
ders bei dem Preis des Schnitt-
computers von 490 Mark ist die
Leistung beachtlich. Der Cam-
corder kostet allerdings knapp
das Siebenfache; 3390 Mark
muB der Kaufer auf den Tisch
legen — Video ist ein kostspie-
liges Hobby.

Glaubenskrieg:
VHS oder DOS?

Im VHS-Lager fiel uns ein
stationérer Videorecorder der
gehobenen Leistungsklasse
auf, der fir die Aufzeichnung
von Amiga-Grafiken und Ani-
mationen gut geeignet ist. Der
Panasonic NV-D80 HQ kann
ein Bild digital speichern. Dies
ist ein groBer Vorteil bei der Di-
gitalisierung von Videosigna-
len (siehe auch Seite 22):
Das Standbild wird in einem
Bildspeicher in digitaler Form
gespeichert und steht zum
standigen stdrungsfreien Ab-
ruf bereit. Da das Band nicht
sténdig von der Kopftrommel
neu abgetastet werden muB,
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entfallen die
von Recordern mit herkémm-
licher Standbildfunktion be-
kannten Verfélschungen.

Dartber hinaus ermdglicht
der NV-D80 bei der Wiederga-
be des Bildes einige zusétzli-
che Besonderheiten, zum Bei-
spiel lassen sich die Farben
verfremden.

Der Bildspeicher macht den
Recorder fiir den Einsatz mit
dem Amiga interessant. Wel-
che Merkmale zeichnen das
Geréat nun im normalen Video-
Betrieb aus? Auch hier kann
sich der NV-D80 sehen lassen.
Er ist mit allen Funktionen aus-
gestattet, die das Video-Herz
hoher schlagen lassen:

— Stereoaufnahmen in Hi-Fi-
Qualitat,

— Nachvertonen,

— VPS-Programm-Program-
mierung mit Strich-Code-Lese-
Scanner und so weiter...

Scharfe Sache:
Schnittkarte

In Verbindung mit einem Vi-
deoschnittsystem 148t sich der
NV-D80 allerdings nur als Re-
corder, nicht als Player verwen-
den, daersichfiir einen bildge-
nauen Schnitt nicht umbauen
148t. Der Recorder hat die An-
gewohnheit sich das beste Ein-
zelbild auszusuchen und igno-
riert das tatsdchlich ge-
wiinschte Bild fir den néach-
sten Schnittanfang. Hat ein
Image seiner Meinung nach
nicht die geforderte Qualitét,
schaltet er Bild fir Bild vor, bis
er ein sauberes Standbild ge-
funden hat.

Fur einen Zuspielrecorder
im Schnittbetrieb ist dann der
NV-180 von Panasonic besser
geeignet. Er hért auf die
»Worte« des Schnittmeisters.
Wir wenden uns dem Thema
»Schneiden« nochmals zu,
widmen uns erst einem weite-
ren wichtigen Video-Baustein:
der Kamera.

All den Amiga/Video-Ama-
teuren, die an die Einrichtung
eines professionell anmuten-
den Studios denken und sich
eine Systemkamera win-
schen, die allen Anforderun-
gen gewachsen ist, stellen wir
die WVP-F10 (Bild 1) vor. Sie
fuhrt in den einschlagigen
Systemkamera-Hitlisten:

— Die Kamera besitzt einen %-
Zoll-CCD-Bildsensor mit einer
horizontalen Auflésung von
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380 Zeilen und ist
absolut unempfind-
lich gegen Einbren-
nen des Bildes. Bei
einer Kamera be-
steht namlich die
Gefahr, daB ein Bild die licht-
empfindlichen Sensoren Gber-
lastet. Ebenso wie sich der
Elektronenstrahl auf der fluo-
reszierenden Schicht eines
Monitors verewigen kann. Er
muB nur lange genug ein und
dieselbe Stelle torpedieren.
— Die F10 besitzt eine hohe
Empfindlichkeit und bendtigt
eine minimale Lichtstirke von
10 Lux bei einem Objektivoff-
nungsverhaltnis von 1,4.

— Des weiteren verfligt die Ka-
mera (iber einen Farbtempera-
tursensor, der unabhangig von
der Umgebungstemperatur
die Farbtemperatur einstellt.
— Mit der Objektiv-Bajonett-
fassung lassen sich samtliche
Foto- oder Spezialobjektive
verwenden.

— Uber einen Adapter |aBt sich
die Kamera extern synchroni-
sieren und fernbedienen. Die
externe Synchronisation ist
wichtig in Zusammenarbeit mit
der Chroma-Key-Anlage von
GSE (siehe Seite 33).

— Natlrlich arbeitet die Kame-
ra mit einem Portable-Recor-
der, zum Beispiel dem Panaso-
nic NV-180 zusammen. Diese
Kombination — eine der ge-
fragtesten auf dem Video-
Markt — ist fiir alle gedacht,
die den Recorder auch als um-
gebauten Zuspielrecorder mit
einem Schnittcomputer wie

&6l B

VTC-IOOO =woress. MODULAR VIDEO E==1

dern mit Hilfe mehrerer Recor-
der. Von einem oder mehreren
Abspielgeraten »player« wer-
den bestimmte Stiicke zu ei-
nem neuen Film zusammen-
gefligt und an ein Aufnahme-
gerdt »Recorder« uberspielt.
Dabei ist wichtig, daB die ein-
zelnen Recorder vom »Cutter«
genau angesteuert werden
konnen. Ein Schnittcomputer
Ubernimmt diese Arbeit.

GSE fillt mit seiner Time-
Code-Schnittanlage, der VTC-
1000 eine Liicke aus. Bei die-
sem Teil (Bild 4) wird eine Im-
pulscodierung auf das Video-
band gespielt, und zwar in
die vorhandene CTL-Kontroll-
Spur. Die Videorecorder mus-
sen allerdings umgeriistet wer-
den, um steuerfdhig zu sein.
Bis zu 100 bildgenaue Schnitte
kann die VTC-1000 verwalten
— allerdings nicht speichern.
Nach dem Ausschalten sind al-
le Eingaben verloren — wenn
man nicht bereits einen Schnitt
ausgefiihrt hat.

Jetzt fragen sich Videoakti-
ve, warum nicht gleich mit dem
Computer schneiden? Genau
dies ist machbar. Mit der von
Art Basic Audio vertriebenen
HVS-Schnittsteuerkarte  und
der dazugehorigen Software
kann der ambitionierte Video-
Anwender seine Filme mitdem
Amiga inklusive PC-Karte oder
einem PC-kompatiblen Com-
puter programmiert schnei-
den. Auch hier muB ein Recor-
der umgeristet werden, um
mitdem Computer zusammen-
zuarbeiten. Der Time-Code

Bild 4. Ein Schnittcomputer von GSE fiir Video-Profis

der Schnittkarte von Art Basic
Audio oder der VTC 1000 von
GSE einsetzen wollen.

Unser Studio ist nun fast
komplett, es fehlt lediglich zur
Vervollstandigung fiir den an-
spruchsvollen  Video/Amiga-
Anwender eine Anlage zum
Schneiden von Videos. Der
Schnitt erfolgt aber nicht wie
beim Film mit der Schere, son-

wird mit auf die vorhandene
CTL-Spur, bei U-Matik auch
wahlweise auf eine Audio-Spur
aufgezeichnet.

Die Recorderfunktionen las-
sen sich lber die Computerta-
statur fernbedienen. Auf dem
Monitor werden samtliche
Schnitte, Szenenldngen, Bild-
nummern und die Laufzeiten
ausgewiesen. Der Computer

steuert einen oder mehrere Zu-
spielrecorder und den aufneh-
menden Recorder manuell
oder auch automatisch. Vor
dem Zusammenschnitt kon-
nen Sie sich die Szenen bild-
genau vorfiihren lassen; sozu-
sagen in einem Probelauf oh-
ne Aufnahme durch den Zielre-
corder. Wenn Ihnen dabei noch
Verbesserungen einfallen, &n-
dern Sie ganz einfach lhre
Schnittliste — der Computer
macht’s moglich. Der Vorteil

Bild 3. Die Schnittsteuerkarte
macht aus dem Amiga einen
Schnittcomputer

des Computereinsatzes fur
Video-Anwender liegt auf der
Hand. Sdmtliche Schnitte las-
sen sich beliebig &ndern. Jede
Variation kann ausprobiert
werden und sdmtliche Schnitte
kénnen vom Computer berech-
net werden. Der endgliltige Zu-
sammenschnitt des fertigen
Videos erfolgt dann automa-
tisch. Ist die Zuspielposition
bei einem der angeschlosse-
nen Player gefunden, startet
der aufnehmende Recorder
und die gewiinschte Passage
wird Uberspielt. Dieser Vor-
gang wiederholt sich, bis der
gesamte Film im »Kasten« ist.
Was fiir Computer-Kenner
selbstverstandlich ist, namlich
die Verwaltung von Daten,
scheint in der Video-Szene
noch nicht aktuell zu sein. Aber
warum einfach, wenn es auch
kompliziert geht. Dennoch
wird in Zukunft sicher auch bei
einigen Videoanwendern das
Herz hdher schlagen, wenn
Sie daran denken, wie Sie den
Amiga in lhrem Studio einset-
zen kénnen. Desktop Video
steht erst am Anfang seiner
Entwicklung. Auch die AMIGA
wird sich diesem Trend an-
schlieBen. Sicher werden wir
lhnen in zuklnftigen Ausga-
ben weiter Video-Hardware
vorstellen, die sich flir den Ein-

satz mit dem Amiga eignet.
(Reiner Fritz/ub)

Adressen:

Sony Deutschland GmbH, Hugo-Eckner-
StraBe 20, 5000 KéIn 30, Tel. 0221/5966-1
Panasonic Deutschland GmbH, Winsbergring
15, 2000 Hamburg 54, Tel. 040/8549-0

Art Basic Audio, Langforter StraBe 28, 4018
Langenfeld, Tel. 02173/767 41

GSE, Kostheimer LandstraBe 36, 6502 Mainz/
Kostheim, Tel. 06134/4081
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Blue-BoXx:

irhabenuns alles an-
geschaut, was die
Amiga/Video-Szene

zu bieten hat. Alles? Noch
nicht ganz. Die Krénung im Be-
reich Desktop-Video stellt der
Einsatz einer Chroma-Key-An-
lage dar, die auch als »Blue-
Box« bezeichnet wird. GSE
bietet eine solche »blaue Kiste«
an. Die Effekte, die sich mit der
VCC-1 auf dem Amiga realisie-
ren lassen, dirften von Kino-
und Fernsehproduktionen be-
kannt sein. Auch wenn nicht je-
der Zuschauer weiB, wie einige
Tricks auf die Leinwand gezau-
bert wurden.

Ob bei Star-Wars, Tron, der
endlosen Geschichte, oder
der...oder beim Wetterbericht
in den Heute-Nachrichten:
uberall wird die Blue-Box ver-
wendet. Sie erlaubt es, Akteure
in eine vorher gefilmte Land-
schaft einzustanzen. Nur so

Menschen fliegen durch die Luft oder ge-
hen durchs Feuer — das Blue-Box-Ver-
fahren ist einer der meistverwendeten
Tricks in Filmstudios, um dem Zuschauer
die heiBesten Szenen prasentieren zu
konnen. Dieses Verfahren laBt sich natur-
lich auch auf dem Amiga ausnutzen.

Weg und sein Schatten wiirde
den gréBten Teil des Bildes ver-
decken. Und die Blue-Box
kann noch mehr.

Ob Superman durch die Lf-
te saust oder Kadmpfer mit ra-
sender Geschwindigkeit auf
rdderlosen Diisenmotorradern
durch  Fantasielandschaften
flitzen, es bewegt sich nur der
Hintergrund — immer ist Chro-
ma-Key in Aktion.

In Verbindung mit dem Ami-
ga ergeben sich Effekte, die

Bild 1 und 2. Ein digitalisiertes Bild auf dem Amiga ...

kann ein Schauspieler unver-
sehrt — er braucht das Fern-
sehstudio gar nicht zu verlas-
sen — scheinbar durch eine
Feuerwand spazieren. Und um

Schauspieler
sind nie blau

auf den Wetterbericht zurlick-
zukommen; nur die Blue-Box
ermoglicht es, daB der Spre-
cher auf einer scheinbarin den
Hintergrund projizierten Wet-
terkarte die Wolken deutet. Da-
bei steht er lediglich vor einer
blauen Wand. Die eigentliche
Wetterkarte ist schon lange
vorher — ohne den Meteorolo-
gen — aufgenommen worden.
Wiirde die Karte tatsdchlich mit
einem Diaprojektor erzeugt,
ware der Sprecher dauernd im
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genau umgekehrt laufen, wie
die bei den Genlocks beschrie-
benen. Normalerweise erstel-
len wir Titel oder Grafiken mit
dem Amiga, die wir anschlie-
Bend Uber ein Genlock auf das
laufende Video spielen. Das
Videobild ist hinter dem Ami-
ga-Objekt zu sehen. Uberall,
wo nur die fur durchsichtig er-
klarte Hintergrundfarbe (Bit-
plane 0) im Amigabild liegt,
scheint das Video durch.

Mit der Chroma-Key lauft
das anders. Kamerasignale
werden auf die vom Amiga er-
zeugten Landschaften ge-
stanzt. Uberall, wo auf dem Vi-
deo die Farbe Blau liegt, wird
im kombinierten Video das
Amigabild sichtbar. Die Farbe
Blau wird beim Drehen eines
Video-Films einfach als Hinter-

grundleinwand gewaéhit. Neh-
men Sie zum Beispiel ein gro-
Bes blaues Bettlaken.

Der Kniff bei der Sache ist ei-
ne »Null-Farbe«, die als durch-
sichtig definiert wird. Wie der
Name schon andeutet, ist dies
die Farbe Blau. Es kénnte auch
eine andere Farbe sein, aber
die Farbe Blau wird verwendet,
da Sie im menschlichen Ge-
sicht fast nicht vorkommt. Also
muB man beim Drehen nicht
auf die Hautfarbe achten. Sie
wird nicht ersetzt. Lediglich bei
der Kleidung der Schauspieler
und den verwendeten Requisi-
ten heiBt es aufpassen: Sobald
ein blaues Teil dabeiist, wird es
vom eigentlichen Hintergrund
Uberdeckt.
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Effektenhascherel

Farbkanten-Verbesserer:  Vi-
deoobjekte werden realistisch
in eine zweite Videoquelle oder
aber in Amiga-Grafiken inte-
griert.

Sie kénnen sich so in mit
Deluxe-Paint Il auf dem Amiga
gezeichneten Landschaften
bewegen, sich mitder Ente aus
der Page-Flipper-Demo unter-
halten, auf den Buchstaben
des Amiga/Video-Titels tan-
zen, oder machen Sie lhren ei-
genen Wetterbericht. Sie miis-
sen sich selbst nur vor einer
blauen Leinwand filmen. Eine

HeiBer Stunt vor
eiskalter Wand

wichtige Voraussetzung dabei
ist eine Video-Kamera, die ex-
tern synchronisiert werden
kann. Die Aufnahme schicken
Sie dann mit einer auf dem
Amiga dargestellten Wetter-
karte durch die Chroma-Key-
Anlage. Noch interessanter
wird es, wenn Sie statt eines
Bildes bewegte Hintergrund-
bilder vom Amiga einspielen.
Ihre schauspielerischen Fa-

... dient als Hintergrund fiir einen selbstgedrehten Film

Vor der blauen Leinwand
fihren die Akteure dann ihr
Schauspiel auf. AnschlieBend
wird mit der Blue-Box der Hin-
tergrund durch eine komplette,
neue Szenerie ersetzt. Uberall
wo im Film die Farbe Blau auf-
tritt, wird der neue Hintergrund
Ubernommen, welcher in un-
serem Fall vom Amiga kommt.

Wesentlich fir die Qualitat
eines Chroma-Key ist die
Scharfe der Farbkanten, um
ein Flimmern der Farben zu re-
duzieren. Die VCC-1 von GSE
besitzt zu diesem Zweck einen

higkeiten sind natirlich ent-
scheidend fiir den Erfolg des
Films. So gut wie der Wetter-
frosch, der vor der blauen
Wand so tut, als stiinde er vor
einer Karte, oder so geschickt
wie »Meister Eder«, der mit
dem gezeichneten »Pumuckel«
spricht, werden Sie anfangs si-
cher noch nicht sein.

(Reiner Fritz/ub)
Produkt: VCC-1
Preis: 2998 Mark incl. Netzteil
Hersteller: GSE, Kostheimer LandstraBe 36,
6502 Mainz/Kostheim, Tel. 06134/4081

Anbieter: Art Basic Audio, Langforter StraBe
28, 4018 Langenfeld, Tel. 021 73/767 41
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PROGRAMM DES MONATS

Der normale Zeichensatz von Epson-
kompatiblen Druckern sieht nicht beson-
ders gut aus. Wollen Sie eigene Zeichen
in hoher Auflosung auf lhrem Drucker se-
hen? Dann benutzen Sie doch »CAPri«.

APri (Computer Aided
Printing) ist das richti-
ge Werkzeug zur Er-

stellung und Ausdruck von ei-
genen Zeichenséatzen auf dem
Drucker. Dabei bietet es viele
hervorragende Merkmale:

B Komfortabler Zeichensatz-
Editor mit grafischer Benutzer-
oberfliche und Maussteue-
rung.

M Eine Druckroutine, die viele
Einstellungen bietet.

B Drei verschiedene Auflo-
sungen (normal, doppelt, fett)
B Drei verschiedene Auflg-
sungen flr Proportionalschrift.
B Proportionalschrift  mit
punktgenauen Abstanden.

Computer Aided Printing

|freier Speicher @

Die erreichte Druckqualitat
ist vergleichbar mit dem
schon bekannten Programm
»SIGNUM!« fir den Atari ST.
CAPri verwendet eine Stan-
dardauflésung von 24 x 24
Punkten. Die waagrechte Auf-
Iédsung kann zur Proportional-
darstellung auf 20 oder 16
Punkte verringert werden.
Durch Doppel- oder Fettdruck
kénnen Sie die vertikale Auflo-
sung auf sage und schreibe 48
Punkte erhdéhen. Die Auflo-
sung betragt dann 240 x 438
Punkte pro Inch.

CAPri ist zwar »nur« in Basic
geschrieben, bietet dafur aber
einen ungewdhnlich hohen

Kommentar

24468

Bild 1. So présentiert sich Ihnen der Bildschirm von »CAPri«

M Eine um zirka 40 Prozent ho-
here Auflésung als bei NLQ-
Druck (normal) und dreimal ho-
here Auflésung bei Fett- und
Doppeldruck.

Zum Amiga kam Matthias Kniippe, wie
viele andere auch, (ber den C 64. Da das
Basic zu langsam war, fing er schon hier
an mit eingebauten Assemblerteilen zu ar-
beiten. Der Amiga wurde bald nach sei-
nem Erscheinen zum Traumcomputer des
Autors, aber der hohe Preis verhinderte
zunéchst den Kauf. Nachdem der Amiga
im Preis endlich fiel, kaufte sich Matthias
einen Amiga 1000. Fur die gewonnenen
2000 Mark fur das Programm des Monats
sind eine Speichererweiterung sowie eini-
ge Profi-Programme eingeplant. Nach
dem Abitur bleibt neben dem Ingenieurs-
studium hoffentlich noch genug Zeit fiir
den Amiga. Dabei ist fiir den Autor die be-
ste Kombination nach wie vor Basic mit As-

semblerteilen.
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Komfort. Alle wichtigen Kom-
mandos lassen sich entweder
Uber Pull-Down-Meniis oder
Schalter anwahlen. Fur Laden
und Speichern wird ein File-

— > O D N

Druck a la

Requester verwendet, wie man
ihn sonst in professionellen
Programmen findet. Die Ge-
schwindigkeit ist dank guter
Programmierung und Blitter
ungewodhnlich hoch.

Zum Starten miissen CAPri,
der Amiga-Basic-Interpreter
sowie die zwei Dateien »dos.
bmap« und »exec.bmap« im
selben Directory liegen. Die
zwei ».bmap«Dateien finden
Sie auf lhrer Extras-Diskette.
Durch Doppelklick auf das Pro-
grammsymbol starten  Sie
dann CAPri.

Das Feld mit den Punkten
ganz links ist das Editierfenster
fur die Zeichen. Durch An-
klicken von Punkten setzen Sie
diese in der aktuellen Farbe.
Bewegen Sie den Mauszeiger
bei gedriickter linker Mausta-
ste, setzt CAPri alle berlihrten
Punkte.

Nun kommen wir zu den drei
Schaltern darunter, die Sie zur
Bedienung bendtigen. Wie
schon gesagt, lassen sich die
wichtigen Funktionen auch in
den Pull-Down-Meniis finden.
In dem kleinen Schalter in der
Mitte (»Zeichenfarbe«) kénnen
Sie die Farbe wahlen, mit der
gezeichnet werden soll. Zum
Léschen von Punkten reicht
ein Klick auf diesen Schalter,
um mit der Hintergrundfarbe
zu malen. Dadurch léschen
Sie die entsprechenden Punk-
te. Haben Sie nun einen Buch-
staben fertiggestellt, klicken
Sie auf den rechten Schalter
mit der Aufschrift »Anderer
Buchstabe«. Das Feld mit den
Buchstaben féngt an zu blin-
ken und Sie kénnen durch An-

klicken einen Buchstaben aus-
wahlen.

Falls Sie nun einen Buchsta-
ben gezeichnet haben, dieser
aber nicht an der richtigen Po-
sition im Editierfeld steht, kdn-
nen Sie ihn noch verschieben.
Zu diesem Zweck dient das
Feld mit den vier Pfeilen.

Eine wichtige Funktion kén-
nen Sie nur Uber das Pull-
Down-Menu erreichen. Es
handelt sich um das Kopieren
von Buchstaben. Da sich man-
che Buchstaben sehr dhnlich
sehen, kann man mit dem Ko-
pieren viel Zeit sparen. Zum
Beispiel verwenden Sie das
»a« als Grundlage fiir das »&«.
Das Verfahren ist sehr einfach.
Zunéchst aktivieren Sie den
Menupunkt »Buchstabe kopie-
ren«. Nun wahlen Sie nachein-
ander das zu kopierende Zei-
chen und danach den Ziel-
buchstaben an. Jetzt missen
Sie noch die Punkte liber dem
»a« zeichnen und der neue
Buchstabe ist fertig.

Eine weitere Hilfe ist die
»Spiegelung vertikal«, die auch
im Menl »Werkzeuge« zu fin-
den ist. Damit |48t sich aus ei-
nem »p« sehr schnell ein »g»
machen.

Wollen Sie zwei Buchstaben
vertauschen, wahlen Sie den
Menlpunkt »Buchstabe tau-
schen«an. Dann verfahren Sie
wie beim Kopieren.

Flrdie ganz Unermidlichen
gibt es noch den Menupunkt
»Inversdarstellung«, durch den
alle Punkte invertiert werden.

Das Menu »Einstellung« ent-
hélt auch noch sehr interes-
sante Punkte. Da ist zunachst

==m w— B

Matthias Kniippe
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Ein h.rsdruck mit. Capri wird anch Sh tﬂ:erzausenl
beim Ausdru:k :

Bild 2. Ein Ausdruck von CAPri (Normaldruck) mit drei
selbstdefinierten Zeichensétzen

»Buchstabe l6schen«, mit dem
das Editierfeld komplett auf die
Hintergrundfarbe gesetzt wird.
Die drei verschiedenen Hori-
zontalauflésungen kénnen Sie
hier nach Wunsch verandern.

Natirlich kénnen Sie Fonts
auf Diskette speichern und
spater wieder laden. Die ndti-
gen Punkte finden Sie im Men(
»Projekt«. Zur Eingabe des Na-
mens findet ein File-Requester

nen die vorhandenen Dateien
in dem Anzeigefeld. Mit den
zwei Pfeilsymbolen kénnen Sie
diese rauf- und runterrollen,
bis Sie den gewlinschten Ein-
trag sehen. Nach Anklicken
des Namens erscheint dieser
im Feld darunter. Hier kénnen
Sie auch komplette Pfadna-
men wie

DF2:Font/Fontl
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brechen Sie den Vorgang ab.
Wollen Sie nur den Inhalt einer
Diskette betrachten, wéhlen
Sie den Menlpunkt »Directo-
ry«. Es erscheint die Liste der
vorhandenen Dateien auf dem
aktuellen Laufwerk. Um das
Laufwerk zu andern verwen-
den Sie den Punkt »Dateiver-
zeichnis dndern«. Dies bewirkt
zusétzlich, daB beim néchsten
Ladevorgang zuerst dieses Di-
rectory angezeigt wird.

Genau wie beim Laden von
Zeichensatzen gehen Sie bei
Texten vor. Die zu druckenden
Texte miissen im ASCII-Format
vorliegen, in dem praktisch alle
Editoren speichern kénnen.

So, jetzt kommen wir endlich
in die Nahe des Ziels. Nach der
Auswahl des Menlipunkts »Text
drucken«erscheint ein Fenster.
Hier verdndern Sie nun die Ein-
stellungen fir lhren Drucker.
CAPri lauft auf vielen Druk-
kern, aber das Ergebnis ist nur

auf Epson-kompatiblen 9-Na-
del-Druckern so fantastisch.
Die Druckqualitét 1&8t sich mit
den Schaltern »Normaldrucks,
»Doppeldruck« und »Fett-
druck« einstellen. Der zu be-
nutzende Modus erscheint in
dem Feld unter den drei Schal-
tern.

Interessant ist noch das
Gadget »Blocksatz«. Steht er
auf»EIN«, wird der Text so aus-
gegeben, daB links und rechts
die Buchstaben immer genau
untereinander stehen.

Zum Start des Ausdrucks
klicken Sie auf den Schalter
»OK«. Mit »Cancel« kehren Sie
ohne Ausdruck zum Pro-
gramm zurlick.

Wie Sie in Bild 2 sehen kén-
nen, ist die Druckqualitiat von
CAPri fantastisch. Mit eigenen
Zeichenséatzen verleihen Sie
so Ihren Briefen den besonde-
ren Touch.

(Matthias Kniippe/rb)

Verwendung. Die Auswahl des  eingeben, um Dateien zu la- Programmname:  CAPri
Laufwerks geschieht mit den  den. Durch »OK« sagen Sie Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Schaltern »DF0:« und »DF1:«.  CAPri, daB die Datei geladen SETSREF T =
Nach einer Wartezeit erschei- werden soll. Mit »CANCEL« Sprache: Amiga-Basic 1.2
ST T
Programm : CAPri L5PEY] FOR i=1 TO 3:IOCATE i+1,4:PRINT a$(i):NEXT
---------------- 46 a1 RESTORE
1 gh0 ' -Computer Aided Printing fo? be| modus=1:asci=65:nummer=1:xpos=5:ypos=3:root$="DF0:"
2 GN ' -von Matthias Knueppe 48:Id' COLOR 1,2:LOCATE 7,41:PRINT "Kommentar :”:COLOR 1,0
3 0g CLEAR ,B80000%,25000 'Nur einmal aufrufen 49/Eb. LOCATE 11,40: PRINT "freier Speicher :”
4 fU SCREEN 1,640,256,2,2 50 32 LOCATE 13,40: PRINT "Textlénge :”
5nv, WINDOW 1," Computer Alded Printing”,(0,0)-(631,210),1 91:98. LOCATE 15,40: PRINT "ASCII-Code :”
6.1 52 Gk LOCATE 15,62: PRINT “Zeichen :”
S ax CLS 53 ex LOCATE 15,53: PRINT asci
7ug DEFINT a-2 54 23 LOCATE 15,73: PRINT CHR$(asci)
Ri%H OPTION BASE 1 55 Q5 LOCATE 18,54: PRINT "Zeichenfarbe”
9 Y| DIN a%(252,24,3),alpha$(200), Filename$(40),a8(3) BN LOCATE 18,70: ERINT “Anderer”
10 FI| DIM xaufl%(252),yauf1%(252) ,muster1%(8) mster2%(8) B [OOATE: 20,53 FAINT "Buohistice
11 e6 LIBRARY "dos.library” ' muss auf Disk vorhanden sein 58 yT COLOR 3,0:LOCATE ypos,xpos:PRINT CHR$(asci):COLOR 1,0
12 UM LIBRARY "exec.library” ' muss auf Disk vorhanden sein 59 9X MENU RESET &
13 ¢T DECLARE FUNCTION AllocMemf LIBRARY RS SN MENU 1,0,1,"Profekt”
14 1E DECLARE FUNGTION Lock LIBRARY R 'Y Ll Pont Ledent
15 91 DECLARE FUNCTION Examine& LIBRARY BN 'EWU 1,2,1, "Font Spelchern
16 Cz| DECLARE FUNCTION ExNext& LIBRARY 63 %1 MENU 1,3,1, "Text laden
17 bu  size&=252:reqik=2"17 64 80, MENU l"""l’NTE_’Xt drucken”
18 hf infok=AllocMem&(sizek,reqk) 65 Qu. MENU 1'5’1”'3““'_“0”7 B
19 KO FOR i =1 TO 252:xaufl%(i)=24:yeufl%(1i)=3:NEXT 66 y5 MENU 1,6,1,”Verzimhnls &ndern”
20 gw LINE (308,78)-(620,90),1,b 67 98 MENU 1,7,1, "ENDE

PATTERN ,musterl®

LINE (308,94)-(620,106),1,b

LINE (308,110)-(620,122),1,b

FOR 1 = 1 TO 7:READ dummy%:NEXT i

FOR i1=1 TO 8:READ musterl%(i):muster2%(i)=&HFFFF:NEXT

| DATA 196,214,220,228,246,252,223

DATA &HB888, &H4444, &H2222,&H1111, 841111, kH1111, &H2222, RHAALLL
| PAINT (0,0),2,1:PATTERN &HFFFF,muster2§

CALL dialogbox(308,127,93,48)

CALL dialogbox(419,130,103,38)
| CALL dialogbox(540,130,78,38)

CALL dialogbox(20,5,550,28)

LINE (308,44)-(620,74),2,bf

LINE (423,148)-(518,165),3,bf

| b3=" ! "+CHR$(34)+"

I
'

' b3="abcdefghi]
(25

CALL Pfeil(354,130,342,1)

' CALL Pfeil(372,145,360,2)

CALL Pfeil(354,154,342,3)
CALL Pfeil(336,145,312,4)
#SFE/()*+,-./"

a$(1)=b3+" 0123456789 :; <=>1@"

b3=" ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ”
a$(2)=p$+" [\ 1" o
k1
)

pgqrstuvwxyz”
8 & "+CHR$(252)+" )

mno
K00

a3(3)=b$+"
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MENU 2,0,1, "Werkzeuge”

7 U MENU 3,0,1, "Einstellung”
jg' MENU 3,1,1,

MENU 4,0,1,"”

MENU ON

i ON ERROR GOTO fehler

|| ON MENU GOSUB mauswerten
GOSUB auflil:

| GOSUB memory

zelchnen:

Llsting »CAPri« dient zum Erstellen eigener Zeichen-
sédtze mit hoher Auflésung fiir den Drucker.

MENU 2,1,1, “Spiegelung vertikal”
MENU 2,2,1, "Inversdarstellung”
)| MENU 2,3,1, "Buchstabe koplieren”
MENU 2,4,1, "Buchstabe tauschen”
MENU 2,5,1, "Verschiebung oben”
MENU 2,6,1, "Verschiebung rechts”
MENU 2,7,1, "Verschiebung unten
MENU 2,8,1, "Verschiebung links”

“Buchstabe 1l&schen”
:j MENU 3,2,1, “Anderer Buchstabe”
| MENU 3,3,1, “Aufl8sung 24 Punkte”
MENU 3,4,1, "AuflSsung 20 Punkte”
MENU 3,5,1, "Aufl8sung 16 Punkte”
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GOSUB mouseposition:GOSUB checken

IF modus=0 THEN GOTO loeschen

IF moegl=0 THEN GOTO zeichnen
Xx1=INT(xmouse/10)¥10:y1=INT (ymouse/5)*5:x=INT(xmouse/10) :
helpf=yl MOD 3:IF help%=0 THEN y=1:ELSE:y=4-help%

LINE (x1,y1)=-(x149,y1+4),3,bf

a%(aseci,x,y)=a%(asci,x,y) OR 2" (10-INT(y1/15)):GOTO zeichnen

loeschen:

GOSUB mouseposition:GOSUB checken

IF modus=1 THEN GOTO zeichnen

IF moegl=0 THEN GOTO loeschen
x1=INT(xmouse/10)¥10:y1=INT(ymouse/5)*5: x=INT(xmouse/10) :
help%=yl MOD 3:IF help%=0 THEN y=1:ELSE:y=4-help%

LINE (x1,y1)-(x1+9,y1+4),0,bf:PSET (x1+4,y1+2),3
a%(asci,x,y)=a%(asei,x,y) AND (NOT 2 (10-INT(y1/15))):GOTO

_ loeschen

107 e

108 610

109 Ca

127 js
128 yX

129 R3
130 5u
131 5§
132 XK
133 tw
134 26
135 v3
136 4W
137 1P
138 YI
129 N1
140 hh
141 EB
142 FW
143 ac
144 Qv
145 BM1
146 yA
147 el
148 tBO
149 MI
150 7t1
151 7Q2
152 AR
153 Bx
154 Tgo0
155 4e
156 n8
157 NY1
158 qQ
159 4MO
160 FM
161 80
162 rd
163 Ui
164 aT
165 47

mouseposition:

WHILE MOUSE(0) >= 0 :WEND

xmouse=MOUSE(1) :ymouse=MOUSE(2)

RETURN

checken:

IF xmouse>=xauf'l%(asci)*10+10 OR xmouse< =10 THEN GOTO che
cken2

IF ymouse> 164 OR ymouse< 46 THEN moegl=0:RETURN

+ moegl=1:RETURN

checken2:

moegl=0

IF ymouse <127 OR ymouse>175 THEN RETURN

IF xmouse>308 AND xmouse<401 THEN SLEEP:GOSUB verschieb
IF xmouse>419 AND xmouse< 522 THEN SLEEP:GOSUB changemodus

IF xmouse>>540 AND xmouse< 617 THEN SLEEP:GOSUB aendern

RETURN

changemodus:

SLEEP

IF modus=1 THEN modus=0:LINE (423,148)-(518,165),0,bf:RETUR

N

modus=1:LINE (423,148)-({518,165),3,bf :RETURN

verschieb:

CALL dec(341,130,366,142,1):IF ent%=1 THEN GOSUB rotup:RETU

RN

CALL dec(372,145,396,157,2):IF ent%=2 THEN GOSUB rotright:R

ETURN

CALL dec(342,154,401,174,3):IF ent%=3 THEN GO

TURN .

CALL dec(312,145,34B,157,4):1F ent%=4 THEN GOSUB rotleft:RE

TURN

RETURN

drucken:

GOSUB gqualitaeteingabe

IF quality=0 OR zeilen=0 THEN RETURN

CALL commentar (”Bitte warten, ich drucke®)

helpf=ascl

OPEN "PAR:" FOR OUTPUT AS #1

PRINT #1,CHR$(27);"3";CHR$(1);

PRINT #1,CHR$(27);"1";CHR$(1r%);

PRINT #1,CHR$(27);"Q";CHR$(rr%);

FOR h = 1 TO zeilen

laenge =LEN(alpha$(h))

punkte=laenge*24

IF laenge >0 THEN

punkte2=0:leerstellen=0

FOR k=1 TO laenge

asci=ASC(MID$(alpha$(h),k,1))
punkte2=punkte2+xaufl%(asci)

IF asci=32 THEN leerstellen=leerstellen+l

NEXT k

IF rand%=0 THEN GOTO levelpkt

IF leerstellen=0 THEN GOTO levelpkt
erwelt®=INT(((punkte-punkte2)/leerstellen))
erweit®=INT(erweit%/2)%2
xaufl¥(32)=24+ervweit®

levelpkt:

punkte=0

FOR k = 1 TO laenge

asei=ASC{MID$(alpha$(h),k,1))
punkte=punkte+xaufl¥(asci)

NEXT k

nl=punkte MOD 256:n2=INT(punkte/256):xaufl¥(32)=24

ON quality GOSUB normaldruck,doppeldruck,fettdruck

PRINT #1,CHR$(27);"J";CHR$(34);

ELSE:GOSUB vorschub

END IF

NEXT h

SUB rotdown:RE

38

" asci=help%

CALL commentar ("0 K 1)
CLOSE
RETURN

6v  doppeldruck:

FOR y=1 70 3

" PRINT #1, CHR$(27);“*";CHR$(3);CHR$(n1);CHRS(n2);

FOR 1=1 TO laenge

. asci=ASC(MID$(alpha$(n),i,1))

IF asci=32 THEN GOSUB erweitdruck
FOR j=1 TO xaufl%(asci) STEP 2

| PRINT #1, CHR$(a%(asci,],y));

191 R3
192 HV
193 sA
194 31
195 3e
196 o7
197 9N
198 QE
199 9s
200 19
201 9Q
202 Dj
203 dF
204 JB
205 Qg1
206 WQ
207 st
208 YS
209 jLO
210 8p
211 PK
212 8D
213 Qx
214 oQ
215 KL
216 th
217 T
218 eQ
219 8A
220 kQ
221 4p
222 zg
223 eS
224 tE
225 07
226 T4
227 sY
228 23
229 KE
230 Td
231 Y9
232 Xd
233 aP
234 KV
235 8w
236 1P
237 Bn
238 me
239 mU
240 4k
241 09
242 Jo
243 ym
244 UA
245 6
246 QL
247 TP
248 nt
249 oy

PRINT #1, CHR$(0);

NEXT j:NEXT i

PRINT #1,CHR$(13);

PRINT #1, CHR$(27);"*";CHR$(3);CHR$(n1);CHR$(n2);
FOR i=1 TO laenge
asci=ASC(MID$(alpha$(h),1,1))

IF asci=32 THEN GOSUB erweitdruck

FOR j=2 TO xaufl%(asci) STEP 2

PRINT #1,CHR$(0);

PRINT #1,CHR$(a%(asci,j,y));

NEXT j:NEXT i

PRINT #1,CHR$(10);

NEXT y

RETURN

normaldruck:

FOR y=1 TO 3

PRINT #1,CHR$(27); "*";CHR$(3);CHR$(nl);CHR$(n2);
FOR i=1 TO laenge
asci=ASC(MID$(alpha$(h),i,1))

IF asci=32 THEN GOSUB erweitdruck

FOR j=1 TO xaufl%(aseci)

PRINT #1 ,CHR${a%(asci,,y));

NEXT J:NEXT i

PRINT #1,CHR$(10);

NEXT y

RETURN

fettdruck:

GOSUB normaldruck

PRINT #1,CHR$(27);") ";CHR$(1);

GOSUB normaldruck

PRINT #1,CHR$(27);"J ";CHR$(1);
RETURN

erweitdruck:

FOR 2=1 TO erweit®

PRINT #1,CHR3(0);

NEXT 2z

RETURN

vorschub:

PRINT #1,CHR3(27);"J";CHR$(36);
RETURN

speichern:

GOSUB filebox

WINDOW CLOSE 2

IF file$="" THEN RETURN

help%-asci

CALL commentar [ “Bitte warten...”)
OPEN file$ FOR OUTPUT AS #1 LEN =4096
FOR asci = 32 TO 122

PRINT#1,CHR3 (asci);CHR$ (xaufl%(asei) ) ;CHR$(yaufl%asei));
FOR i=1 TO 3:FOR j=1 TO xaufl¥(asci)
PRINT #1,CHR$(a%(asci,j,1)); :NEXT J:NEXT i:NEXT asci
FOR a=1 TO 7

READ asci
PRINT#1,CHR$(asci) ; CHR$ (xaufl¥(asci) ) ;CHR$(yaufl%(asel));
FOR i1=1 TO 3:FOR j=1 TO xaufl%(asci)
PRINT # 1,CHR$(a%(asci,j,1)); :NEXT j:NEXT i:NEXT a
RESTORE: CLOSE

aseizhelp%:GOSUB show

CALL commentar ("0K !”)

RETURN

laden:

GOSUB filebox

WINDOW CLOSE 2

IF file3="" THEN RETURN

helpf=asci

CALL commentar ("Bitte warten...”)
OPEN file$ FOR INPUT AS #1 LEN =4096
WHILE NOT EOF(1):asci=ASC(INPUT$(1,1))
xaufl%(asel)=ASC(INPUT$(1,1))
yaufl%(asci)=ASC(INPUT$(1,1))

FOR i=1 TQ 3:FOR j=1 TO xaufl¥%(asci)
af(asei,j,1)=ASC(INPUT$(1,1)) :NEXT j:NEXT i
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250 gL WEND:CLOSE:asci=help#
251 xe CALL commentar (“OK !”)
252 FS GOSUB show:GOSUB memory
253 R3 RETURN

254 t0 show:

255 fN
256 W6
257 y2
258 D1
259 OU
260 £7

IF xaufl%(asei)=24 THEN GOSUB aufll

IF xaufl%(asei)=20 THEN GOSUB aufl2

IF xaufl%(asci)=16 THEN GOSUB aufl3
CALL commentar (“Bitte warten...”)

FOR 1=0 TO 7:2=2"(7-1):FOR h=0 TOQ 2
y1=45+h*5+1%15:FOR j=0 TO xaufl¥(asei}-1

289 41 nelpg-asci

290 YR CALL commentar (“Auf welchen Buchstaben ?”)
291 Og SLEEP:GOSUB auswahl

292 9P xaufl%(asci)=xaufl¥(help%)

293 We FOR i=1 TO 3:FOR j=1 TO xaufl%(asci)
294 1f a%(asci,j,i)=a%(help%,j,1)

295 Fg NEXT j:NEXT i

296 NH LOCATE 15,53:PRINT asci

297 Be LOCATE 15,73:PRINT CHR$(asci)

298 bp- CALL commentar ("0 K !”)

299 fh GOSUB show

261 4w 1IF a%(asci,j+1,h+1) AND z THEN

262 4g  x1=10+10%j:LINE (x1,y1)-(x1+9,y1+4),3,bf

263 6w END IF:NEXT:NEXT:NEXT

264 Ar CALL commentar ("0K !”)
265 dF RETURN

266 KV textload:

267 Ew GOSUB filebox

268 WC WINDOW CLOSE 2

269 gb IF file$="" THEN RETURN
270 DB i-1

271 Z8 OPEN file§ FOR INPUT AS #2
272 BW  LOCATE 13,55 : PRINT LOF(2)
273 ws WHILE NOT EOF(2)

274 jN2 LINE INPUT#2, alpha$(i)
275 RL i=i+1

276 uKOD WEND:zeilen = 1:CLOSE

277 qy GOSUB memory

278 NA COTO zeichnen

279 EI aendern:

280 57 CALL commentar (“Bitte Buchstabe anklicken”)

281 9b GOSUB auswahl
282 93 LOCATE 15,53:PRINT asci
283 xQ ' LOCATE 15,73:PRINT CHR$(asci)

284 Ht GOSUB show:CALL commentar ("0 K !”)

285 xZ RETURN
286 iF kopy:

287 41 CALL commentar ("Welchen Buchstaben kopieren ?”)

288 Gi GOSUB auswahl

300 Co RETURN

301 ku wechsel:

302 Tm  CALL commentar (”Bitte 1. Buchstaben anklicken”)
303 Vx GOSUB auswahl

304 JO help%=asci

305 bv, CALL commentar (“Bitte 2. Buchstaben anklicken”)
306 dv  SLEEP:GOSUB auswahl

307 WP FOR i=1 TO 3:FOR j=1 TO 24:SWAP a%(asci,j,i),a%(help%,j,i)
308 G3 NEXT j:NEXT i:SWAP xaufl%(asei),xaufl%(help®)
309 al LOCATE 15,53:PRINT asci

310 Or LOCATE 15,73:PRINT CHR$(asci)

311 o2 CALL commentar ("0 K !")

312 su GOSUB show

313 P1 RETURN

314 ¢0 = auswahl:

315 13 SLEEP:COLCR 1,0

316 PL  LOCATE ypos,xpos:PRINT CHR${asci)

317 4A helpx%=xpos:helpy%=ypos:help%=asci

318 2T WHILE MOUSE(0)>=0

319 9x2 LINE (20,5)-(570,33),3,b

320 4q LINE (20,5)-(570,33),1,b

321 LEO WEND:xmouse=MOUSE(1) :ymouse=MOUSE(2)

322 UGl xpos=INT(xmouse/8)+1

323 dM  ypos=INT(ymouse/8)+1

Listing. »CAPri« dient zum Erstellen eigener Zeichen-
sdtze mit hoher Auflésung fiir den Drucker.
(Fortsetzung)
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AN

PROGRAMM DES MONATS

IF xpos>69 OR ypos>4 OR ypos<1 THEN
xpos=helpx®:ypos=helpy%:asci=help%:GOTO auswahlzwei

END IF

asci=ASC(MID$(a$(ypos-1),xpos=-3,1))

auswahlzwel:

COLOR 3,0:LOCATE ypos,xpos:PRINT CHR$(asei):COLOR 1,0

RETURN

fehler:

WINDOW 2, "FEHLER !”,(100,20)-(290,110),2,1

CALL dialogbox(20,6,150,10)

CALL dialogbox(4,28,170,25)

CALL dialogbox(75,68,44,16)

LOCATE 10,12:PRINT”0 K":LOCATE 5,2

IF ERR = 64 THEN PRINT "Ung”;CHR$(252); “1tiger Dateiname”

98| IF ERR = 69 THEN PRINT “Gerdt nicht verf”;CHR$(252); "bar”
o IF ERR = 61 THEN PRINT "Diskette voll”

g IF ERR = 53 THEN PRINT "Datei nicht gefunden”

:? IF ERR = 62 THEN PRINT “Unvollstdndige Datei”

i IF ERR=70 THEN PRINT"Diskette”:LOCATE 6,2:PRINT “schreibgesc

h”;CHR$(252) ; "tzt”

| SLEEP

COLOR 3,0
LOCATE 2,10:PRINT “Fehler”
COLOR 1,0
LOCATE 2,10:PRINT "Fehler”
§0' WEND:SLEEP
" WINDOW CLOSE 2
IF modus=1 THEN RESUME zeichnen
352 RESUME loeschen
mﬂk qualitaeteingabe:
354 WINDOW 2,”  Ausdruck *,(200,30)-(510,120),2,1
355 XC PRINT " Druckqualitét:”
1356 44 CALL dialogbox(4,14,110,10)
357 tr CALL dialogbox(4,30,110,10)
35833{ CALL dialogbox(4,46,110,10)
359 gz | CALL dialogbox(28,62,100,10)
360 Ca  CALL dialogbox(148,14,140,10)
361 HT CALL dialogbox{148,30,140,10)
362 GQ  CALL dialogbox(148,46,100,10)

(

(

363 eo | CALL dialogbox(270,46,30,10)
364 hz CALL dialogbox(158,68,42,14)
365 k2 CALL dialogbox(236,68,54,14)

: - quality=1:rr%=75:1r%=5:rand%=1
' LOCATE 3,2 :PRINT"Normaldruck”
" LOCATE 5,2 :PRINT"Doppeldruck”
L | LOCATE 7,2 :PRINT"Fettdruck “
V8 | LOCATE 9,2:PRINT"->" .
LOCATE 5,20:PRINT"Rechter Rand “;rr¥

‘372 wu | LOCATE 3,20:PRINT”Linker Rand ";1rf
37 LOCATE 7,20:PRINT"Blocksatz”
LOCATE 7,35:PRINT"EIN”
LOCATE 10,22:PRINT"0 K”

LOCATE 10,31:PRINT"Cancel”

loop3:

GOSUB mouseposition

CALL dec (4,14,114,24,1)

IF ent%=1 THEN quality=1:LOCATE 9,5:PRINT *Normaldruck”
CALL dec (4,30,114,40,2)
. IF ent%=2 THEN quality=2:LOCATE 9,5:PRINT "Doppeldruck”
CALL dec (4,46,114,56,3)
| IF ent%=3 THEN quality=3:LOCATE 9,5:PRINT"Fettdruck ”
CALL dec (148,14,270,24,4)
IF ent%=4 THEN LOCATE 3,34:LINE INPUT h$:1r%=VAL(h$)
CALL dec (148,30,270,40,5)

IF ent%=5 THEN LOCATE 5,34:LINE INPUT h$:rr%=VAL(h$)
CALL dec (270,46,300,72,6)

IF ent%=6 AND rand%=0 THEN

rand%=1:LOCATE 7,35:PRINT"EIN"
. ELSE:IF ent%=6 AND rand%=1 THEN rand%=0:LOCATE 7,35:PRINT”
AUS”

END IF

CALL dec (158,68,200,82,7)

IF ent%=7 THEN WINDOW CLOSE 2:RETURN

CALL dec (236,68,290,82,8)

IF ent%=8 THEN quality=0:WINDOW CLOSE 2:RETURN
GOTO loop3

ende:
WINDOW 2,” ENDE *,(130,50)-(370,95),2,1

CALL dialogbox(20,20,60,15)

CALL dialogbox{145,20,60,15)

PRINT “ Wollen Sie das Programm”

PRINT * wirklich verlassen ?”
i) LOCATE 4,6:PRINT “JA”:LOCATE 4,21:PRINT"NEIN”

SLEEP : SLEEP
GOSUB mouseposition
CALL dec(20,20,80,35,1)
IF ent%=1 THEN WINDOW CLOSE 2:SYSTEM
' WINDOW CLOSE 2
GOTO zeichnen
loesch:
| LINE (10,45)-(xaufl%(asci)*10+9,164),0,bf
FOR i=1 TO 3:FOR j=1 TO xaufl¥%(asci)
a%(aseci, j,1)=0:NEXT:NEXT
GOSUB fuellen
RETURN
vertikalsp:
FOR i=1 TO 3:FOR j=1 TO xaufl%(asci)/2
SWAP a%(asci,j,i),a%(asci,xauf1%(asci)+1-j,1) :NEXT:NEXT
LINE (10,45)=-(xaufl%(asci)*10+9,164),0,bf:GOSUB show
RETURN
invers:
FOR i=1 TO 3:FOR j=1 TO 24
af(asel,j,1)=(255-(a%(asci, ,1)))
NEXT j:NEXT 1
GOSUB show:RETURN
rotup:
¥ FOR j=1 TO xaufl%(ascl):helpf=a¥(aseci,j,1)
b ef(asci,],1)=a%(asei,],2):ak(ascl, ],2)=a%(asel,§,3)
! a%(asci,j,3)=(help® MOD 128)%2
| IF (helpf AND 128) THEN af(asci,j,3)=af%(asci,j,3)+1
| NEXT j
SCROLL (10,45)-(xaufl%(asci)*10+9,164),0,-5
FOR i=1 TO xaufl%(asci):PSET (4+10%i,162),3
~ IF (a%(asci,i,3) AND 1) THEN LINE (10%1,160)-(10%1+9,164),3
,bf
| NEXT i
RETURN
i&. rotright:
. FOR i=1 TO 3:help%=a%(asci,xaufl¥%(asci),i)
FOR j=xaufl%(asci) TO 2 STEP-1
a%(asci,j,i)=a%(asci, j-1,1)
E NEXT j:a%(asci,1,i)=help%:NEXT i
97 SCROLL (10,45)-(xaufl%(asci)*10+9,164),10,0
FOR 1=0 TO 7:2=2"(7-1):FOR h=0 TO 2
18  y1=45+h*5+1%15:PSET (14,47+h%40+1%5),3
7 IF (a%(asci,1,h+1) AND z) THEN LINE (10,y1)-(19,y1+4),3,bf
. NEXT nh:NEXT i
RETURN
rotdown:
FOR j=1 TO xaufl%(asci):helpf=a%(aseci,j,3)
a%(asci,j,3)=a%(asci,],2):a%(asci,j,2)=a%(asci,j,1)
a%(asei,j,1)=INT(help%/2)
s IF (help% AND 1) THEN a%(asci,),1)=a%(asci,j,1)+128
- NEXT J
N SCROLL (10,45)-(xaufl%(asci)*10+9,164),0,5
. FOR i=1 TO xaufl%(asci) :PSET (4+10%i,47),3
IF (a%(aseci,i,1) AND 128) THEN LINE (10%1,45)-(10%i+9,49),3
,bf
| NEXT i
RETURN
rotleft:
FOR i=1 TO 3:help%=a%(asci,1,i)
FOR j= 1 TO xaufl%(asci)-1
a%(asci, j,i)=a%(aseci, j+1,1)
NEXT j:a%(asei,j,i)=help®:NEXT i
SCROLL (10,45)-(xaufl1%(asci)*10+9,164),-10,0
FOR 1=0 TO 7:2=2"(7-1):FOR h=0 TO 2
Y1=45+¢n%5+1%15:PSET (xaufl¥(asci)*10+4,47+h*40+1%5),3
IF (a%(asci,xaufl%(asci),h+1) AND z) THEN
x1=10%xaufl%(asci) :LINE(x1,y1)-(x149,y1+4),3,bf
END IF
NEXT h:NEXT i
RETURN
directory:
WINDOW 2, “Directory”,(100,10)-(350,180),2,1
FILES
SLEEP:SLEEP
WINDOW CLOSE 2
GOTO zeichnen
changeroot:
WINDOW 2, "Dateiverzeichnis #&ndern”,(200,80)-(500,120),2,1
PRINT " Bitte geben Sie das aktuelle”
PRINT * Verzeichnis ein : "

Listing. »CAPri« dient zum Erstellen eigener Zeichen-
sitze mit hoher Auflésung fiir den Drucker.
(Fortsetzung auf Seite 116)
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Rl

X 1

Systemparameter einstellen und dndern; komfortabler Editor fiir
beliebige Programmiersprachen; Integrierte DOS-Funktionen wie
Delete, Rename, Dir, List, MakeDir, Copy, Type zur Bearbeitung
von Dateien und Dateiverzeichnissen; Hintergrund-Task steuern;
Hintergrund-Jobs verwalten und Nachrichten abrufen; Disassem-
bler; System-, File-Monitor; Disk-Ed; Systeminspektor zum An-
zeigen aller Systemstrukturen; einbinden beliebiger Programmier-
sprachen, Compilieren im Hintergrund; Guru-freies testen Ihrer
Programme; aktivieren von CLI-Befehlen im Vorder- oder Hinter-
grund; deutschsprachige Help-Texte abrufbar und weitere kleine
,Niitzlichkeiten‘. Das und einiges mehr enthilt die Entwicklungs-
umgebung Peggy, und dies gleich zweifach. Damit ist es z. B. mog-
lich, aus dem Editor auf die zweite Ebene umzuschalten, dort den
Compiler tiber eines der Compiler-Fenster zu aktivieren, im Job-
Fenster die Fehlermeldung des Compilers abzurufen und nun zwi-
schen Fehlerliste und Editor hin- und herzuschalten. Und das, wie
auch jede andere umfangreiche Funktion, mittels eines ESC-Key’s.
Die umfangreichen Funktionen und Moglichkeiten die Thnen Peg-
gy bietet, lassen sicher schon das Herz eines jeden Programmierers
héher schlagen; wir bieten jedoch noch mehr. Neben Leistung,
Update- und Kundenservice bieten wir Software zu erschwingli-
chen Preisen.

Peggy v2.12

IPams ] lsrouse } IEdit } M [Sysinfo] ILanguageJ ICoamandI
[rers | [eetect | [setect | [uibrars] [Wemery | [sastc | [setest |
[Celor ] [mu..} |mm»] FHTI Iﬂllh-r‘ IConpillJ lcm l
=) [rees] [rooes] [

Peggy, die komfortable Programmierumgebung von der ersten
Zeile bis zum fertigen Programm fiir Amiga 500, Amiga 1000,
Amiga 2000 ab 512 KB.

incl. deutschsprachigem Handbuch

Peggy-Demo . . . . . . ... .... S,— DM
Vollfunktionsfahiger Editor, Disk-Ed, Systeminspektor und
mehr.

B

Peggy istim Fachhandel, bei u.a. Hiindlern und natiirlich auch bei

uns erhiltlich.

2120 Liineburg, ComputerShop Nottkoff, 04131/34893 — 2900 Oldenburg, GOLDT Compu-
ausen, Computer-World, 02361/22464 — 5012 Bed-
burg, ALCOMP, 02272/1580 — 5100 Aachen, Mayersche Buchhandlung, 0241/47770 —
5216 Niederkassel, SAS-Bernd, 0228/452626 — 5308 Rheinbach, P. Engels, 02226/5714 —
6551 Fiirfeld, M. Weisgerber, 06709/7 78 — 7000 Stuttgart, Schreiber GmbH, 0711/227099 —
8000 Miinchen, Philgerma, 089/28 1228 — 8500 Niirnberg, R. Feierler, 0911/208875

terhaus, 0441884706 — 4350 Recklingh
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¢’t Priifstand 2/88

~Peggy ist ein Programm, welches aufgrund
seiner Leistung, seiner reichen Anzahl an
Funktionen und seiner Geschwindigkeit
iiberzeugt, wenn auch eine lingere Einge-
wohnungszeit vonndten ist. Es gibt bisher
nichts Vergleichbares, das den Programmie-
rer in dhnlicher Weise unterstiitzt.”

Kunden-Wertung 21/03/88
Preis/Leistung ;1.6 gut
Dokumentation : 3.3 befriedigend
Bedienung 123 gut

Erlernbarkeit : 2.5 befriedigend

Leistung/Umfang : 2.0 gut

Wanted Peggy!!!

Peggy nimmt keine Riicksicht auf Anwender von Raubkopien.
Jegliche Anderungen am Original fiihren zu Systemfehlern, die
anfinglich einige Funktionen des Programms einschrinken
(z.B. Uberschreiben der Eintrige in den Eingabefeldern mit
beliebigen Zeichen) und spiter ein mehr oder weniger groBes
Chaos hinterlassen. Sollte IThnen eine Raubkopie angeboten
werden, so setzen Sie sich bitte mit uns in Verbindung, auch
wenn Sie nicht an dem Original-Programm interessiert sind.

Future

Diana : DatenbankInfo-System, Programmiersprache beliebig
Melissa : MaskenEditor, Programmiersprache beliebig
Tamara : TransActionManager, iiber IEC-Bus Multiusersystem

(Terminal Amiga, CBM 8xxx, CBM 600/700, C128...)
IEC-Bus : IEC-Bus fiir Amiga, Amiga-Netzwerksystem, (Amiga,
CBM-Drucker, CBM-Floppy’s, CBM-Rechner...

g 3;

SAS-Bernd

Inh. Hermann-J. Bernd
Langgasse 93
D-5216 Niederkassel 5
Bonn (0228) 452626
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LESERFORUM
Blindflug

Ich habe mir den »Flight Si-
mulator ll« gekauft. Zu mei-
nem Entsetzen muBte ich
feststellen, daB die Anlei-
tung in Englisch geschrie-
ben ist. Das kann ich aber
nicht lesen. Ein Umtausch
des Spiels war auch nicht
mehr mdoglich. Was nun —
wer hat eine deutsche Anlei-
tung zu Flight 11?

VOLKER GROS
6631 Ensdorf

Schlauer als der
Klauer

Frage von Buck Roger, Bel-
gien, in der Ausgabe 4/88,
Seite 36, »Laufwerk geht auf
Speicherklau«.

An Pin 21 des Laufwerk-
steckers liegt das Drive Se-
lect Signal »SEL 1« des Ami-
ga an. Diese Leitung muB
aufgetrennt und mit einem
Schalter liberbriickt werden.
Der Schalter ist dann vor ei-
nem Resetindie gewiinschte
Stellung zu bringen. ;

HANS HOFSTATTER
Osterreich

Umtausch-Unsitte

Leider muBte ich feststel-
len, daB die Produkte in
Deutschland in der Mehrzahl
weitaus mehr kosten als in
den Vereinigten Staaten.
Selbst wenn ich einen Um-
rechnungskurs von 2 Mark
fir einen US-Dollar zugrun-
delege. Dies trifft auch zu,
wenn an dem Programm kei-
ne Verdnderungen zum Bei-
spiel eine Anpassung an die
PAL-Norm durchgefiihrt wur-
de. Hohere Preise sehe ich
ein, wenn Programme einge-
deutscht oder die Handbu-
cher umgeschrieben werden
muBten. Aber dies ist selten
der Fall. Viele Programme ko-
sten einfach zu viel. Der Ami-

FRAGEN SIE

Wenn Sie Probleme mit
dem Amiga, mit Peripherie-
geraten oder mit der Soft-
ware haben, stellen Sie
Ihre Fragen ans Leserfo-
rum des AMIGA-Magazins.
So kénnen Sie mit anderen
Lesernin Kontakt treten, die
bereits eine Lésung gefun-
den haben.
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ga 500 wird als Heimcompu-
ter eingestuft. Programme
fir mehr als 300 Mark sind
aber einfach zu teuer fiir den
Heim-Anwender. Nur auBer-
gewdhnliche Leistungen
rechtfertigen einen solchen
Preis. CLAUS HUMMEL

8540 Schwabach

Die Anbieter und Vertreiber
sind gefordert, hierzu Stellung
zu nehmen. Die Redaktion

Public Domain

Ich bitte Sie, mir das Pu-
blic Domain-Programm DBW-
Render mit einer deutschen
Anleitung per Nachnahme zu
schicken. UDO KLOKE

Wir vertreiben keine Public
Domain-Software. Wenden Sie
sich bitte an einen der zahlrei-
chen PD-Anbieter, die in der
AMIGA inserieren. (ub)

Brushes fiir Basic

Wie kann ich mit Deluxe
Paint Il erstellte »Brushes« in
Bobs umwandeln, die sich
dann in Basic-Programmen
verwenden lassen? Gibt es
ein Konvertierprogramm?

THOMAS BAUM

3500 Kassel

MIDI-Kontakte

Ich besitze eine Yamaha
Electone MC-600 Orgel so-
wie einen DSR-1000 Synthe-
sizer. Beide sind MIDI-kom-
patibel. Nun moéchte ich die
Gerite mittels MIDI-Interface
an meinen Amiga 2000 an-
schlieBen. Hierzu meine Fra-
gen:

— Wer hat Erfahrung mit dem
AnschluB von Yamaha-In-
strumenten, speziell den bei-
den genannten?

— Welche Sequencer-Pro-
gramme existieren fiir den
Amiga und sind zu empfeh-
len?

Uber einen Erfahrungs-
austausch mit anderen Com-
puter- und Musikliebhabern
wiirde ich mich freuen.

UWE BAUMANN
Freiligrathstr.14
7320 Goppingen
Tel. 07161/22377

Wie geht’s weiter?

Wie komme ich bei »Bard’s
Tale« in »Mangers Tower«?
Der Onyx-Key ist bereits vor-
handen.

MICHAEL GOEDECKE
3301 Walle

Wer kennt Matri-
zen-Programm?

Fiir meinen Amiga suche
ich ein Public Domain-Pro-
gramm: »MATLAB« ist ein in-
teraktives Computerpro-
gramm, das als »Laboratori-
ume fiir die Berechnung von
Matrizen dient. Das Pro-
gramm wurde an der Univer-
sitdit von New Mexico ent-
wickelt, ist in Fortran 77 ge-
schrieben und auf dem Mac-
intosh und IBM-PC bereits in-
stalliert. Da es sich um PD
handelt, sollte es MATLAB
vielleicht auch auf dem Ami-
ga geben. Wer weiB Hilfe?

FELIX MOSNER
8037 Ziirich

Index, nein danke

Indizierung von Program-
men finde ich nicht gut, weil
dann interessante Program-
me teilweise nur als Raubko-
pien erhaltlich sind. Zur Dis-
kussion um die richtige Pro-
grammier-Sprache schlage
ich vor, auf einer der nich-
sten Service-Disketten einen
Public Domain C-Compiler
zu verbreiten.

KARL NEUGEBOHREN
8269 Burgkirchen

Leider existiert nach unse-
rem Wissen auf Public Domain
noch kein brauchbarer C-Com-
piler fir den Amiga. Wir sind
aber weiterhin auf der Suche
nach solch einem Programm,
den wir dann ahnlich wie den
Modula-2-Compiler jedem un-
serer Leser zur Verfligung stel-
len kénnen. (ub)

Kickstart-Wechsel

Ich besitze schon seit eini-
gen Monaten einen Amiga
500 und mochte wissen, ob
es einen Weg gibt, andere
Kickstart-Versionen verwen-
den zu kénnen?

STEFAN VOLKERT

Beim Amiga 1000 ist dies
einfach, da das Kickstart sich
auf einer Diskette befindet, die
nach dem Einschalten des
Computers geladen werden
muB. Beim Amiga 500 befindet
sich das Betriebssystem aller-
dings in einem ROM. Es han-
delt sich hierbei um die Version
1.2. Wer eine andere Version
verwenden mochte, kann dies
nur, wenn er das ROM aus-
tauscht. Hierzu bieten sich
Umschaltplatinen an, die es er-
lauben, zwischen mehreren
Betriebssystemen in EPROMs
umzuschalten. (ub)

Viel SpaB beim Studieren des
Leserforums wiinscht lhnen
Ihr Redakteur Ulli Brieden

Bibliothek gesucht

Auf meiner Workbench-
Disk befinden sich nur die
sieben Libraries »diskfont.-,
info.-, mathtrans.-, version.-,
icon.-, mathiedoubbas.- und
translator.library«. Nun habe
ich Programme, die zum Bei-
spiel die »graphics.library«
oder die »intuition.library«
bendtigen. Wo bekomme ich
die fehlenden Bibliotheken
her? HENNING BRANDT

2000 Wedel

Die gesuchten Libraries be-
finden sich bereits im Kickstart-
ROM beziehungsweise beim
Amiga 1000 auf der Kickstart-
Diskette. Viele Bibliotheken
sind Bestandteil des Betriebs-
systems (residente Libraries).
Die Bibliotheken mit Spezial-
funktionen, das heiBt nicht so
héufig gebrauchten Routinen,
sind, um Speicherplatz zu spa-
ren, auf die Workbench ver-
bannt worden. Sie befinden
sich im Ordner »libs«. Sobald
ein Programm eine Bibliothek
offnet, stellt das Betriebssy-
stem fest, ob die Bibliothek re-
sident ist oder nicht. In letzte-
rem Fall wird geprift, ob die Li-
brary bereits von einem ande-
ren ProzeB gedffnet wurde.
Falls nicht, wird Sie von der
Diskette geladen. Zu jeder Bi-
bliothek stellt der Amiga eine
Listean, inder vermerkt ist, wie
viele und welche Tasks Zugang
auf eine Bibliothek haben.
Dies ist wichtig, wenn durch
CloselLibrary eine nicht-resi-
dente Bibliothek geschlossen
werden soll. Erst wenn kein an-
derer ProzeB die Bibliothek be-
noétigt, wird diese aus dem
Speicher entfernt. (ub)
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Bildschirm aus

In der Ausgabe 4/88 suchte
Daniel Gembis eine Lésung,
um in Assembler den Bild-
schirm auszuschalten — hier
ist sie:

Screenoff':
move.w # $180,3$dff096
rts

Screenon:
move.w # $8380,$dff096
rts

Erklarung: Es werden ledig-
lich die DMA-Kanale fur die Bit-
planes und den Copper abge-
schaltet. Dadurch bekommt
der Prozessor mehr Taktzyklen
und ist bei der Ausfiihrung von
Programmen etwas schneller,
sofern diese im CHIP-RAM lie-

gen. Bei der Gelegenheit
mochte ich zu der Frage »mehr
oder weniger Assemblerli-

stings« einiges bemerken: Es
sollten mehr Programme in As-
sembler verdffentlicht werden.
Aus ihnen kann man am be-
sten lernen. Auch bei einem
solch schnellen Computer wie
dem Amiga darf Assembler
nichtin Vergessenheit geraten.
GUNTER AUWARTER

7332 Eislingen

Basic-Hexereien

Wie druckt man Basic-Pro-
gramme im CLI?

THOMAS KELLER

7814 Giindlingen

Basic-Programme werden
von Amiga-Basic codiert ge-
speichert. Jeder Basic-Befehl
entspricht auf der Diskette ei-
nem bestimmten HEX-Wert.
Wenn Sie eine solche Datei
aus dem CLI| ausdrucken, ent-
steht ein wildes Chaos. Sie
kénnen sich dennoch vom CLI
ein  Basic-Programm  an-
schauen:

TYPE Basieprg OPT h

Jetzt gibt der Amiga alle Zei-
chen einer Datei in hexadezi-
malen Werten aus. Wenn Sie
ein Basic-Programm in ASCII-
Form speichern

SAVE "name”, A

148t sich die Datei auch vom
CLI ausgeben. (ub)

Proze gemacht

Zur Frage aus der Amiga
4 /88, ob in der AMIGA Begrif-
fe wie »Printer«, »Task« und
dhnliche eingedeutscht wer-
den sollen.

Dear Mr Vissers
we are so sorry about that fault.

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

A German computer-magazin
is not in English — what a sha-
me! We'll try to improve.

But, my friend from Nether-
land, why is your letter written
in »Deutsch«? We had terrible
problems to read it.

Next time you'll better write
in your native language — in
English. CHARLES HARLOT

Berlin

Basic-Wahrheiten

Zur Frage aus der AMIGA
2/88, wie mit True-Basic ge-
schriebene Programme vom
Amiga zum PC iibertragen
werden konnen.

Auf dem Amiga geschriebe-
ne Programme kénnen auf drei
Arten an den PC transportiert
werden:

— Indem man die Computer
Uber die serielle Schnittstelle
verbindet und die Daten vom
Amiga uber SER: ausgibt und
auf dem PC mittels eines Ter-
minal-Programms  empfangt
(beispielsweise Cross-Talk).
— Mittels eines Amiga 2000
mit Bridgeboard oder eines
Amiga 1000 mit Sidecar.
— Mit dem Programm DOS-2-
DOS (Softwareland, Zurich)
lassen sich die Daten von
Amiga-Disketten auf PC-Dis-
ketten kopieren, vorausge-
setzt, man besitzt ein 5%-Zoll-
Laufwerk.
MICHAEL HOLIN
3392 Clausthal-Zellerfeld

Leiser Liifter

In der AMIGA 2/88 berich-
teten Sie liber die Turbo-Kar-
te fiir den Amiga und deren
Nutzung bei MBB-Erno in
Bremen. In dem Bericht ist
auch die Rede vom Aus-
tausch des Liifters beim Ami-
ga 2000 gegen ein leiseres
Exemplar. Um was fiir einen
Liifter handelt es sich?

HEINRICH KUHLMANN

Amiga 2000-Besitzer, die ei-
nen leiseren Lifter wiinschen,
kénnen sich an die Firma GIT
wenden, die auch den Turbo-
Amiga bei MBB Erno in Bre-
men umgeristet haben. Der
neue Lifter der Firma Papst
trdgt die Bezeichnung 8850.
Néahere Auskiinfte erhalten Sie
direkt bei:

GIT, Maasenstr. 10, 4235
Schermbeck, Tel. 02853/4099

Einen Tip, wie Bastler die
Lautstérke des Llfter drosseln
kénnen, steht in den Tips und
Tricks, Seite 113 dieser Ausga-
be. (ub)

Scanner fiir Amiga

Gibt es einen reinen Text-
scanner fiir den Amiga und
ist es moglich, solche Texte
mit  Textverarbeitungspro-
grammen weiter zu bearbei-
ten? THOMAS DRALLE

3000 Hannover 1

Die Software zum Marvin-
Scanner, den wir in der Ausga-
be 3/88, Seite 136, vorstellten,
soll soweit entwickelt werden,
daB mit dem Geréat auch Schrif-
ten als ASClI-Texte eingelesen
werden kdénnen. Auf der CeBIT
wurde erstmals der Handy-
Scanner von Cameron flr den
Amiga vorgestellt. Wir werden
ihn in einer unserer nédchsten
Ausgaben vorstellen. Auch fir
ihn kann Software geschrieben
werden, die es erlaubt, Texte in
den Amiga einzulesen.  (ub)

AbschuBgefahr

Der Amiga geht den Bach
hinunter. Die Raubkopierer
bringen es noch so weit, den
»Ballon« Amiga abzuschieBen.
Was glauben diese Leute, was
geschehen wird, wenn keine
Software mehr fir den Amiga
auf den Markt kommt? Beim
C 64 kaufte man sich wenig-
stens von Zeit zu Zeit ein Origi-
nal. Beispielsweise wenn ein
Programm besonders gut war.
Beim Amiga ist diese Sitte lei-
der nicht mehr uUblich. Statt
dessen kennt jeder »Irottel«
Adressen, die absolut jedes
Programm besitzen und lber-
dies noch »topaktuell«sind. Je-
der User sollte mal Uberlegen,
ob es sich nicht lohnt, ein Origi-
nal zu kaufen? Es besteht ndm-
lich die Gefahr, daB sie sich in
zweiJahren einen neuen Com-
puter kaufen muissen, fur den
Softwarefirmen Uberhaupt
Programme schreiben.

DIRK RUPPEL
3501 Habichtswald 1

Von NTSC zu PAL

Anfrage aus der AMIGA
3/88, Seite 40: Wie kann ein
NTSC-Amigazum PAL-Amiga
umgebaut werden?

In der 68000er, Ausgabe
6/87, Seite 120 und 123, befin-
det sich eine Anleitung zum
Umbau eines Amiga 1000
NTSC auf PAL unter der
Uberschrift »Farbenpracht
fir Amiga-Mause«.

KLAUS Piegeler
4780 Lippstadt 15

Diese Anleitung dient zum
Umbau eines PAL/NTSC-Ami-
ga 1000, der zwar 256 Zeilen

E. 4

LESERFORUM

auf dem Bildschirm darstellt,
aber am Videoausgang nur ein
NTSC-Signal liefert. (ub)

Commodore selbst bietet ei-
nen Umristsatz von NTSC- auf
PAL-Norm an. Er besteht aus
einem neuen Quarz und einer
kleinen Zusatzplatine. Sie kén-
nen den Umrlstsatz flr etwa
70 bis 80 Mark iber jeden auto-
risierten  Commodore-Fach-
handler beziehen, bezie-
hungsweise dort einbauen las-
sen. MATHIAS KOLB

7920 Heidenheim

Neue 2000-Tastatur

Das Problem mit der neuen
Tastatur des Amiga 2000, das
Herr Voran beschreibt, tritt nur
in Verbindung mit dem Amiga
2000B auf. Um Abhilfe zu
schaffen, muB je ein AnschluB
der beiden Kondensatoren C
910 und C911 (direkt hinter
dem AnschluB der Tastatur) auf
der Systemplatine des Amiga
2000B durchgetrennt werden
(Achtung Garantieverlust). Da-
nach arbeitet die Tastatur ein-
wandfrei. Im Zweifelsfall soll-
ten Sie diese Arbeit von lhrem
Fachhéndler ausfiihren las-
sen. MATHIAS KOLB

7920 Heidenheim

Die Alternative

Ich hatte mit meiner Tastatur
das gleiche Problem und konn-
te es durch das Herausloten
von zwei 1nF-Kondensatoren
auf Position C1 und C2 der Ta-
staturplatine beseitigen. Diese
MaBnahme verringert die
Funktionssicherheit der Tasta-
tur in keiner Weise, da im Com-
puter die gleichen Kondensa-
toren noch einmal eingebaut
sind. Der Grund in der Funk-
tionsstérung liegt in einer zu
groBen Verzdgerung des Da-
ten- und Clock-Signals durch
die zu hohe Kapazitéat der bei-
den parallel geschalteten Kon-
densatoren.

JURGEN SELIGMANN
6120 Steinbach/Odw.

ANTWORTEN SIE

Haben Sie schon eine Lo-
sung zu einer der Fragen
der Leser. Schicken Sie lhre
Antworten an das Leserfo-
rum, damit alle Leser von
lhrem Wissen profitieren.
Umfangreiche Vorschlage
werden wir eventuell auch
in der Rubrik Tips und
Tricks verdffentlichen.
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IHRE MEINUNG

Schreiben Sie uns lhre
Meinung. Welches Pro-
blem brennt lhnen unter
den Fingerndgeln?

— Schutz vor Viren,

— Software, die nicht lauft
oder nur mit ganz bestimm-
ten Gerdtekonfigurationen
funktioniert.

— Was halten Sie von der
Praxis, Computerprogram-
me zu indizieren?

— Was geféllt Ihnen an der
AMIGA (oder auch nicht)?

Amiga-User aller
Lander...

Wir haben eine Vereinigung
von Amiga-Usern gebildet, die
sich die »Gesellschaft fir pro-
fessionelle Amiga-Software«
nennt. Wir wollen fiir das Anse-
hen des Amiga kdampfen. Er ist
ein professionell einsetzbarer
Personal Computer. Wer etwas
anderes behauptet, kennt den
Amiga nicht. Wir wollen keine
Spiele mehr, wir wollen Anwen-
der-Programme. Es existieren
schon einige Bereiche, die pro-
fessionell sind (Grafik) aber an-
dere mussen noch geférdert
werden (Textverarbeitung, Da-
tenbanken und dhnliches). Wir
rufen alle Anwender auf, ihre
Wiinsche uns und den Soft-
ware-Firmen mitzuteilen. Ami-
ga is the future. GPA

HittenerstraBe 24
CH-8824 Schdnbenberg

So ein Mull

Siehe Frage in der April-
Ausgabe der AMIGA, Seite
37, »Nichts geht mehre.

Was passiert mit den Daten,
die ans NIL: geschickt wer-
den? In mihevoller Kleinarbeit
konnte ich herausfinden, daB
dies allen Computerherstellern
seit Jahren erhebliche Schwie-
rigkeiten bereitet. Gewisse Tei-
le der Hardware werden teil-
weise so stark belastet, daB im-
mer groBere Lifter eingebaut
werden mussen. Die Umwand-
lung der Daten erzeugt viel
Warme. Selbst findige Inge-
nieure wissen bis heute nicht
wohin mit dem Datenmidill, oh-
ne den Computer zu belasten.
Bei GroBanlagen sind Wissen-
schaftler zu einer alternativen
Losung gekommen, die von
der landwirtschaftlichen alter-
nativen Energiegewinnung ab-
geschaut wurde. An der Uni-
versitdt in Siegen lauft derzeit
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ein entsprechender GroBver-
such. Alle Gberflissigen Daten
werden an einen Warmeaus-
tauscher gesandt, der lber ei-
ne Schnittstelle mit dem Rech-
ner verbunden ist. Dieser Aus-
tauscher beheizt wiederum
den Pool der Universitat. Das
Verfahren deckt etwa 23 Pro-
zent der Unterhaltskosten des
Bassins. Mit weniger Aufwand
kénnen auch Amiga-Besitzer
die Milldaten nutzen. Mit einer
simplen 1/O-Karte und einem
kleinen IC, sowie einem umge-
bauten Tauchsieder ist es mir
gelungen, einen Wérmetau-
scher fir den Hausgebrauch
zu entwickeln. Alle nicht mehr
gebrauchten Daten belasten
nun nicht mehr den Blitter, son-
dern sorgen beim Program-
mieren dafur, daB der Kaffee
nicht kalt wird.

Wer den Bastelaufwand
scheut, kann seinen Amiga
und das Device NIL: auch fol-
gendermaBen schiitzen. Der
Amiga muB dber ein Null-
Modem, an der seriellen
Schnittstelle mit einem alten
oder unnitzen Computer (ich
benutze vorzugsweise einen
Atari ST) verbunden werden.
Der Datenmll wird dann Uber
SER: statt Gber NIL: an den
zweiten Rechner (bergeben.
Dort kann die Hitze nicht viel
Schaden anrichten.

ERNST S JESCHKE
5901 Wilnsdorf 2

Diesen Tip sollten Sie nicht

zu ernst nehmen. (ub)

PD und Rauber

Es gibt leider einige Handler
und Software-Firmen, deren
Produkte zu teuer sind. Man-
che Anbieter wollen ja sogar
mit Public Domain das groBe
Geld machen und verlangen
Uber 10 DM fiir eine Diskette.
Womit wir beim Geld wéren:
Wie soll es sich ein Jugendli-
cher denn leisten, ein paar
hundert Mark fiir Software aus-
zugeben? Allerdings gibt es
auch Leute, die das Geld ha-
ben und dennoch alles kopie-
ren. Sicher, ein paar Program-
me kann sich wohl jeder lei-
sten. Dann sollte man haupt-
séchlich preiswerte Program-

. me kaufen, um die Hersteller

zu bewegen, die Preise zu sen-
ken. Eine Lésung der Frage
»Raubkopierer« scheitert vor-
nehmlich daran, daB die
Software-Firmen die hohen
Preise durch die Cracker recht-
fertigen, und sich diese bei ei-
ner Erkldrung ihres Verhaltens
auf die hohen Preise berufen.
MARKUS HODAPP

4000 Disseldorf

Vergriffen

Sind noch éltere Ausgaben
des AMIGA-Magazins liefer-
bar? Seit wann erscheint das
Heft eigentlich?

RALPH BENZINGER
6800 Mannheim

Die erste AMIGA, das heiBt
die Ausgabe 6-7/87, kam im Mai
letzten Jahres heraus. Zu-
nachst erschien das AMIGA-
Magazin im Abstand von zwei
Monaten; seit der Ausgabe
10/87 monatlich. Leider sind
die ersten Ausgaben vergrif-
fen. Lediglich die AMIGA 3/88
bis 5/88 kénnen Sie noch nach-
bestellen. Richten Sie lhre Be-
stellungen gegen Vorauskasse
bitte an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Leser-Service

z.Hd. Hr. Arnold
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar bei Miinchen

Flgen Sie lhrer Bestellung
einen Verrechnungsscheck in
Hoéhe des Betrags der Zeit-
schrift plus 3 Mark Versandko-
stenpauschale bei. Sie kdnnen
die Summe aber auch auf das
Postgirokonto 14 199-803 beim
Postgiroamt Minchen Uber-
weisen. Ubrigens die allererste
AMIGA erschien in Form einer
Sonderausgabe anldBlich der
CeBIT im Marz 1987.

Ein Tip: Falls Sie éltere Aus-
gaben des AMIGA-Magazins
suchen, sollten Sie bei Be-
kannten oder in einem Club in
lhrer Nahe nachfragen. Sie
kdnnen auch eine Kleinanzei-
ge in einer Computerzeitschrift
schalten. (ub)

Schlauer Drucker?

Zu meinem Star NL-10 ver-
wende ich, wie allgemein iib-
lich, den Epson-Treiber. So-
weit klappt die Zusammenar-
beit Star — Amiga 500 ganz
gut. Wenn ich aber zum Bei-
spiel bei C-Programmen die
geschweiften Klammern ge-
druckt haben mochte, meint
der »Herr Drucker«, er knne
mir statt dessen die deut-
schen Umlaute anbieten.
Hier scheint ein kleines Pro-
blem mit dem deutschen be-
ziehungsweise  amerikani-
schen Zeichensatz vorzulie-
gen. Interessant ist aber,
daB, sobald ich einmal einen
der Umlaute an den Drucker
schicke, danach Klammern
richtig gedruckt werden. Ist
meine Anlage lernfahig?

RICHARD BUSCHHOLD
6944 Hemsbach

Der Drucker ist in der Grund-
einstellung auf den deutschen
Zeichensatz mit Umlauten ein-
gestellt. Geschweifte Klam-
mern mit dem ASCIIl-Code
»123« und »125« werden von
Ihrem Editor »pur« an den
Drucker gesendet und dort als
Umlaute interpretiert. Sobald
Sie jedoch »echte Umlaute«an
den Drucker schicken, sendet
der verwendete Epson-Treiber
Steuerzeichen zur Umschal-
tung auf den deutschen Zei-
chensatz, druckt das Zeichen
und stellt danach den amerika-
nischen Zeichensatz ein. Da-
nach befindet sich der Drucker
also im amerikanischen Mo-
dus und akzeptiert auch die ge-
schweiften Klammern.  (ub)

Der Tag X kommt

Ein »Freak« kommt (Uber-
haupt nicht an Raubkopien
vorbei. Es erscheint ihm alles
so einfach und — relativ zum
Ladenpreis — so preiswert. Er
macht sich keine groBen Ge-
danken (ber das »ja oder nein«
zum Thema: Tauschen von
Raubkopien. Bis der Tag »x«
kommt — der Tag der Wahr-
heit. Ich schreibe aus eigener
Erfahrung. Ein Brief flattert ins
Haus mit dem Stempel
»Kriminalpolizei«.....
»Verhore....

Spétestens jetzt sagt sich je-
der »kleine« Kopierer: »Ver-
dammt! Hoffentlich nehmen
die mir nicht meinen Computer
weg. Ich hér auch sofort mit der
Kopiererei auf«. Und auf ein-
mal merkt man, was es fir gute
Public Domain-Software zu ei-
nem fairen Preis gibt. Behaltet
also eure PD-Ecke und baut sie
nach Méglichkeit noch weiter
aus.

(Name und Adresse wird auf
Wunsch nicht verdffentlicht)

IHRE
ANWENDUNG

Auch das ist fur die Leser
von |Interesse. Schreiben
Sie ans Leserforum, wie Sie
lhren Amiga nutzen: Privat
oder kommerziell? Wenn
Sie meinen, eine besonde-
re Anwendung gefunden zu
haben — einschicken. Wir
werden aus allen Einsen-
dungen die interessante-
sten herauswéhlen und ver-
offentlichen. Bei allen Bei-
tragen zum Leserforum be-
halten wir uns allerdings
vor, diese aus Platzgriinden
gekirzt wiederzugeben.
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=== == = peter rauscher's w
A-1100 WIEN WELDENGASSE 41 COMPUTERSOFT
DE LUXE SOUND DIGITIZER A 1000 8S  1890,- (2 270,00 DM)
dito Amiga 500 8S 1990~ (= 284,29 DM) AMIGA ARCADE GAMES PINCA Sg;.?,,m %MEES "
MIDI-Interface 2 x OUT im Gehause 85  890-(2 127,14 DM) iy D EORMULAR ONE GRAND PRIX 5490
Diskette 35" DS/DD mit Garantie 6S 19,- (2 2,71 DM) BATTLE SHIP 6490  GRID START 34,90
PROFEX 35" DRIVE, abschb., Bus 8S  2890-(2 412,86 DM) L LU 7990 OCCERKING L
PROFEX 2-MB-Speichererw. f. A500 ?S 7490,- (= 1070,00 DM) CLEVER UND SMART 8490 AMIGA ADVENTURE
SUPRA 20-MB-SCSI-Festplatte f. AS00 6S 14490,- (= 2070,00 DM) COGANS RUN 4990 DARK CARSTELL 79.90
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Direkter Diskettenzu

Vielen Einsteigern bereitet die Program-
mierung der Diskettenlaufwerke noch
Schwierigkeiten. Hier ist es normalerwei-
se notig, viele andere Aspekte des Be-
triebssystems zu kennen. Eine Samm-
lung von wichtigen Routinen vereinfacht
das Problem ganz erheblich. Mit »Track-
disk« stellen wir lhnen ein solches Werk-
zeug zur Verfiigung.

ie im folgenden beschriebene, unter Lattice-C V3.10 und

Aztec-C V3.40 verwendbare Bibliothek gestattet einfache

Nutzung des Zugriffs zu den maximal vier Diskettenlauf-
werken des Amiga. Dabei miissen Sie sich nicht um die Program-
mierung von Devices etc. kimmern. Also auch wenn Sie einige
Teile des Artikels nicht verstehen sollten, ist dies nicht schlimm.
Die Hauptsache ist die Anwendung der neuen Funktionen, wie
Sie in Listing 1 sehen kénnen.

Die Bibliothek setzt sich aus einer Sammlung von einfachen
Routinen zum Lesen, Schreiben und einigen Kontrollanweisun-
gen zusammen. Kenntnis des Kapitels 7 des zweiten ROM-Ker-
nel-Manuals erleichtert den Umgang etwas, ist jedoch nicht zwin-
gend notwendig.

Als erstes befassen wir uns mit der Funktion

ULONG TDSimpleIO(struct IOExtTD *, UWORD)

»IDSimplelO()« ermbglicht eine vereinfachte Behandlung der
Diskettenbefehle, die lediglich einen Wert in »io__Actual« zuriick-
liefern. Dies sind TD_CHANGENUM, TD__CHANGESTATE,
TD_GETDRIVETYPE, TD_GETNUMTRACKS und TD__
PROTSTATUS. Bei letzterem sollte man Vorsicht walten lassen. Er
ist der einzige, der einen Fehlercode zurlckliefern kann, ndmlich
dann, wenn keine Diskette eingelegt ist!

Wer es iibrigens noch nicht bemerkt haben sollte: Die in den
Header-Files zu Kickstart 1.1 festgelegten Konstanten NUMCYLS,
NUMHEADS und NUMTRACKS sind veraltet und existieren nicht
mehr, da das »trackdisk.device« jetzt auch 40-Spur-Laufwerke
korrekt verarbeitet.

Vereinfachung ist Trumpf

Sie sollten beim Kauf eines umschaltbaren 5%-Zoll-Laufwerks
Ubrigens darauf achten, daB dieses sich im 40-Spur-Modus auch
korrekt identifiziert. Spéatestens, wenn Sie eine Diskette unter
AmigaDOS auf 40 Spuren formatieren wollen und das Laufwerk
nach diesen 40 Spuren nur noch sehr haBliche Gerdusche von
sich gibt, wissen Sie, daB es sich als 3'%-Zoll-Laufwerk mit 80 Spu-
ren angemeldet hat.

Unsere néchste Funktion sieht folgendermaBen aus:

struct IOExtTD *TDOpen(LONG)

Diese Funktion eréffnet den Zugriff zu einem der vier Disketten-
laufwerke, gleich welchen Typs. Sie liefert einen Zeiger auf einen
bereits initialisierten 10-Request zuriick. Dieser 10-Request ist
vergleichbar mit einer Filenummer, er dient der Identifizierung al-
ler folgenden Diskettenoperationen. Im Gegensatz etwa zu man-
chen Basic-Dialekten wird diese |dentifizierung jedoch vom Be-
triebssystem vergeben und hat als Zahlenwert keine Bedeutung.
AuBer im Fehlerfalle, wenn diese gleich »NULL« ist. Legen Sie
Wert auf Kenntnis der genauen Fehlerursache, so missen Sie
selbst all das durchfiihren, was diese Funktion erledigt.

Mdgliche Fehlerursachen sind, wie immer, mangelnder Spei-
cher, fehlende freie Signale (unwahrscheinlich), oder ein nicht an-
geschlossenes oder anderweitig reserviertes Laufwerk (letzteres
ebenfalls sehr unwahrscheinlich, da man hierzu bereits sehr friih
sehr tief ins System eingreifen muB). Ein Beispiel zum Aufruf die-
ser Routine, und auch der meisten anderen, folgt im AnschluB.

46

BYTE TDMotorOff(struct IOExtTD *)

Diese Funktion schaltet schlicht und einfach den Motor ab, so-
fern er vorher eingeschaltet war. Ein explizites Einschalten ist
nicht notwendig, da dies automatisch durch die entsprechenden
Befehle (Schreiben, Lesen, Formatieren) geschieht. Dieser Be-
fehl ist nur ausreichend nach Leseoperationen. Der zurlickgege-
bene Wertist ein eventueller Fehlercode und wird meist groBziigig
ignoriert.

Etwas umfassender ist da die Funktion

BYTE TDFinish(struct IOExtTD *)

Diese Routine enthalt auch »TDMotorOff()«, besorgt im Falle
von noch nicht zuriickgeschriebenen Puffern jedoch auch noch
die Entleerung derselben. Dies ist notwendig, da Schreibopera-
tionen vom »trackdisk.device« spurgepuffert durchgeflihrt wer-
den, um die Geschwindigkeit zu erhdhen. »TDFinish()« markiert
im Falle von Schreibfehlern den Puffer als ungtltig, um so wieder-
holte Rickschreibeversuche zu spéaterer Zeit zu unterbinden.
Auch dieser Fehlerfall wird von vielen anderen Programmen ein-
fach ignoriert!

Am Ende unserer Aktionen auf der Diskette muB immer die
Funktion

VOID TDClose(struct IOExtTD *)

aufgerufen werden. Nach AbschluB aller Diskettenoperationen
sollte man als wohlerzogener Programmierer die in Beschlag ge-
nommenen Ressourcen wieder freigeben. Alle Versuche zu wei-
teren Zugriffen auf die Diskette mit Hilfe des hiermit beseitigten
I0-Requests landen unweigerlich im Nirwana.

Wenngleich »TDClose()« ein »sTDFinish()« impliziert, bricht man
sich nichts ab, wenn man trotzdem den Schreibpuffer riick-
schreibt und den Motor ausschaltet.

Zur Behandlung von Fehlern existiert die Routine

Checkdisk

Programm :

1 200 /%

2 RI ** CheckDisk.c - created from "ReadDisk.c” on 16-Nov-1987.

33k ** (C) 23-Aug-1986 by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204 Taunus
stein

4T %/

5 qC /*%¥ included files ¥¥x/

6 93 #include <exec/types.h>

7 eq #include "trackdisk.nh”

8 Nm /**x function prototypes #¥¥/

9 JG VOID printf __ARGS((UBYTE ¥, ));

10 IQ UBYTE capitalch __ARGS((UBYTE));

11 kW /*%¥% trackdisk constants ¥¥¥/

12 72  /*%* functions ¥¥¥/

13 Yu static UBYTE capitaleh(c)

14 8W. REGISTER UBYTE c;

15 Bel |

6 Jp if(c >= "a' kh c <= 'z')

ALY ¢ -= 'a' - 'AY;

18 V91 return c¢;

19 Jo |

20 HIO VOID main(arge, argv)

21 'm0 « UWORD arge;

22 &Y  UBYTE *argv([];

23 Jml |

24 o4 ' LONG unit;

25e¥. UBYTE *buffer;

26 pJ  struct IOExtTD *iocetd;

27 pX  ULONG numtracks, track;

28 WI = BYTE *errmsg;

29 1V,  BOOL noerror;

30 1Q BYTE error;

31 Un if(arge == 2

32 ep k& capitalch(argv[1][0]) == 'D'
33 uy &k capitalch(argv[1][1]) == 'F'
34 nw &% (unit = argv[1][2] - '0') < NUMUNITS

35 UB

&& argv[1][3] == ':'

AMIGA-MAGAZIN 6/1988
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griff — leichtgemacht

BYTE *TDError(BYTE error)

Hierdurch kann ein zuriickgelieferter Fehlercode in Klartext
umgewandelt werden, etwa um den Benutzer zu informieren. Ist
der Fehlercode nicht bekannt, so kann das Resultat »NULL« dazu
dienen, wenigstens die Fehlernummer ausgeben zu lassen. Wer
weiB, was die Zukunft an neuen Kickstart-Versionen bringt?
Doch nun zur wichtigsten Funktion iberhaupt:

BYTE TDIO(struct IOExtTD¥, UWORD, ULONG,
UBYTE *,ULONG)

Dies ist die zentrale Funktion fiir Lesen und Schreiben von Spu-
ren und Sektoren. Sie wird von den drei Makros
TDReadSector(struct IOExtTD *, UBYTE *buffer, ULONG
sector)

TDWriteSector(struct IOExtTD ¥, UBYTE *buffer, ULONG
sector)

TDReadTrack(struct IOExtTD ¥, UBYTE *buffer, ULONG
track)

aufgerufen und mit den zwei zuséatzlichen Parametern »Komman-
do« und »La&nge« versorgt, die sich aus den entsprechenden Ma-
kros ergeben. Der Puffer muB groB genug sein, um entsprechend

Programmname: Checkdisk
Computer: 500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V3.4 oder Lattice-C V3.1
Aufrufe:  siehe Text ‘
Bemerkung: Demoprogramm
36 pl &% argv[1][4] == "\0')
37 %02 |
38 PN if((buffer = ALLOCTRACK()) != NULL)
39 223 {
40 6o if(TDInhibit(unit, DOSTRUE) == DOSTRUE)
41 vhdh {
42 qz if((ioetd = TDOpen(unit)) != NULL)
43 dé5 {
44 P6 numtracks = TDSimpleIO(ioetd, (UWORD)TD_GETNUMTRACKS);
45 28 noerror = TRUE;
46 h0 for(track = 0; track < numtracks; ++track)
47 136 if((error = TDReadTrack(ioetd, buffer, track)) != 0)
48 iB7 {
49 Gg if((errmsg = TDError(error)) == NULL)
50 4K8 errmsg = "unknown”;
51 5n7 printf( “ERROR (track %1d): %s\n”, track, errmsg);
52 GJ noerror = FALSE;
53 Rr if(error == TDERR_DiskChanged)
54 nw8 break;
55 07 )
56 Bf5 if (noerror)
57 546 printf("No errors detected.\n”);
58 TD5 TDClose(icetd);
59 x8 }
60 na4 else
61 jp5 printf(“Error opening the trackdisk device!\n”);
62 ch4 (VOID)TDInhibit(unit, DOSFALSE);
63 1W ]
64 hB3 FREETRACK(buffer) ;
65 3Y ]
66 tg2 else
67 Gm3 printf(“Unable to allocate memory for track buffer!\n”);
68 6b2 |
69 wjl else
70 112 printf("Usage: %5 DF<unit>:\n”", argv[0]);
71 9e1 |
(C) 1988 M&T

Listing 1. »CheckDisk«: ein Demo-Programm fiir die
Trackdisk-Bibliothek zum Testen von Disketten

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

einen Sektor (TD_SECTOR) oder eine ganze Spur (TD_TRACK-
SIZE) zu fassen.

Soliten Sie es noch nicht bemerkt haben, der Amiga ist ein
Multitasking-Rechner. Man muB also immer damit rechnen, daB
von anderer Stelle genau das getan wird, das man gerade absolut
nicht gebrauchen kann.

Stellen Sie sich vor, daB Disk-Validator und Ihr Programm eine
defekte Diskette zum gleichen Zeitpunkt in verschiedene Rich-
tungen restaurieren wollen — werfen Sie die Diskette lieber gleich
weg — Sie schonen so wenigstens Ihr Laufwerk.

Dieses Problem umgehen Sie durch die Funktion

LONG TDInhibit(LONG, LONG)

Als erster Parameter muB hier die Nummer des Laufwerks und
nicht etwa der |0O-Request angegeben werden. Der zweite Para-
meter muB den Wert »DOSTRUE« oder »\DOSFALSE« haben, je
nachdem, ob der Zugriff von seiten des DOS unterbunden oder
wieder freigegeben werden soll.

Fir die Freaks sei eingestanden, daB hier eine nicht ganz legale
Abkiirzung genommen wird und gewisse Strukturen des Filing
Systems unter der Annahme, daB nichts AuBergewdhnliches vor-
genommen wurde, umschifft werden.

Es empfiehlt sich die Uberpriifung des Resultats. »DOSFALSE«
weist auf Nicht-Gelingen der Operation hin. Wéhrend der Zeit-
spanne der »Verhinderung« des DOS wird die Diskette als »not a
DOS disk« angezeigt.

Um diese Funktionen verwenden zu kénnen, muB das Header-
file »TrackDisk.h« eingebunden werden. Dies geschieht mit der
Anweisung

# include <devices/trackdisk.h>

am Anfang Ihres Programmes. In dieser Datei werden die folgen-
den Konstanten definiert:
— TD_ESECTORSIZE

Die Lénge eines Sektors inklusive des sogenannten »Sector-
Label-Field«. Dieses wird durch die Routinen dieser Library nicht
weitergehend unterstiitzt, dahingehende Anderungen sind aber
nicht weiter aufwendig.
— TD__TRACKSIZE

Die Lange einer Spur des »trackdisk.device«.
— TD_ETRACKSIZE

Die Lange einer Spur inklusive des Sector-Label-Fields fiir je-
den einzelnen Sektor.

Kirzere, sichere Programme

— DOSTRUE und DOSFALSE

Diese sind in den Headerfiles zu Lattice C 4.00 bereits aufge-
fuhrt und werden nur andernfalls benétigt.

AuBerdem sind die vier folgenden Makros aufgefiihrt:

UBYTE . ¥ALLOCSECTOR (VOID)
VOID FREESECTOR(UBYTE *)
UBYTE *ALLOCTRACK(VOID)
VOID FREETRACK(UBYTE *)

Diese Makros fordern Speicherplatz vom korrekten Typ an be-
ziehungsweise geben ihn wieder frei. Der Pufferzeiger ist vom Typ
»Zeiger auf UBYTE-«.

Ein weiteres Makro ist

TDDoIO(struct IOExtTD *)

Dieses Makro ruft »DolO()« auf und wandelt zuvor den »lO-
ExtTD *« in einen »IORequest *« um, und dient so lediglich der
Vermeidung von Warnings unter Lattice-C, da hier die Parameter
von Funktionen strengeren Tests unterworfen werden kénnen.

Die von Addison-Wesley verdffentlichte Dokumentation endet
mit Kickstart 1.1. Folgende Anderungen ergaben sich spater:

Die Restriktion auf 80-Spur-Laufwerke wurde entfernt und, wie
bereits erwahnt, dadurch auch die harten Konstanten NUMCYLS,
MAXCYLS, NUMHEADS und NUMTRACKS invalidiert. Um nun
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___ Computer: _ A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2.
Bemerkung:  bendtigte Definitionen fiir TrackDisk.c

TrackDisk.h

Programm :

** Support/TrackDisk.h - 08-Nov-1986 & 15-Nov-1987

¥* Copyright (C) by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204 Taunusst
ein

& x/

51y #ifndef SUPPORT_TRACKDISK_H

6 YL #define SUPPORT_TRACKDISK_H

7 FO #ifndef EXEC_MEMORY_H

8 FK #include <exec/memory.h>

9 QM #endif

10 1f #ifndef DEVICES_TRACKDISK_H

11 0B # include <devices/trackdisk.h>

12 TP #endif

13 UC #define TD_ESECTORSIZE (TD_SECTOR + TD_LABELSIZE)

14 Pe. #define TD_TRACKSIZE (TD_SECTOR * NUMSECS)

15 Zg #define TD_ETRACKSIZE (TD_ESECTORSIZE * NUMSECS)

16 aX # ifndef DOSTRUE

17 Wy #define DOSTRUE (-1L)

18 ZV ' #endif

19 gg # ifndef DOSFALSE

20 36 # define DOSFALSE OL

21 eYX #endif

22 BC. #define ALLOCSECTOR() ((UBYTE *)AllocMem((ULONG)TD_SECTOR, (U
LONG)MEMF_CHIP) )

23 YY #define FREESECTOR(s) FreeMem((APTR)s, (ULONG)TD_SECTOR)

24 DR #define ALLOCTRACK() ((UBYTE #*)AllocMem((ULONG)TD_TRACKSIZE,
(ULONG)MEMF_CHIP))

25 xB #define FREETRACK(t) FreeMem((APTR)t, (ULONG)TD_TRACKSIZE)

26 Gj #define TDDoIO(ioetd) DoIO((struct IORequest *)icetd)

27 x5 #define TDReadSector(ioetd, buffer, sector) \

28 v8 TDIO(ioetd, (UWORD)ETD_READ, (ULONG)TD_SECTOR, buffer, sector
)

29 YM  #define TDWriteSector(ioetd, buffer, sector) \

30 Dk TDIO(ioetd, (UWORD)ETD_WRITE, (ULONG)TD_SECTOR, buffer, secto
r)

31 2zt #define TDReadTrack(iocetd, buffer, track) \

32 WK TDIO(ioetd, (UWORD)ETD_READ, (ULONG)TD_TRACKSIZE, buffer, tra
ck) I

33 8f #ifndef _ ARGS

34 J1° w#ifdef AZTEC_C

35 56 #define __ARGS(a) ()

36 IZ #else

37 g #define __ARGS(a) a

38:4p #endif

39 uq #endif

40 On. APTR AllocMem __ARGS((ULONG, ULONG));

41 20 VOID FreeMem __ARGS((APTR, ULONG));

42 kn BYTE OpenDevice __ ARGS((UBYTE *, LONG, struct I0Request *, UL
ONG));

43 BS VOID CloseDevice __ARGS((struct IORequest *));

44 Wr  BYTE DoI0 __ARGS((struct IORequest ¥));

45 d0° struct MsgPort *CreatePort __ARGS((UBYTE %, LONG));

46 10 VOID DeletePort __ARGS((struct MsgPort ¥));

47 JL struct IORequest *CreateExtIO _ ARGS((struct MsgPort *, ULONG
1)

VOID DeleteExtIO __ARGS((struct IORequest *));

struct MsgPort *DeviceProc __ARGS((UBYTE *));

VOID PutMsg __ARGS((struct MsgPort *, struct Message ¥));
struct Message *WaitPort __ARGS((struct MsgPort ¥));

ULONG TDSimpleIO __ARGS{(struct IOExtTD ¥, UWORD));

struct IOExtTD *TDOpen __ARGS((LONG));

BYTE TDMotorOff __ARGS{(struct IOExtTD ¥));

BYTE TDFinish __ARGS((struct IOExtTD ¥));

VOID TDClose __ARGS((struct IOEXtTD ¥));

BYTE *TDError __ARGS((BYTE));

LONG TDInhibit __ARGS((LONG, LONG));

BYTE TDIO __ARGS((struct IOExtTD ¥, UWORD, ULONG, UBYTE ¥, UL
g0l ONG));

60 FB #endif

(C) 1988 M&T

48 Ls
49 41
50 Yz
51 nd.
52 Yq
53 FD
54 a3
55 ad
56 7Y
57 qs
58 tr
5 v2

Listing 2. In »TrackDisk.h« werden alle nétigen
Definitionen fiir »Trackdisk.c« vorgenommen

alte Programme, deren Wohl und Wehe auf diesen alten Werten
beruht, nicht einen »Massenharakiri« begehen zu lassen, werden
auch weiterhin beim »reguldren« OpenDevice() mit einem Flag-
Parameter von »0« nur diese 80-Spur-Laufwerke erkannt. Bei An-
gabe der Konstanten sTDF_ALLOW__NON__3__5«eréffnet sich
dem Programm auch der Zugang zu anderen Laufwerkstypen.

In diesem Zusammenhang wurden zwei neue Kommandos be-
reitgestellt, beide arbeiten ohne Parameter:

»ID_GETDRIVETYPE« liefert nach Ausfiihrung in »io__
Actual« entweder den Wert »DRIVE3__5« oder »DRIVE5__
25« zuriick. »TD__GETNUMTRACKS« hingegen informiert Sie
Uber die Anzahl der Spuren (nicht Zylinder!) des Laufwerks.

Um Diskettenwechsel sofort erkennen zu kénnen, wurde schon
unter Kickstart 1.1 der Befehl sTD__REMOVE« bereitgehalten.
Dieser wird intern vom AmigaDOS etwa fiir den Disk-Validator-
ProzeB oder fiir die IDCMP-Flags »DISKINSERTED« und »DISK-
REMOVED« verwendet.

Wird nun, etwa durch »TDInhibit()«, dem DOS der Zugriff auf
wechselnde Disketten verboten (wie dies auch bei DiskCopy der
Fall ist), so werden nun auch keine DISKINSERTED und DISKRE-
MOVED mehr gemeldet, denn hierzu miiBte das DOS ja seinen
Validator ansetzen dlrfen.

Abgesehen davon, daB diese IDCMP-Flags (oder die entspre-
chenden Meldungen des »console.device«) keine Auskunft iber
das betroffene Laufwerk geben, kann auch nicht sTD_REMOVE«
verwendet werden, da dieser Befehl keine Liste unterhalt, son-
dern immer nur einem einzigen Interrupt das Ereignis meldet.
Setzt man also dem Trackdisk-Device seine eigene »Interrupt-
Laus«in den Pelz, wirft man damit das DOS hinaus. Wird als Para-
meter gar NULL gegeben, so wie das beim AbschluB schlieBlich
verlangt wird, so wird der Diskettenwechsel in Zukunft nun gar
nicht mehr gemeldet!

Sehr unangenehm, da man nun nach jedem Wechsel im ent-
sprechenden Laufwerk das CLI-Kommando »DISKCHANGE« ge-
ben muB, um das DOS (berhaupt zum Zugriff zu bewegen. »TD
__REMOVE-« also ist keine gute Idee.

Bekannte Probleme beseitigt

Dies muB sogar den AMIGA-Entwicklern aufgefallen sein, denn
sie versuchten das Problem in V1.2 folgendermaBen zu l6sen: Es
wird eine Liste von Interrupt-Servers unterhalten. Ein jeder Task
kann nun seinen Interrupt einhdngen und wieder ausklinken, so
wie das ja auch bei anderen Devices schon vorher méglich war.
Mit Geschwindigkeitsgriinden, wie von Mortimore im Program-
mers-Handbook verbreitet, hatte es also nichts zu tun.

Man verwende also TD__ADDCHANGEINT genauso wie TD__
REMOVE und — schwupp — drin ist man. Das war’s dann aber
auch schon. Denn im Gegensatz zu TD__REMOVE wird der 10-
Request nicht »replied«, sondern im Device-Process gut ver-
wahrt. Dies ist zwar in den Autodocs erwihnt, wurde im
Sybex-Programmers-Handbook jedoch dezent unterschlagen.

Kein Problem, also SendIO() oder BeginlO(). Das war’s? Noch
lange nicht, denn jetzt fingt es erst richtig an! Denn
irgendwann einmal muB der Server ja auch wieder entfernt wer-
den. Klar, da haben wird doch TD__REMCHANGEINT. Ich lasse
also das Feld »io__Data« eines neuen I0StdReq (Sie erinnern
sich? Der alte ist ja noch nicht zuriick.) auf den Interrupt-Struct
zeigen und gebe das Kommando zum Entfernen des Servers.

Spétestens der Crash beim néchsten Diskettenwechsel nach
UnLoadSeg() meines Testprogramms belehrte mich eines Besse-
ren. Viele Kombinationen und Variationen fiihren zu nichts. Da
wurde dann »io__Data« auf den alten I0StdReq initialisiert, ande-
re Felder wurden entsprechend miBbraucht, QuicklO und (nach
nochmaligem Lesen der Autodocs) auch der alte I0StdReq ver-
wendet.

Da ich die Vermutung nicht los wurde, daB der Befehl mégli-
cherweise gar nicht implementiert war (dieser Effekt wére ja nicht
neu) wurde kurzerhand das Trackdisk-Device aus dem ROM ex-
trahiert und disassembliert. Eine saubere Codierung brachte
mich schnell ans Ziel und ich sah, wie der 10-Request-Block
selbst und nicht etwa die Interrupt-Struktur in die Liste eingehangt
wurde. Ebenso wurde ein solcher wieder aus der Liste entfernt,
wenn TD__REMCHANGEINT aufgerufen wurde. Also doch der
alte 10-Request-Block! Nochmals das Programm geéndert, com-
piliert und. . .crash!
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Nach intensiver Kontrolle des (korrekten) Codes zum Ein- und
Aushéngen ddmmerte es dann so langsam. Wird die Node-
Struktur in der Message-Structure des 10-Requests denn nicht
auch zum Einreihen des |0-Request-Blocks beim Ausfiihren von
Kommandos verwendet? Na klar! Die Kette der Interrupt-Server,
die durch die gleiche Node-Struktur l4uft, ist also bei der Ausfiih-
rung von TD__REMCHANGEINT schon langst (berschrieben
worden.

AuBer Spesen nichts gewesen — hoffentlich wird der Fehler be-
seitigt werden. Im héchsten Notfall kann man den alten |10-
Request durch einen von »Forbid()« und »Permit()« umschlosse-
nen »Remove()« direkt entfernen. Ob dies in Zukunft auch noch
funktionieren wird, ist allerdings mehr als fraglich. Eine Versions-
abfrage von Kickstart ist in diesem dubiosen Falle also das minde-
ste!

Zugriff auf rohe Diskettendaten

Die Befehle TD__RAWREAD und TD__RAWWRITE, die auch
als »ETDs« zur Verfligung stehen, lesen oder schreiben die Dis-
kettendaten auch ohne direkte Hardware-Zugriffe, ob mit oder oh-
ne »disk.resource«, roh, also ohne irgendweiche MFM-
Codierung. Dies zahlt zur Kategorie »heavy magic« und sollte mit
héchster Vorsicht verwendet werden, zumal eine Garantie far ein
Funktionieren unter spateren Kickstart-Versionen von Commodo-
re ausdricklich NICHT gegeben wird.

Auch kdnnen diese Zugriffe mit dem »Indexloch« synchronisiert
werden. Hierzu muB im »io__Flags«-Feld »IOTDB__INDEXSYNC«
gesetzt sein. Eine Verwendung von DolO() oder SendlO() ist dann
nicht mehr méglich, da die Flags hier (iberschrieben werden. Ver-
wenden Sie »BeginlO()« statt dessen.

Im AnschluB an die Unit-Struktur finden sich noch weitere Da-
ten, die etwa zur Beschleunigung der Kopfbewegungen verwen-
det werden kénnen. Sehen Sie sich hierzu einfach das Ende des
Header-Files »Devices/TrackDisk.h« an. Sollten Sie in Ihren Pro-
grammen derartige Anderungen an globalen Datenstrukturen
vornehmen, so sollten Sie dies in der Dokumentation unbedingt
erwahnen!

Das Programm »Check Disk« (Listing 1) liest alle Spuren einer
Diskette ein und gibt dabei auftretende Fehler aus. Nehmen Sie
es als Beispiel sowohl fiir die Verwendung der TrackDisk-Biblio-
thek als auch fir saubere Programmierung des Amiga. Nehmen
Sie sich ruhig Zeit dieses Programm genau zu studieren und so-
mit auf einfache Weise zu lernen. Denn nur wer Programme von
anderen sieht und versteht, wird spater auch selbst gute Program-
me schreiben kdnnen. Es kann unter Lattice-C wahlweise auch
mit einer AStartUp, etwa aus dem zweiten ROM-Kernal oder von
einer Fish-Disk, gelinkt werden. Dadurch reduziert man den Um-
fang des Executables (ablauffidhiges Programm) drastisch.

(Ralph Babel/rb)

Bibliotheken von Lesern fiir Leser

Die hier vorgestellten Routinen kénnen Sie immer wieder
gut in eigenen Programmen einsetzen. Damit alle Amiga-Be-
nutzer in diesen GenuB kommen, werden wir im niachsten Heft
unsere erste eigene Bibliothek (Library) anlegen. Die Verwen-
dung geschieht dann in C, Basic, Assembler etc. genauso wie
bei den zum Amiga mitgelieferten Libraries (zum Beispiel gra-
phics- oder diskfont-Bibliothek).

Wir werden in Zukunft nach und nach mehrere Bibliotheken
fur Sie zusammenstellen, die Ihnen das Programmieren er-
leichtern werden. Themenvorschldge von uns sind zum Bei-
spiel: 3D-Grafik, Mathematik, Diskettenhandling und so wei-
ter. Falls Sie weitere Ideen oder Routinen haben, schicken Sie
sie uns zu. Welche Bedingungen erfillt sein miissen, erfahren
Sie in unserer ndchsten Ausgabe. Dort sprechen wir dann
auch genau lber den Aufbau von Bibliotheken, so daB Sie alle
Grundlagen und Voraussetzungen erfahren.

Das Ziel des Ganzen ist es allen Lesern schnelle und gute
Routinen zur Verfligung zu stellen. Dabei ist es egal, welche
Programmiersprache verwendet wird. AuBerdem werden die
Programme auch kiirzer und sicherer.
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Programmname: TrackDisk.c
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C ]
Compiler:  Aztec-C V34 oder Lattice-C V3.1
Bemerkung:  enthélt die neuen Funktionen
Programm : TrackDisk
1 z00 /*
2 UP *x Support/TrackDisk.c - 08-Nov-1986 & 15-Nov-1387
3 9T 1 ** Copyright (C) by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204 Taunuss
tein
L ¥/

5 82 #include <exec/types.h>
6 ir #include <exec/errors.h>

T EJ #include <exec/memory.h>

8 18 #include <devices/trackdisk.h>

9 20 #include <libraries/dosextens.h>

10 bt # include "trackdisk.nh”

oy

12 Hi ** vereinfachtes I/0 fir Kommandos ohne Parameter:
13 al ** TD_CHANGENUM, TD_CHANGESTATE, TD_PROTSTATUS,
14 pV  ** TD_GETDRIVETYPE, TD_GETNUMTRACKS.

255Th Y * /

16 OX ULONG TDSimpleIO(iocetd, command)

A7 gA. struct IOExtTD ¥ioetd;

18 e6 UWORD command;

29 Fi1 |

20 vk  ioetd->iotd_Req.io_Command = command;

21 Zs  (VOID)TDDoIO(ioetd); /* Fehler werden ignoriert! */
2278 return ioetd->iotd_Req.io_Actual;

23 Ns |

24 M10 /*

25 hk ** Laufwerk mit angegebener Nummer erdffnen,
26 QX « ** Resultat "NULL” im Falle eines Fehlers.
27 Ut | */

28 Kf struct IOExtTD *TDOpen(unit)

29 t9 | LONG unit;

30 Qt1 |

31 8d struct MsgPort *mp;

32 WP struct IOExtTD *ioetd;

33 9Y if((mp = CreatePort(NULL, OL)) != NULL)

34 Ux2 |

35347 if((ioetd = (struct IOExtTD ¥)

36 H13 CreateExtIO(mp, (ULONG)sizeof(struct IOExtTD))) != NULL)

37 X0 |

38 uwQ if(OpenDevice(TD_NAME, unit,

39 c6d (struct IORequest *)ioetd, (ULONG)TDF_ALLOW_NON_3_5) ==
0)

40 a3 {

41 Dk ioetd->iotd_Req.io_Command = CMD_INVALID; /% fir “TDFin
ish() " */

42 ey ioetd->1iotd Count = TDSimpleIO(icetd, (UWORD)TD_CHANGEN ’
UM) ;

43 uv return ioetd;

44 1D ]

45 4D3 DeleteExtIO((struct IORequest *)icetd);

46 kF 1

47372 DeletePort(mp);

48mH | I

49 311 return NULL;

50 oJ |

51 nCO /*

52 LU ** Laufwerksmotor susschalten.

53 uJ x/

S5& 48 BYTE TDMotorOff(iocetd)

55 Im struct IOExtTD *ioetd;

56 qJ1 |

57 9M  ioetd->iotd_Req.io_Commend = TD_MOTOR;
58 uv  ioetd->iotd Req.io_Length = 0;
59 DF = return TDDolO(iocetd);

60 yT |

61 xMO /*

62 em ** Disketten-1/0 abschliefen

63 4T 'x/

64 vM BYTE TDFinish(ioetd)

65 8w struct IOExtTD *iocetd;

66 0TL |
67wl BYTE error;
68 S error = ioetd->iotd_Req.io_Error;
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69 4D if(iocetd->iotd_Req.io_Command == ETD_WRITE)
70 42 |

71 SX if(error == 0) /% vorhergenendes "WRITE" ok! */
72 623 |
73 Su ioetd-> iotd_Req.lio_Command = ETD_UPDATE;
74 gR error = TDDoIO(ioetd);

75 DL ]

76 682 if(error != 0) /* entweder "WRITE” oder "UPDATE” fehlerhaf

4l %/
77 Be3 {
78 BA ioetd-> iotd_Req.io_Command = ETD_CLEAR;
I 79 I3 (VOID)TDDoIO(ioetd);

80 In ]

81 Jo2 |
82 yk1 (VOID)TDMoterOff(iocetd);

83 De | return error; /¥ bel "READ”" unver#ndert ¥/
B4 Mr |
85 LkO /*

86 me  ** SchlieBen eines zuvor gedffneten Laufwerks
Beeae */

88 uG  VOID TDClose(ioetd)

89 gK struct IOEXtTD *icetd;

90 Ort' |
91 gb . struct MsgPort ¥*mp;

92 31 TDFinish(icetd);

93 ie CloseDevice((struct IORequest *)icetd);
94 X6 nmp = ioetd-> iotd_Req.lo_Message.mn ReplyPort;
95 81 DeleteExtIO((struct IORequest *)ioetd);
96 WG DeletePort(mp);

97 24 |
98 Yx0 /*

99 xT #** Fehlertext zu Fehlercode riickgeben,
100 DD' #* "NULL” bei nicht definiertem Fehler.
101 g5 */

102 CF BYTE *TDError(error)
103 Wb BYTE error;
104 e51 |

105 MU switch({error)

106 e72 |
107 BN case IOERR_OPENFAIL:

108 fA3 return “open failed”;

109 BQ2 case ICERR_ABORTED:

110 rM3 return "command aborted”;

111 172 case IOERR_NOCMD:

112 1X3 return “not a valid command”;

113 IN2 case IOERR_BADLENGTH:

114 03 return "bad sector number”;
115 u82 case TDERR NotSpecified:

116 eB3 return “not specified”;

117 12 case TDERR_NoSecHdr:

118 Cp3 return "no sector header”;
119 hg2 case TDERR _BadSecPreamble:
120 Qk3 return "bad sector preamtle”;
121 g22 case TDERR BadSecID:

122 oQ3 return "bad sector ID”;

123 152 case TDERR_BadHdrSum:

124 103 return "bad header checksum”;
125 742 case TDERR_BadSecSum:

126 EP3 return “bad sector checksum”;

127 MN2 case TDERR_TooFewSecs:

128 1g3 return "toc few sectors”;

129 d4F2 case TDERR BadSecHdr:
130 Zg3 return "bad sector header”;
131 €g2 case TDERR WriteProt:

132 103 return "disk is write protected”;

133 eB2 case TDERR_DiskChanged:

134 243 return “disk changed or removed”;

135 SV2 case TDERR SeekError:

136 In3 return "seek error”;

137 Wf2 case TDERR NoMem:

138 IL3 return "no memory”;

139 mx2 case TDERR_BadUnitNum:

140 XB3 return "bad unit number”;

141 462 case TDERA_BadDriveType:

142 jY3 return "bad drive type”;

143 W32 case TDERR DrivelnUse:
144 MH3 return "drive in use”;

145 Mt2 case TDERR_PostReset:

146 Mo3 return "awaiting doom”;

147 522 default:

148 KM3 return NULL;

149 Pu2 |
150 Qvl |

T
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Pa0 /*

2 D5 ** zentrale Funktion fir Schreiben und Lesen,
j3 IR ** wird von Makros aufgerufen.

.

. BYTE TDIO(ioetd, command, length, buffer, offset)

6 WP struct IOExtTD *ioetd;
157 L UWORD command;

~ ULONG length;
159 UBYTE ¥buffer;

!
loetd-> iotd_Req.io_Command = command;
ioetd-> iotd_Req.io_Length = length;

ioetd->iotd_Req.io_Data = (APTR)buffer;
ioetd->iotd_Reg.io _Offset = length * offset;
166 MF | ioetd-> iotd_SecLabel =05
167 %2 = return TDDoIO(icetd);
168 iD |
169 h6D /*

170 61  ** AmigaDOS am Zugriff zu angegebenem Laufwerk hindern.

171 1f ** Diese Funktion "paBt” nicht so ganz in die Bibliothek.

172 pE  */

173 aj LONG TDInhibit(unit, flag)

174 EU LONG unit;

175 6k LONG flag;

176 mF1 |

177 Pa = static BYTE *DriveName[NUMUNITS] = | "DF0:", "DF1:”, "DF2:"
; "DF3:7 ;

178 vz  struct MsgPort *device, *reply;

179 z1  struct StandardPacket *packet;

180 H9  LONG result;

181 4Y result = DOSFALSE;

182 bz = if{(device = DeviceProe(DriveName[unit])) != NULL)
183 tM2 |

184 MW if((reply = CreatePort(NULL, OL)) != NULL)

185 vQ3 |

186 £3 if((packet = (s

truct StandardPacket ¥)
187 nj4 AllocMem( (ULONG

sizeof(struct StandardPacket),

'
188 0D (ULONG)MEMF_PUBLIC | MEMF_CLEAR)) != NULL)
189 z5 |
190 wn packet->sp_Msg.mn_Node.ln Name = (char *)&packet->sp_P
; kt;
191 al packet->sp_Pkt.dp_Link = &kpacket->sp Msg; |
192 M5 packet->sp_Pkt.dp_Port = reply;
193 Gb packet->sp_Pkt.dp Type = ACTION_INHIBIT;
194 am packet->sp_Pkt.dp_Argl = flag;
195 3H PutMsg(device, &packet->sp_Msg);
196 ej waitPort(reply);
197 JG result = packet->sp_Pkt.dp_Resl;
198 TF FreeMem( (APTR)packet, (ULONG)sizeof(struct StandardPacke
t));
199 Di ]
200 Ft3 DeletePort(reply);
201 Fk
202 612
203 tU1 return result;
204 In
(C) 1988 M&T

Listing 3. »TrackDisk.c« enthélt die neuen Funktionen.
Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 3/88, Seite 62)
eingeben.

Aufrufe fiir Aztec-C V3.4:

CC trackdisk +L

CC checkdisk +L

LN checkdisk.o trackdist.o

Bei Verwendung des Lattice-C V3.1:

LC1 -bl -ceft -oT: -w TrackDisk

1C2 -rl -v T:TrackDisk

LC1 -bl -ceft -oT: -w CheckDisk

LC2 -rl -v T:CheckDisk

BLink 1ib:ec.o0,T:Trackdisk.o,T:CheckDisk,o TO
CheckDisk LIB 1ib:les.lib,lib:amiga.1lib SC SD ND

Die Compileraufrufe fiir sTrackDisk« und »CheckDisk«

o1
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Zeichen wie gemalt

Der Amiga bietet viele verschiedene Zei-
chenséatze und Schriftarten an. Die mei-
sten Basic-Programme nutzen leider nur

asistleicht gesagt, aber schwer getan. Bis jetzt jedenfalls,
aber sTexthelp« unterstiitzt Sie beim Umgang mit Zeichen-
satzen in eigenen Basic-Programmen.

In dieser Befehlserweiterung werden die »diskfont« und »gra-
phics«-Bibliotheken benétigt. Sie miissen als ».bmap«-Dateien im
selben Directory wie Amiga-Basic und das Programm liegen.

Die zu benutzenden Zeichensétze miissen im Unterverzeich-
nis »Fonts« auf der Workbench-Diskette vorhanden sein.

Doch genug vom Drumherum. Wie benutzt man nun die Unter-
programme von Texthelp?

Die Routine, die dem normalen PRINT-Befehl von Basic ent-
spricht heiBt »p«. Der Aufruf sieht prinzipiell so aus:

p >>Zeichenkette <<, >>Modus <<

Fir »Zeichenkette« setzen Sie eine Konstante oder eine String-
variable ein. Denkbare Aufrufe sind zum Beispiel:
p a$,1
p "Ein Test”,2

Mit »Modus« setzen Sie die verschiedenen Schriftarten. Dabei
bedeuten die Werte folgendes:

1 normal
2 Schatten
4 Umriss

Kombinationen der einzelnen Werte sind hier nicht sinnvoll.
Um nun die Texte noch anders darzustellen, dient die Funktion
»textmodus«.

textmodus >>Modus <<

FirModus gibt es vier Grundwerte, die folgende Bedeutung ha-
ben.

0 normal

1 unterstrichen
2 fett

4 kursiv

Diese Schriftarten kénnen durch Addition der einzelnen Zahlen
verkniipft werden. Zum Beispiel ergibt der Wert 3 fettgedruckten
und unterstrichenen Text.

Wir sind bis jetzt aber nurin der Lage, den Zeichensatz aus dem
ROM (Topaz 8) zu verwenden. Dies &ndert sich durch das Unter-
programm »fontopens.

fontopen “>>Zeichensatz<< ”, >>(Grofe <<

In dem Unterverzeichnis »fonts« der Workbench-Diskette befin-
den sich die Zeichensétze. Es existiert immer eine Datei mit der
Endung ».font« und ein zugehériges Unterverzeichnis. In diesem
Subdirectory finden Sie die verschiedenen GréBen des entspre-
chenden Zeichensatzes. Fiir »Zeichensatz« tippen Sie also einen
existierenden Fontnamen ein. Genauso verfahren Sie mit der
»GroBe« Wenn Sie nun einen Text mit der Funktion »p«ausgeben,
erscheint der Text im ausgesuchten Zeichensatz. Nur wenn der
Font nicht gefunden wird, verwendet die Routine den normalen
Zeichensatz Topaz 8.

Nach der Verwendung eines Fonts von Diskette miissen wir die-
sen auch wieder schlieBen. Dies geschieht mit der Funktion

fontclose

Dieses Unterprogramm benétigt keinen Parameter, da es ein-
fach alle Zeichensatze schlieBt.

Das Hauptprogramm in Listing 1 kénnen Sie durch lhr eigenes
Basic-Programm ersetzen. Dort sind Sie dann in der Lage, auf
einfache Weise Ihrem Programm ein besseres Aussehen zu ge-
ben. Soweit zur Bedienung von Texthelp. Interessant sind aber
auch die Methoden, wie man liberhaupt an die Zeichensatze und
die anderen Daten gelangt. Darum sollen nun die wichtigsten Tei-
le von Texthelp erldutert werden.
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die vorgegebene Schrift aus. Dabei ma-
chen solche »Kleinigkeiten« ein Pro-
gramm erst richtig gut und ansehnlich.

Am Anfang des Listings werden einige Betriebssystemroutinen
deklariert, die spater benutzt werden.

Im Unterprogramm »p« finden Sie &fters die Basic-Funktion
»WINDOW(8)«. Mit ihr erhélt man die Adresse des aktuellen Rast-
ports. Das ist wichtig fiir den Aufruf von einigen Funktionen, die
diesen Parameter verlangen. Zum Beispiel verwenden die Be-
triebssystemroutinen »move« und »text« diese Adresse. Mit die-
sen zwei Routinen geschieht im wesentlichen die Ausgabe des
Textes. Mit »move« wird der Grafikcursor positioniert. Danach er-
folgt die Textausgabe mit der Funktion »texte,

Der Schattendruck wird durch zweimaliges Schreiben des Tex-
tes erzielt. Erst in einer anderen Farbe, dann leicht versetzt in der
Schriftfarbe.

Dazu wird zundchst mit den zwei Anweisungen

x = peekw (window(8)+36)
y = peekw (window(8)+38)

die Startposition des Grafikcursors ermittelt, damit nach dem er-
sten Schreibdurchgang der Cursor wieder, um einen Punkt ver-
setzt, am Anfang des Textes positioniert werden kann.

Ahnlich arbeitet der UmriBdruck. Hier wird der Text in alle Rich-
tungen um eins verschoben, achtmal mit der normalen Farbe ge-
zeichnet, und dann in der Normalposition mit der Hintergrundfar-
be geldscht, so daB nur der UmriB stehenbleibt.

Im Unterprogramm »textmodus« erfragt die Zeile

maske = asksoftstyle& (window(8))

eine Maske der zur Zeit darstellbaren Schriftarten (zeichensatz-
abhéangig).

style = setsoftstyle& (window(8),modus,maske)

setzt dann den oder die méglichen Schriftarten.

call closefont (window(8),adresse)

schlieBt und entfernt den an »adresse« liegenden Zeichensatz,

falls kein weiterer Zugriff durch andere Programme besteht. Nun
noch zur sehr interessanten Routine »fontopen«. Mit

neuk = opendiskfont&(varptr(struck(0)))

sucht, ladt und 6ffnet Texthelp den Zeichensatz von Diskette.
»struce ist ein Datenfeld, das die Attribute eines Zeichensatzes
beinhaltet.

Diese bestehen aus dem Namen des Fonts mit angehdngtem
Nullbyte und einem Wert, der folgendermaBen berechnet wird.

struc&(1l) = hoehe% * 2716+ stil% *2"4+ prefs%

nwon

»stil%« und »prefs%« sind normalerweise null.
adresse& = openfont&(varptr(struc&(0)))

sucht diesen Zeichensatz im Speicher (das heiBt einen ROM-
Zeichensatz oder einen schon mal benutzten) und &ffnet ihn.

vom .\mlgabasw aus !
Wh‘& e,

|

Bild. So kann in Zukunft auch bei Ihnen Textausgabe in
Basic aussehen und das ohne groBen Aufwand

AMIGA-MAGAZIN 6/1988



TELEFON:  TELEFAX: s sy G TELEFAX: TELEFON:
02366/ 02366/ g 4 l l \/ M 02366/ 02366/
35017 87299 ' = 87299 35017

r'ON COMPUTER GMBH - EWALDSTRASSE 181 - 4352 HERTEN %

OFFNUNGSZEITEN LADENLOKAL: MO -FR 10-13 + 14.30 - 18.00/ SA 10 - 13.00 UHR

AMIGA-HARDWARE

(,b AMIGA-
ZUBEHOR

1

® AMIGA-MIDI-INTERFACE
95,-

fiir A500, A1000, A2000
nur

® MIDI-INTERFACE
+ DELUXE-MUSIC-CONSTRUCTION-SET 269,‘

@ Amiga Sm.md-SampIer9 9
-

AMIGA 2000
+ AMIGA-MONITOR

AMIGA 500

+ 512 KB-RAM zusiétzlich
+ AMIGA-MONITOR

PCIXT-KARTE FUR A2000

e 5, —l

schon ab 62 mtl.*

Barpreis 2698 -

45~

Barpreis 1959-

schon ab

m. Software f. alle Modelle
a.A.

@ 512 KB-RAM f. A500
® 2 MB-RAM f. A2000 a. A.

PC/XT-Karte + 20 MB-Filecard f. A2000

1 398,

AMIGA 500 + MONITOR
BARPREIS: 1689,~ schon ab 39y~ mil*

20 MB-Filecard fiir A2000 nur 639~
Amiga-Monitor 1084 nur 629y~
Deluxe Paint Il (deutsche Pal-Version) nur 249y=

Deluxe Paint Art (Disk 1+2) je 294~
Aegis Images 69,-
Prish Plus (4096 Farben) 159,-
Soundsampler + Aegis Audiomaster 99,

mit Uhr
@ Amiga-Centr.-Kabel
24~

(A1000)
Amiga-Laufwerke anschluﬂferﬁg:

g R g0

NUTZEN SIE UNSEREN BEQUEM-KAUF-KREDIT!
schnell und unbiirokratisch! Ab 300,- DM

1 JAHR GARANTIE - EIGENER WERKSTATTSERVICE
TECHNISCHE BETREUUNG

DISK und DISK-Zubehor

SYNDROM- *

AMIGA-SET | F =\

50er Box . 3,5" m. Markt&TIechnik

Schl. + 3,5 Cleaner

Set + 20 Disks Zeitschriften - Biicher
69’- Software - Schulung

I extern, 40/80
Tracks,
abschaltbar

" durchgeschl Bus,
/ nur 398’-
3l

abschaltbar  nur
" Laufwerk
intern, 880 KB 259 =
nur ;i

T

P=—-10er Box fiir 3,5” Disk

B 50er Box fiir 3,5 Disk mit SchioB
B 100er Box fiir 5Y,”
B Disk-Cleaner-Set fur 3,5” Laufwerke
B Disk-Cleaner-Set fiir 5/,” Laufwerke
70 x 70 Aufkieber, weiB f. 3,5 -Disketten 100 St. 7,90
70 x 70 Aufkieber, weiB3 f. 3,5 -Disketten 200 St. 12,95

Disk mit SchioB

HOCHWERTIGE PRODUKTE FUR ANSPRUCHSVOLLE ANWENDER!

SYNDROM AMIGA-SET Ii

100er Box f. 5/.” mit SchioB

+ 57, Cleaner Set +
‘41~

multi

Diskettenboxen fiir

3", 35", 5Y%" u. 8"-Disketten
SchloB + Trennwénde

Druckerplattformen
und
Auffangsets

-MONITOR FUR AMIGA 2
ppeili ftbegetnety T L 1

EGA-KARTE (300x600) in Verbindung m. PC/XT-Card  nur 389y=

komplett
und Terminal- unsere

_ Fordern Sie
‘ EDV-Tische
Schwenkarme Pmsoekle an!

sicQlr -

NEU - NEU - NEU - NEU - NEU

LC 10

nur D2Gy=

T C

. ; PG 1098,- L] p7 1“8"
mit Centronics- oder Commodore-
E i
B G -A-BA SI C 3.0 | ravana: 1295 351 2 1180 | IEMLZLTRELT
Uni-Traktor P6 139,-
systemTechnik | Wegen sehr groBer Nachirage 1 PANASONIC | yiTraktor P7 228,-
SRR jetzt auch bei uns! nur ,- KX-P 1081 (120 Z/sec.) 459,- | Bidir. Traktor P& 339,-
| _ | Bidir. Traktor P7 369,-
— | KX-P 1082 (160 Z/sec) 589y~ | b cipiatteinzug P6 599
- - ’-
mcerst DISKETTEN | DRUCKER— KX'P 1083 (240 Zsec) 849~ | Einzelblatteinzug P7 €69~
. KX-P 1540 (A3, 24 Nadeln) 1445, r
MARKENDISKETTEN | Preise je 10 St. bei Abnahme von ZUBEHOR Einzelblatteinzug 2200 239,
w5t | 5081 | 10050 Original Farbband ab 26,20 | cut Sheet Guide P6 49,-
NfUTRALE WARE: @ gl;u;a;esr:wnd:; G i dto. in farbig ab 25,50 | Cut Sheet Guide P7 59,
5" MD1D, 48 TPI 8,50 | 7,90 | 7,40 90 - # = serielles Kit P6 + P7  je 248,-
5/, MD2D. 48 TPI 9,50 | 8,90 | 8,40 | e |BM-Centr.-Kabel19,- | S€ikosha SL80AI nur !
5%~ MD2D, 96 TPI 13,90 | 13,30 | 12,50 | ¢ pata Switch Epson + IBM-kompatibel 159 FARBBAND P6 15,50/3 St. a 14,-
5%" MD2D-HD 38,00 | 36,00 | 34,90 2ach 79,~ - Afach 139,- | 24-Nadeldr. - 180 Z./sec. y® | FARBBAND P7 17,90/3 St. & 16,-
3% MF1DD, 135 TPl | 24,50 | 24,00 | 23,50 | ® Wiesemann-Interface | Farbband: 16,90 - 3 St. 4 15,90 | FARBBAND 220015,50/3 St. & 14,-
3% MF2DD, 135 TPl | 26,50 | 26,00 | 25,00 | 92000G 110,- -
3" far Schneider 59,00 | 58,00 | 56,00 | 92008G Syl EA (Em@ % SYNoRaM:
Amiga-Software-Renner Amiga-Buch-Renner 2366/350 1
Devpack Assembler (deutsch) 148~ | Amiga DOS Handbuch 53~ | D1014 (140 Z/sec) 509, | 3 mrsan i
Suwroses riostonsl  8agy, || Amige 500 Bush - | D1024 (240 ZJsec) 799, | ®mmn (et iohan
Zing CLIool (deutsch) 189, || Amiga 2000 Buch 59~ | Farbband: PeaCock/Panasonic ab 14,90 | § Mrsssssshven vesard ow s0-
ing Keys- Amiga 3D-Grafik 6! — DM 300,- méglich
£log) Yawe-foot (deutect] - || DN S | emzeLsiarremzias FUR 43 + as-0RUCKER Q LawGanie
CLI-mate 1.2 79f Amlga Assembler Buch 59;- VON PEACOCK + PANASONIC A poiien Dy gRiigen. Lieter. un

Zahlungsbedingungen
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PROGRAMMIEREN

»openfont« und »opendiskfont« werden benutzt, um die Adres-
se eines Zeichensatzes zu erhalten, mit der man dann mit dem
»setfont«-Befehl den Zeichensatz aktivieren kann.

Wird ein geladener Disketten-Zeichensatz mit openfont erneut
gedffnet, um seine Adresse zu ermitteln, so muB er mit closefont
geschlossen werden, da er schon einmal mit opendiskfont gedff-
netwurde. Doch lassen Sie sich jetzt nicht mehr langer aufhalten,
sondern probieren Sie die fantastischen Fahigkeiten von TextHelp

Programm : Texthelp

1 2P0 DECLARE FUNCTION asksoftstyle& LIBRARY
2 w0 DECLARE FUNCTION setsoftstyle& LIBRARY
3 mA DECLARE FUNCTION openfont& LIBRARY

4 AK ' DECLARE FUNCTION opendiskfont& LIBRARY
5 25 LIBRARY "graphics.library”

6 nv LIBRARY "diskfont.library”

7 MV DIM SHARED fonts&(20)

8 On GOSUB hauptprg

9 nl LIBRARY CLOSE

10 up END

11 UB REM HHERRREEEHHAARREEEFERREEEERERREERERRREANEARRERERRRRERRER
U ORRRRRRE

12 2L SUB p(text$,modus%)STATIC

13 k34 IF (modus% AND 6) = 0 THEN CALL text(WINDOW(8),SADD(tex

t$) ,LEN(text$))

14 yI IF (modus$ AND 2) <> 2 THEN GOTO sl

15 b7 x% = PEEKW(WINDOW(8)+36)

16 2p ¥% = PEEKW(WINDOW(8)+38)

17 50 COLOR 2,0

18 q3 CALL move(WINDOW(8),x%+2,y%+1)

19 tM CALL text(WINDOW(8),SADD(text$),LEN(text$))

20 bI CALL setdrmd(WINDOW(8),0)

21 Eo CALL move(WINDOW(8),x%,y%)

22 7P COLOR 1,0

23 xQ CALL text(WINDOW(8),SADD(text$),LEN(text$))

24 Zv0 s1: IF (modusf AND 4) <> 4 THEN GOTQ s2

25 17 x% = PEEKW(WINDOW(8)+36)

26 Cz y% = PEEKW(WINDOW(8)+38)

27 WQ 1% = LEN(text$)

28 BD s& = SADD(text$)

29 dC w8& = WINDOW(8)

30 I1d CALL setdrmd (w8%&,0)

31 cF CALL move(wB&,x%+1,y%)

32 DC CALL text(w8&,s&,1%)

33 oX CALL move(w8&,x%,y%+1)

34 FE CALL text(wB&,sk,1%)

35 qd CALL move(w8&,x%,y%-1)

36 HG CALL text(wB&,s&,1%)

37 o CALL move(w8&,x%-1,y%)

38 JI CALL text(wBE&,sk,1%)

39 r0 CALL move(w8&,x%-1,y%-1)

40 1K CALL text(w8&,s&,1%)

41 hm CALL move(w8&,x%+1,y%+1)

42 NM CALL text(w8&,sk,1%)

43 pw CALL move(w8&,x%-1,y%+1)

44 PO CALL text(w8&,s&,1%)

45 ry CALL move(w8%&,x%+1,y%-1)

46 RQ CALL text(w8k,s&,1%)

47 Tk COLOR 0,0

48 gJ CALL move(w8&,x%,y%)

49 UT CALL text(w8&,s&,1%)

50 Zr COLOR 1,0

51 5y0 s2: IF (modus® AND 1) = 1 THEN PRINT

53 A0 REM %X KKK KEKIONOHECOOR KRR XK KRR NH XX
RRRERRR

54 mQ SUB textmodi(modus%)STATIC

55 nG5 CALL setdrmd(WINDOW(8),modus%)

56 wy0 END SUB

BT7 B8 REM %R KKXKKHHRRHERHE R MR IIRHHN NI X KKK KRR RRH KK
ERRRKRER

58 J5 SUB textmodus(modus®)STATIC

59 1p5 mog¥% = asksoftstyle&(WINDOW(B))

60 sn hilfe = setsoftstyle&(WINDOW(8),modus%,mog%)

61 130 END SUB

6E Ix REM ¥¥¥AEREXEXENEREXRXEAREREXRANRERERRRRERR AR EFERRRERRNRR KN
XXX AH

63 h8 SUB position(x%,y%)STATIC

64 vV5 CALL move(WINDOW(8),x%,¥y%)

65 570 END SuB

66 N1 REM MR KRINNEKKHERHRRKHIENINKKI I MMM KN K KN N KA IHH KK
EERRERR

selbst aus. Sie werden sehen, es macht mit den neuen Zeichen-

séatzen viel

mehr SpaB als bisher. (Holger Hoffmann/rb)

| Programmname: Texthelp

 A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2

Amiga-Basic 1.2

SUB

g '
W

33332 I39879
BVGe2u2EKE]

80 E76 END IF

81 ¥55 IF neuk = 0 THEN

82 Kog neuk = opendiskfont&(VARPTR(textattr&(0)))

83 U6 IF neué <> 0 THEN zaehler = zaehler+l :fonts&(zae |

o hler)=neuk

84 IB5 END IF

85 6] IF neu& <> O THEN CALL setfont(WINDOW(8),neu)

86 QS0 END SUB

B7 IM  REM R¥MEE%E00REKO00OOOO0HOO O R R R R RN R R
: REKRNNRN

88 NC SUB fontclose STATIC

89 zq4 SHARED zaehler,fontsk

90 xz3 IF zaehler = 0 THEN GOTO s3

91 &W4 FOR x = 1 TO zaehler

92 heS CALL closefont (fonts&(x))

93 af4 NEXT

94 KNO s3: fontopen "topaz”,8

95 Zb END SUB
96 1c  HEM ttttttbtttitttttttt ettt
97 Vr REM ++++ ende R

98 3e REM
99 Lm REM

100 NO hauptprg:

101 85 CLS

102 Gr fontopen "diamond”,20
102 JO textmodus 5

104 Rg p "

105 Ke fontopen "ruby”,15
106 Gu  textmodus 2

107 y2 p”

108 Q8 textmodus 6

109 pg p”

110 G textmodus 0

Hlecd p”

112 An  PRINT

113 2u fontopen “emerald”,17

114 Or p"Diese BEFEHLSERWEITERUNG erlaubt bisher unbekannte *,1
] p"Gestaltungsmdglichkeiten”,2:p” vom Amigabasic aus ! ",1
fontopen “"garnet”,9

Pz

132 EM  REM

(C) 1988 M&T

,\gA  fontopen “sapphire”,19

6 textmodus 1:p”Unterstreichen”,0
textmodus 2:p”, Fettdruck,”,0
textmodus 4:p” Italies,”,0
fontopen “topaz”,8
textmodus Q:p” Randdruck,”,4
fontopen “"sapphire”,19
p” Schattendruck,”,3:p” ”,0
textmodus 1:p”"KOMBINATIONEN”,2 | |
textmodus 0:p” “,0
fontopen “diamond”,16
textmodus 3:p”und vieles mehr ....",5
130 £J © fontclose
131 T5 RETURN

e |

fontopen(name0$, hoehe®)STATIC
SHARED zaehler, fontsk
name0$=name0$+". font "+CHR$(0)

8§ = 0

prk = 0

h% = hoehef

textattrk(0) = SADD(name0$)

textattr&(l) = h¥*2" 16+s%%2" 4+pr¥ 1

neu& = openfont&(VARPTR(textattr&(0)))
IF neuk <> 0 THEN

neuh%=PEEKW (neu&+20)

CALL closefont(neu)

IF neuh% <> h% THEN neuk = 0

B I

:PRINT:PRINT

Text-Help Befehlserweiterung
”
5
,

Geschrieben von:”,1
Holger Hoffmann”,3

Gieben-Wieseck”,1

bz 40

ende haupt-prg

Listing. »Texthelp« erméglicht das Benutzen verschiede-
ner Zeichensitze und Schriftarten. Bitte mit dem Check-
summer (Ausgabe 3/88, Seite 62) eingeben.
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben

Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-

MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5— DM eine private Klein-

anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt lhre private

Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der August-Ausgabe (erscheint am 27. Juli 88):

Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 22. Juni 88 (Emgangsdatum beim Verlag) an »Amigas.
{

Spéter eingehende Auftrge werden in der S

offentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche giinstig Software fir Amiga 500 (Spiele,
Video, Grafik usw.). Angebote an: Holger
Helmprecht, Am Sonderbach 21, 6148 Hep-
penheim

Suche PD-Soft fir MS-DOS-Emulator auf 35
Zoll-Disks. Schickt Listen bitte an: Olaf Win-
kler, Uhlandstr. 7, 7889 Grenzach-Wyhlen,
Danke!

heint am 31. August 88) ver-

Private Kleinanzeigen

Suche Software fiir Amiga 500 (billige!!), kann
leider noch nicht tauschen. Liste an: J. Miih-
leis, Engelberisweg 7, 5330 Konigswinter 41,
Danke!

Pascal-Compiler fur Amiga 2000 gesucht.
0221/5506684 (Herbert)

Suche, tausche Public-Domain-Software!
Z.Z1. 120 Disks. Schickt Eure Listen an H.
Arndt, Stadtweide 15, 24 Liibeck (keine Anru-
fe!l); Stand: Méarz, Fish — 127!

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beach

1 Sie: Ihr Anzeigentext darf

| 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5,— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, Amiga« oder schicken Sie uns DM 5— als Scheck
oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die
entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen laBt,
werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,— je Zeile Text vertffent-

Private Kleinanzeigen

Tausche Software fir Amiga. Habe z.B. King of
Chicago, Testdrive, Trivia Trove, Mercenary
und vieles mehr, Tel. 089/6373225

Private Kleinanzeigen

Gesucht: Tauschpartner! Bist Du schnell und
zuverlassig? Oder beschéftigst Du Dich mit
Midi? Tel. 02101/63781 ab 18 Uhr

Suche neue Soft- und Hardware. Méglichst
giinstig und maglichst neu. Ruft an:
0471/51284 oder schreibt an: Andreas Votres,
Dorumer Weg 44, 2850 Bremerhaven

Achtung! Suche zuverldssigen Tauschpartner.
100% Antwort. Schreibt an André Potter, Im
Spring 3, 5768 Sundern

M v zum DEHOCA-Tarif: Im neuen Lei-

Amiga/C64-Club. Willst Du noch Mitglied wer-
den? Info gegen frankierten Rickumschlag
bei Amiga-Club, Postfach 340242, 5270 Gum-
mersbach 34

Selbstgeschriebene Programme gesucht:
Amiga-Progr. aller Art, ob Spiel oder Anwen-
dung. Schreibt heute noch an: H. Friebe, Her-
thastr. 26, 8 Minchen 19

Einsteiger sucht Software aller Art fur den
Amiga-500 (méglichst mit Anleitung). Listen
mit Preisvorst. bitte an: Carsten Stutzki, Pesta-
lozzistr, 10, 6442 Rotenburg/F.

Ich suche Software fiir Amiga 500. Schickt Eu-
re Listen an Sacha Nissing, Dr. Meyer Str. 5,
2222 Marne oder ruft unter folgender Nummer
an: 04851/2593

Suche Software fir meinen Amiga 500.
Schickt Eure Listen bitte an: C. Quick, Gerrit-
Engelke-Str. 40, 3000 Hannover 1 oder Tel.
0511/693540

Amiga * Suche alles fiir Amiga! Soft und
Hard! Tausche auch Soft + Listen an R. Boss,
Marconistr. 20, 7130 Mihlacker

Wanted!

Wanted!
Cool Contacts!!
1]

Ca
089/756990 (Oliver) 089/7003187 (Martin)

Neu: Rechnerspezifische PRINT-Specials mit
Klubnews und Tests. GroBer Regional- und
Juniorteil. Info: DEHOCA, Postfach 1430,
3062 Biickeburg (Rickporto 80 Pig.)

* & Top-Software! * &
Suche zuverldssige Tauschpartner
100%  Fir die neueste Software  100%
zuverl. sofort 05103/7518 zuverl.

Anfénger auf Amiga 500 sucht Software, Hans
Scharl, Guardinistr. 84, 8000 Miinchen 70, Tel.
089/7147183

Suche fir Amiga Beckertext inkl. Handbuch.
Angebote unter 0203/426895

Suche deutsche Anleitung far:

Deluxe Video, Aegis Video Title! Tausche auch
Software! Holger Lange, Schmiedekamp 22,
3176 Meinersen, Tel. 05372/1003

Als ATARI-User in den DEHOCA: Sinnvolle An-
wendungen im Rahmen einer bundesweiten
ATARI-Sparte mit allen Kontakten, PD, DTP, MI-
DI, Grafik. Info: Postfach 1430, 3062 Biicke-
burg {Rickporto 80 Pig.)

Selbstgeschriebene Programme gesucht:
Amiga-Progr. aller Art, ob Spiel oder Anwen-
dung. Schreibt heute noch an: H. Friebe, Her-
thastr. 26, 8 Minchen 19

Suche Tauschpartner flir PD-Software und An-
leitungen jeder Art. Tel. 0721/849684

Fir A 500 Aktienprogramm gesucht. Auch
andere Anwendungsprogramme erwiinscht.
Angebote an: J. Herzberg, Hubertusstr. 88,
4620 Castrop-Rauxel

stungsheft des gréBten deutschen Userclubs
gibt es fir jeden etwas: Zum Beispiel viele
Nachlasse auf Eintrittspreise!

Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Riickporto
80 Pfg.)

Suche und biete Software (Games) fiir Amiga
500 — Antwort 100 %

Karsten Bosse, Blumenstr. 25, 3302 Cremlin-
gen

* % Suche Tauschpartner * ok ok
fir Amigasoftware. Gerne auch Anfédnger. Ha-
be noch nicht genug. Liste an: Peter Kalm-
bach, Réntgenstr. 29, 7200 Tuttlingen

Suche Aztec-C V34 + deutscher Anleitung,
suche auch Anl, von Ports of call + Jump Jet!
Biete auch Amigasoft! F. Tilch, Menage 6, 6603
Sulzbach 2. Hi Steve t. k.

Modula-2 von A&L Meier-Vogt, orig. mit Hand-
buch zu kaufen gesucht. Suche auBerdem
Kontakte zu anderen Amiga-Usern. Tel.
02043/72381 (Gladbeck)

Suche Software aller Art, Tel. 06132/4810 oder
schreibt an Martin Zeisimeier, Heidesheimer
Str. 40, 8507 Ingelheim, nur fir Amiga!

Libeck + Umgebung

Suche Kontakt zu Amiga-Usern zwecks
Erfahrungs- und Softwaretausch (méglichst
uber 18 Jahre) Tel. 0451/283058 ab 19 Uhr

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Software (An-
wendung, Grafik, Musik, aber vor allem Spie-
le). Habe neueste Software vorhanden. Ange-
bote bitte Tel. 06207/7567

Als Anfénger in den DEHOCA! Dort gibt es vie-
le Vergiinstigungen, Angebote, Kontakte, loka-
le AGs, Superservice. P. 1430, 3062 Biickeburg
(Rickporto 80 Pfg.)

Amiga 500-Fans!

Suche Software. Keine Raubkopien. Nur
selbstgeschriebene Programme! Ruft doch
mal an. Tel. 072271671

Suche Software jeder Art flr Amiga 500.
Schreibt an: F. Petzold, 5142 Hickelhoven 1,
Rheinstr. 48

* % % Suche Tauschpartner fir AS00 * %
Habe viel Software und schreibe schnell zu-
rick. Sandra Thiel, Walther-Bothe-Weg 3,
3300 Braunschweig * x % 100% Antwort
* ok ok

Ich suche Software fir den Amiga: Spiele,
Grafik- und Sounddemos, Anwenderprogram-
me. Ingo Kuhimann, Erlenstr. 10, 4508 Bohmte

Amiga 500-Fan sucht CAD, MAL, Rechenpro-
gramme, sowie Spiele und anderes. Tausch
méglich! Listen etc. an Thomas Ritter, Henne-
weide 9, 5275 Bergneustadt

Suche Originale: Arkanoid, Textomat oder
Beckertext, Turboprint und andere PGMs.

Anféanger sucht fir AS00 Software mit deut-
scher Anleitung. Angebote an P. Weber, Bir-
kenstr. 129, 4000 Disseldorf 1

Wer schreibt das ~DEHOCA-Spiel«? System
egal, dem Sieger winkt ein PC-AT mit 40 MB
und NEC-P 6 col. Alle Mitglieder spielbe-
rechtigt!
Info: Postf. 1430, 3062 Blckeburg (Riickporto
80 Pfg.)

Ve fe Floppy 35", Schalteridurchgef.,
Leerdisks 35", MS-DOS-Emulat., 02158/6856

Wenn der Durchblick fehit: Der DEHOCA-
Service »Frageaktion« kiart auf im Zusammen-
wirken mit Firmen und Verlagen. Info: Post-
fach, 3062 Biickeburg (Riickporto 80 Pfg.)

[ 1] Tausche Sofftware aller Art L 1]
fiir A500. 100% Riickantwort. Schickt Eure Li-
sten an Willi Zabel, Auf den Roden 25 A, 2800
Bremen

Suche fir meinen A 500 dringend Bérsensoft-
ware. Angebote bitte an: Thomas Martin, Bir-
kenweg 2, 8643 Kips

Dringend gesucht: Software fir Amiga 2000 al-
ler Art. Bitte Liste an: M. Martell, Klagenfurter

* Ring 68, 6200 Wiesbaden

J d g d ok ok A gk ke de e ke o ok ok ok ok o ok

Suche Tauschpartner fiir Amiga 500. Tel.
07563/8585 (Rainer) auch Anfanger!

Gesucht: Selbstgeschr. Amiga-Programme,
gleichgultig welche Programmiersprache oder
Programmart. Schreibt heute noch an: H. Frie-
be, Herthastr. 26, 8000 Minchen 19

* % Borse * * Suche Borsen-Programme,
V. Kerstingjohdnner, Helleforthstr. 87, 4815
SchloB Holte

Suchen Public Domain, sonstige Originale
Software, jedoch keine Raubkopien, und

Suche Software aller Art fir Amiga 500, auch
Tauschpartner in meiner Umgebung! Schreibt
an: Sascha Oestreich, Kirtorfer Weg 18, 6322
Kirtorf-Gl.

Suche gtinstig PD und A500-Spiele-Listings in
Amiga-Basic! Anne Besche, Augustastr. 3,
4800 Herford

Suche Amiga-Magazin, Erstausgabe bis Aus-
gabe 12/87. Zahle 10— pro guterhaltenes Heft.
Thomas Hilpisch, 06433/5923

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstdBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften far

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentiichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

bler-Programmierer. Guido, Tel. 0221/
449748 oder Udo Kolless, Georg Str. 5,
5 Koin 1, 248353

Messen zum DEHOCA-Tarif: Im neuen Lei-
stungsheft des groBten deutschen Userclubs
gibt es fir jeden etwas: Zum Beispiel viele
Nachlasse auf Eintrittspreise!

Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Riickporto
80 Pig.)

Suche Amiga Magazin 10/87 bis 2/88, biete flir
guterhaltene Zeitschr. 10 DM pro Ausgabe, Tel.
0951/55502

Suche ernsthaften Amiga-Anwender zwecks
Tausch und Brieffreundschaft. Suche Leser-
Servicedisketten. Heinz Dittmann, Aldrup 11,
2878 Wildeshausen

Ich suche fir meinen A500 Software. Listen bit-
te an Martin Pfeiffer, Klauprechtstr. 24, 7500
Karisruhe 1

Tausche PD, habe ca. 100, suche Originale:
Wizball, Defender of the Crown, Shadowgate,
Arazokstomb, True Basic, APL 68000, Lit.
Preul, Moorweg 26, 2071 Hoisdorf, 04107/5107

Gesucht: Selbstgesch. Amiga-Programme,
gleichgliltig welche Programmiersprache oder
Programmart. Schreibt heute noch an: H. Frie-
be, Herthastr. 26, 8000 Minchen 19

L 11} Amiga-Software [ 1]}
Write to Daniel Brénnimann, Benzeholzstr. 21,
CH-8045 Meggen

SEEEEEERENENEEENEREEE
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Suche  Tauschpartner/Assembler-Program-
mierer fir Erfahrungsaustausch, Patrick
Meng, Rosenfeldweg 4, 6048 Horw (CH), Tel.
(041) 416948 (ab 18 h)

Ich suche die neueste Software! Zahle bis 10
DM pro Disk. Habe Insanity Fight. Schreibt bit-
te an Marcel Sippekamp, Ylisterueste 68,
3432RT Nieuwegein, Holland

Private Kleinanzeigen

Roter Oktober (orig.) deutsche Anl., per Ange-
bot, Tel. 02242/7969
Marius Schommer

Als ATARI-User in den DEHOCA: Sinnvolle An-
wendungen im Rahmen einer bundesweiten
ATARI-Sparte mit allen Kontakten, PD, DTP, Mi-
DI, Grafik. Info: Postfach 1430, 3062 Biicke-
burg (Riickporto 80 Ptg.)

Suche Software aller Art: Anwenderprogram-
me (z.B. Fibu, Textverarbeitung, Musik, Grafik)
und Spiele. Angebote an H. Roth, Rosental-
weg 9, CH-6340 Baar

»Best of Amiga-Freesoft«! Schreibt an: Karin
Holler, Margaretenstr. 45, 2000 Hamburg 6. Wir
schicken Euch unsere PD-Disketten-Liste um-
gehend zu!

1! Amiga-Schweiz !!!
Habe/tausche/kaufe neueste Software. Listen
an: O. Blechner, Higelstr. 44, CH-8002 Ziirich.
Telefonate an: 01/2010955

DEVPAC-Assembler (engl. Version) mit Hand-
und Taschenbuch fiir 100 DM (beinhaitet As-
sembler/Editor/Debugger) bei Ralph Kropfl,
Am Hang 7, 8074 Gaimersheim

I'm searchin’ for swapfriends on Amiga and
C-84/Disk! Send post to: Thomas Herger, Er-
laustr. 22, A-6345 Késsen

— be fast or be rich — be fast

Suche: nur Originale mit Anleitung: Kampf-
gruppe und Balance of Power. Zahle bis 45 sFr.
pro Programm. Offerten an: Rico A. Barandun,
Jochstr. 5, CH-7000 Chur

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Soft im In-
und Ausland, habe immer das Neueste! Suche
auch Leute mit Elektronikkenntnissen! Ledi-
neg A., Remschnigg 106, A-8454 Arnfels

Searching for Amiga contacts all over the
world, always fast and hot Amigasoft. Send
Lists + Disks to: E. Tick, Simplonbaan 449,
3524 GH Utrecht Holland, 100% answer!

Suche Tauschpartner! Liste an: J. Claude Jae-
ger, 78, rue Belair, L-3820 Schifflange (LUX)
* % % Greetings to all my contacts % % %

Amiga-Games: Barbarian (Psygno«sis), Stargli-
der je 38 DM, Motel, Panik um Olfeld 42 u. Ge-
nius je 26 DM, Achtung: keine Raubkopie! Er-
reichbar ab ca. 19 Uhr. Versand per Nachnah-
me, Tel. 02305/18341

Verkaufe stdndig neueste Amiga-Originale
direkt aus U.S.A. und England. Kein Tausch
von Raubkopien! Tel. 06103/35682 (Mike) von
14-20 Uhr

Neu: Rechnerspezifische PRINT-Specials mit
Clubnews und Tests. GroBer Regional- und
Juniorteil. Info: DEHOCA, Postfach 1430,
3062 Biickeburg (Riickporto 80 Pfg.)

Searching for new contacts on Amiga! 18-22 H
online. Call: Germany 040/7238079

Wenn Ihr neueste Amiga-Software sucht, dann
ruft an:
08033/2599 (Andreas)

oder 08033/2349 (Thomas)

Suche Amiga-Magazin 6/7 und 8/9-87. 7 DM
pro Heft. Bitte an Vagn Grondahl, Engmarken
11, DK-2770 Kastrup, Danemark, Tel. 01/
524258 (abends)

Biete an: Software

New Soft
Verkaufeltausche neue Amiga-Software! Im-
mer super giinstig und aktuelle Antwort 101 %.
Ruf an: Tel. 02164/2274

Contact for hot Stuff: 040/818813 (Marc)

Habe neueste Software!
Bitte nur in der Zeit von 16.30-18.30 Uhr anru-
fen! Tel. 05108/4402

Verkaufe Originale fir Amiga z.B. Terramex
35—, Amegas 30,—, Roadware 2000 + Euro-
pa je 35—, Test Drive 30,— uva. Gregor Kuhn,
Birkenweg 7, 3528 Liebenau, auch Tausch.
Schicke p.NN.

DVideo 1.2 NTSC, Logistix deutsch, je 100 DM,
The Pawn, Halley Projekt je 30 DM oder
Tausch, Amiga Reference Manuals, Preis VS.
K. B6hme, RoBbergstr 51, St. Georgen,
07724/6814

PD-Software fiir alle Amigas, z.B. HAM-
Diashows, AuBerdem 68020 + 68881 Kass.
Piggy-Board fiir alle Amigas. Info bei: T. Wirz,
Hdhenweg 98, 53 Bonn 1, Wanted: gute Soft!

Neueste Amiga P.D.-Soft! Info anfordern bei:
Thomas Knoth, bei Kronert, Erkelenzerstr. 5,
2800 Bremen 41

Beckertext Amiga
unbenutztes Originalprogramm fir nur DM
150,—, Tel. 06202/23183

Verkaufe Original Ports of Call, Hans Scharl,
Guardinistr. 84, 8000 Minchen 70, Tel. 089/
7147183

Wenn der Computer streikt, gehen DEHOCA-
User zum bundesweiten Technischen Kunden-
dienst R & T. Standzeit maximal 48 Stunden.
Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Rlckporto
80 Pfg.)

Amiga Originalprogramme: DPaint Il 75—
Flight Il 50,—, Shanghai, Word, Wintergames,
Marble M., Leader Board (Kick 1.1:) je 30—,
Tel. (030) 8345314 (abends)

King o. Chicago 65—, Emerald Mine 18—,
Spaceballer 23—, Rallyemaster 20,—, Climate
45— und mehr. Reinhold Melber, Josef-Nat-
terer-Weg, 8850 Donauwdrth

Amiga Clubdisk mit Infos, Zeitung, Tips + Pu-
blic Domain gegen 10,— beim Astro Computer
Club, Karlsmark 3, 2262 Leck, Telefon 04662/
4557

Verkaufe: Star Glider, The Wall, Cruncher Fac-
tory, Bio-Timer, Climate 1.2, Mercenary, alles
Originale! Giinstig! Suche: Amiga-Magazin
6/7/87! Zahle Héchstpreis. Tel. 0871/77939

Topgames fiir Top Amiga Freaks und User. Info
bekommt Ihr von J. Klein, Herrenstrunden 486,
5060 Berg. Gladbach 2, GruB an alle.

Verkaufe Originalspiele Ports of call, Bards Ta-
le 1, Roter Oktober, Terrorpods Hacker 2, Artic-
fox, Pawn, Thievs, Mindshadow, tausche auch
gegen andere Origin. 07151/81455

Biete den allerneuesten Amiga-Stuff! Meine
Adresse: Michael Kunstel, Bodestr. 3, 5000
KéIn 80

Tausche Software! Schickt Eure Listen an Oli-
ver Heymanns, Kiefernstr. 66, 4156 Willich 1
(habe neueste Software).

Verkaufe Top Orig. Games und Anwender: Va-
der, Drum Studio, Karting Grand Prix, Swooper
ua. ab DM 20— Ruf doch mal an: Tel.
0721/32157

Verkaufe: Deluxe Paint Il engl., Deluxe Print u.
Data1u.2.engl., TV-Textengl. zus. DM 380—,
Tel. 06442/5426

Amiga-Soft wanted??
Schnell und billig, immer Topaktuell, call:
02402/84628

Amigasoftware und Tauschpartner — Tel.
0251/325660 (zwischen 14.30 u. 19 U.). Verkau-
fe original Terranex. — Amigasoftware und
Tauschpartner

Verkaufe orig. Plutos, Western G., Vampire
Emp. je 25 DM oder Tausch geg. andere Orig.
Suche Kontakt zu A2000-Besitzern, Virus-
Killer Prg. Call Munic 089/301613 Horst. Go on!

Der DEHOCA am Telefon: Wer noch mehr (iber
Deutschlands gréBte Usergemeinschaft und
seine Ortsgruppen wissen will, wahit an Werk-
tagen ab 17 Uhr 05722/26939

Tausche Western-Games, Amiga-Karate, Alien
Strike, Space-Battle gegen andere Games.
Call 05136/4495 Hannover ab 15-22 Uhr, Julia
Fiebich, Heisterweg 5, 3160 Lehrte 6

Der DEHOCA, Deutschlands gréBte, beste und
vielseitigste Usergroup. Jeder hilft jedem, in
der Gemeinschaft liegt die Starke! Info: Postf.
1430, 3062 Bickeburg (Riickporto 80 Pfg.)

EEE Fishsoft EER
Verkauft oder tauscht Orig. Starglider fiir DM
50 oder gegen orig. Arazoks Tomb. B. Wolff,
llimweg 11, 3300 Braunschweig

Tausche Public Domain-Sammlung gegen
Leerdisks bester Qualitit. Auch Auslandskon-
takte erwiinscht. M. Mossallai, Groner Landstr.
9/258, D-3400 Géttingen, West-Germany

Private Kleinanzeigen

»Verkaufe Superbase« (Original) fiir 170 DM,
Tel. 02021665564

Club Cologne sucht fiir Tausch u. eventl. Ver-
kauf. Unbedingt anrufen in jedem Fall bei
0221/725588 Heinz

Suche Tauschpartner — schickt Disks an: Tho-
mas Herger, Dammerstr. 135, 4050 MG 1.
Suche auch billige Marken- und No Name-
Disketten (C-64/Amiga-Disks)

Amiga-Software! F. Braun, Hauptstr. 87, 5592
Klotten

Achtung! Steve the King verschenkt Prg. aller
Art! Wie immer unter: Stefan Thomas, Frie-
densring 44, 5014 Kerpen — Please no loo-
sers! Keine finanziellen Interessen!

1 MB ist fiir einige Spiele zu viel. Die Losung:
Resetfester 512 K-Begrenzer. Disk rein — Re-
set — fertig! Flir A501/A2000 5 DM + RPorto,
P. Pathe, Tel. 02053/3356

Verkaufe Originale: Starglider 40 DM, Mission
Elevator 30 DM, Emerald Mine 15 DM, Defen-
der of t. C. 45 DM, zusammen 120 DM. Suche
Tauschpartner! Tel. 06696/280 (Andreas)

PD Software Info: H.-J. Wolf, Krefelder Str. 22,
4100 Duisburg 14, Tel. 02135/3154

Verschenke fir Amiga und PC-Kompatible
Software gegen UKB von 4— DM/Disk. Liste
gegen Freiumschlag, O. Sanftl, RoBmarkt 30,
7300 Esslingen, Tel. 0711/357908

Wegen Bundeswehr glinstig abzugeben: um-
fangreiche Public-Domain Sammlung (> 250
Disks) f. Amiga 500/1000/2000 — M. Hain, Le-
hen 55, 8098 Pfaffing, Tel. 08039/3031 (ab 16 h)

Superbase 199,—, Phalanx + Demolition je
18—, Xenon 47—, Terramex 47—, Bad Cat
43— Shadowgate 55— und mehr. Reinhold
Melber, Josef-Natterer-Weg, 8850 Donau-
worth

Der DEHOCA am Telefon: Wer noch mehr iber
Deutschlands grdBte Usergemeinschaft und
seine Ortsgruppen wissen will, wahlt an Werk-
tagen ab 17 Uhr 06722/26939

eoee Public Domain LA RN
C64/128-Amiga-CPC-Alari XL/XE, IBM-Atari
ST — Liste anfordern. CPL, Postf. 1451, 6368
Bad Vilbel

Original Word Perfect 4.1 VB 300,—, Ralf Gra-
bowski, 02150/5168

Verkaufe: Instanty Fight (NP 60,—) VB 25—,
Ninja Mission (NP 50—) VB 20—, Amiga
500-Einsteigerbuch (NP 30—) VB 10—. Ruft
an: 07361/61743 call Dany

Verkaufe orig. One on one 40 DM, Shooting-
Star 15 DM, Powerplay 40 DM, Vampires Empi-
re 45 DM, alles mit Anleitung! Dann ruft an:
09187/1462 (Christian) ab 15 Uhr

deode ko ke ke ke ok ko ke ko ke ok ok ke ke
Do you want always the latest Amiga stuff?
Yes? Then call: 040/578350

g ek ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Biete an: Programme, Hardware und Biicher,
Bsp.: Vizawrite, DPaint 2, Grandslam, Jagd auf
Roter Oktober, Algera 512 K AK, Sony 35" Dis-
ketten, Jens Ohler, 07151/83230

Amiga-Public-Domain-Soft-Disks je 250 DM.
Liste anfordern (méglichst Riickporto)!

Keine Raubkopien! Henning Dittmer, Kasta-
nienweg 11, 2730 Zeven

Habe orig. Amiga 500-Software. Bei Interesse,
schreibt an: Olaf Kiisel, Hombergerstr. 16,
4030 Ratingen 1

EER Amiga-Software HER
Write to Daniel Brénnimann, Benzeholzstr. 21,
CH-6045 Meggen

EENENENEEEEEEEEEEEEE

Always the newest Software, Tel. 0041/
31361382 abends — CH

Gii Soft: 8 02234/0850
Vader nur Fr. 19 h-So. 19.30 h. Sicher u. zuver-
lassig. Gl. ges., C od. Asse. — Anfanger mel-
den! Wer will meine Arbeit Diskjockey?

Private Kleinanzeigen

Swiss  Swiss Memory Soft in 1988  Swiss
Suche Anleitung fiir Textverarbeitungspro-
gramme (Vizawrite, Amiga Text).

Call: 0041/061/634169 ab 18.00 Uhr

* k& Amiga Top Soft * ok k
Send your list to: Mister M., 25 Rue Al. Meyer,
L-4407 Belvaux, Luxembourg or call: 594517
(ask for Guy) (>100 D)

EENEEEENEENENEEEEEEE
Den neuesten stuff fir den Amiga. Stefan
Buchs, Schifligraben 32, CH-8304 Wallisell

Searching for new serious contacts with Amiga
users. Especially in Holland and Belgium. Al-
ways answer. Send list to W. Bogaerts,
Heiststwg. 6, 2880 Beerzel (Belg.)

! Amiga-Schweiz !
Habe/tausche/kaufe neueste Software. Listen
an: O. Blechner, Hiigelstr. 44, CH-8002 Ziirich,
Telefonate an: 01/2010955

Amiga-Profi hat immer die neueste Soft wie:
Crack Jet, Sidewinder — Anfénger jederzeit
erwlnscht, Informationstausch! Ledineg A.,
Remschnigg 106, A-8454 Arnfels

AMIGA-MS-DOS-C64. Software Tausch. Alles
alte und wirklich neueste Software. Virusfrei.
Liste mit Systemangabe bei: de Vegt — Itsken-
heerd 11, NL 9363ZH Marum

Chemiemat, Englischmat u. Franzdsischmat
fr je 20,- DM (zusammen 45,- DM) Vk; NN +
5,-. M. Beckmann, Haselweg 1, 8028 Taufkir-
chen, Info gegen Rickporto! AMIGA IS IT!!!

AMIGOS! | Want to Swap the very AMIGAS!
Latest Software HENEEERE Wrie to:
To: Jurgen Skogstad, Chr. Irs. Gr. 15, 4009 Sta-
vanger, Norwegen!!

Suche: Hardw

Auch 1988 wieder auf 35 Messen! Spielewett-
bewerbe auf Hot-Labels Starke Gewinne, z.B.
von Commodore und Atari — Das ist der DE-
HOCA, Info: Postfach 1430, 3062 Biickeburg
(Riickporto 80 Pfg.)

Wer tauscht seinen Amiga 1000 gegen meinen
Amiga 500 (3 Mon. Garantie) + 7 Disks mit
Software (Originale)?

Ruft an! Tino 02403/52505

Suche Amiga 500/2000 mit Monitor 1084/81
bis 1000/2000 DM. Bei Zubehér Preis VS. An-
gebote an: Markus Kosala, Bachstr. 9, 3103
Bergen, Tel. 05051/5108

Suche Amiga 500 unter Neupreis, sowie Farb-
monitor (1081, 1084, 1902 0.4.) Christoph Fran-
zen, 02841/51413, 413 Moers 1, Bonifatiusstr.
70

Wer schreibt das »DEHOCA-Spiel«? System
egal, dem Sieger winkt ein PC-AT mit 40 MB
und NEC-P 6 col. Alle Mitglieder spielberech-
tigt! Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Rick-
porto 80 Pfg.)

Suche C64 + 1541/C128 + 1571 (auch
Schrott!) Amiga 500-2000, MS-DOS-PCs, Tel.
0202/4660743 0. 0202/469243

Suche 1000er-Gehduse und 2000er Tastatur-
Gehause! Auch Héandlerangebote! Call Jérg
05172/8634

EESENEEENNENENEEEEER

Als Amiga-Freak in den DEHOCA!! Jetzt gibt
es bundesweit die Amigasparte mit speziellen
Interessen, Public Domain, Tips und Kontak-
ten. P. 1430, 3062 Bulckeburg (Rickporto 80
Pfg)

[ 11} Suche HEN
100% intakte 3%" Disks. Zahle bis zu 1 DM pro
Disk. Suche auch Sound-Digitizer.

H W Angebote an Thomas, 06021/94132 BB

ENEENEEENEEEEEEEEEER
Wer verkauft einem Amigaeinsteiger eine
A-500-Speichererweiterung (512 KB)?

Call to 030/4312090 (Berlin-W.) Jorg

Suche Traktor fir Epson LX-90. VB DM 60—,
Tel. (089) 6493144 (17 Uhr-19 Uhr)

Verkaufe oder tausche Amiga-Originale: Roter
Oktober (d) DM 35,—, Terrorpods + Knight Orc
je DM 30,—, Arena DM 15—. Bis bald! Claudio
Rieder, Promenade 26, CH-7270 Davos-PI.

Wanted: A2000 ohne Mon. + Zubehér fiir ca.
1000-1200 DM. MuB techn. + opt. OK sein! An-
gebote an: Alan Tiedemann, Schwinder Str.
60, 2090 Drage/Elbe; Tel. 04176/405

(L L1 Nintendo L 1]
Super Gelegenheit! Mit Garantie! Giinstig zu
vekaufen! Ruf an: 0041/61/861831. Hast Du
Amigasoft? Ruf an! B Schweiz B

Wenn der Durchblick fehit: Der DEHOCA-
Service »Frageaktion« kldrt auf im Zusammen-
wirken mit Firmen und Verlagen. Info: Post-
fach, 3062 Biickeburg (Rickporto 80 Pfg.)
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Wer verkauft armen Schiller fir DM 100,— ein
5%" Laufwerk (nicht defekt)? Meldet Euch bei
Jan van Delden, Amelandswseg 50 a, 4432
Gronau % * Eilt % *

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Amiga 1000 (512 KB), Monitor 1081,
2. Laufwerk (original), Competition Joyst., Bi-
cher (NP 200 DM) fir: 1600 DM, Udo DreBen,
Dusseldorf, Tel. 0211/707983

Private Kleinanzeigen

AMIGA Sounddigitizer, fir fast alle Sam-
plerprg., Metallgehduse, mono 59 DM, stereo
98 DM, J. Weinert, Miinsterberger Str. 11, 2900
Oldenburg, Tel. 0441/62741

Suche Amiga 500 eventl. mit Monitor. Thomas
Mazsits, Urbanusstr. 4, 5160 Diiren-7, Tel.
02421/31930

Jeden Tag eine gute Tat!!!
Hallo, wer verkauft armem Lehrling Amiga 500,
mdgl. + Monitor + Softangebote: 08232/6834
Jirgen Jahn ab 18 Uhr

Kaufe Amiga 1000
Telefon 0711/705307 ab 18 Uhr

Als Anfangerin den DEHOCA!! Dort gibt es vie-
le Vergiinstigungen, Angebote, Kontakte, loka-
le AGs, Superservice. P. 1430, 3062 Biickeburg
(Rickporto 80 Pfg.)

Suchel!
Suche defekten Amiga (500/1000/2000)! Tel.
07423/7320 ab 13 Uhr

Suche Amiga 500 o. 1000 mit Monitor. Chri-
stian Smejkal, Tel. 07272/5189, Obere Hauptstr.
92, 6742 Herxheim

Der DEHOCA-Service »Public-Pool=. Fir alle
Mitglieder vermitteln wir die besten Tagesprei-
se auf Hardware. GroBer Gebrauchtmarkt! In-
fo: Postf. 1430, 3062 Bickeburg (Rickporto 80
Pfg.)

Suche Monitor 108111084 tir bis zu 500 DM
(3500 6S). Anrufe, téglich 17-20 Uhr bei
A-0316/2931863 PS. Kein Schrott!!

Help Suche Amiga Help
Ungarischer Architekt-Student sucht sehr
preiswerten, aber funktionsfahigen Amiga.
Raiz Tamas, H-1123 Budapest, Gyori Str. 8.

Biete an: Hardware

Amiga 2000, 1 MB, Monitor 1081, Philips TV-
Tuner 7300, Digi-View Pal, ca. 80 Disks,
Disk.Boxen, mit Extras, DM 3000—, Tel.
08142/51505 ab 2000 h

* Amiga 500 *
Verkaufe umsténdehalber Amiga 500 mit TV-
Modul sowie evtl. einige Originalspiele (Top-
Zustand) 800 DM. Tel. 099331676

Timesaver NTSC (amerikanische Tastatur) fir
A 1000, einwandfrei fiir 75 DM. Bitte anrufen:
(030) 8345314 (abends)

05032/63854 Achtung! 05032/63854
PC-XT-Karte fir Amiga 2000, voll IBM-kom-
patibel, 512 KB RAM, inkl. MS-DOS 3.2, GW-
Basic und Literatur, DM 900,— (neuwertig)

Verk. 5,25" undioder/auch 35" Teac Floppy!
Nicht benutzt, original verpackt, 40/80 Tracks,
abschaltbar, + Garantie, fir alle Amigas! 5-11
Uhr — 02684/5539

Private Kleinanzeigen

Amiga 2000, 1081, 3 Laufw. + jede Menge
Software + PD + Bicher wegen Wechsel
3000,— ab 20.00 09727/1354

Star NB 24/15, 24-Nadel-Drucker, DIN A3, neu,
originalverpackt, umstandehalber fir DM
1500— zu verkaufen. Andreas Bortsch, Tel.
089/483831

Amiga 2000, Monitor 1081 und PC-Karte,
5Y% Zoll Laufwerk 360 KB original Software und
Literatur VB 4000,— DM, 3 Monate Garantie,
Tel. 09435/8274

Verkaufe orig. Faery Tale, Uninvited, The
Pawn, Western Games zu je 35— DM. Zusam-
men nur 110— DM, Tel. 030/8591510, fragt
nach Martin

Wg. Sy hsel: Verk. A500, RAM-Erw. 1
MB + Uhr, Ext. Soyka-Floppy, Eizo-Flexscan-
Mon., div. Software, Literatur, Neupreis ca.
4000,—, Verkaufspreis: Verhandlungssache,
Tel. 0202/760322

Amiga-1000 (PAL, 512 K) Preis: VB, Originale:
Winter-Worldgames, Challanger, The Pawn,
The Guild of Thieves usw. Tel. 02151/631278
(Mo-Do von 18-21 Uhr)

Verk.: Amiga 500, Ext. Laufw. A1010, Speicher-
erw. A501, Monitor A1084: 2000 DM nur kom-
plett, nur Selbstabholer. Alles mit Garantie!
Tel.: 089/8129442 (ab 17 h)

Speichererweiterung
fir Amiga 1000 (intern) auf 1 MByte flr nur
250,—, Raum Hamburg 040/6434213

Verkaufe Amiga-Monitor 1081, DM 400,—, Tel.
06182/22116 abends

VD 3-Amiga Bilddigitalisierer, das Spitzenge-
rét mit neuester Soft + Farbscheiben ohne An-
schluBkabel NP 1748 — DM gegen Hochstge-
bot, T. Wirz, Hohenweg 98, 53 Bonn 1

DER DEHOCA, Deutschlands groBte, beste
und vielseitigste Usergroup. Jeder hilft jedem,
in der Gemeinschaft liegt die Starke!!! Info:
Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Rickporto 80
Ptg.)

Verkaufe Amiga-Hardware Sidecar mit 512 K
und V20-Prozessor 700 DM, Okimate 20-Farb-
drucker 350 DM, Klaus Samotta, Tel. 0201/
674251

Verkaufe Amiga 500 + Softwae. Wieviel wollt
Ihr anlegen? Preisvorstellung 850 DM. Ruf
doch mal an. Tel. 04651/31094 (Andreas)
abends von 19 bis 21 Uhr

Verkaufe: Amiga 1060 Sidecar, neu und origi-
nalverpackt inkl. MS-DOS Handbuch + dazu-
geh. Diskette(n) DM 850,—, Tel. (02421) 55491

Der Schutzbrief fir Computer ist da! Teileer-
satz und Reparatur im neuen Leistungsheft
des DEHOCA! Mit 50 Wertcoupons zum Abrei-
Ben. Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Rick-
porto 80 Pig.)

PC/XT-Karte fiir Amiga 2000, neu mit Garantie
fir 800 DM, Klaus Kuras, Tel. 06122/51259

Amiga 1000/512 K, zweites Laufwerk, Drucker-
kabel, Handblicher, Software, 1 Jahralt, opt. +
techn. OK, wegen Umstieg auf Amiga 2000
1400,—, Tel. 0511/440901 abends

Amiga 1000, 512 KB, Monitor 1081, 47 Disks,
Disketten-Box, Literatur, 1 Joystick und 4
Amiga-Hefte, 2 Chip-Hefte und 1 Happy! Tel.
07154/16249 zwischen 18.00 und 20.00 Uhr an-
rufen, VB

Auch 1988 wieder auf 35 Messen! Spielewett-
bewerbe auf Hot-Labels. Starke Gewinne, z.B.
von Commodore und Atari — Das ist der DE-
HOCA, Info: Postfach 1430, 3062 Biickeburg
(Rickporto 80 Pfg.)

Verkaufe A1000 + 1,5 MByte + DF1: (NEC) +
1081 gegen bestes Angebot. Suche A2000,
XTIAT/Unix-Karten, >30 MB-Platte, Eizo Flex-
scan, Ulrich Fastenrath, 0221/8301959

PAL-AMIGA 1000, 512 KB, % Jahr, véllig ok,
deutsche Tastatur (USA-Belegung aufgeklebt)
+ Basispaket + Druckerkabel + Biicher +
TV-Modulator VB 1350 DM (06301) 31152

Sidecar 512 KB + DOS 3.2 + GW-Basic 850
DM, Epson EX 800 850 DM, orig. Word 30 750
DM, 20 MB Hardcard plus 950 DM, Jérn Sché-
fer, Tel. 06433/2868 17 bis 19 Uhr, 625 Limburg

Hot — Amiga 2000 — Hot
Amiga 2000, PC/XT-Karte, 2x 35" u.5,25", UZ-
trascan Thomson, NEC CP7 + Bidir. Tr. + Cut
Sheet F., nur komplett, VB 06121/714838

Verkaufe Amiga 1000, 512 KB, komplett, wenig
benutzt, mit reichlich Software + Literatur, DM
2200,—, Tel. 030/2154276

Amiga 2000 — Komplettanlage mit Farbmon.,
2. Laufwerk, Disketten und Begleitmaterial
(Biicher, Zeitungen) zu verkaufen; Tel.
05322/8920

Verkaufe Amiga 500 neu DM 799—, Amiga
2000 ohne Geh. 999,—, XT-Karte 539,—, 2 MB
655—, SCSI-Contr. 649—, 3'-Zoll-Laufw.
229 —, 20-MB-HD 429— (3% Zoll). Tel.
040/5227332

mn Notverkauf (L]
Amiga 500 + 1084 Monitor + 50 Disks + Disk-
box, originalverpackt, Garantie noch bis Juni,
Tel. 089/3134584 werktags 17.00-20.00 Uhr

Verkaufe Amiga 1000 + div. Zubehdr, ca. 1
Jahralt, voll funktionsfahig fir 1200— DM, Tel.
ab 17 Uhr 0711/485962 (Thomas)

Amiga 1000, 1 MB, mit 1081-Monitor, Echtzeit-
uhr, Interface fiir PC-Festplatte, Druckerkabel,
Biicher, Software VB 1950—, Michael Kappl,
Tel. 089/964612

Preisbindung aufgehoben: Biicher und
Zeitschriften-Abos bis zu 50 Prozent NachlaB
bei Einsenden des DEHOCA-Wertcoupons. In-
fo bei DEHOCA, Postf. 1430, 3062 Biickeburg
(Rickporto 80 Pfg.)

Verk. Chinon-Zweitlaufwerk: 880 KB/Slimline,
durchgefiihrter Bus, abschaltbar, Metallge-
héause in Amigafarbe und noch 2 M. Garantie
fir 290 VB, Tel. 0201/541129

Als Amiga-Freak in den DEHOCA!! Jetzt gibt
es bundesweit die Amigasparte mit speziellen
Interessen, Public Domain, Tips und Kontak-
ten. P. 1430, 3062 Biickeburg (Riickporto 80
Pig.)

Original Commodore 1010-Laufwerk 3,5"
statt 499,— nur 299,— DM, Orig. Gee Bee Air
Ralley nur 40—, Konix-Joystick 20—, PD-
Disks 9 St. — Tel. 06622/2988 ab 1530 h

TA CP/M-Rechner, 2 Lfwk., Software, Literatur
f. 350 DM. Amiga: Kampfgruppe + Jewels of
Darkness zus. 60 DM (Originale!) bei Jérg ab
17 Uhr, 06221/766820 (HD)

Midi-Interface fur Amiga 500. 1 x in, 4 x out, 1
x thru in stabilem Gehause fir 80 DM. Tel. ab
16.30 Uhr 02871/30881, Rainer

Verkaufe: Orion CCM-1280-Colour-Monitor
fir: Amiga (+ 70 DM Aufpreis fir Kabel), C64,
Schneider CPCs, IBM-PCs, TTL-PCs, Video-
rec. + * VB 600 DM * » 07255/6075 18 h

Verkaufe Amiga 500,
512 KByte Speichererweiterung (abschaltbar)
und Buch: Amiga fir Einsteiger fir 900 DM.
06343/2739 oder 06333/671240

Verkaufe Amiga-Hardware!

Sidecar mit 512 K und V20 Prozessor 700 DM,
Okimate 20 Farbdrucker 350 DM, Klaus Sa-
motta, Tel. 0201/674251

Golembox 750, Datap. 21-23d m. Kabel 250,
Floppy 200, Sonix 2 100, Silent S. 50, Flight 2
70, Grafik + Texte je 20, Sili. Dr. 20, MC 68010
50 DM. Rothe 0251/776187

Mailbox-Freaks drucken sich ihre DEHOCA-
Beitrittserklarung selbst aus. Zu finden in allen
DEHOCA-Regionalboxen und natirlich in der
Verbands-Zentralbox 05722/3848

Verkaufe 512 K-Amiga 1000 mit 1081 und Side-
car mit Quadboard 640 K. NP 4850,—, Preis VS
3100—, Tel, 04251/1644, Markus Wenzel, Hoya
(14 Amiga, 1 IBM orig.)

Verkaufe Amiga 1000 + 1081 + 2. Floppy + 3
Reference Man. + 8 Bicher + 100 Disks +
Profimat + 2 Spiele + Diskbox, Preis VHS,
H. Hartmann, Eibenweg 1, 4505 Bad Iburg

sowie

werden.

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen
leider nicht veréffentlicht

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrdge ohne
Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwéhrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,
daB lhre Auftragskarten immer
volistindig ausgefilit sind (z.B. Unterschrift)

AmrcA
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Epson LQ 800 + Tractor + IBM Modul (neu!)
statt 1198— + 70— + 198— zusammen
1098,— (2 x zum Geburtstag bekom.) Garantie,
Bécker, Reichenbacher Weg 12, 4770 Soest

Amiga 1000 + Monitor 1081, Literatur, Disket-
ten mit Box, 1 Joystick. Bitte erst ab 18 Uhr an-
rufen! Preis: VB 2100 DM, 07154/16249

Amiga 500, Farbmonitor (Philips CM 8833 Ste-
reo); 90 Disketten, Diskbox, Amiga-Basic-
Buch, Zeitschriften % Preis 1680,— VB, (auch
einzeln) » Tel. 02541/71732

Amiga 1000 — 512K + Monitor 1081 + 2. LW
NECFD 1035 + 80 SKC 2DD + System Soft-
ware; Handbiicher; div. Extras fiir 2100,— ab
18 Uhr Gunnar; 04935/1461

Amiga 1000, 512 KB (dt. Tastatur u. PAL) mit
Basispaket (u. Antiviruskick.) + Maus + TV-
Modulatork, + Centr-Kab. + Basic-/DOS-/An-
wenderhandb., 1350 DM; Tel. 02191/668373
Roman

* % Verkaufe Amiga 1000 + Mon. 1081 #
(512 KB), neuwertig, zus. mit viel Softw. +
Druckerkabel VB 1500 sfr., W. Scherrer, Hag-
gen, CH-9126 Necker, 071/551427

Verkaufe: 5,25" Disk Stk. —95, 50 Stck. 47—,
35" Disk 2DD Stck. 2,30, 50 Stck. 105,— (Fr)
Quickshot Il, Turbo Stck./Fr. 22—, 5 Stck.
100,—, Thomas Jost, Industriestr, CH-4617
Gunzgen

Schweiz!!

Amiga 1000, 2. Drive, 200 Disketten, Maus,
Joystick, Monitor (PAL) und diverses, Thomas
0. Tel. 031/360631 ab 19.00 Uhr

* k& Schweiz * k&
Wegen Systemwechsel giinstig zu verkaufen,
Amiga 2000-Komplett-System mit Drucker
Oliver, 064/613057 ab 18.00 Uhr

Verkaufe Audio Digitizer fiir 99 DM. Kompati-
bel mit u.a. Aegis Audio Master, neu! |. van Rie-
nen, van Kyfhoeklaan 94, 2597TE Den Haag,
Holland, Tel. 0031/70240247

Verschiedenes

dde gk de e ok ok ok ok ok ok ok ok ok k ok
Amiga-Magazine 6/7, B/9 gesucht! Zahle,
wenn gut erhalten, Neupreis!

* ok Tel.: (02856) 2811 LA
Amiga-Software! 1988
Call: W.-Germany: 040/578350
(also beginners)
1988 1988

Suche AnschiuB an Amiga-User-Club. R, Graf,
Belchenstr. 9, 7735 Dauchingen

Amiga — Amiga — Amiga
Suche Tauschpartner (ab 1830). Ruf:
ask for Jan

Suche ernsthaften Amiga-Anwender zwecks
Tausch und Brieffreundschaft, auch gerne im
Ausland. Heinz Dittmann, Aldrup 11, 2878 Wil-
deshausen

Wenn der Computer streikt, gehen DEHOCA-
User zum bundesweiten Technischen Kunden-
dienst R & T. Standzeit maximal 48 Stunden.
Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Riickporto
80 Pfg.)

Vermittle alle Art von Kontakten rund um den
Amiga und den ST! Schreiben Sie an; Fernan-
do de Haro, Ludwig-Weis-Str. 9, 8700 Wiirz-
burg — Unkostenbeitrag = 0,30 DM!!!

+* Super x Spitze » Public-Domain-Club-
Germany  Info kostenlos vom PDCG clo Die-
ter Will, lisahl 13, 2350 Neuminster, Tel.
04321/31711 % suche Go-Amiga-Datei-
Demo!!!

Preisbindung aufgehoben: Biicher und
Zeitschriften-Abos bis zu 50 Prozent NachlaB
bei Einsenden des DEHOCA-Wertcoupons. In-
fo bei DEHOCA, Postf. 1430, 3062 Biickeburg
(Riickporto 80 Pfg.)

Midi Freak? — Suche alles, was mit Midi zu tun
hat, sowie zuverldssigen und schnellen
Tauschpartner, Tel. 02101/63781 ab 18 Uhr

Es werden noch Mitspieler gesucht fiir das
Postspiel IMPERIUM. Erobern auch Sie sich
ein Sternenreich! Infos bei: Jan Dietrich, Frie-
drichstr. 64, 6369 Schéneck

Suche unassemblierte Seka Source-Codes
(z.B. Musik Routinen oder Tips und Tricks usw.)
100% Antwort. Schreibe an: J. Spahn, Kleff-
nerstr. 7, 4793 Biiren (auch einfache Unterrou-
tinen!)!

Suche alle Amiga-Hefte bis 3/88, sowie Amiga-
Biicher u. Tauschpartner (PD, usw.). Angebote

an:
M. Barthel, Waldheimweg 45, 8800 Ansbach

Mailbox-Freaks drucken sich ihre DEHOCA-
Beitrittserkldrung selbst aus. Zu finden in allen
DEHOCA-Regionalboxen und natirlich in der
Verbands-Zentralbox 05722/3848

Anféngerin auf Amiga 2000 sucht Tauschpart-
ner fiir Software und Tips im Raum PA. Ger-
stenberger, 0851/43391 nach 18 Uhr, Susanne
verlangen.

Der Schutzbrief fiir Computer ist da! Teileer-
satz und Reparatur im neuen Leistungsheft
des DEHOCA! Mit 50 Wertcoupons zum Abrei-
Ben. Info: Postf. 1430, 3062 Buckeburg (Riick-
porto 80 Pfg.)

Very hot software contact us: Huissense Com-
puter Club, PO.Box 121, 6850 AD Huissen —
Holland

Suche Zeitschrift Amiga: Ausgaben 9/87 bis
1/88. Zahle 5 Fr pro Heft! Bitte an Roger Blum,
Feldstr. 23, CH-4900 Langenthal

Gewerbliche

Kleinanzeigen

PUBLIC-DOMAIN fir Amiga & IBM
Tiefstpreise + 24-Std.-Versand
Katalogdisk gegen 5,- Vorkasse

Funkcenter Mitte GmbH
Klosterstr. 130, 4000 Dusseldorf 1
Tel. 0211/362522
Mailbox 0211/360106 - 18-9 Uhr

Staubschutzhauben fir alle Amiga-Computer
24,90 DM. 512-K-RAM mit Realtime-Uhr, 405
DM. Nur Versand! Selbstabholung nach Ver-
einbarung! Gesamtliste anfordern! Kennwort
Amigal JEPOSOFT, Kruppstr. 9, 4040 Neuss
21, Tel. 02107/12338

Tausche Astronomieprg. »Gallileo« gegen
»Programm des Lebens«.

Verkaufe Brother-Drucker M-1009 DM 185—,
W. Schultz, 6451 GroBkotzenburg, Tel.
06186/7268

Suche & vermittie Kontakte von Computerbe-
sitzern. Info gegen 80 Pf. Riickporto bei:
BERNHARD WILFERT, ALBRECHT-DURER-
STR. 3, D-8510 FURTH (Nur 20 Pf. fiir Adres-
senliste!)

Suche Ausgabe 8/9! Zahle bis zu 20 DM! Be-
komme im Juni einen Amiga 2000 mit AT & XT
arbeite zur Zeit mit A500, suche Partner in Hes-
sen, Tel. 06103/86138 (Patrick)!

Augsburger Computer Freunde eV. (ACF). In-
teresse, auch mal andere Gleichgesinnte ken-
nenzulernen? Dann ruf doch einfach mal unter
0821/702414 ab 18.00 Uhr an.

A2000-Freaks im LK Hof gesucht zwecks Er-
fahrungsaustausch. Méchte auch gerne PD
tauschen. Zuschriften an Stefan Winter, Nent-
schauer Str. 11, 8671 Regnitziosau

* COMPUTERCLUB INTERNATIONAL
Deutschlands fiihrender Club fiir alle AMIGA-
User. Wir bieten: Clubzeitschrift, PD-Soft-
ware, Beratung, Einkaufsvorteile und vieles
mehrl! Beitrag nur DM 3,33 pro Monat!! Info ge-
gen DM 0,80 Riickporto bei: CCI, Dorstener
Str. 31, 4350 Recklinghausen. Tel. 02361/
15943,

Suche Kontakte zu netten AMIGA-Anwendern,
auch Neulingen, zwecks Erfahrungs- und Pro-
grammtauschs. Ich nutze mein Gerat privat
und geschdftlich. Michael Lange, Boppstr. 4,
1000 Berlin 61 — Tel. 030/6931028

Ihre AMIGA-GRAFIK in Superqualitdt auf T-
und Sweatshirts. LUTTERMANN TEXTIL - Pf.
1143, 4995 S de 1 - Tel. 05745/2280

X-tension Peripherie
EDV-Beratung T. Eder
Ihr Partner in Sachen
Hardware-Software-Systemberatung
Tel. 0911/329558, 17—20 Uhr

* % AKTIENVERWALTUNG * *
Grafische Kursanalyse sowie rwal-
tung mit vielen Extras, so z.B. Jahresiberblick,
Berlicksichtigung von Kursziel u. privatem In-
dex etc.

Kostenlose Info von Fa. O. Amblank, Lieb-
knechtstr. 16, 63 Giessen

Verkaufe Public-Domain Software ab 4 DM.
Info-Disk 4 DM. Andreas Hermes, Féhren-
str. 7 C, 8034 Germering, Tel. 089/8418412

Computerclub International — Deutschlands
fihrender AMIGA-Club. Noch nicht Mit-
glied??? Dann aber schnell ans Telefon. Wir
bieten... Ruf doch mal an!! Info kostenlos. Tele-
fon: 02361/15943

Der DEHOCA-Service »Public-Pool«. Fiir alle
Mitglieder vermitteln wir die besten Tagesprei-
se auf Hardware. GroBer Gebrauchtmarkt! In-
fo: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Riickporto 80
Pig)

Hilfe! Wer kann mir bei Apprentice Anim. wei-
terhelfen. Hab'n 2000-Plan von DPaint 2 und
kann gutzeichnen, Comic Art, ansonsten plan-
los ... 02365/43540 ... Hilfe!

Als Umsteiger in den DEHOCA!! PC- und Net-

Suche Kontakte zu anderen Assembler-
Programmierern im GroBraum Stuttgart (kein
Anfénger). Tel. 07151/65710 (Thilo)

workuser finden im Verband Gleichgesinnte
und jede Menge Tips zum Anwenden/Progr.
Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Rickporto
80 Pfg.)

Suche Amiga 6/7 u. 8/9, 1987, Zahle Neupreis.
Tel. 07072/3253

Suche gebr. Data Becker-Blicher (Amiga) Prw.
Angebote an: Bjorn Steinemann, Heckenweg
9, 3155 Edemissen oder anrufen unter:
05373/2126

Suche Assembler-Freak im Raum Miinchen,
der mir Assembler lernen kann. Call (089)
756990 (Oliver)

Als Umsteiger in den DEHOCA!! PC- und Net-
workuser finden im Verband Gleichgesinnte
und jede Menge Tips zum Anwenden/Progr.
Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Riickporto
80 Pfg.)

Germany-Public-Domain-Club * Info ko-
los von GPDC — clo Dieter Will, Postfach

2824, 2350 NeumUnster, 04321/31711

Stop! Super-Angebote, Praise, Club, Amiga,
Atari, C-16, C-64, 1BM, Apple, Musikpro. ge-
sucht. Superinfo fir 1 DM: CMP-Club, Wie-
chertstr. 34, D-4030 Ratingen 1. Einmalig,
Wahnsinn. Toll!

* Hotline »
C-64 * Amiga * Atari ST
W. Masolijn, Reestraat 17, 6075 BP Herken-
bosch, Holland, 04752/2495

Bicher: Supergrafik, »C« in BSP.,, Amiga in-
tern, ... evtl. Tausch gegen andere. Suche Kon-
takte — Penz Willi, 6215 Achenkirch 309
(05246/6324) ab 6 Uhr, Austria

Dieser Anruf kann Dein Leben verdndern!
Mailbox: 08234/8809 oder 07361/43640 Par.:
300, 8N1

AMIGA IS IT!! — ASS ist ganz auf den AMIGA
eingestellt. Fir alle Freaks: Topaktuell und zu-
verldssig! — Info: ASS, Postfach 46, A-6230
Brixlegg

Amiga, Atari ST, C64/128, Schneider, IBM u.
Kompatible, Versand. Preisliste anfordern.
Hard- und Software-Versand Udo-Philipp,
Bruchsaler Str. 6, 7520 Bruchsal 4

* % Ausgesuchte Public-Domain-Soft * »
Disk ab 350 DM, kostenlose Info bei:
U. Buchwaldt u. F. Beckmann, Computerware
Postfach 100164, 3250 Hamein 1

Public Domain. Alle gangigen Serien z.B. Fish
bis 138, Tbag, Panorama, ACS, RW usw. Kata-
logdisk gegen DM 5 Vorkasse.

Deutsche Anleitung Flight Il inkl. Karten DM
20,—, Tel. 0221/372391 C. Schumacher, Worm-
ser Str. 9, 5000 Kéln 1

Rechnungsprogramm 89— DM
bis 1000 Kunden + offene Posten + Umsatz
bis 3000 Artikel-Bestand-Umsatz-Preis

fr Amiga mit 1 Megabyte Speicher

Harald Jackel, 6050 Offenbach a.M. Sinnweg
15, Tel. 0611/851815

Public-Domain-Liste fir Amiga kostenlos bei
F. Neuper, 8473 Pfreimd, Postfach 72

DEUTSCHE ANLEITUNGEN: BALANCE OF
POWER, FS.II, JET je DM 25— + DM 250

Porto
H. Reinhadt, 607 Langen, Margaretenstr. 18

DER AMIGA-HANDEL

Amiga 500 + Monitor 1680,—
Amiga 2000 + Monitor 2780,—
PC10-ll, IBM kom. + 2 LW + Mon. 1780,—
PC10-lll + 20 MB + 2LW + Mon. 2580 —
PC40/20AT + 20 MB + AGA + Mon. 4280,—
PCA40/40AT + 40 MB + EGA + Mon. 5280,—
NEC Multispeed, 2 LW, LCD 1880, —!!

Farbprospekte anfordern!
BERATUNG — SERVICE — VERKAUF
DIPL.-ING. R.HANDEL — T. 06187/8236

Jetzt kénnen Sie den AMIGA 1000/2000 an je-
den OMTI-Contr. anschlieBen, dank unserer
Zusatzplatine. DM 59—. Harddisksystem be-
stehend aus 30 MB Platte + OMTI + Zusatz-
platine DM 780,— NEC P 2200 DM 898 —, Tel.
0511/469817 oder 320054 ab 14 h

Das ist der Hammer: Digisounds fir den Ami-
ga; mit Abspielroutine. 1 Disk (10 Sounds)
15— DM bei Frank Winkel, 5275 Bergneu-
stadt, VoBbicke 15, Tel. 02261/42342
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LISTIN

Apfeimannchen total

Mit rasanter Geschwindigkeit berechnet
»lmagic« Bilder der Mandelbrotmenge.
Farbanimation und ein funktioneller Farb-

arauf haben Grafikfreaks und Mathematiker lange gewar-

tet: ein Basic-Programm zur Berechnung von Mandel-

brotgrafiken, das die Fahigkeiten des Amiga voll ausniitzt.
»Imagic« kennt keine Kompromisse. Obwohl in Basic geschrie-
ben, berechnet es dank der verwendeten Assemblerroutinen Ap-
felmannchenbilder mit durchschnittlicher Rechentiefe innerhalb
weniger Minuten. AuBerdem kommen die Farbfahigkeiten des
Amiga voll zum Einsatz. Nicht zuletzt durch die Farbanimation,
die faszinierende Effekte erlaubt. Zudem wird die PAL-Auflésung
voll unterstiitzt. Die Steuerung des Programms erfolgt aus-
schlieBlich per Maus.

Nach dem Programmstart erscheint ein Fenster mit Informatio-
nen zum Programm. Durch Anklicken des »OK«Schalters gelan-
gen Sie in das erste Auswahimenii von Imagic. Dieses Menii er-
reicht man immer nach der Anfangsinformation oder wenn sich
kein Bild mehrim Speicher befindet. Zum Aufruf der gewlinschten
Funktion klickt man einfach das jeweilige Feld an.

Von diesem Meni aus kénnen Sie:
— ein neues Bild berechnen lassen
— ein IFF-Bild (ILBM-Typ) laden:

Es erscheint ein Eingabefeld, indem man den Dateinamen des
Bildes eingibt. Befindet sich das Bild in einem Subdirectory, muB
dessen Bezeichnung, getrennt mit einem »/« vor den Namen ge-
setzt werden. Zum AbschluB driickt man < RETURN > oder klickt
den »OK«-Schalter an. »Cancel« macht die Eingabe wieder riick-
gangig. Tritt beim Laden des Bildes ein Fehler auf, wird dieser so-
fort gemeldet. Auf der Programmservice-Diskette zu dieser Aus-
gabe finden Sie lbrigens im Subdirectory »IMAGIC/Pictures« ei-
nige sehr interessante Bilder.

— die verwendeten Farben mit dem Farb-Editor verandern
— das Programm beenden (Bild geht verloren).

Grundlegendes

Bevor genauer auf die Berechnung von Bildern eingegangen
wird, einige mathematische Grundlagen zu Mandelbrotgrafiken:
Bei einer solchen Grafik entspricht jedem Bildpunkt ein Punkt der
komplexen Zahlenebene. Es wird nun fir jeden Bildpunkt unter-
sucht, wie sich der ProzeB
X --> x+ec
entwickelt. Das bedeutet, es wird x> + ¢ berechnet und dieses
Ergebnis als neues x eingesetzt. Dabei ist ¢ die komplexe Zahl,
die der jeweilige Bildpunkt reprasentiert. Als Anfangswert flr x
wird 0 eingesetzt. Nun wird untersucht, ob der Wert von x ins Un-
endliche steigt. Dies wird angenommen, wenn x ber den Wert
der Divergenzschranke steigt. In diesem Fall wird der jeweilige
Bildpunkt gesetzt. Die Farbe des Pixels hangt dabei davon ab, wie
oft der ProzeB bisher durchlaufen wurde, also wie viele sogenann-
te lterationen (diese entsprechen der Rechentiefe) bendtigt wur-
den. Wenn jedoch nach der maximalen Anzahl von lterationen die
Divergenzschranke nicht (iberschritten wurde, wird der ProzeB
abgebrochen und die Hintergrundfarbe (schwarz) bleibt erhalten.
Wie werden aber nun die Werte dem Computer mitgeteilt?

Nach Anwéhlen des Meniipunktes »Bild berechnen« wird zur
Eingabe der Werte ein neuer Bildschirm aufgebaut. Dabei er-
scheinen zunéchst entweder die voreingestellten Werte oder die
Werte des letzten berechneten Bildes. Rechts oben befinden sich
vier kreuzférmig angeordnete Felder, in denen der Rechenbe-
reich eingegeben werden kann:

Rmin/Rmax: Realteil, entspricht dem X-Bereich
Imin/imax: Imaginérteil, entspricht dem Y-Bereich

Unter den Feldern fiir den Rechenbereich kann man die Werte
fiir Divergenzschranke und die maximale Anzahl der lterationen
eingeben. Mit der Anzahl der lterationen steigt natiirlich auch die
Rechenzeit fir ein Bild.

Zur Eingabe setzt man einfach mit der Maus einen Cursor an
die gewiinschte Stelle und gibt den Wert {iber die Tastatur ein.
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editor runden die fantastischen Fahigkei-
ten des Programms ab. Dabei steuern Sie
das Basic-Programm nur mit der Maus.

Zum AbschluB driickt man < RETURN >. In der Mitte des Kreu-
zes befinden sich vier kleine »A«. Ein Anklicken bewirkt, daB der
zugehorige R- beziehungsweise |-Wert so gewahit wird, daB das
Bildverhaltnis genau stimmt und das Bild nicht verzerrt erscheint.
Natiirlich kann man auf diese »Automatik« auch verzichten.

Bei »Auflésung« kann eine von vier moglichen Bildschirm-
Auflésungen gewéhlt werden (320 x 244, 640 x 244, 320 x 500
oder 640 x 500). Die Anzahl der Farben kann mit 8, 16 oder 32 ge-
wiahlt werden. Bei hoher Auflésung sind jedoch nur maximal 16
Farben mdéglich.

Vorsicht ist in der hochsten Aufldsung von 640 x 512 Punkien
und 16 Farben und bei nur 512 KByte RAM-Speicher geboten:
Amiga-Basic meldet hier oft »Out of heap space« und bricht das
Programm ab, obwohl noch ausreichend Speicherplatz vorhan-
den wére (ein Bild beansprucht etwa 170 KByte Speicher).

Einige Beispielwerte fiir besonders faszinierende Mandelbrot-
grafiken sehen Sie in Tabelle 1.

2 a7 ] = _

Ein besonders schones Bild von »Imagic«

Weitere Schalter im Berechnungsmodus:
— Rucksetzen:

Setzt die im Listing im Programmteil »Pref« voreingesteliten
Werte. Sie ergeben das sogenannte Grundapfelmannchen.

— Zurlck:

Man gelangt zum ersten Auswahlmeni zuriick, ohne die Be-
rechnung zu starten. Alle bis dahin eingegebenen Werte bleiben
jedoch erhalten.

— Farben Editieren:

Hier wird der Farb-Editor aufgerufen. Es erscheinen dabei im-
mer so viele Farben, wie bei »Anzahl der Farben«gewéhlt wurden.

Hat man alle Eingaben abgeschlossen, klickt man den »Be-
rechnung«Schalter an und der Rechenvorgang beginnt. Wenn
der Speicherplatz fiir ein neues Bild nicht ausreicht oder unkor-
rekte Eingaben fiir den Rechenbereich gemacht wurden, ertont
ein Piepston.

Nach den trockenen, mathematischen Erlduterungen zum Be-
rechnungsmodus nun zum bunteren Farbeditor. Hier finden sich
vielfaltige Moglichkeiten zur Farbgestaltung und -animation. In
der oberen Halfte des Bildschirms werden alle aktuellen Farben
dargestellt (je nach vorheriger Wahl im Berechnungsmodus 8, 16
oder 32). Jede Farbe kann durch Anklicken angewahit werden
und erscheint dann vergroBert. Nun kénnen die Rot-, Griin-, und
Blauanteile der gewahiten Farbe mit den Schiebereglern einge-
stellt werden. Jeder Regler kann mit der Maus verschoben wer-
den, wobei sich der Farbanteil entsprechend andert.

Unter den Farbreglern befindet sich noch ein Regler fir die
Farbanimation (rundes Pfeilsymbol). Schiebt man den Regler
nach links, wird der Farbwechsel im Bild schneller durchgefiihrt,
schiebt man ihn nach rechts, entsprechend langsamer.
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Mit den Schaltern »Lesen«, »Speichern« und »Speichern als«
kénnen Farbsets gelesen und gespeichert werden, wobei vorher
bei Lesen und Speichern der Dateiname abgefragt wird. Der Da-
teiname endet bei Farbsets immer auf ».col«. Gibt man diese En-
dung nicht mit ein, wird sie automatisch angehangt.

Weitere Funktionsschalter im Farbeditor
— Reset:

Alle bisher vorgenommenen Verdnderungen werden gelscht
und die alten Farben wiederhergestelit.

— RGB:

Das in den DATA-Zeilen des Programms voreingestellte Farbset
wird gesetzt.
— INV:

Die angewéhlte Farbe wird invertiert: aus Schwarz wird WeiB,
aus Griin wird Violett und so weiter.

— RND:
Die angewdhlte Farbe wird zufallig bestimmt.
— Copy: :

Die Kopierfunktion wird eingeschaltet. Dabei wird die ange-
wéhlte Farbe zwischengespeichert und beim Anklicken einer an-
deren Farbe an deren Stelle gesetzt.

— <—> (Doppelpfeil):

Mit dieser Funktion kénnen zwei Farben vertauscht werden.
Der Vorgang verlduft dabei entsprechend wie bei Copy.

— Soft:

Damit werden »weiche« Farbiibergdnge von einer Farbe zur an-
deren ermdglicht. Dazu wahlt man die erste Farbe, klickt auf Soft
und wahlt dann die zweite Farbe an. Hierbei ist die Reihenfolge
wichtig: Der Ubergang erfolgt immer von links nach rechts in auf-
steigender Reihenfolge. Wenn dabei der Ubergang liber die letzte
Farbe hinweg erfolgt (beispielsweise von der 29. zur 5. Farbe), so
werden Farbe 0 (Schwarz) und Farbe 1 (WeiB) nicht verdndert, da
sie im Bild fir Hintergrund und Titelzeile verwendet werden.

Die Farben lernen laufen

Ist man mit den eingestellten Farben zufrieden, klickt man das
»OK«-Feld an und die Farben werden ibernommen. »Cancel« hin-
gegen ignoriert die bisher vorgenommenen Einstellungen.
Noch einige Hinweise zum Farbeditor:

Hat man ein Farbset geladen oder mit »\RGB« das voreingestell-
te Farbset angewahit, kann mit »Reset« oder »Cancel« das vorhe-
rige Farbset nicht mehr zuriickgeholt werden. Es werden lediglich
die Verdnderungen am neuen Farbset geldscht.

Das gleiche gilt, wenn man ein Farbset gespeichert hat: Reset
beziehungsweise Cancel bewirken nur ein Riicksetzen auf die
Einstellung beim letzten Speichern.

Sollte fiir den Farb-Editor nicht geniigend Speicherplatz vor-
handen sein, ertdnt ein Piepston.

Es ist auch méglich, Farbsets fiir andere Programme zu erstel-
len und zu speichern. Dabei sollte man immer mit allen 32 Farben
arbeiten, auch wenn man weniger Farben bendétigt, denn es wer-
den in jedem Fall 32 Farben gespeichert. Man ruft dazu den Farb-
Editor am besten vom ersten Auswahimen( auf.

Die Farben werden dabei genauso gespeichert, wie sie vom
Amiga-Betriebssystem auch intern verwendet werden. Deshalb
eignet sich die Funktion »LoadRGB4« aus der Graphics-Library
zum Einsetzen der Farbsets in eigenen Programmen.

Dazu ein kurzes Beispiel-Programm:

LIBRARY “graphies.library”
ViewPort&=PEEKL(WINDOW(7)+46)+44 'ViewPort-Adresse
des Screens
FarbAnzahl%=32 'Anzahl der Farben
DIM Col%(FarbAnzahl%-1)
OPEN “Farbset.col” FOR INPUT AS 1
FOR i=0 to FarbAnzahl%-1
Col%(1)=CVI(INPUT$(2,1))
NEXT
CLOSE 1
LoadRGB4&(ViewPort&,VARPTR (Col%(0)),FarbAnzahl%) '
setzt alle 32 Farben

Hat man ein Bild geladen oder berechnen lassen, stehen fol-
gende Pull-Down-Meniis zur Verfligung:
[J Im Menii »Farben« befinden sich die Meniipunkte zur Farbma-
nipulation
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— Editieren:

Ruft den Farbeditor auf.
— Original:

»Qriginal«-Farben und -Farbanimation, mit denen das Bild gela-
den beziehungsweise berechnet wurde, werden eingestellt.
[J Das Menii »Farbzyklus« beeinfluBt die Farbanimation:
— Vorwarts/Rlckwarts:

Die Richtung des Farbenverlaufs wird gewéhit.

— Halt: die Farbanimation wird angehalten.

Die Geschwindigkeit des Farbwechsels kann im Farb-Editor
verandert werden.

Das Menii »Farbzyklus« ist deaktiviert, wenn ein Bild geladen
wurde, das keine Information zur Farbanimation enthélt, was nur
bei Bildern von anderen Programmen der Fall sein kann.

O Im Meni »Extras« sind noch einige Sonderfunktionen ver-
packt:
— Workbench:

Bringt den Workbench-Screen in den Vordergrund, auf dem
das zweite Auswahlmeni erscheint (dazu aber spater mehr).
— Titel Idschen:

Der Titelbalken des Bildschirms wird geléscht, so daB die Grafik
in ihrer vollen GréBe betrachtet werden kann.

Der Meniibalken bleibt jedoch weiter aktiv und erscheint wieder
beim néachsten Meniaufruf.

— Ausschnitt:

Mit dieser sehr hilfreichen Funktion kann man leicht einen Aus-
schnitt aus dem Bild firr eine spatere Berechnung festlegen. Als
Bildschirm-Titel erscheint nun zundchst der Hinweis »Ausschnitt
festlegen«. Man bewegt den Mauszeiger nun auf eine Ecke des
gewiinschten Ausschnitts und driickt die linke Maustaste. Der
Ausschnitt wird nun durch einen Rahmen dargestellt, dessen
GroBe sich entsprechend der Mausbewegung verédndert. Hat man
die richtige AusschnittgréBe erreicht, |&8t man die Maustaste ein-
fach los. Die Koordinaten des Ausschnitts sind nun fiir die Berech-
nung eines neuen Bildes voreingestellt. Da die Bild-Koordinaten
mit gespeichert werden, I48t sich ein Ausschnitt auch bei Bildern
festlegen, die von Diskette geladen wurden. Bei Bildern von ande-
ren Programmen ist dieser Menlipunkt nicht aktiv.

Wie bereits erwdhnt, gelangt man mit dem Menupunkt »Extras«
in das zweite Auswahlmeni. Hier hat man &hnliche Wahiméglich-
keiten wie im ersten.

— Bild betrachten:

Der Screen mit dem Bild wird in den Vordergrund gebracht und
die dazugehdrige Menlileiste aktiviert. Wenn man den Screen
durch die Verwendung der Hinter- oder Vordergrund-Gadgets (die
Schalter, die sich bei jedem Bildschirm in der rechten oberen
Ecke befinden) in den Vordergrund bringt, wird das Menii erst
dann aktiviert, wenn man das Bild durch Driicken der linken
Maustaste anwéahit.

— Bild im IFF-Format (ILBM-Typ) abspeichern:

Die Eingabe des Dateinamens geschieht genau wie beim La-
den. Bei berechneten Bildern werden stets die Informationen zur
Farb-Animation und die Bild-Koordinaten mit gespeichert.

— Farben editieren:

Es erfolgt ein Sprung in den Farbeditor.
— Zuriick zu Titelbild 1:

Dadurch gelangt man wieder in das erste Auswahlmenii, wobei
das Bild aus dem Speicher geldscht wird. Falls es noch nicht ab-
gespeichert worden sein sollte, erfolgt vorher eine Sicherheitsab-
frage. Darauf befindet man sich wieder im ersten Auswahimenii.

Wahrend des Rechenvorgangs fiir Mandelbrotbilder kann der
Amiga dank Multitasking flr andere Aufgaben herangezogen
werden, die Rechenzeit verldngert sich dadurch natirlich.

Wenn man wéahrend der Berechnung auf der Workbench arbei-
ten will, sollte man vor dem Starten der Berechnung darauf ach-
ten, daB das LIST-Fenster geschlossen ist. Wahrend der Berech-

Tabelle 1. Einige Werte fiir die Berechnung besonders
reizvoller Mandelbrotgrafiken mit dem Programm »imagic«
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Uber 700 Produkte

zur Auswahl

g itfen

AC/BASIC 295
AC/FORTAN 485
AMIGA-DOS HELP 55
AZTEC-C COMMERCIAL 795
AZTEC-C CROSS DEV 2498
AZTEC-C DEV 475
AZTEC-C PROFESSION 345
DEVPAC ASSEMBLER 135

J-FORTH 335
KUMA K-SEKA ASSEMBLER 168
LATTICE C 4.0 385
LATTICE C 4.0 DEVELOPER 895
LATTICE C CROSS COMPILER 1438
LATTICE C UPDATE
3.03-4.0 138
3.10 VOR 8/87-4.0 148
3.10. AB &/87 - 4.0 66
ALLE VERS AUF DEVELOPER 498
LATTICE MAKE UTILITIES 395
LATTICE SCREEN EDITOR 295
LATTICE TEXT MANAGEMENT 285
MANX LIBRARY'S SOURCE 608
MANX SOURCE LEVEL DEBUG 138
METACOMCO CAMBRIDGE LIS 395
METACOMCO MACRO ASSEMBLER 165
METACOMC 195
METACOMCO SH L 95
METACOMCO TOOLKIT 88
MICROAFL. 58000 INTERPR 208
PECAN ADVANCED EDITOR 158
PECAN ADVANCED FILE 5Y 158
PECAN APPL SERV INTERF 118
PECAN ASSEMB-NAT PROCESS 118
PECAN BASIC 295
PECAN BASIC PROF PAK 495
PECAN COMPILER C 158

PECAN comrumnon mm 78
PECAN CRS-ASSEMB/NCG PKG 158
PECAN DISK RECOV. TOOLKIT 78
PECAN FORTRAN 77 385
PECAN FORTRAN 77 P. PAK 438
PECAN GOODIE DISK 1 118
PECAN GODDIE DISK 2 118
PECAN INSIDE WINDOW DSGN 158
PECAN KEY SEQTL ACC METH 118
PECAN MENUMAKER a8
PECAN MODULA 2 228
PECAN MODULA 2 P PAK 455
PECAN MODULA 2 LIB. SCR 138
PECAN MODULA 2 SW. TOOL 198
PECAN MODULA 2 TOOLKIT 138
mnn ch; NATIVE PROCESS 118

PAS 2 MOD 198

PECAN P.CODE ASSEMBLER 118
PECAN P-CODE OPTIMIZER 118
PECAN PDQ PASCAL 138
PECAN PERFORM TOOLKIT 158
PECAN PRINT SPOLLER 78
PECAN PROG ANALYSIS TOOL 118
PECAN PROGAMM CALLER 18
PECAN SOFTTEACH TUTORIAL 98
PECAN SORT UTILITY 118
PECAN SWAN REL. DATABASE 18
PECAN SYMBOLIC DEBUGGER 118
PECAN TURTLE GRAFIK 98
PECAN USCD PASCAL 295
PECAN USCD PASCAL P.P 45
PECAN XENDFILE 7
PROLOG INTERPRETER 198
TDI EDITOR 98
TDI EXAMPLES DISK 48
T0I GRID 9
TDI KEAMIT 48
TDI MODULA-2 COMMERCIAL 485
70! MODULA-2 DEVELOPER 205
TDI MODULA-2 REGULAR 175
TRUE BASIC 215
TRUE BASIC DEV. TOOLKIT 98
TRUE BASIC RUNTIME PKG 198
TRUE BASIC SORT & SEARCH 9%
Business-, Datei- und
Kalkulationsoftware
2+2 HOME MANAGEMENT 198
ACCOUNTANT, THE 408
AQUISITION 595
ANALYZE 2.0 245
CASH REGISTER 198
CUSTOM SCREENS 128
DATAMAT a9
FINANCIAL PLUS 688
FLOW 143
GOAMIGA! DATE! | 198
HAICALC 148
INVESTOR'S ADVANTAGE 198
LOGISTIX DEUTSCH 2%
LOGISTIX ENGL 225
MATH-A-MATION 198
MAXIPLAN 500 265
MAXIPLAN PLUS 295
MICROFICHE FILER 178
MONEY MENTOR 298
ORGANIZE! 188
PAYMASTER PLUS 2%
ROLLABASE PLUS 178
SUPERBASE DEUTSCH w2
SUPERBASE PROFESSIONALD 695
SUPERBASE PROFESSIONAL £ 495

TUINTIS

Soft- und Hardware GmbH

Ihr AMIGA-Spezialist

Sonderangebote ... solange der Vorratreicht ALLEPREISEINDM

THE WORKS 335 DYNAMIC STUDIO
VIP PROFESSIONAL 328 EEE xrgu 5%;}2000
101 1
Textverarbeitung und DTP FUTURE SOUND
HOT LICKS

BECKER TEXT | 188 INSTANT MUSIC
DYNAMIC WORD 285 MIDIGOLD 500
CITY DESK 235 MIDIGOLD 1000
DESKTOP ARTIST W 1 58 MIDI INTERFACE
EXCELLENCE! 558 MUSIC MOUSE
GOAMIGA! TEXT . 298 MUSIK STUDIO 2.0
PAGESETTER 245 MUSIK X
PAGESETTER LASERSCRIPT 85 PERFECT SOUND wofzom
PAGESETTER GOLDSPELL 85 PERFECT SOUND
PAGESETTER FONTSET 8 PRO MIDI swmu
PAGESETTER HELP 55 SONIX DREAMS 1,234
PROFESSIONAL PAGE 585 SONIX DREAMS 1-4
PRO WRITE 225 SOUNDSAMPLER NEW
PUBLISHER PARTNER 398 STUDIO MAGIC

PARTNER FORMS 68 SYNTHIA

PARTNER FONTS 1 63

PARTNER FONTS 2 68
PUBLISHER PLUS 175 Dateniibertragung
PUBLISHER PLUS DEUTSCH @195 e
SCRIBBLE! 175 AEGIS DIGA
SHAKESPEARE 345 BBS-PC
TALKER 148 DIGITAL LINK
TX ED PLUS 148 MACRO MODEM
VIZAWRITE ® 183 ONLINE
WORD PERFECT 398 DR. TERM PRO
CAD/CAE/CAM
Animation- und Grafiksoftware Diverse

B4ER EMULATOR

AEGIS ANEMMOR INCL. IMAGES 185
AEGIS ART Pj 55

AEGIS DﬂAw PLUS U5
AEGIS IMAGES
AEGIS IMPACT 128
AEGIS LIGHT cmsaa ACT 158
AEGIS MODELER 3D 298
AEGIS VIDEOSCAPE 3D ® 368
AEGIS VIDEOTITLER 145
AMIGA EXTRA GRAPHIK VOL 1 48
AMIGA EXTRA GRAPHIK VOL 2 48
ANIMATE 30 245
ANIMATE JUNIOR 148
ANIMATE PROFESSION m
ANIMATIONS STAI
aw:mn appnw CE WALT n;susv
-AN|
ANIMATOR FLIPPER sm
ANIMATOR JUNIOR 128
BLOCK LETTERS 38
8 PAINT 9%
BUTCHER 2.0 65
BUTCHER 2.0 DEUTSCH ® 75
CALLIGRAPHER mi%
NEWSLETTER FONTS 48
STUDIO FONTS 58
mucannnsn 1.05 228
LION F 98
ASHA GN S 148
mmmnpusn HELP 75
COMICSETTS 155
DELUXE mmn [ 3
DELUXE PAINT HELP 55
DELUXE ART PART 28
DELUXE SAISONS a, HOLIDAYS 28
DELUXE PRINT 1.2 38
DELUXE VIDED 1.2 175
DIGIPAINT "o
DIGIPAINT HELP 55
DIGIVIEW 23
DIGIVIEW GENDER CHANGER 45
3-D GRAPHICS 148
DYNAMIC (‘An 745
EXPRESSPAIN 145
mms a IDHDERS 68
FORM!
GEDMEIRIC LISRARY
GOAMIGA! TITEL
GRAPHIC STUDIO
INTERCHANGE
FORMS IN FLIGHT MODUL 38
30- OBJEKTE DISK 1 38
INTROCAD 125
LOGIC WORKS 175
LOGIC WORKS 2.0 488
MASTERCAD .7
PAGEFLIPPER e
PHOTON CELL ANIMATOR 288
PHOTON PAINT 175
PHOTON PAINT HELP 55
PIXMATE %
PRINTMASTER PLUS 75
PRINTMASTER ART GALLERY 1 45
PRINTMASTER ART GALLERY 2 45
PRISM PLUS 95
SCULPT 3D 145
SILVER ® 255
THE DIRECTOR 125
TV SHOW 175
TV TEXT 30 175
X-CAD 875
ZUMA FONTS 1,2,3 JE 58
Musiksoftware
A-DRUMS 178
AEGIS SONIX 2.0 125
AEGIS AUDIOMASTER 85
DELUXE MIDI INTERFACE 198
DELUXE MUSIC CONSTA. SET @ 225
DRUM STUDIO 58
DYNAMIC DRUMS 138

MMGA UTILITIES VOL 1

TBOY
BUMFER STICKER MAKER
BUSINESS CARD MAKER
BUTTON MAKER
CLIMATE 1.2
DEMOS AUF DISKETTE
DISK-2-DISK
DISKMASTER
D0S-2-D0S
EACC FLDPPY ACCELERATOR
GOMF! 2 1
MICROBASE

MICROTEXT

MIRROR COPIER

MIRROR HACKER PACKAGE
QUATERBACK

IJIM;‘\CF NIBBLE

ZING! KEYS!
ZING! SPELL

Spiele, Simuiationen und Lern-

4TH AND INCHES

4X4 OF RDAD RACE
AESOP' 5
ADVHHURE CONST. S

A MIND FOREVER VU‘(»\GMG
AR BA L

ALIEN FIRI

l:LL AHDUI AM(R!GA
AMIGA KAFLME

ANIMAL KINGDOM

ART OF CHESS, THE
AUTODUELL

AWARD MP'('KEH )
BABARIAN (Psygnosis|
BACKLASH

BAD CAT

BALANCE OF POWER
BALLYHOO

BARD'S TALE
BASKETBALL 2 ON 2
BATTLE THROUGH TIME
BEAT IT!

BEYOND ZORK

BIG DEAL, THE
BIOTIMER

BLACK JACK AKADEMY
BLACK! 5 EIO

BLASTAI
BLII’ZKHIEG ARDENNiN

BMX CHALLENGE
BM! ‘»IMUL.A TOR

gHATMCAS & ARENA
BREACH SERAYACHI

BUBBLE EDBBLE

BUBBLE GHOST

BUREAUCRAZY

CALIFORNIA GAMES

CARRIER COMMANDER
H MAN

CAS|

CENTERFOLD

CENTERFOLD SQUARES
CHALLENGER

CHAMPIONSHIP BASEBALL
CHAMPIONSHIP BASKETBALL
CHAMPIONSHIP FOOTBALL

88

CHAMPIONSHIP GOLF
CHESSMASTEH 2000
Ci

CHICKEN L\TTLE
CLEVER !. SMAFH

COMPF‘KJATH EASEEML
CR»\EK ME EOCDNUT RUN
CRAZY

EP.VSIAL HAMMER
DARK CASTLE
DECIMAL DUNGEON
DEEP SPACE

DEFCON 5§

DEFENQEH OF THE CROWN
VU

DER HAUCH DES TODES

DESTROYER

DISCOVERY W/MATH

DISCOVERY W/SPELL

DISCOVERY TRIVIA

DIVE BOMBER

DOWN AT THE TROLLS

DR FRU T

EﬂRL WEAVER BASEBALL

EBONSTAR

ECHILON

ECO

ENCHANTER

EXTENSOR

F-15'STRIKE FORCE

AERY TALE

FERRARI FORMULAR ONE

FEUD

FINAL MISSION

FINAL TRIP, THE

FL!GHT PATH 737
IGHTSIMULATOR

FLIGHTS SCENEHVDJSK 7

FLIGHTS. SCENERYDISK 11
FLIGHTS, EUROPEAN SCENER
FLIP FLOP

FLIPSIDE

FOOTMAN
FRACTION ACTION
FUSSBALL MANAGER
GALACTIC INVASION
GALILED 20
GARFIELD
GARRISON
GARRISON 11

GEE BEE AIR RALLY
GEOGRAPHY
GETTISBURG

GIANA SISTERS
GNOME RANGER

GOLDEN PATH
GOLDRUNNER
GRIDIRON FOOTBALL
GUILD OF THIEVES, THE

HARRIOR COMBAT SIMULATION
HARRIOR MISSION
HELLOWOON

HITCHHIKERS GUIDE
HD[LYWE]DD HIJINKS

\N SU l'MiEN UM DIE WELT

INTO THE EAGLE'S NEST
ACKAL

& L
JAGD AUF ROTEN OKTOBER
JEWELS OF DARKNESS

JET

JET-SCENERY DISK 7
JET-SCENERY DISK 11
JET-EUROPEAN SCENERY
JINKS

JINXTER

JUMP JET

KARATE KID 1l
KARATE KING
KAMPFGRUPPE
MR!\NB GFI.AND PRIX

KING OF CHICAGO

KNIGHT ORC

LARRY & THE ARDIES

LAS VEGAS

LAND OF UNIC[IHN
LEADERBOAR

LEADERBDAHU IOURNAMENI

LAND Of

LENHER GODDESSES PHOBOS
LEVIATHAN
LITTLE GOMFU!’ER PEOPLE
LITTLE RED Hi
LOVE OUE!:T
LURKINS HORROR
MAGICAL MYTHES
MARBLE MADNESS
MASTER TYPE
MM’H W\HAHD

MEAN

MEAN 18 FAMOUS COURSES
MILITARY SIMULMHR

MINDEN

M\SSIDH ELEVATOR
MDONM!E

MURDER OF THE ATLANTIC

NANCY
N\NJA MISSION
UBLIIEMTOR

0GR

PAC BD\'

PALADIN

PALADIN SCENERIO
PARANQIA COMPLEX
PAWN, THE
PERFECT SCORE
PERSECUTORS
PHANTASIE
PHANTASIE 11l

PLANETARIUM, THE
PLUNDERED HEARTS
PLUTOS

POLICE QUEST
POWER AT SEA
POWERPACK
PORTAL

PORTS OF CALL
PROGRAMM DES LEBENS
PUPPY LOVE

EIBALL

CTER
RU»\DW R 2000
ROADWAR EUROPA

ROLIING THUNDER

ROMANTIC ENCOUNTER
ROQUE

RIJSH N ATTACK

SEVEN C!TIES OF GOLD
SHADOWGATE

SHANGHAI

SHERLOCK

SHOOTING STAR

SIDEWINDER

SILICON DREAMS

SINBAD + TROWNE OF FALCON
SKYBLASTER

SKY FIGHTER

SLAYGON

SPACE BATTLE

SPACE PORT

SPACE RANGER

SPEED!

SPELLSREAKEH

STARGLIDER

STAR WARS
STATIONFALL
STELLAR CONFLICT
STRANGE NEW WORLD

STREET SPORT BASEBALL

STRIKE FORCE HARRIER

STRIP POKER ARTWODRX
STRIP POKER Il PLUS
STRIP POKER DATA 4 ART
STRIP POKER DATA 5 ART
gUB BIWLE ‘SIMULATOR
UPE|

SUPSNSIAR ICEHOCKEY
SURGEDN, THE

TALES FROM ARABIEN
TASS TIME IN TONETOWN
TEAKWONDO
TELEGAMES

TEMPLE OF APSHAI
TENTH FRAME
TERRAMEX
TERRORPODS

TEST DRIVE

TETRIS

THREE LITTLE PIGS
THREE STOOGES. THE
THUNDERBOY
TOLTEKA

TRMN !HE

TRI
TRIVIA DEU'!SCH
TRIVIA

URBO
UL“MA n
ULTIMA It
ULTIMA IV
UNINVITED

VA

VAMPIRE'S EMPIRE

VYPER

WALL, THE

WAY OF LITTLE DRAGON, THE
WESTERN GAMES

WINTER OLYMPICS 88
WISHBRINGER

WIZBALL
WORLD CLASS LEADERBOARD
XENON

Z0RK 1l
Z0RK TRILOGY

Hardware und Zubehir
ALEGRA 512 KB FOR A1000 548
ALEGRA 2 MB FOR A1000 1298
ASDG 8MB tir A2000 298
UNBESTUCKT
CEW 3,5 EXTERN 290
CEW 525" EXTERN 348
CEW 3,57 INTERN 22
CITIZIEN LSP 120 489
DIGI DROID 198
ELBA FLIP-BACK 15.80
FLICKERMASTER 28
GOLEM 2MB FOR A1000 1148
GOLEM CLOCK 128
GOLEM DRIVE 3.5 1D 348
GOLEM SOUND MONO 128
GOLEM SOUND STERED 178
IMAGEN GENLKOCK PAL 468
IMAGEN KABEL 28
KICKSTART ELIMINATOR 185
MAUS-PAD IN 6 FARBEN 18
SUPER PAD IN 5 FARBEN 48
PANASONIC S/W-KAMERA ]
PLOTTER SPL 410 IN 6 FARBEN 2238
POSS0-MEDIABOX 38
FUR 100 DISKETTEN
PROFEX SE 2000 898
2MB FOR A500
PROFEX DL1015 3.5 EXT 328
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SCSICONTR. A 1 T 598
SONY HANDYCAM V8-KAMERA 1648
SUPRA 20 MB A 1001 598
SUPRA 500 RAM ERW. 500K 208
SUPRA SCS! INTERFACE 598
TIMESAVER FOR A1000 128
TRACKBALL STATT JOYSTICK ag
TRACKBALL STATT MAUS 38
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AMIGA ASSEMBLER BUC 59
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nung kann das Fenster nicht geschlossen werden. Es wird ndm-
lich von Amiga-Basic (berwacht und immer dann erneuert, wenn
es von einem anderen Fenster (iberlagert oder in der GroBe veran-
dert wurde. Wéhrend des Rechenvorgangs ist Amiga-Basic zwar
»lahmgelegt«, nach der Berechnung versucht es aber, alle Er-
neuerungen nachtraglich nachzuholen, was meist endlos lange
dauert.

Noch ein Hinweis: Wenn man nur den Workbench-Screen in
den Vordergrund bringt, ohne andere Programme laufen zu las-
sen, verkirzt sich die Rechenzeit sogar etwas, da das sofortige
Setzen der einzelnen Punkte entfillt.

Das Hauptprogramm arbeitet mit den Maschinensprache-Bi-
bliotheken Exec-, Dos-, Graphics- und Intuition-Library. Dazu wer-
den die ».bmap«-Dateien »exec.bmap«, »dos.bmap«, »graphics.
bmap« und »intuition.bmap« benétigt, welche sich im. allgemei-
nen auf der Extras-Diskette befinden. Von dort miissen sie also
auf die Diskette kopiert werden, auf der sich »Imagic« und Amiga-
Basic befinden.

Programm : Imagic

1 t20 ' Imagic-Grafik-Programm von Holger Hofmann
2 Ch ' Amiga 512 K - Version 1.3 - 1987

3 MA WIDTH 255:PRINT” “;

4 1t IF WINDOW(4)>8 THEN

9 PE2 PRINT:PRINT“Bitte in Preferences auf 80-Zeichen-Darstellu
ng umstellen !”
‘6 6d PRINT:PRINT "% Linke Maustaste dr”CHR$(252) "cken *”:WaitFo

rClick:SYSTEM
7 3w0 END IF
8 JI IF WINDOW(2) < >547 OR WINDOW(3) < >131 THEN WINDOW 1,,(30,
12)-(576,142),30
CLEAR,29500:DEFINT a-c,e-n,r-t,w-2
ue$=CHR$(252)
Frame 190,3,354,35:LOCATE 2,32:PRINT "Imagic”
LOCATE 4,26:PRINT "von Holger Hofmann”:Frame 30,44,510,98
LOCATE 7,6:PRINT"Mit diesem Programm knnen Sie Grafiken de
r Mandelbrot-"
PRINT TAB(6) "Menge ('Apfelminnchen') berechnen lassen. Dabe
i kdnnen Sie
PRINT TAB(6) "alle Eingaben und Funktionen mit Ihrer Maus st
euern. ":PRINT
PRINT TAB(6) "Fertige Bilder kénnen im IFF-Format gespeicher
t, geladen,”
PRINT TAB(6) "oder von Grafikprogrammen bearbeitet werden.”
BasicTitle&=PEEKL(WINDOW(7)+32):0N BREAK GOSUB Ende:BREAK ON
LIBRARY "exec.library”
LIBRARY "dos.library”
LIBRARY "graphics.library”
LIBRARY "intuition.library”
DECLARE FUNCTION AllocMem& LIBRARY
DECLARE FUNCTION xOpenf LIBRARY
DECLARE FUNCTION xReadf LIBRARY
DECLARE FUNCTION xWrite&k LIBRARY
DIM p(31,2),ps(2),q(2),xf(2),g(482) ,mi(40),a(12),Fet(2),Bit
Plane&(4) -

Das Programm ist ausfiihrlich kommentiert, so daB keine
Schwierigkeiten auftreten diirften.

Als Listing 2 finden Sie das Ergdnzungsprogramm »DATAS«,
das vor dem eigentlichen Hauptprogramm (Listing 1) eingegeben
werden muB. Dieses wichtige Ergdnzungsprogramm enthélt in
DATA-Zeilen das Maschinensprache-Unterprogramm zur Bildbe-
rechnung, Informationen fiir den Mauszeiger sowie die Koordina-
ten der verwendeten Gadgets, Késtchen und Linien. Es muB zu-
erst abgetippt und dann gestartet werden, damit die Datei
»Number-Crunch« erzeugt wird. Diese wird spéter von Imagic im
selben Directory erwartet. Nach dem Abtippen werden Sie sicher
erstaunt sein, wie gut und schnell dieses Programm arbeitet. Und
das trotz Basic... (Holger Hofmann/M. Jobst/rb)

DIM Cs(31),Cw(31),Cr(31),Co(31):DIM SHARED b(63,3)
BufLen&=876:Buf&=AllocMen&(BufLenk,65537%)
IF Buf&=0 THEN CLS:PRINT"Unterprogramm-Speicherplatz nicht
: verf "ue$ “gbar. ":GOTO Ende
. Program&=Buf+160:NTitle&=Buf&+864:VieuMode&=0
FileName$= "Number-Crunch "+CHR$(0)
fHandle&=xOpen&(SADD(FileName$),1005)
IF fHandle&=0 THEN CLS:PRINT"Unterprogramm nicht gefunden.”
:GOTO Ende
rLen&k=xRead&( fHandle&, Programé,716)
rLenk=xRead&(fHandle&, VARPTR(mi(4)),62)
rLen&=xRead&( fHandlek, VARPTR(b(0,0)),512)
rLen&=xRead&( fHandlek, VARPTR(a(0)),16)
. xClose& fHandle&:IF rLen&<=0 THEN CLS:PRINT”Lesefehler.”:G
OTO Ende
ps(0)=5:ps(1)=2.15:ps(2) =1:¢=3:w&k=WINDOW(8)+38:ColorName$="
RGB”
41 rK GOSUB ReadRGB:GOSUB Pref:GOSUB GetRGB:ON MENU GOSUB MenuPick
42 mg WaitForOK
43 mnF Titelbildi:
44 212 Add=0:GOSUB Titelbild:FOR i=1 TO 4:MENU 1,0,0, ”":NEXT
45 xa0 Beginn:
46 mL2 IF Tiefe< >5 THEN GOSUB DefRGB:Tiefe=5:G0SUB GetRCB
47 xz Welter=0:0N MOUSE GOSUB TMouse:MOUSE ON
48 XUO w:TF NOT Weiter GOTO w
49 M6 MOUSE OFF:SCREEN 1,640,200,2,2:WINDOW 2,SPACE$(32)+"Bild-Ei
ngaben”,,0,1
50 LM COLOR,2:CLS
51 hB FOR i=12 TO 22
52:1p2  LINE(b(1,0),b(i,1))-(b(i,2),b(1,3)),0,bf
53 H7 LINE STEP(1,1)-(b(1,0)-1,b(i,1)-1),,b
54 x20 NEXT
55 g LINE(400,52)-(462,66),0,bf
56 38 FOR i=45 TO 53:LINE(b(1,0),b(i,1))-(b(1,2),b(1,3)) :NEXT
57 pu ' PUT(427,53),a:PUT(427,61),a:PUT(403,57),a:PUT(451,57),a
58 E9  LOCATE 2:PRINT PTAB(94) "Aufl®sung “PTAB(380) “Rechenbereich”
59 Nh, LOCATE 4,53:PRINT “Imax":LOCATE 6,37:PRINT “Rmin "TAB(67) “Rmax *

& ERRY PORE 9y
¢ RATL® BUEE HES

3Y2-Zoll-Slimline, beige
intelligente Abschaltung,
MS-DOS-kompatibel

DM 289,-

5'/4-Zoll-Slimline, beige
intelligente Abschaltung,

MS-DOS-kompatibel, 40/80 T
DM 389,-

Hard-Disks 5% " 20 MB
DM 998.-

: Hard-Disks 5% " 32 MB
DM 1298,-

62

GANZMETALL-GEHAUSE
Floppy-Bus durchgefiihrt

Amiga-Hard-Disks

ab 998,~ om

bootféhig auf
Anfrage

vts data GmbH
Postf. 1110, 5014 Kerpen 1
Postf. 400621, 5 Koin 40, Tel. 02234/7 1601

Fremdlaufwerke am AMIGA

Sie kennen das Problem: Sie wollen sich auf ein Pro-
gramm konzentrieren. Im Fremdlaufwerk liegt keine
Diskette. Das standige »klack, klack, klack ...« stdrt
Ihre Konzentration.

Nicht so mit ONEX

Sie arbeiten mit dem Amiga-Transformer unter
MS-DOS. Eine Diskette soll vom Fremdlaufwerk ein-
gelesen werden. »Read Error Track 35«, oder gar
»lrack 17«.

Nicht so mit ONEX

Sie laden ein Programm mit viel Speicherplatzbedarf.
Ihr Fremdlaufwerk ist aktiv und raubt dem Rechner die
bendtigten 23 KByte, weil Sie es nicht abgeschaltet
haben: »Failed Return Code 123« oder »Not enough
Memory« sind die Folge.

Nicht so mit ONEX

ONEX-Zweitlautwerke verfiigen dber eine intelligente
Schaltelektronik, die Ihnen hjlft, die genannten Pro-
bleme zu beherrschen. Eine Anderung auf Ihren Dis-
ketten ist nicht erforderlich.

ONEX-Zweitlaufwerke fir Commodore Amiga sind
Slimline Low-Power-Laufwerke bekannter Marken-
Hersteller.

AMIGA-MAGAZIN 6/1988



| POKEW WINDOW(8)+38,91:PRINT TAB(53) “Imin”
. LOCATE 12,68:PRINT "Maximale”
" LOCATE 13,9:PRINT”Anzahl der Farben”TAB(49) “Divergenzschran
_ ke Iterationen”
v COLOR,0
FOR i=2 TO 5
LOCATE 2%1:PRINT PTAB(86)320%((1 MOD 2)+1)CHR$(215)256%(1
\2)-12
66 m NEXT
LOCATE 15:PRINT PTAB(59) "8”PTAB(122) 16 "PTAB(188) "32"TAB(35
) “R"ue$ “cksetzen”
LOCATE 20,9:PRINT"Farben editieren”TAB(37) “Zur“ue$ “ck “TAB(5
4) "Berechnung starten”
IF Tiefe< >mT THEN GOSUB DefRGB:Tiefe=mT:GOSUB GetRGB
GOSUB SetRange:Mark Mode:Mark Tiefe+2:Weiter=0
ON MOUSE GOSUB BMouse:MOUSE ON
WHILE Weiter=0:WEND
MOUSE OFF:WINDOW CLOSE 2:SCREEN CLOSE 1
mT=Tiefe:IF Weiter=-2 THEN Mark 39:GOTO Beginn
" Title$="Imaglic ":GOSUB InstallScreen
iBreite=Breite: iHoehe=Hoehe:IPCD=1
CAMG=1:ViewMode&=16384&+32768&% (1-Mode MOD 2)4+4%(Mode\3)
CCRT=1:Fal=2:Fa2=fb:Dir0%=0:Dir%=-Dir0%
IPCD=1:uxa=ux:oxa=0X:uya=uy:oya=oy:d=di*di:vx=(ox-ux)/Breit
e:vy=(oy-uy) /Hoehe
FOR 1=0 TO fb:Co(1)=Cw(1i):NEXT
ONeme$=ColorName$:Saved=0
POKEL Program&-60,RastPort&
POKEH Programg-56,Hoehe+10: POKEW Program&-54,Breite
~ POKEW Program&-52,It:POKEW Program&-50,f
pass d,-48:pass vx,-42:pass vy,-36:pass ux,-30:pass uy,-24
CALL Program&
SOUND 600,2:SOUND 800,2:SOUND 1000,2:SetAPend RastPort,0
SetMenu:
MENU 1,0,1, “Farben”
Z MENU 1,1,1, "Editieren”
.| MENU 1,2,1, "Original *
MENU 2,0,CCRT, "Farbzyklus”
MENU 2,1,1," Vorwérts ”
 MENU 2,2,1," Halt &
MENU 2,3,1,” R"+ue$+"ckwarts”
MENU 3,0,1, "Extras”
MENU 3,1,1, "Workbench i
. MENU 3,2,1, "Titel ldschen”
'MENU 3,3,IPCD, "Ausschnitt ”
WINDOW OUTPUT 1:CLS:GOSUB Titelbild
7 IF CCRT THEN GOSUB InitCycle:MENU 2,2-Dir%,2
-~ Cycle:
Weiter=0:0N MOUSE GOSUB TxMouse:MENU ON:MOUSE ON
. WHILE Weiter>=0
IF Dir%=1 THEN
em=Cr(Fal) :FOR cc=Fal+l TO Fa2:Cr(ce-1)=Cr(ce):NEXT:Cr(
Fa2)=cm
LoadRGB4& ViewPortk,VARPTR(Cr(0)),fa
ELSEIF Dir§=-1 THEN
em=Cr(Fa2) :FOR cc=Fa2-1 TO Fal STEP -1:Cr(ce+l)= Cr(cc)
NEXT:Cr(Fal)=c
LoadRGB4& L’ieuPort&,VAﬂ.’P’l‘R(Cr(D]) fa
END IF
FOR 1&=1 TO Delayk
IF Weiter THEN
1&=2147483646%&
IF Weiter=1 THEN
Weiter=0:LoadRGB4& ViewPortk,VARPTR(Cw(0)),fa
IF CCRT THEN GOSUB InitCycle

tt IF NOT Saved THEN
| CLS:Frame 108,19,434,51

LOCATE 4,16:PRINT "Das Bild ist noch nicht abgespeichert.”

LOCATE 6,19:PRINT “Wollen Sie es wirklich léschen ?”

Frame 175,83,255,99:Frame 286,83,366,99

LOCATE 12,27:PRINT"Ja "TAB(40) "Nein”

Result=0:0N MOUSE GOSUB AMouse:MOUSE ON

. WHILE NOT Result:WEND:MOUSE OFF

191 1 IF Answer=0 THEN GOSUB Titelbild:GOTO Cycle
azm END IF
: " MOUSE OFF:WINDOW CLOSE 4:SCREEN CLOSE 3
.*ék_w' IF IPCD THEN ux=uxa:oX=0Xa&:uy=uya:oy=oya
135 AO | PicName$="":GOTO Titelbildl
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g&m MenuPick:

ON MENU(0)-1 GOTO Menu2,Menu3
IF MENU(1)=1 THEN
MENU OFF:GOSUB EditColors:WINDOW 4
ON MOUSE GOSUB TxMouse:MOUSE ON:MENU ON
ELSE
FOR i=0 TO fb:Cw(i)=Co(i):NEXT:ColorName$=OName$
IF CCRT THEN
IF Sek&< =2041132% THEN Delayk=Sek&*1050+Mic&*.002 EL
SE Delay&=2147483646&
IF Delay&<1 THEN Delay&=1
MENU 2,2-Dir%,1:Dir%=0Dir%:MENU 2,2-Dir%,2
END IF
END IF
Weiter=1:RETURN
Menu2:
MENU 2,2-Dir%,1:m=MENU(1):Dir%=(m MOD 2)*(2-m):MENU 2,2-D
g ir%,2:RETURN
152 de Menu3:
153 1E2 ON MENU(1)-1 GOTO Menu32,Menu33
154 YK  WINDOW 1:ActivateWindow& WINDOW(7):RETURN
155 rol Menu32:
156 Do2 RectFillk RastPortk,0,0,Breite-1,9:RETURN
157 vt0 Menu33:
158 RS2 MENU OFF:MOUSE OFF:WINDOW 4:ActivateWindowk WindowPtr¥
159 OM SetTitle “Ausschnitt festlegen”:SetDrMd& WINDOW(8),2:WaitF
orClick

,wf)flm x1=MOUSE(3) :y1=MOUSE(4) : xa=x1:ya=y1:PSET(x1,y1)

161 4D« WHILE MOUSE(0) <0
162 usl» x2=MOUSE(5) : y2=MOUSE(6)
IF x2< >xa OR y2< >ya THEN
LINE(x1,y1)-(xa,ya),,b:xa=x2:ya=y2: LINE(x1,y1)-(xa,ya
}ssb
END IF
WEND
LINE(x1,y1)-(xa,ya),,b:5etDrMd& WINDOW(8),1
SetTitle Title$:MENU ON:MOUSE ON
IF x1=xa OR yl=ya THEN BEEP:RETURN
IF x1>xa THEN SWAP x1,xa
IF yl<ya THEN SWAP y1,ya
uxa=ux+vx* (x1+3) :oxa=ux+vx*(xa+3)
uya=uy+vy*(Hoehe-y1-3) :oya=uy+vy*(Hoehe-ya-3)
SOUND 900, 1:RETURN
| TxMouse:
IF WINDOW(0)>1 THEN RETURN

179 w72  m=MOUSE(D) :xm=MOUSE(3) : ym=MOUSE(4)
180 IX  1F xm>129 AND xm<419 AND ym>36 AND ym<110 THEN
181 1P4 1=(ym+743)\20:Click i
182 NK IF Result THEN ON i-38+Add GOTO Ti,PicLoad,T3,Ende,T5,P
icSave,T3,T1
183 tm2 END IF
185 Hu2 T1:Weiter=-1:RETURN
186 XE  T3:GOSUB EditColors:Mark 41
187 pN5 IF Add THEN ON MOUSE GOSUB TxMouse:Weiter=1 ELSE ON MO
IR, USE GOSUB TMouse
188 fG MOUSE ON:RETURN
189 8y0 Ende:SetWindowTitles& WINDOW(7),BasicTitlek,-1
190 v¥5 IF Buf&>0 THEN FreeMem&-Bufg,Bufleng
191 db LIBRARY CLOSE:END
m JI2 T5:ScreenToFront& Scr&:ActivateWindowk WindowPtr&:Mark 39
{0 © :RETURN
ll@ Picload:
194 R8 GOSUB GetName:IF t$=""GOTO SLEnd
mpr MOUSE OFF:SLErr$=""
196 NX | BMHD=0:CMAP=0:CAMG=0:CCRT=0: IPCD=0:BODY=0:Ser=0:Delayk=1%
197 34 FileName$=t$+CHR$(0)
;ﬁ‘m fHandle&=xOpenk(SADD(FileName$) ,1005)
m " IF fHandle&=0 THEN SLErr$="Bild wurde nicht gefunden”:GOTO

"‘rLen& =xRead&(fHandle&,Bufk,8)
CLen&=PEEKL(Buf&+4) : Chunk$=MKL$ ( PEEKL(Buf&) )
Chunk$="BMHD” THEN

Listing 1. »Imagic«. Programm zur Berechnung von
Mandelbrotgrafiken (Hauptprogramm). Bitte mit dem
Checksummer (Ausgabe 3, Seite 62) eingeben.
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122 BMHD=1:rlen&=xRead&(fHandle&,Buf&,CLenk)

M 1Breite=PEEKW(Buf¥) : iHoehe=PEEKW(Buf&+2) : Tiefe=PEEK(Buf&+

; 8)

52 IF Tiefe<3 OR Tiefe>5 THEN SLErr$="Bild leider nicht ge

: eignet”:GOTO LoadEnd

K Com=PEEK (Buf&+10)

or IF Com THEN SLErr$="Das Bild ist komprimiert und kann nic

ht gelesen werden”:GOTO LoadEnd

211 bW Breite=PEEKW(Buf&+16) :Hoehe=PEEKW(Bufi+18)

212 v5 irb=1Breite/8:srb=Breite/8

213 Yz IF srb*Hoehe¥Tiefe+10000> FRE(-1) THEN

; SLErr$="Speicherplatz nicht ausreichend”:GOTO LoadEnd

215 PI2 END IF

216 nE = fa=2"Tiefe:fb=fa-1:f=fa-2

217 ¥w0 ELSEIF Chunk$="CMAP” THEN

218 IP2  CMAP=1:rlenk= xReadk(fHandle&,Bufk,CLenk)

219 Q¢ FOR 1=0 TO fb

220 ebd Co(i)= PEEK (Buffe+1¥3) ¥16+PEEK (Buf&+1%3+1) +PEEK(Buf§+1%3+

2)\16:Cw(i)=Co(1)

221 e.'lz NEXT

222 6L0 ELSEIF Chunk$="CAMG" THEN

223 we2  rleng=xRead&(fHandlek,VARPTR(ViewModek),4)

224 HN = TIF ViewMode& AND 3200 THEN SLErr$="Bild leider nicht geei

o e gnet”:GOTO LoadEnd

225'bL. CAMG=1:Mode=1

226 WS IF ViewMode& AND 4 THEN Mode=Mode+2

227 p3  IF ViewMode& AND &HB000 THEN Mode=Mode+l

228 fEO ELSEIF Chunk$="CCRT” THEN

229 Pn2  CCRT=1:rlenk=xRead&(fHandlek,Buf&,CLlen&)

230 W ODir%=PEEKW(Buf&) :Dir%=0Dir%

231 69 Fal=PEEK(Buf&+2) : Fa2=PEEK(Buf&+3)

232 o) Sek&=PEEKL(Buf&+4) :Mic&=PEEKL(Buf§&+8)

233 N3 IF Sek&<=2041132& THEN Delay&=Sek&*1050+Mic&*.002 ELSE D
elayl=2147483646%

234 QE IF Delay&< 1% THEN Delay&=1%&

235 Li0 ELSEIF Chunk$="IPCD" THEN

236 022 rlenk=xRead&(fHandle&,Bufk,CLen&)

237 uD ux=CVS(MKL$(PEEKL(Buf&))) :0x=CVS(MKL$(PEEKL(Buf&+4)))

238 rv  uy=CVS(MKL$(PEEKL(Buf&+8))) :0y=CVS(MKL$(PEEKL(Buf&+12)))

239 PE di=CVS(MKL3(PEEKL(Buf&+16)))

240 RR 1t=PEEKW(Buf&+20)

241 52 IPCD=1:vx=(o0x-ux)/Breite:vy=(oy-uy) /Hoehe:uxa=ux:oxa=ox:u
ya=uy:oya=oy

242 wRO ELSEIF Chunk$="BODY” THEN

243 xw2  BODY=1:IF CAMG=0 THEN Mode=4+(Breite< =320)+(Hoehe < =256)

| o S *2

244 m1 GOSUB GetTitle:GOSUB InstallScreen:Ser=1

) FOR y=11 TO iHoehe+10:Ad&k=y¥srb:FOR t=0 TO Tiefe-1

rlen&=xRead&(fHandlek,BitPlane&(t)+Ad4,1irb)
NEXT t,y
GOSUB DefRGB

25b m FOR i=1 TO CLen& STEP 2:rlen&=xRead&(fHandlek,Buf§,2):NEXT
251 ﬂﬁ END IF

IF BMHD AND CMAP AND BODY GOTO LoadEnd

IF rlen&k>0 GOTO Loop

IF rlen&<0 THEN SLErr$="Lesefehler”:GOTO LoadEnd

255 '71 SLErr$="Wichtige IFF-Daten nicht gefunden”

256 7d  LoadEnd:

257 WF2 IF fHandle&>0 THEN xClose& fHandle&

258 5g IF SLErr$=""THEN

259 454 Saved=-1:PicName$=t$:ColorName$=Title$:0Name$=ColorName
T $:mT=Tiefe
260 Do RETURN SetMenu

261 922 END IF

262 r0 IF Ser THEN WINDOW CLOSE 4:SCREEN CLOSE 3:Add=0
263 UF0 PrintError:

264 AU2  CLS:BEEP:1=LEN(SLErr$)*4:Frame 262-1,60,278+1,74
265 LF  LOCATE 9:PRINT PTAB(268-1)SLErr$”.“:WaitForOK
266 480 SLEnd:

267 RX2 GOSUB Titelbild

268'Zv.  IF Add THEN

269 Ngh ON MOUSE GOSUB TxMouse:MENU ON
270 ¥g2 ELSE
271 qk4 ON MOUSE GOSUB TMouse

273 a;le MOUSE ON:RETURN

274 ‘.l.ﬁ PicSave:

2’?5 rs MENU OFF:GOSUB GetName:IF t$=""GOTO SLEnd
.| MOUSE OFF:SLErr$=""

ON ERROR GOTO PSaveError

OPEN t§ FOR OUTPUT AS 1:CLOSE 1

ON ERROR GOTO O

2865N Chunk$="FORM "+MKL$ ( FORMs ize&)+"ILBM”:WriteChunk 12&:GOSUB C

292 3K2  Chunk$=Chunk$+CHR$((Cw(j)AND 3840)/16)+CHRE(Cw(])AND 240)

1296 pY2 Chunk$="CAMG"+MKL$(4)+MKL$(ViewModek) :WriteChunk 12&:GOSU

/298 nc - IF CCRT THEN

332 Na2  m=MOUSE(0) : xm=MOUSE(3) : ym=MOUSE (4)

(3'54 NB. ON i GOTO L1,

280 IR  LOCATE 5,12:PRINT“Das Bild wird gespeichert, bitte etwas Ge

duld.”

‘281 PQ  FileName$=t$+CHR$(0)
282 uW  fHandle&=xOpen&(SADD(FileName$),1006)

283 JO IF fHandleg=0 THEN SLErr$=“Ausgabedatei nicht erzeugbar”:GO
' T0 PrintErrer

mm CMAPsize&=fa*3:BODYsizek=1Breite/8*iHoehe*Tiefe

285‘“ FORMsize&=48+CMAPS12e&+BODYs izef+CAMG¥*12+CCRT*22+IPCD*30

heck
287 21: Chunk$= "BMHD "+MKL$ (20) +MKI$( iBreite)+MKI$(iHoehe ) +MKL$(0)
za&m. Chunk$=Chunk$+CHR$ (Tiefe)+CHRS(0)+MKL$(0)+MKI$(2571)+MKI$(B
' reite)+MKI§(Hoehe)
239ka . WriteChunk 28&:GOSUB Check
290, 29  Chunk$="CMAP "+MKL$ (CMAPsize&)
291 go FOR j=0 10 fb

+CHR$( (Cw(j)AND 15)%16)
‘293 otD NEXT
294 4P WriteChunk CMAPsize&+8:G0SUB Check
295 1Q IF CAMG THEN

B Check
297 JeD END IF

299002 sk-Delay&\1050:m&=(Delay&-s&*1050)*500

300 nK Chunk$="CCRT "+MKL$ (14 ) +MKI$(Dir®) +MKI$(256%Fal+Fa2) +MKLS(
5&)+MKL$ (m&) +MKI3$(0)

301 d2° WriteChunk 22%:GOSUB Check

302 ohQ END IF

303 RX IF IPCD THEN 'Bildwerte (Imagic-PiCture-Data) schreiben

304 DF2  Chunk$="IPCD "+MKL3 (22)+MKS$ (ux)+MKS$ (ox ) +MKSS (uy) +MKS$(oy

L )4MKS$(a1)+MKIS(It)

305 e0  WriteChunk 30&:GOSUB Check

306 810 END IF

307 X2 Chunk$="BODY “+MKL$(BODYsize&) :WriteChunk 8%:GOSUE Check

308 gH & srb=Breite/8:1irb=1iBreite/8

30998 FOR y=11 TO iHoehe+10:Ad&=y*srb:FOR t=0 TO Tiefe-1

310 d02 wlLen&=xWrite&(fHandlek,BitPlanek(t)+Ad%&,1irb)

311 Ds IF wLen&<=0 THEN t=Tiefe:y=iHoehe+10

312 tv0D NEXT t,y:GOSUB Check

313 Pb ' xClosek fHandle&:Saved=-1:PicName$=t$

314 n6 GOSUB GetTitle:SetTitle Title$:SOUND 900,2:GOTO SLEnd

315 04 SUB WriteChunk (Length&) STATIC:SHARED wlLen,fHandle&,Chunk$

316 Je2  wLenk=xWrite&(fHandlek,SADD(Chunk$),Lengthé)

317 9BO END SUB

318 hC. Check:

319 SK2 IF wlen&<=0 THEN SLErr$="“Schreibfehler”:xClose& fHandlek
:RETURN PrintError

320 WBO RETURN

321 pk PSaveError:CLOSE 1:GOSUB GetError:RESUME PrintError

322 uz.  AMouse:

323 282 IF WINDOW(0)>1 THEN RETURN

324 FS m=MOUSE(0) : xm=MOUSE(3) : ym=MOUSE(4 )

325 iL Frame 175,83,255,99tFrame 286,83,366,99

326 9m IF ym>82 AND ym< 100 THEN I

327 gF4 IF xm>174 AND xm< 256 THEN Click 43:Answer=Result

328 eE IF xm>285 AND xm< 367 THEN Click 44:Answer=NOT Result

329 F82 END IF

330 gl0 RETURN

331 5B BMouse:

333 44 b=8"(ym MOD 5):1i=(mi(ym\5)AND(b*7))\b

12,13,L4,L5,L6

335 m RETURN

336 82 | L1:IF xm>28 AND xm<229 THEN Click 1:IF Result THEN Mark M
ode:Mode=1

337 0P RETURN

338 ua 12:IF xm>362 AND xm< 500 THEN

339 Bt4 t$=STR$(oy) :GetText 6,48,14:0y=VAL(1$):set 6,48,0y

340 pX2 ELSEIF xm>28 AND xm<229 THEN

341 ok Click 2:IF Result THEN Mark Mode:Mode=2

342'SL2 END IF

343 tV0 RETURN

344 TN L3:IF xm>261 AND xm< 393 THEN

345 BI4 t$=STR$(ux) :GetText 8,35,14:ux=VAL(t$):set 8,35,ux

346 Xg2  ELSEIF xm>469 AND xm< 601 THEN

347 PB4 t$=5TR$(ox) : GetText 8,60,14:0x=VAL(t$):set 8,60,0x

348 xf2 ELSEIF xm>28 AND xm<229 THEN

Listing 1. »lmagic«. Programm zur Berechnung von
Mandelbrotgrafiken (Hauptprogramm). Checkie 42
befindet sich auf jeder Programmservice-Diskette.
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BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Auari 1040 STF + Monochrommon. SM 124 1479,-

040 STF + Farbmonitor SC 1224 1849

Maga 5!' 2 + SM 124 + Festplatte SH 205 3879,-

ST 4+ SM 124 + Fes!p!ane SH 205 4845-
Xebec Feeaplana 20 M|

Commodore

Commodore Farbmonitor 1084 649~
Commodore AMIGA 500 1m9~
AMIGA 500 + Farbmonitor 1

512 K RAM- Ex nslon!AMlGAwOm u. 279-

Commodore AMIGA 2000 2199, Festplatte 40 MB 2'199.-
AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084 2749 - Tape Straarner 20 MB 1599 .60 MB  2299-
PC/XT-Karte mit 5% "-Laufwerk 1099.-

20-MB- Feslfla:te for Amiga 2000 mit Anschluﬂlemg an AMIGA hneider PC oder
Conl.roller( wine XT-Karté notwendig) 999~ C, Atari ST, sonstige IBM-Kompatible

20-M| Flecaru‘{Wemern Digital) 679, LO 500 (24-Nadel-Drucker) 839
2-MB-Karte fir 849 - BOO 549,-
Externes Laufwerk 3 A" abschaltbar 939, -
Vizawrite Deskiop-Textverarbeitung AMIGA 199 - LO 850 (24-Nadeldrucker) 1249,
Commodore PC a79,- Q 1050 (24-Nadeldrucker) 1648~
Commodore Farbdrucker MPS 1500 C 749, E X 800 1339,
Commodoredr. 2030 (NB-24-10) 1029,- LQ 2500 (24-Nadel- Falbdrucksr 2869,
Atari Einzelblatteinzug fir LX 800, LO 500 je 199
Atari 52075TM mit Maus 529~ NEC-Drucker ( VII'!|DI;)

Floppy-Disk SF 314 399,- P§ 1149 6 Color 1499 -
Mcnochrommomtor SM 124 439~ P7 1499, P7 Color 1849, -

Farbmonitor SC 12 779,
Atari 520 STM + Flop -Disk SF 314 899, odore od.
LC-10 Color Farbdrucker mit interface

Atari 520 STM + SF 314 + SM 124 1299 - 669,-
Festplatte SH 205 1189,- SR-15 mit Centronics-Schnittstelle 899,-
Disketten 3" DSDD:

Select 10 St. 27,-; 30 St. 78,-; 100 St. 255,-; 200 St. 499~
Datatech 10 St. 35,-; 30 St. 99, 100 St. 309,-; 200 St. 599,-

Versandkostenpauschale (Warenwert bis DM 1000,-/daruber): Vorauskasse (DM 8,-/20,-) !
Nachnahme (DM 1 20.'23'520) Msland (DM 18,-/30,-). Lieferung nur gegen NN oder Voraus|
Ausland nur reis| p angeben) gegen Zusendung eines Frenumschlags

CSV RIEGERT ?:ltlf:ﬁr(o‘na1)5%a?9“' e

AIT-USER-GROUP

Uber 800 Amiga-Disketten im Pool. Eine der groften Public-Domain-Sammlungen Europas.
Fish, Faug, Amicus, Panorama, Auge 4000, AIT Special (Tornado), Taifun, Casa, UKaug, AMIGAzine, Amiga-
Jusce Chiron Conceptions, AIT, ACS, RPD (Kanada), BCS, Tiger, SACC, Demos, Slideshows, Entertain, Tuto-
rials, Ray-tracer, DBW-Render 2.0, SCA-Virus-Protector, Virus-Beschreibung, Utilities und..
Jede Diskette 5,- DM, ab 10 Stick portofrei! Nachnahme + 350 DM
Beschreibung der Disketten auf 2 Info-Disks = 12 DM, lauffihig auf allen Amigas.
Berechtigt zum Tausch von 4 zu 1, d.h. 1 Disk von Ihnen gegen 4 von unseren. Wir kopieren auch 5,25-Disks,
dabei 150 DM ginstiger als die 35" -Disk.
Neu das PD-Magazin auf Diskette: =GET IT=
Jeden Monat neu, randvoll fir 10 DM inkl. Porto.
Mit Tips, Kursen, Infos, News, Helps {iber PD-Disks und Preisausschreiben.
Ubrigens: »GET M=-Abonnenten zahlen nur 4,- DM statt 5,- DM fir 1 Disk aus unserem Pool.

AIT M. Ronn, Ziegeleiweg 32, 3257 Springe 4, 05041/8229

Farbbandkassetten
1. Wahl - Uber 700 Typen!
Citizen 1zoDILSP-10. MPS-1200 12,60
" rot, blau, griin oder braun 16,75
Rnaman G+IF+, DMP-2000 14,55
" rot, blau oder grin { 16,10
MPB 1500 C (Olivetti DM-105) 37,50
" Color 39,70
Epson GXID(M ‘MPS-1000 11,70
" rot, blau, griin oder braun 12,90

- LX-800, Citizen, MSP-1015 1150
rol‘. blau griin oder braun . 1420
Epson L 12,30
" rot, blau,_ oder braun 14,20
NEG P oL LR aq500
* rot, blau, griin oder braun 1850
NEC P-6, Commodore MPS-2000 14,90
:rot.blau.grﬂnoderbmm 17,20 _
Oki ML-182/183/192/193 G AAAB
Panasonic KX-P (Original) - 1630
" rot, blau oder 18,90
Seikosha SP-1 000 14,80
" rot, blau, griin oder braun 16,90
Star NL/NG/ND/NR-10 13,85
" rot, blau, griin oder braun ; 15,00
Star LC-10 12,05
" rot, blau, griin oder braun 13,25
AGS-Markendisketten
mit Garantie
3'%4” MF 2 DD, 10’er-Box 2700
" rot, griin, orange, gelb, blau 28,00

Elektronik-Zubehor OHG - Werwolf 54
5650 Solingen 1 = 0212/13084

Mengenbonus: ab 10 Artikel - 1,00 DM pro Artikel

Versandko npa hale Liefe
Nachnahme DN r bei Vork
Ladenverkauf Mo.-Fr. 8.00-18.30 Uhr

Sa. 9.00-14.00 Uhr

g durch

Pam from California
Eine Personality-Show eines
der hilbschesten Models Ame-
rikas. Gleichzeitiy eme einzig-
artige Demo der Grafikfahig-
keiten des Amiga im HAM-Mo-
dus

Sexy Hexies

Eine Slide-Show der Extraklas-
se. Zwei Disketten, voller digi-
talisierter Aufnahmen hiibscher
Fotomodels.

Die Diashow besonderer Art!

Bestelor.: 583 34.98 DM Sie erleben Pam in Ihrem Pent-
house, und am Strande unter
Californiens Palmen und sie

zeigt lhnen alles was sie hat.

Bestainr: 8 14 39.50 DM

Tiere, Fahrzeuge, Figuren und
Science Fiction-Objekte, alles
voll animiert! Landschaften vom
Mittelalter bis zum Mond, Hau-
ser, Biume, Planeten; einfach

Party Games!

Excellente  Animation, toller
Sound, heife Szenen machen
dieses Spiel zu einem Renner

jeder Mannerparty.
Nur fiir Erwachsene (Alters-

ames—
obm’.a: 1.0

Der Amiga ist eine tolle Ma-

angabe/
Parly Games gehdrl in jede

Sammlung von Sexy-Games. schine; aber nutzen Sie seine | _pec LocSie gum Herstellen
Bostolhr.: 8.6 49,99 DM | Fihoketen n Wen egenen | yon " Backgrounds benitigen,
N:?rm“:: il ohne selbst zeichnen zu miis-

Fupball- Progammersprache, o onen | 2
Biindeali T “Wf';"s“'e"asp’."f% :ham Und das Beste: Alles - Sounds,
undesliga i lidpabon Grafiken und Bobs sind zur

benutzt und die ein reines Ma-

schinenprogramm erzeugl; die

speziell entwickell wairde, um | e, ghog Mihe und Vorkennt-

Prs ograml u"; B:::: grmm l::se in Ihre Programme ein-

uen!

Heim, Auswirts, Punktverhalt- ‘*:' ‘?em"“ in SP‘:':"E- Programmieren Sie in Games-

is, grafische Darstelungen, | niligtl 2u programmieren: Wa-

. ren Sie neressert? g s frmey s
Dann programmieren Sie diese

gesteiir.: 801 2450 DM b 3 Sound. Sie erzeugen reine

Maschmonprogrm. de auf

Verwendung in Ihren Program-

En sprey, G, &8 men vorgesehen! Sie lassen

Fans des deutschen National-
sports. Alle  Spielergebnisse
seit 1963 auf einer Diskette;
alle Tabellen, ewige Bestenliste;

i 4 (ohne GamesMo-
LOTTO Amiga | GamesModiar 1.0 enthit ales, ) shig sind!
. was Sie zum Programmieren
Der Clou: Aleﬁ::herwfgemg!- erfolgreicher Programme bend- Bestelinr.: B 22
Duketle, Duns Progamme e | VP Meben dom Beislosaz | Sobalriptionsprais:
statistischen Zahlengenerierung handenen Backgrounds, BobSe- !
und Analyse. quenzen und Sounds besonders | Lieferbar ab Mai 1988!

ZB: Wam wurden meine Ge-

interessant. Bestellen Sie bitte bald mit un-
winnzahlen gezogen. Beriick- | Denn erst diese mitgelieferten dem Coupon zum giin-
“ht'g' Systemtips und vieles | Elomente machen das Program- | stigen Subskriptionspreis.

mieren mit GamesModular so Der Verkaufspreis
Eesfal'r gz M5BDM | einfach. ab Mai betrigt 129,88 DM

High Speed Software W. Blanke Postfach 3362 Bad Grund/Harz

lch bestelle: Gesamt: DM
Name: Strafe:
PLZ/Wohnort: _ Unterschrif:

] Ich bezahle per Nachnahme zzgl. 5,-DM [C] Verrechnungsscheck liegt bei

INTERNATIONAL 5@ v
- KOLN

Inh. Elke Heidmiiller

AMIGA AMIGA AMIGA
Asterix dt. 64,90 Ports of Call dt. 79,90 ANWENDERPROGRAMME
Bard's Tale | di. 75,— Raliey Master 28,90
Bard's Tale Ii* a.A. Roadwars 48,90 Deluxe Paint Il dt. 225,—
Bubble Bobble 53,90 Raster Bike 29,90 Deluxe Print 188, —
Biack Shadow 59,90 Rolling Thunder 52,90 Digi Paint Pal di. 129,90
Backlash 54,90  Star Wars 5,90 pgis Sonix 138,90
Battle Ships dt. 54,90 Space Baller 28,90 Deluxe Musik Con. dt. 195, —
BMX Simulation 44,90 Superstar ice Hockey* 64,80 The Ultima Soundtracker 89,90
Blueberry dt. 5490  Skyor Die® A Datamat -
Barbarian (Psygnosis) 59—  Strip Poker Il 4590  Superbass di. 29—
Chessmaster 2000 di. 75— Strike force Harrler 68,90 Beckertext 185,—
Clever & Smart di. 49,90 Sub. Battie Sim.* 68,90 99—
California Games di.” 64,90 Street Gang" 49,90 Vizawrite 1.7. dt 189, —
Crack 52,90 Side Winder. !
Destroyer dt. 54,90 Super Hang On* a.A.
Dungeon Master dt.* a.A Time Bandit 53,90 Top-Angebote des Monats
Emerald Mine - Thunderboy 54,90 Floppy-Speeder 19,90
Frost Byle 54,90 The little Jumper* a.A.
Ferrari Formula one 69,90 Tau Ceti* 54,90
Feary Tale II* aA.  ACompuleilisdt. 69,90 Fuble Domta Drosmen
Garrison |+11 je 59— Vampire’s Empire di. 54,90 Einzeldiskette 550
Garfield* 59,90 Winter Olympiad 88 49,90 ab 10 D . 450
Gunship* 68,90 Western Games dt. 48,90 ¥
Glana Sisters 54,90 Wizbal® 64,90
German Football Sim. dt. 45,90 Xenon 53,90 Neues Koplerprogramm
Gokant Racing 1~ Fast'em Amiga 500 dt. 89—
Gaiactic lavesion un Fest'om Amiga 1000 dt. 89,—
moad Ea sggp | *VemadperNNpuseoow | FasfemAmipazoo0dt. 89—
Jinks 49,9 + Unsers sktuella Preisiiste Kopiert 100% sicher und schnell, in
Jump Jet 49,9 l':“"'"":""”""- 67 Sek. bis zu 3 Sicherheitskopien.

95,— (auch von teurer Originalsoftware)

Jagd aul 1. Okiober 64,90 Somprty Maes
King of Chicago 64,90
Kickstart If 29,90 24 Std. Bestellannahme Lautwerke
Las Vegas 28,90 Anrufbeantworter) Amigos 3,5 Einzellw.  289,—
Mercenary di. 64,90 ,( Amigos 5,25 Einzellw. 399,—
Obliturator 68,90 *Preisanderungen vorbehalten .
Pink Panther aA * Bel noch nicht lieferbar

Weitere Neuerscheinungen vorrétig! Bitte nachfragen!

Computer Softwarevertrieb
Heidenrichstr. 10, 5000 K&in 80, Mo.-Fr. 14-19 Uhr, ‘@ 0221/604493




AN

LISTINGS

Click 3:IF Result THEN Mark Mode:Mode=3
ELSEIF xm>415 AND xm<447 THEN
IF ym>59 THEN
Click 10:IF Result THEN uy=oy-(ox-ux)/VBH:set 10,48,u
y:Mark 10
ELSE
Click 11:IF Result THEN oy=uy+(ox-ux)/VBH:set 6,48,0y
:Mark 11
END IF
ELSEIF xm>399 AND xm<415 THEN
Click 8:IF Result THEN ux=ox-(oy-uy)*VBH:set 8,35,ux:Ma
Tk 8
ELSEIF xm>447 AND xm<463 THEN
Click 9:IF Result THEN ox=ux+({oy-uy)*VBH:set 8,60,0x:Ma
rk 9
END IF

£8% f2Bg: $VICEIEREE 8% HER &%

g
g

LA:IF xm> 362 AND xm< 500 THEN )
t$=5TR$(uy) :GetText 10,48,14:uy=VAL(t$):set 10,48,uy
ELSEIF xm>28 AND xm<229 THEN
Click 4:IF Result THEN Mark Mode:Mode=4
END IF
RETURN
L5:1IF xm> 394 AND xm< 524 THEN
t$=STR$(d1i) :GetText 15,51,13:di=VAL(t$):IF di<1 THEN d
i=1
set 15,51,d1
ELSEIF xm>524 AND xm<601 THEN
t$=STR$(It) :CetText 15,68,6
IF VAL(t$)> 32767 THEN It=32767 ELSE IF VAL(t$) <1 THEN
It=1 ELSE It=VAL(t$)
LOCATE 15,68:PRINT It;SPACE$(6-LEN(STR$(It)))
ELSEIF xm>28 AND xm< 229 THEN
i=(xm+306)\67:Click i
IF Result THEN Mark Tiefe+2:GOSUB DefRGB:Tiefe=1-2:GOSU
B GetRGB
ELSEIF xm>261 AND xm< 362 THEN
Click 12:IF Result THEN
Mark Mode:Mark Tiefe+2:GOSUB DefRGB:GOSUB Pref
Mark Mode:Mark Tiefe+2:Mark 12:GOSUB SetRange:GOSUB G
etRGB
END IF

B

360
363
368
369
32
375
ml

Click 13:IF Result THEN
GOSUB EditColors:WINDOW 2:Mark 13:0N MOUSE GOSUB BMo
use:MOUSE ON
END IF

ELSEIF xm>261 AND xm< 362 THEN
Click 14:Weiter=2*Result

ELSEIF xm>394 AND xm< 601 THEN
Click 15:IF Result THEN

Breite=320%(2-Mode MOD 2):Hoehe=256% (Mode\3+1)-12

IF Tiefe=5 AND (Mode=2 OR Mode=4) THEN
GOSUB DefRGB:Tiefe=4:Mark 6:Mark 7:GOSUB GetRGB

END IF

IF Breite/8%(Hoehe+11)*Tiefe-24000>FRE(-1) OR ux>=

ox OR uy>=oy THEN
BEEP:Mark 15

ELSE
Weiter=-1

END IF

- EditColors:
IF 9560%Tiefe+10000>FRE(-1) THEN BEEP:RETURN
MOUSE OFF
SCREEN 2,319,239, Tiefe,1:WINDOW 3,SPACE$(14)+“Farb-Editor
“530,2
IF Add THEN CALL ClearMenuStrip& (WINDOW(7))
GOSUB SetRGB:h=fa/8:yy=23*%h+6:LINE(6,5)-(304,yy+1),,b
FOR a=0 TO h-1:FOR b=0 TO 7
LINE (b*37+8,a%23+7)-STEP(35,21),b+a*8,bf
NEXT b,a
FOR 1=32 TO 38
LINE (b(1,0),b(i,1))-(b(1,2),b(1,3)),,bf
LINE STEP(2,2)-(b(1,0)-2,b(1,1)-2),,b
417 ot2  NEXT
418 38 COLOR 0,1:LOCATE 17:PRINT PTAB(269) "0K”
419 uB  LOCATE 22:PRINT PTAB(35) “Lesen"TAB(16) "Speichern”;
420 WO PRINT PTAB(204) "Speichern”TAB(36) "als”

66

GOSUB SetCName:Ad&=WINDOW(8)+38
POKEW Ad&,115:PRINT PTAB(11)"R”
POKEW Ad&,125:PRINT PTAB(11)"G"
POKEW Ad&,135:PRINT PTAB(11)”"B”
POKEW Ad%,120:PRINT PTAB(196) "Reset”
POKEW Ad&,148:PRINT TAB(25) "Cancel”:POKEW Ad&,214
PRINT PTAB(21) "RGB "PTAB(70) “Inv "TAB(16) "RND "PTAB(165) "Cop
¥ “PTAB(262) "Soft”
AREA (224,207) :RESTORE Arrow
FOR j=1 TO 9:READ x,y:AREA STEP(x,y):NEXT:AREAFILL
CIRCLE (14,150),3,,5,4,1
FOR i=0 TO 4:LINE(49%1+57,204)-STEP(0,14) :NEXT
FOR i=54 TO 63:LINE(b(1,0),b(i,1))-(b(1,2),b(L,3)):NEXT:G
OSUB SetPal
FOR 1=0 TO 2
Fot(1)=0:xf(1)=p(0,1)*160+23:y=1%10+112 I
CIRCLE (xf(1)+3,¥),3,,,,1:LINE(xf(i)+1,y-2)-STEP(4,4),,
bf
FOR j=0 TO 14:PSET(j*10+31,y-4):PSET STEP(0,8) :NEXT
NEXT
GOSUB Getxe
CIRCLE(xc+3,150),3,,,,1:LINE (xc+1,148)-STEP(4,4),,bf
¢=0:x=2:y=2:GET(x,y)-(x+47,y+31) ,¢g
LINE(2,2)-STEP(47,31),1,b: LINE(3,3)-STEP(45,29), ,bf
ON MOUSE GOSUB CMouse:MOUSE ON
WHILE NOT Weiter:WEND
MOUSE OFF:Weiter=0:WINDOW CLOSE 3:SCREEN CLOSE 2
RETURN
CMouse: -
m=MOUSE(0) : xm=MOUSE(3) : ym=MOUSE (4 )
IF ym>6 AND ym<yy THEN
IF xm>7 AND xm< 303 THEN
PUT(x,y),g,PSET
z=c:a=(xm-8)\37:b=(ym-7)\23:c=a+8%b: x=a¥37+2:y=b*23+2
GET(x,y)-(x+47,y+31) ,g: LINE(x+2,y+2)-STEP(43,27) ,c,bf
LINE(x+1,y+1)-STEP(45,29),,b: LINE(x,y)-STEP(47,31),1,b
IF Fet(0) THEN
FOR 1=0 TO 2:p(e,1)=p(z,1) :NEXT
PALETTE ¢,p(c,0),p(e,1),p(c,2)
Fet(0)=0:Mark 29
ELSEIF Fet(1) THEN
FOR i=0 TO 2:SWAP p(z,1i),p(c,1i):NEXT
PALETTE 2,p(z,0),p(2,1),p(2,2) :PALETIE c,p(e,0),p(c
+1),p(e,2)
Fet(1)=0:Mark 30
ELSE
GOSUB Shift
END IF
IF Fet(2) THEN
IF z<c THEN
MakeSoft z+1,c-1,c-2,2
ELSEIF z>c AND z>1 AND e¢>1 THEN
s=z-fb+1:MakeSoft z+1,fb,c-s,z:MakeSoft 2,c-1,c-s
,8
END IF
Fet(2)=0:Mark 31
END IF
END IF
ELSEIF ym>107 AND ym<155 THEN
IF xm>189 AND xm< 242 THEN
IF ym<127 THEN
Click 32:IF Result THEN
GOSUB SetRGB:Mark 32:GOSUB SetPal:GOSUB Shift
X1=x¢:GOSUB Getxc:x2=xc:d%=x2-x1:IF x1>x2 THEN S
WAP x1,x2
SCROLL (x1,147)-(x2+6,153),d%,0
END IF
ELSEIF ym>135 THEN
Click 33:Weiter=Result
END IF
ELSEIF xm>250 AND xm< 303 THEN
Click 34:IF Result THEN GOSUB DefPal:Delay&=1.1" (xc-2
3) :Weiter=-1
ELSE
IF ym< 137 THEN
1=(ym-108)\10:a=xm-xf(i)+1
IF a>0 AND a<8 THEN
b=xf(1) :y1=1%¥10+109:y2=y1+6:q(0)=p(c,0) :q(1)=p(c,
1):q(2)=p(e,2)

Listing 1. »lmagic«. Programm zur Berechnung von
Mandelbrotgrafiken (Hauptprogramm).
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LISTINGS

WHILE MOUSE(0) <0
x1=b:x2=MOUSE(5) -a
IF x2<23 THEN x2=23 ELSE IF x2>173 THEN x2=173
b=x2:d%=x2-x1:IF d¥<0 THEN SWAP x1,x2
SCROLL(x1,y1)-(x2+6,y2) ,d%,0
q(1)=(x2-23)/160:PALETTE ¢,q(0),q(1),q(2)
WEND:xf(1)=b:p(e,1)=q(1)
END IF
ELSEIF ym> 145 THEN
a=xm-xc+1
IF a>0 AND a<8 THEN
WHILE MOUSE(0) <0
x1=xc:x2=MOUSE(5)-a
IF x2<23 THEN x2=23 ELSE IF x2>173 THEN x2=173
xe=x2:d%=x2-x1:IF d¥<0 THEN SWAP x1,x2
SCROLL(x1,147)-(x2+6,153),4%,0
WEND
END IF
END IF
END IF
ELSEIF ym>163 AND ym<179 THEN
IF xm>8 AND xm< 303 THEN
i=(xm+2245)\98:Click i
IF Result THEN
OldName$=ColorName$:ON i-22 GOSUB CLoad,CSave,CSave
As:Mark i
END IF
END IF
ELSEIF ym>203 AND ym<219 THEN
IF xm>8 AND xm< 303 THEN
i=(xm+1265)\49:Click 1
IF Result THEN
ON i-25 GOTO RGB,Invert,Random
Fet(1-29)=NOT Fet(1-29)
IF 1<31 THEN IF Fet(30-1) THEN Fet(30-i)=0:Mark 59
-i
END IF
END IF
END IF
RETURN
RGB:
GOSUB ReadRGB:GOSUB GetRGB:GOSUB SetRGB:GOSUB SetPal:Mark
26:G0SUB Shift
ColorName$="RGB“: LOCATE 24,11:PRINT ColorName$;:GOSUB Cle
arLine:RETURN
Invert:
FOR j=0 TO 2:p(e,J)=.9375-p(¢,j) :NEXT
PALETTE c,p(e,0),p(e,1),p(e,2) :Mark 27:GOSUB Shift:RETURN
Random:
FOR j=0 TO 2:p(c,))=RND¥.9375:NEXT
~  PALETTE e¢,p(c,0),p(c,1),p(c,2) :Mark 28:GOSUB Shift:RETURN
D InstallScreen:
2 ScrH=Hoehe+11:IF Mode>=3 THEN ScrH=2%INT(ScrH/2+.5)
SCREEN 3,Breite,SerH,Tiefe,Mode
WINDOW 4,,(0,11)-(Breite-9,Hoehe~3),0,3
Add=4:WindowPtr&=WINDOW(7)
Ser&=PEEKL(WindowPtri+46)
ViewPort&=Scré+44:RastPort&=Scr&+84
BitMap&=PEEKL(RastPorti+4)+8
FOR i=0 TO Tiefe-1:BitPlane&(1)=PEEKL(BitMap&+i¥*4):NEXT
SetTitle Title$:GOSUB SetRGB:SetAPen& RastPortk,0
RectFi11% RastPort&,0,11,1,Hoehe+10
RectFill& RastPort&,Breite-2,10,Breite-1,Hoehe+10
Movek RastPortk,2,11:Drawk RastPortk,Breite-3,11
Movedk RastPortk,2,Hoehe+10:Draw& RastPort&,Breite-3,Hoehe
+10
RETURN
Pref:
Mode=1 'Bildschirm-Modus
Tiefe=5 'Anzahl der Farben: 2" Tiefe
ux=-2.46'X-Bereich
ox=.9
==1.2 'Y-Bereich
oy=1.2
di=4 'Divergenzschranke
It=40 'Max. Iterationen
Sek&=0 'Farbzyklus-Variablen
Mic&=8000
VBH=1.4 ‘'Verh#ltnis Breite/Hoehe eines Bildes
Delay&=Sek&¥1050+Mick¥.002:mT=Tiefe:RETURN
Titelbild:
CLS:POKE NTitle&+10,Add\4+49:SetWindowTitles& WINDOW(7),N
Titleg,-1

Frame 202,6,346,22:POKEW w&,17:PRINT TAB(32) "Imagic”
FOR 1=1 TO 4:b=20%i+17:Frame 130,b,418,b+12:NEXT
IF Add THEN
LOCATE 6,28:PRINT”Bild betrachten”
POKEW wk,66:PRINT PTAB(212) “Bild abspeichern”
POKEW wk,106:PRINT PTAB(139) "Zur"ue$”ck zu Titelbild 1/
Bild 18schen”
ELSE
LOCATE 6,22:PRINT "Neues Bild berechnen lassen”
POKEW wk,66:PRINT TAB(24) "Bild von Diskette laden”
POKEW wk,106:PRINT TAB(24) "Programm wieder beenden”
END IF
" LOCATE 11,21:PRINT"Farben einstellen (editieren)”
RETURN
. GetName:
CLS:Frame 10,27,535,59:LINE(11,43)-(534,43) :LOCATE 5,24
IF Add THEN PRINT"Bild abspeichern als:” ELSE PRINT "Wele
hes Bild laden:”
Frame 175,83,255,99:Frame 286,83,366,99
LOCATE 12,27:PRINT"OK"TAB(39) “Cancel”
Result=0:t$=PicName$:LOCATE 7,3:PRINT t$
ON MOUSE GOSUB IMouse:MOUSE ON
xm=20:MOUSE STOP:GetText 7,3,63:IF Key=13 THEN RETURN
MOUSE ON:WHILE NOT Result:WEND

MOUSE(0) : xm=MOUSE(3) : ym=MOUSE(4)
IF ym>43 AND ym<59 THEN
IF xm>10 AND xm< 535 THEN
GetText 7,3,63:1F Key=13 THEN Result=-1
END IF
ELSEIF ym>82 AND ym<100 THEN
IF xm>174 AND xm< 256 THEN
Click 43:IF Result THEN Mark 43
ELSEIF xm>285 AND xm< 367 THEN
Click 44:IF Result THEN t$=""
END IF

CSaveAs:GOSUB GetCName

CBave:

FileNeme$=ColorName$

IF RIGHT$(FileName$,4) < > ".col” THEN FileName$=FileName
$+".col”

ON ERROR GOTO CSaveError

OPEN FileName$ FOR OQUTPUT AS 1:WINDOW 3:GOSUB DefPal:GOS
: UB DefRGB:j=0

) Pr:PRINT #1,MKI$(Cs(J));:J=j+1:IF j<32 GOTO Pr

} CLOSE 1:ON ERROR GOTO 0

| CLoad:

GOSUB GetCName:SLErr$="":FileName$=ColorName$

IF RIGHT$(FileName$,4) < > ".col” THEN FileName$=FileName$
+".col”

FileName$=FileName$3+CHR$(0)
FileHandle&=xOpen&(SADD(FileName$),1005) :WINDOW 3

IF FileHandle&=0 THEN SLErr$="Datei nicht gefunden bazw. 1
esbar “:GOTO CError

rLenk=xRead&(FileHandle&, VARPTR(Cs(0)),64)

xClosek FileHandle&

IF rlen&<=0 THEN SLErr$="Lesefehler.”:GOTO CError

GOSUB GetRGB:GOSUB SetRGB:GOSUB SetPal:GOSUB Shift

| CSaveError:

CLOSE 1:GOSUB GetError:RESUME CError

| CError:

WINDOW 3:BEEP:LOCATE 24,2:PRINT SLErr$”.“;:GOSUB ClearLin
e:WaltForClick

1dColor:

ColorName$=01dName$:GOTC SetCName

LOCATE 24,9:GOSUB ClearLine:INPUT ColorName$
IF ColorName$="" THEN RETURN 0ldColor
etCName:
LOCATE 24,2:PRINT"Farbset: "ColorName$;
} ClearLine:
IF P0OS(0) <38 THEN
LINE (POS(0)*8-8,184)-(302,191),1,bf
ELSE
LINE(303,184)-STEP(7,7),,bf:LINE(304,184)-STEP(0,7),1
END IF

4 GetError:
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645 Qt2
646 Kph
647 kM2
648 jR4
649 bL2
650 Px4
651 282
652 Dy4
653 kL2
654 dz4
655 At2
656 Mgk
657 XQ2
658 ya0
659 qB

660 2b5
661 vMO
662 Or5
663 30
664 HD

665 FI3
666 ZS

667 Uz

668 oq0
669 1ir

670 HU2

671 XA
672 Col
673 OX
674 102
675 vx0
676 Lw
677 uc2
678 Z4
679 Tv
680 020
681 vo
682 2zN2
683 B7
684 srd
685 fP
686 Dg

687 WK2
688 8AD
689 Em
690 7Y2
691 BDO
692 16
693 Zp2
694 ae
695 Cp
696 eS
697 pB4
698 tA6
699 03
700 E74
701 kY2
702 cW
703 NPO
704 1a
705 Ce2

706 QS0
707 DO
708 gf2
709 nP
710 Al
711 C10
712 oL
713 Up2
714 wbh
715 19
716 c96
717 Lmk
718 Gbé
719 po4
720 176
721 xA4
722 706

723 Tvk

LISTINGS

IF ERR=49 THEN
SLErr$="Kein Schreiben méglich”
ELSEIF ERR=53 THEN
SLErr$="Unterverzeichnis nicht gefunden”
ELSEIF ERR=61 OR ERR=67 THEN
SLErr$="Die Diskette ist voll”
ELSEIF ERR=57 OR ERR=68 THEN
SLErr$="Bitte das Ausgabegerit "+ue$+"berprfen”
ELSEIF ERR=70 THEN
SLErr$="Die Diskette ist schreibgesch”+uef+“tzt”
ELSE
SLErr$="Programmfehler: "+STR$ (ERR)
END IF
RETURN
GetTitle:
Title$3=t$:a=INSTR(Title$,": ")
test:b=a:a=INSTR(a+1,Title$,”/"):IF a GOTO test
Title3=MID$(Title$,b+l)
RETURN
SUB SetTitle(t$) STATIC:SHARED WindowPtr&,Bufg
FOR 1=0 TO LEN(t$)-1:POKE Buf&+i,ASC(MID$(t$,1+1,1)) :NEXT
POKE Bufé&+i,0
SetWindowTitles& WindowPtr&,-1,Bufk
END SUB
SetRange:
set 8,35,ux:set B,60,0x:set 10,48,uy:set 6,48,0y:set 15,5
1,di
LOCATE 15,68:PRINT It;SPACES(6-LEN(STRS(It)))
RETURN
SUB set(y,x,q) STATIC
LOCATE y,x:PRINT q;SPACE$(13-LEN(STR$(q)))
END SUB
SUB Frame(x1,yl,x2,y2)STATIC
LINE(x1,y1)-(x2,y2),,b
LINE(x1+6,y2+1) - (x2+6,y2+3) ,2,bf
LINE(x2+1,y2)-(x2+6,y1+3),2,bf
END SUB
SUB WaitForOK STATIC:SHARED Result
Frame 250,108,292,122:LOCATE 15,34:PRINT"0K":Result=0
WHILE NOT Result
WaitForClick
xm=MOUSE(3) : ym=MOUSE(4)
IF xm>249 AND xm<293 AND ym> 107 AND ym< 123 THEN Cli
ck 0 '
WEND
END SUB
SUB WaitForClick STATIC
WHILE MOUSE(0) < >0:WEND:WHILE MOUSE(O)=0:WEND
END SUB
SUB Click(i) STATIC:SHARED Result
SetDrMd& WINDOW(8),2
x1=b(1,0):y1=b(i,1):x2=b(1,2):y2=b(1,3)
LINE (x1,y1)-(x2,y2),,bf:Result=-1
WHILE MOUSE(0) < 0:x=MOUSE(1) :y=MOUSE(2)
IF x<x1 OR x>x2 OR y<yl OR y>y2 EQV Result THEN
LINE (x1,y1)-(x2,y2),,bf
Result=NOT Result
END IF
WEND
SetDrMd& WINDOW(8),1
END SUB
SUB Mark(i) STATIC:SetDrMd& WINDOW(8),2
LINE(b(1,0),b(1,1))-(b(1,2),6(i,3)),,bf:SetDrMd& WINDOW(8
¥k
END SUB
SUB GetText(Row,Column,MaxLen) STATIC:SHARED Key,xm,t$
SetDrMd& WINDOW(8),2:x=xm\8:1=LEN(t$):b=x-Column+1l
IF b<0 THEN b=0 ELSE IF b>1 THEN b=1
x=(b+Column-1)*8:y=Row*8-8:GOSUB Cursor:Key=0
WHILE MOUSE(0) < >0 OR INKEY$> "”:WEND
WHILE MOUSE(0)=0 AND Key< >13
i$=INKEY$:IF i$> “"THEN
Key=ASC(1$)
IF Key=30 THEN
IF b<1 THEN GOSUB Cursor:x=x+8:b=b+1:GOSUB Cursor
ELSEIF Key=31 THEN
IF b>0 THEN GOSUB Cursor:x=x-8:b=b-1:GOSUB Cursor
ELSEIF Key=127 THEN
IF b<1 THEN 1=1-1:r$=RIGHT$(t$,1-b):GOSUB Vary
ELSEIF Key=8 THEN
IF b>0 THEN GOSUB Cursor:x=x-8:b=b-1:1=1-1:r$=RIGHT$
(t$,1-b) :GOSUB Vary
ELSETF Key>31 THEN

724 5H6 IF 1<MaxLen THEN x=x+8:r$=1i$+MIDS(t$,b+1):GOSUB Vary
tb=b+1:1=1+1

725 dW4 END IF

726 eX2 END IF

727 Ay0 WEND

728 Qp  GOSUB Cursor:SetDrMd& WINDOW(8),1:EXIT SUB

729 xT2 Vary:SetDrMd% WINDOW(8),1:LOCATE Row,Column+b:PRINT r$" “

730 rQ7 SetDrMd& WINDOW(B),2:t$=LEFT$(+3,b)+rd

731 de0 Cursor:LINE (x,y)-STEP(7,7),,bf:RETURN

732 qs END SUB

733 Im SUB pass(Var,Offset®) STATIC:SHARED Programk

734 oR2 IF Var=0 THEN

735 pht POKEW Programi+Offset®,0:POKEL Program&+0ffset+2,0

736 TC2 ELSE

737 Mak Ad&=VARPTR(Var)

738 ab POKE Program&+0ffset¥,128%-(Var<o0)

739 FZ POKE Programf+0ffset§+1,(2¥PEEK(Ad&)+(PEEK(Ad&+1)AND 12
8)/128+1)AND 255

740 W8 POKE Programé+0ffset¥+2,PEEK(Ad&+1) OR 128

741 nI POKE Programé+0ffset%+3,PEEK(Ad&+2)

742 xU POKE Program&+0ffsetf+4,PEEK(Ad&+3)

743 kN POKE Programé+0ffset®+5,0

V44 wp2  END IF

745 350 END SUB

746 Um Shift:
747 Uy2  FOR j=0 TO 2:x1=xf(j)
748 6o x2=p(ec,])*160423:y1=]*¥10+109: d¥=x2-x1:xf(j)=x2

749 dS IF x1>x2 THEN SWAP x1,x2
750 kp SCROLL(x1,y1)-(x2+6,y1+6),d%,0
751 CH2  NEXT

752 U60 RETURN

753 Kg GetRGB:

754 qn2  fa=2"Tiefe:fb=fa-1:f=fa-2:p=ps(Tiefe-3):q=2-2%p

755 Z2  FOR j=0 TO 1:0w(j)=Cs(j):NEXT

756 Wk FOR j=2 TO fb:Cw(j)=Cs(j*p+q) :NEXT

757 ZB0 RETURN

758 nL  SetRGB:

759 BQ2 LoadRGBA& CLNG(PEEKL(WINDOW(7)+46)+44),VARPTR(Cw(0)),fa

760 cEQ RETURN

761 Y4 SetPal:

762 HP2 FOR j=0 TO fb

763 Be4 p(J,0)=(Cw(j)\256)/16:p(],1)=(Cw(J)AND 240)/256:p(],2)=
(Cw(j)AND 15)/16

764 PU2  NEXT

765 hJO RETURN

766 FI DefPal:

767 MU2 FOR j=0 TO fb

768 nCh Cw(J)=CINT(p(J,0)*16)*256+CINT(p(j,1)*16)*16+CINT(p(J,2

1%16)
769 UZ2  NEXT
770 mOO RETURN

771 ¢h DefRGB:

772 Yz2' p=ps(Tiefe-3):g=2-2%p

773 B0 FOR =0 TO 1:Cs(j)=Cw(J):NEXT

774 JP . FOR j=2 TO fb:Cs(J*p+q)=Cw(]):NEXT

775 rT0 RETURN

776 20 ReadRGB:

777 £A2 RESTORE RGBColors:FOR j=0 TO 31:READ Cs(j):NEXT

778 uWO RETURN

779 A0 InitCyecle:

780 @62 FOR i=0 TO fb:Cr(i)=Cw(i):NEXT

781 xZ0 RETURN

782 3f CGetxe:

783 FX2  xc=L0G(Delayk)/.0953102+23:IF x> 173 THEN xc=173

784 0c0 RETURN

785 Yg SUB MakeSoft (f1,f2,s,b) STATIC:SHARED p(),c,z

786 KB2 FOR 1=f1 TO f2:FOR j=0 TO 2:p(i,i)=p(z,j)+(p(c,i)-p(z,}))
/8%(1-b) :NEXT

787 Xb PALETTE 1,p(1,0),p(4,1),p(4,2) :NEXT

788 km0 END SUB

789 fb RGBColors:

790 2W2  DATA 0,4095,15,79,127,175,223,255

791 a2 DATA 253,250,247,244,240,1264,2032,2800

792 Rk DATA 3568,4080,4048,4000,3952,3904,3840,3844

793 oN  DATA 3847,3850,3853,3855,3343,2575,1807,1039

794 110 Arrow:

795 JEQ DATA ,3,8,,,-3,4,4,-4,4,,-3,-8,,,3,-4,-4

(C) 1988 M&T

Listing 1. »Imagic«. Programm zur Berechnung von
Mandelbrotgrafiken (SchiuB).
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LISTINGS

Programmname: Datas
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkung:  Erzeugt Assembler-Unterprogramm

Die sehr hohe Geschwindigkeit von Imagic beruht natiirlich auf
dem Einsatz einer Assemblerroutine. Diese liegt in Listing 2 in
Form von DATAs vor, damit kein Assembler zur Eingabe bendtigt
wird. Es erzeugt auf Ihrer Diskette die Datei »Number-Crunche,
die mit Imagic im selben Directory liegen muB.

1 0q0
2 gqu

Programm :

DATAs

WIDTH 255:DEFINT a-2
RESTORE: Fehler=0

3 10 "“"Prfen der Werte
4 yd2 PRINT "Werte werden geprueft.”
5 kT FOR Zeile=1 TO 81
6 q24 IstWert=0
7w FOR Anzahl=1 TO 8
8 626 READ HexZahl}
9 pQ Wert=VAL( "3H "+HexZahl$)
10 GH Summe&=IstWert+Wert
1 7 IF Summe&>-32767 AND Summek< 32767 THEN
12 868 IstWert=Summe&
13 oX6 ELSE
14 T8 IstWert=IstWert-wert
15 B46 END IF
16 104 NEXT
17 F8 READ HexZahl$
18 J1 SollWert=VAL( “&H “+HexZahl$)
19 an IF IstWert< >SollWert THEN
20 ji6 PRINT “Fehler in Zeile”;Zeile
21 eY Fehler=-1
22 IB4 END IF
23 SX2  NEXT
24 490 IF Fehler THEN
25 D62 PRINT "Bitte den/die Fehler beheben”
26 1d PRINT "und das Programm erneut starten.”
27B6 END
28 3m0 ELSE
29 CL2 PRINT "Kein Fehler aufgetreten, Datei wird geschrieben.”
30 QJO END IF
31 Lm RESTORE
32 GN OPEN "Number-Crunch” FOR OUTPUT AS 1

33 80 | 'Schreiben der Zeilen 1 bis 81

34 DW2 FOR Zelle=1 TO 81

35 NNA FOR Anzahl=1 TO 8

36 YR6 READ HexZahl$

37 Hs Wert=VAL( "&H“+HexZahl$)

38 5w PRINT #1,MKI$(Wert);

39 ind NEXT

40 gk READ Dummy$ ' “Pruefwert ueberlesen

41 kp2  NEXT

42 5J0 '“Letzte Werte schreiben (keine Pruefung)

43 MJ2 FOR Anzahl=1 TO 5

44 grd READ HexZahl$

45 PO Wert=VAL( "&H"+HexZahl$)

46 De PRINT # 1,MKI$(Wert);

47 qv2  NEXT

48 aK0 CLOSE 1

49 49 PRINT “Schreiben beendet.”

50 To  '"Prfen der Dateiléinge als letzte Kontrolle

519v2 OPEN “Number-Crunch” FOR INPUT AS 1

52 cJ4 Laenge=LOF(1)

53 FP2 CLOSE 1

54 hKO IF Laenge< >1306 THEN

55 y12 PRINT “Die Dateiléinge stimmt nicht!”

56 Y8 PRINT “"Bitte Programmtext berprfen!”

57 TI KILL “Number-Crunch”

58 CZ PRINT “'Number-Crunch' wurde wieder geldscht,”

59 tm0 END IF

60 1d END

61 g '” Maschinensprache-Programm

62 a4 1 DATA 2C79,0000,0004,43FA,0246,4EAE,FE68,2F00, 51D7
63 vZ 2 DATA 2C40,227A,FFB0,4285,45FA,FFD4,47FA,FFCA, 0983
64 el 3 DATA 49FA,FFD2,4BFA,FFD4,34BA,FFBB,257A,FFB6, 5748
65 WA 4 DATA 0002,4246,4254,42AC,0002,4255,42AD,0002, 42FC
66 dp 5 DATA 3A3A,FF8A,3F14,2F2C,0002,3015,222D,0002, 5798
67 3Q 6 DATA 6100,0162,3F00,2E01,3014,222C,0002,6100, E27D
68 gc 7 DATA 0154,2407,361F,6100,0146,3612,2424,0002, 565E
69 Vo 8 DATA 6100,0124,3880,2941,0002,3015,222D,0002, 4507
70 9¢ 9 DATA 261F,4A00,6700,010E,4A2F,0001,6700,0104, EE61
71 sM 10 DATA 3803,3403,D157,C8C1,4843,3003,06C1,4841, FCE4
72 J6 11 DATA C4C1,C2C0,D682,6400,0008,0681,0001,0000, 1B89
73 8D 12 DATA 4843,4282,3403,D282,4243,D883,6400,0004, C310
74 7H 13 DATA 5281,301F,0440,007E,0801,001F,6600,0006, C946

75 v4 14 DATA E389,5300,0804,001F,6700,0004,5281,3613, 6044
76 V5 15 DATA 242B,0002,6100,00B86,3A80,2841,0002,6100, C8A6
77 B3 16 DATA 00C4,3F00,2E01,3014,222C,0002,6100,0086, FF95
78 or 17 DATA 2407,361F,6100,016C,B03A,FEC7,6500,0024, OEBD
79 15 18 DATA 6200,0004,B2BA,FEBC,6500,001E,2005,80FA, D993
80 1u 19 DATA FEAE,4840,5400,4EAE,FEAA,3006,323A,FE9A, 3CAC
81 Rk 20 DATA 4EAE,FEBC,6000,0006,51CD,FFOA,303A,FE98, 6D19
82 6v 21 DATA 223A,FE96,3612,2424,0002,6100,011E,3480, 4FAC
83 H5 22 DATA 2541,0002,5246,BC7A,FE72,6600,FED8,303A, FBB7
84 60 23 DATA FE7C,223A,FE7A,3613,242B,0002,6100,00FC, 196C
85 C5 24 DATA 3680,2741,0002,536B,FFED,0C6B,000A,FFEQ, 168D
86 FR 25 DATA 6600,FEA6,225F,2C79,0000,0004,4EAE,FE62, 1E78
87 Z8 26 DATA 4E75,4240,361F,4281,6000,FF44,0800,000F, 6726
BB kb 27 DATA 6600,0006,6000,00C4,0803,000F,6600,00C4, 7540
89 gZ 28 DATA 6000,005C,0C00,0041,6500,004C,3401,3601, 71EB
90 IT 29 DATA C6C1,4841,C4C1,C2C1,4842,4284,3802,4242, 170A
91 29 30 DATA E38C,D28B4,E3BA,6400,0004,5281,D682,6400, C2A1
92 FA 31 DATA 0004,5281,D000,0400,007F,0801,001F,6600, (924
93 ¥YZ 32 DATA 0006,E389,5300,0802,001F,6700,0004,5281, 2A35
94 UK 33 DATA 0880,000F,4E75,4240,4E75,0883,000F,B600, 21CB
95 Jb 34 DATA 6700,0026,6500,0014,9600,0C03,0020,6400, 085D
96 4V 35 DATA 0040,E6A9,D003,6000,0010,1800,9803,0C04, D303
97 sV 36 DATA 0020,6400,0026,E84A,9282,6700,0020,6400, E292
98 1G 37 DATA 000A,4681,5281,0840,000F,0801,001F,6600, 6A79
99 77 38 DATA DOOA,E389,5300,6000,FFF2,4E75,4240,4E75, 18C5
100 ug 39 DATA 2202,D043,0840,000F,4E75,0803,000F,6600, EB1B
1@; pY 40 DATA FF94,B600,6700,0026,6500,0014,9600,0C03, 2DD7
102 qT 41 DATA 0020,6400,0024,E6A9,D003,6000,0010,1800, 6300
103 vy 42 DATA 9803,0C04,0020,6400,000E,E8AA,D282,6400, 2761
104 oJ 43 DATA 0006,E291,5200,4E75,2202,D003,4E75,6772, BF2A
105 eU 44 DATA 6170,6869,6373,2E6C,6962,7261,7279,0000, C494
106 2f '” Informationen fuer den Mauszeiger

107 mW 45 DATA 5469,7465,6C62,696C,6420,3100,1249,1249, 7814
108 gw 46 DATA 1249,2490,2492,2492,36C0,36DB,36DB,4818, 0122
109 ih 47 DATA 4924,4924,0124,0000,0000,0000,0000,5A00, 5824
110 7J 48 DATA 5B6D,586D,016D,0000,0000,0000,6DB6,6DB6, 016D
111 JG 49 DATA 6DB6,6DB6,6DB6,6DB6,0036

112 mu '" Xoordinaten von Gadgets und Linien

113 X¥ Fortsetzungd9: DATA O0FA,01D,01D, 16A

114 BN 50 DATA 01D,01D,01D,060,0A3,190,1C0,1A0, 64A

115 e4 51 DATA 1A0,106,01D,106,18B,168,16B,105, 92F

116 wn 52 DATA 1D0,18B,01D,01D,008,06B,0CD,008, 4DD

117 84 53 DATA 3A,6B,9C,CD,FE,BE,BE,FB, 583

118 TJ. 54 DATA 08,08,08,08,82,82,82,82, 228

119 We 55 DATA OAF,11E,01D,01D,01D,19F,1BF,05F, 5E1

120 XJ 56 DATA 0A2,1A0,20D,00F,010,016,016,064, 504

121 px 57 DATA 0CC,015,015,008,12F,06C,014,024, 2D1

122 MF 58 DATA 34,44,6C,6C,6C,34,34,3C, 260

123 ‘o1 59 DATA 34,6C,8C,8C,8C,24,44,34, 2EO0

124 oX 60 DATA 34,6C,14,6C,A4,A4,A4,CC, 3D8

125 It 61 DATA CC,CC,CC,CC,CC,6C,88,6C, 55C

126 1C 62 DATA 6C,A4,0C,92,25,39,4D,61, 37A

127 xS 63 DATA 53,53,23,33,43,34,34,6C, 213

128 Eg 64 DATA 6C,3B,6C,96,99,75,7F,A4, 3DA

129 Po 65 DATA 0A4,06C,092,0B3,0A8,124,0E4,0E4, SE9

130 Pt 66 DATA OE4,OE4,O5E,0A1,0E4,19E,1CE,1BE, 8D5

131 ND| 67 DATA 1BE,169,0E4,169,258,1F3,1F3,18E, D40

132 FY 68 DATA 258,258,0E4,0E4,069,0CB,12E,038, 912

133 cD 69 DATA 069,09A,0CB,0FC,12E,QF1,0F1,12E, 708

134 AP 70 DATA 0B4,12E,12E,0B4,1A2,1A2,1A2,1A2, A4C

135 pz 71 DATA OFF,16E,QE4,0E4,0E4,19F, 1BF,05F, 8D6

136 kV 72 DATA 0A2,1BE,20D,00F,012,0B4,084,06A, 660

137 go 73 DATA 0CC,015,015,12E,12F,07A,022,032, 421

138 2y 74 DATA 42,52,7A,7A,7A,42,42,42, 2C8

139 q1 75 DATA 3A,7A,AB,AB,AB,32,52,42, 378

140 1Y 76 DATA 42,7A,52,7A,B2,B2,B2,DA, 478

141 q2 77 DATA DA,DA,DA,DA,DA,7E,94,9A, 5F4

142 aQ 78 DATA 88,C2,DA,94,31,45,59,6D, 3FA

143 R8 79 DATA 63,63,23,33,43,42,42,74, 25D

144 Gn 80 DATA 7A,3B,7A,98,99,75,7F,B2, 406

145 Za 81 DATA B2,88,94,B3,AF,09,05,02, 346

146 gS 82 DATA 1C00,3600,6300,FF80,C180 (C) 1988 M&T

Listing 2. Das Basic-Programm »DATAs«, ein Ergén-
zungsprogramm zu »lmagic«. Bitte mit dem Check-
summer (Ausgabe 3, Seite 62) eingeben (SchiuB).
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Hurricane! DM 1998, —

@ Fur AMIGA 500, 1000, 2000
® Amiga lauft mit hohem
Systemtakt (16 0d.20 MHz)
@ Superschnell:
bis 1000% schneller.
@ Schnellstes Turbo-Board
auf dem Weltmarkt!!!
® 32 Bit-Ram (100 ns)

nur DM 2498,—

Basaltstrae 58 ?{‘;ggg%;‘ -
6000 Frankfurt/M. ~ MICROTRON
B 069/7071102 CH-2542 Pieterlen

i aulualodll Fax 069/7085R5 Tel 032 87 2429

/—[ Ecosoft Economy Software AG )ﬁ

Postfach 1905, 7890 Waldshut, Tel. 07751-7920

Software (fast) gratis

men Europas: Uber 3°000 Disketten fiir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple II.

4 Viele deutsche Programme, speziell fir Firmen, Selbstdndige,
Privatpersonen, Schulen.

¢ Software gratis, Sie bezahlen nur eine Vermittlungsgebihr von
DM 14.40 oder weniger je Diskette.

4 HOTLINE: Tel. Anwenderunterstitzung (3 Techniker von 8-18 Uhr).

Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie
S

zusétzlich einen Gutschein flir eine Gratis-Diskette. 400

GrofBtes Angebot von Priif-Software und Frei-Program-

Bestellungen bitte nur schriftlich an

ABACOMP...

Abt. AM6, Krcnsbe er Weg 24, 6000 Frankfurt/M. 50
Ladenverkauf: Mo t10-12 + 14-18, Heerstr. 149, 6 Ffm90
Technische Auskunft: Mo-Sa 8-9.30h unter (069) 76 30 39

ABACO®PC’s - voll XT/AT-kompatibel

E_mgs_&etm&mmﬂmﬂﬁ

ABACO 16, 640KB RAM, 2 Diskettenlaufwerke 360KB, 4,77/10MHz Takifrequenz,
Color-Grafik-Karte, seriélle {Datenfemubertragung) und parallele (Drucker-)
Schnittstelle, akkugepufferte Uhr, extra leiser LUfter, Game-Port, Komfort-Tastatur
mit 105 Tasten, 2 Jahre Garantie ..

| Aufpreis flr herkules-kompatible Grafik-Karte

| ABACO 16 und 16HS gegen Autprels von 28,50 mit V-20-Prozessor und c’1-BIOS lieferbar !

ABACO 16-286, AT-kompatibel, 512KB RAM, 12MHz ohne wait-states, Drucker-
schnittstelle, herkules-kompatible Grafik-Karte mit 720x348 Punkten Aufldsung,
Komfort-Tastatur mit 105 Tasten, 1 Disklaufwerk 1,2MB, Festplatte 60MB ~ 3249,--

ABACO 16-386, 2MB RAM, 20MHz Taktfrequenz ohne wait- sfc?es herkules-
kompatible Grafik-Karte, 1 Disklaufwerk 1,2MB, Festplatie 60M .. 6270,--
Naturlich sind auch alle anderen ABACO-Modelle in diversen Ausruhrungen
weiterhin lieferbar,

Super-Hits des Monats

COMMODORE AMIGA 500, 512KB RAM, eingebautes Laufwerk, Maus  1083,--
COMMODORE AMIGA 2000, 1MB RAM, eingebautes Laufwerk,

Maus, Farbmonitor COMMODORE 1084 ..
Farbmonitor COMMODORE 1084 ..
Externes Zweitlaufwerk f. AMIGA 500/1000
Internes Zweitlaufwerk f. AMIGA 2000 ..
dito, inklusive EINBAU .......cccevvriverirennn
512KB-Erweiterung mit Unhr f. AMIGA 500 ...
ATARI 10408TF, mit Monitor SM-124 und Maus ..

Drucker:

EPSON L%-800, 9-Nadel-Drucker, 180 Z/sec., Traktor ..

Star LC-10, 9-NadeFDrucker, 144 Z/sec., NLQ in 3 Schriftarten,
2 Versionen (COMMODORE und Centronics) erhdiltiich ..

Olivetti DM100, 120 Z/sec., IBM-Zeichensatz, NLQ, 2KB Pufferspelcher

Einzelblatteinzug far Olivefti DM100 ..

Seikosha SL 80AI, 24-Nadel-Drucker, 135 Z.'sec léKB Pufferspelcher

NEC P2200, 24-Nadel-Drucker ..

NEC P6, 24-Nadel-Drucker, 216 Z.'sec ‘8KB Pufferspevcher
Star NB-24-10, 24-Nadel-Drucker mit Super-Schénschrift
Hinweis zu NB-24-10: Es handelt sich u.U. bei den von uns gelieferten Ger&ten um dte OEM
[Version. die zwar von Star hergestellt wird, jedoch nicht mit dem Star-Markenzeichen versehen ist.

Viele weitere Produkte auf Anfrage. Hondleranfragen erwdnscht.
Wir suchen standig neue Mitarbeiter fir Verwaltung und Verkauf.

Das heste

Modula-2

oﬂware-Entwrcklungssvstem

SFr. 270. —IDM 342.-
Demodiskette - SFr./DM 100.-

M2Amiga basiert auf einem extrem schnellen Single-

Pass Compiler. Es ist voll in die Workbench integriert

und kann einfach vom CLI und der Workbench aus be-

dient werden. Es lauft auf allen Amiga Computern mit

einer Mindestkonfiguration von 512k RAM und einem

Diskettenlaufwerk. M2Amiga wurde speziell fiir den

Amiga entwickelt und unterstiitzt deshalb optimal die

Moglichkeiten dieses einzigartigen Computers.

- Produziert-optimierten Maschinencode. Entspricht
dem neusten Stand von Modula-2.

- Kein Zwischencode fir Bibliotheksaufrufe und
Parameterilbergabe notig.

- Unterstulzt FFP, 32/64 Brt IEEE Real- Zahlen sogar

— Einfacher Vriff auf die Register, Inline-Code

maglich

- Umfassendes  Interface zum Amiga Betriebs-
system

- Enthalt e Laufzeitsystem auf dem Amiga.

Offnet und Sehliesst alle beniitzten Bibliotheken,

fangt aNe trze auf und gibt alle verwendeten

ieim Abbruch wieder frei. Routinen fiir
ers erlauben das Programmieren

Bedieneroberflachen.

st den Cursor direkt auf die Fehler-

und dokumentiert sie im deutschen

Sékunden. erzeugt kompakte und
ausfiihrbare Programme.

—Zum prz Handbuch wird ein witziges, eng-
lisches rungsbuch in Modula-2 mitgeliefert
(zusétz eutsches Einfiihrungsbuch SFr. 30~/
DM 35.-).

— Beispielprogramme zeigen den Gebrauch verschie-
denster Maglichkeiten.

~ Folgende Werkzeuge sind fiir den pro!essnone%len

Programmierer erhéltlich:

- +Source Level Debugger, die neue Art,

Library/Device-Linker.
a-2 Amiga Prg

Die Modula-2 Leute:

Bundesrepublik Deutschland:

— Interplan, Nymphenburgerstr. 134, 8000 Minchen 19,
089/1234 066

- Miele-Datentechnik, Fuchshol 17, 5788 Winterberg,
02983/8307

- S08S Software Service GmbH, Alter Postweg 101,
8900 Augsburg, 0821/85737

— SW-Datentechnik, Raiffeisenstr. 4, 2085 Quickborn,
04106/39 98

 Sabelberg, Minzstr. 9, 3300 Braunschweig,

7000 Stuttgart 1,

1d, Franklinst 050 1/311 59 59

Osterreich:
- |CA GmbH, Heigerleinstr. 9, 1160 Wien, 545010

h bei lhrem nach Computer- oder Buchhandler

Generalvertneb fiir Europa:
\ A. + L. Meier-Vogt
Im Spéten 23
CH-8906 Bonstetten/ZH
= Tel. (41) (1) 700 30 37
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LISTING

»The hard night«

Aus Wetten entsteht manchmal etwas
sehr Gutes. So auch »The hard night«, ein
fesselndes Spiel als Ergebnis einer Wette.

er Autor des Programms sah vor einiger Zeit bei einem

Freund ein professionelles Spieleprogramm (der Name

soll hier nicht erwdhnt werden). Die Spielidee fand er zwar
fantastisch, aber der Preis von fast 60 Mark erschien ihm viel zu
hoch. Also schioB er die Wette ab, in einer Nacht ein vom Spiel-
prinzip her gleiches Programm in Basic schreiben zu kénnen. Wie
Sie an dem kurzen Listing sehen kdnnen, hat er es geschafft. Die
abgedruckte Version ist zwar grafisch nicht ganz so gut aufge-
macht wie das professionelle Spiel, aber von der Motivation her
genauso hoch einzustufen. Es 148t sich sogar besser spielen, da
Hilfslinien zur Verfligung stehen (siehe Bild).

Obwaohl die Idee hinter dem Spiel sehr einfach ist, fordert es
standig neu heraus. Es geht eigentlich nur darum, vom Computer
zuféllig ausgewahlte Figuren so in die vorhandenen einzupassen,
daB eine Spalte vollstandig gefiillt wird. Befinden sich in einer
Spalte keine Licken mehr, entfernt das Programm die entspre-
chende Spalte. Der Rest des Feldes riickt nach links auf. Dies ist
wichtig, da das Spiel beendet ist, wenn die nachste Figur nicht
mehr komplett auf die Spielflache paBt. Fiir jede plazierte Figur
erhalten Sie 10 und fiir jede geléschte Spalte 100 Punkte.

Die einzupassenden Figuren erscheinen immer am rechten
Bildschirmrand. Nach einer Verzogerung, die abhéngig vom Le-
vel ist, fliegt das Teil nach links los. Wahrend der Bedenkzeit und
des Fluges kann die Figur noch beeinfluBt werden. Dazu bendti-
gen Sie einen Joystick, derim Port 2 angeschlossen ist. Bewegen
Sie den Joystick nach oben oder unten, verschiebt das Programm
die Figur nach oben oder unten auf dem Bildschirm. Zusétzlich
kann das Teil aber auch noch gedreht werden. Dazu driicken Sie
Ihren Joystick nach links oder rechts. Je nachdem dreht sich die
Figur im beziehungsweise gegen den Uhrzeigersinn. Diese Ver-
schiebungen und Drehungen sind wichtig, da die verschiedenen
Formen nicht immer an die schon vorhandenen Teile passen.
StoBt die Figur bei ihrem Flug an ein Hindernis, so bleibt sie an
dieser Stelle liegen. Dabei passiert es natiirlich, daB durch fal-
sche Drehung oder Verschiebung Locher entstehen. Dies verhin-
dert zunéchst, daB die Spalte voll wird und |hr Gebilde wachst et-
was nach rechts. Durch geschicktes Fullen der rechts daneben
liegenden Spalten kénnen Sie allerdings wieder so weit kommen,
daB Sie die Liicke doch noch schlieBen kénnen. Das Gefiihl fir die
Plazierung der Teile steigt mit jedem gespielten Durchgang. Aber
Unachtsamkeiten rachen sich sehr schnell.

Fur ganz Schnelle, die einen AC/Basic-Compiler besitzen,
noch eine kleine Anderung. In Zeile 89 ersetzen Sie den RUN-
Befehl durch folgende Zeile:

CLR: GOTO HardNight

Aktivieren Sie nur den Schalter »R«. Aber wie gesagt, (iberset-
zen Sie das Programm nur, wenn Sie schnell sind. Denn das
»Profi«-Programm erscheint dann richtig lahm gegen die compi-
lierte Version.

The Ward Night

1234567890 1230456780%0

Bild. Eine Spielsituation bei »The hard night«

72

Es spricht sowohl Strategie- wie auch
Actionspieler an. AuBerdem wird es nicht
so schnell langweilig.

Ubrigens hat »The hard night« auch einigen Redakteuren so
manch harte Nacht beschert... (Stefan Berger/rb)

Die sechs verschiedenen Figuren von »The hard night«

Programmname: The hard night
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkung: AC/Basic-Compiler verwendbar

1 P10 HardNight:

2 ay2 ION BASE 0

3 56 8 i 1,640,200,3,2

4 kJ WINDOW 2, “The Hard Night”,,0,1

5 eh PALETTE 0,0,0,0

6 qw PALETTE 1,1,1,0

7 nY 25579050

8 Nu 3,1,.375,0

9 sn PALETTE 4,0,.5625,0

10 nn PALETTE 5,.1875,1,.062%

11 KB~ PALl 6,0,0,1

1Z-Pe 7,.625,0,1

13 46 DIM Volumen%(1,3,5),Matrize%(3,3,5),Feld&(30)

14 Up FOR i=0 TO 5

15 nyé FOR 11=0 TO 3

16 1s6 R 12=0 TO 1

17 1M8 READ Volumen%(i2,11,1)

18 096 NEXT 12

19 264 NEXT i1

20112 NEXT i

21 bw FOR i=0 TO 5

22 us4 FOR 11=0 TO 3

23 x96 FOR 12=0 TO 3

I 24 zn8 READ Matrize®(i2,11,1)

25 166 NEXT i2

26 g4 NEXT 1

27 882 NEXT i

28 dm RANDOMIZE TIMER

29 wA GOSUB Feldaufbau

30 T4 GOSUB Feldloeschen

31 Tv E 7,47

32 Rb PRINT “Bitte Level eingeben: 1,2,3,4,5

33 dz20 level:

34 yg2  k$=INKEY3

35 IW IF k§<"1" OR k$>"5" THEN level

36 25 level=VAL(k$)

37 Z1 LOCATE 7,47

38 IX PRINT k$;“

39 Ay0 NeuBild:

40 OK2 Bild%=INT(RND*6)
Listing. Ein siichtig machendes Spiel: »The hard night-.
Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 3/88, Seite 62)
eingeben.
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Gartenstr. 17 - 6670 St. Ingbert - Tel. 06894/35231

5 Disk 23,- DM

ierservice

ab 10 Stck.
ab 40 Stck.

je Disk
4,60
430
3,80

NEU! Public-Domain Kop

Wir sind stdndig an Hard- und Softwareentwicklungen

interessiert und bieten Ihnen herausragende

Fordern Sie unverbindlich unseren Gratiskatalog an.
Konditionen.

Fred Fish 1-118, Panorama 1-55, Amicus 1-20, Faug
eine Katalogdisk kénnen Sie gegen 5~ DM anfordern.

1-40, Auge 4000 1-13, Taifun 1-40, Tornados 1-30,

Chiron Conceptions uv.a.
Ferner fiihren wir jede kommerzielle Software

mit deutscher Anleitung und Demos
zu absoluten Niedrigpreisen.
Stalter Computerbedarf

Lieferbar sind folgende Disketten:
Ray-Tracing-Construction Set V 2.0

ah 20 Stck.
ah 100 Stck.

Einzeldisk
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LISTING

41 RB Rotat%=INT(RNDx4) 121 Oe2 NEXT i

42 PG - Spalte®=INT(RND*(11-Volumen%(0,Rotat%,Bild%))) 12281  LOCATE 22,1

43 20 t=VAL(RIGHT$(TIMES,2)) 123 51 PRINT * 12345678901234567890"

44 H6.  Hoehe%=27-Volumen%(1,Rotat®,Bild%) 124 Km LOCATE 1,25

45 pv . AktFarbe%=INT(RND*6)+2 125 41 PRINT “The Hard Night”

46 DRO Figuraufbau: 126 Mr LOCATE 5,10

47 W32 GOSUB Veraendern 127 21 PRINT “Felder:”

48 1 GOSUB figur 128 W3~ LOCATE 7,10

49 kL t1=VAL(RIGHT$(TIMES,2))-t 129 GO  PRINT "Punkte:”

50 bo: IF t1<0 THEN t1=t1+60 130 1 LOCATE 5,40

51 h8 LOCATE 5,48 131 29 PRINT "Zeit:”

52 Mc PRINT t1 132 sD LOCATE 7,40

53 el IF $t1<10-2%level THEN Figuraufbau 133 4n PRINT "Level:”

54 E2 LINE (450,80)-(550,160),0,bf 134 39  Stapel%=0

55 Lx0 weiterl: 135 X9 RETURN

56 Y12  d&=0 136 G10 NeuPunkt:

57 GD farb=0 137 d42  LOCATE 5,20

58 g4 GOSUB figurl ‘ 138 At  PRINT Felderg

59 86 Hoehe%=Hoehe%-1 139 nG LOCATE 7,20

60 8R FOR i=0 TO 3 140 PA PRINT Punkte&

61 FQ4 c&=(2"Spalte§)*Matrize%(1,Rotat%,B114%) 1431 dF  RETURN

62 my d&=d&+(Feld4&(Hoehe%+1i) AND c&) 142 t2z0 Feldloeschen:

63 512 NEXT i 143 V42 FOR i=1 TO 20

64 ti IF d& THEN Hoehe%=Hoehe%+1:GOTO weiter2 144 784 Feld&(i)=0

65 e3 IF Hoehe%=0 THEN weiter2 145 m22  NEXT i

66 pM GOSUB Veraendern . 146 1K RETURN

67 4r farb=AktFarbe% 147 p00 Volumen:

68 OR GOSUB figurl 148 8P2 DATA 1,4,4,1,1,4,4,1

69 Zk GOTO weiterl 149 9Q DATA 2,3,3,2,2,3,3,2

70 dGO weiter2: 150 AR DATA 2,3,3,2,2,3,3,2

71 Je2 FOR i=0 TO 3 151 BS  DATA 2,3,3,2,2,3,3,2

72 Qb4 c&=(2"Spalte%)*Matrize%(i,Rotat%,Bi1d%) 152 CT | DATA 3,2,2,3,3,2,2,3

73 Mw Feldk(Hoehe%+1i)=Feld&k(Hoehe%+i) OR ck& 153 DU DATA 3,2,2,3,3,2,2,3

T4 dt2 NEXT i 154 6p0 Matrize:

75 py IF Hoehe%+Volumen%(1,Rotat%,Bild%) >Stapel% THEN Stapel%= 155 892 DATA 1,1,1,1,15,0,0,0,1,1,1,1,15,0,0,0
Hoehe%+Volumen%(1,Rotat%,Bi1d%) 156 gk DATA 2,3,2,0,7,2,0,0,1,3,1,0,2,7,0,0

76 DO farb=AktFarbe% 157 ni DATA 2,2,3,0,7,4,0,0,3,1,1,0,1,7,0,0

77 9a GOSUB figurl 158 uf DATA 3,2,2,0,7,1,0,0,1,1,3,0,4,7,0,0

78 1s IF Feld&(20) THEN ende 159 o8  DATA 3,6,0,0,2,3,1,0,3,6,0,0,2,3,1,0

79 Yy Punkte&=Punktef+10 160 bk DATA 6,3,0,0,1,3,2,0,6,3,0,0,1,3,2,0

80 2V Felder&=Felderi+1 161 bYO figur:

81 QN GOSUB ReihePruefen 162 m52 FOR i=0 TO 3

82 1D GOSUB NeuPunkt 163 BM4 FOR 11=0 TO 3

83 sF GOTO NeuBild 164 616 IF (Matrize%(i,Rotat%,Bild%) AND 2" 1i1) < >0 THEN

84 pjO ende: ‘ 165 818 LINE(452+1%16,81+(11+Spalte®)*8) - (464+1%16,87+(11+S

85 xW2  LOCATE 9,10 palte®)*8),AktFarbe%,bf

86 ja PRINT "Illegaler Zug: Game Over! (Feuerknopf fr Neustart) 166 cVé END IF
- 167 xU4 NEXT i1

87 dz WHILE STRIG(3)=0 168 9P2  NEXT i

88 rf  WEND 169 5h  RETURN

89 az RUN 170 iw0 figuri:

90 050 Veraendern: 171 vE2 FOR i=0 TO 3

91 mt2 IF Hoehe%<Stapel¥ THEN RETURN 172 KV4 FOR 11=0 TO 3

92 U7 a=8TICK(2) 173 Pué IF (Matrize%(i,Rotat%,Bild%) AND 2" i1) < >0 THEN

93 cl IF a THEN 174 Zk8 xx=(1+Hoehe%)*16:yy=(1i1+Spalte)*8

9% sgh LINE (450,80)-(550,160),0,bf 175 1r LINE(22+(xx),81+(yy) ) -(34+(xx) ,87+(yy) ), farb,bf

95 i8S Rotat#=Rotatf+a 176 mf6é END IF

96 Gx IF Rotat%=4 THEN Rotat%=0 177 Te4 NEXT i1

97 OP IF Rotat%=-1 THEN Rotat%=3 178 J22 NEXT i

98 la IF Spalte%> 10-Volumen%(0,Rotat%,B11d%) THEN 179 Fr RETURN

99 bL6 Spalte%=10-Volumen%(0,Rotat%,Bild%) 180 4j0 ReihePruefen:

100 YR4 END IF 181 502 FOR 1i=0 T0 3

101 ZS2 END IF 182 xu4 IF Feld&(i+Hoehe%)=1023 THEN GOSUB Reiheloeschen

102 1Q b=STICK(3) 183 De2 NEXT i

103 r1 IF b THEN 184 Kw RETURN

104 2g4 LINE (450,80)-(550,160),0,bf 185 nf0 Reiheloeschen:

105 eb Spalte¥=Spaltef+b 186 tH2 DIM Graphik%(6900)

106 hi IF Spalte%>10-Volumen%(0,Rotat%,Bild%) THEN Spalte%=10 187 xe  GET (20+(i+Hoehe%+1)*16,80)-(440,160),Graphik¥

-Volumen%(0,Rotat%,B11d%) 188 sT PUT (20+(i+Hoehe%)*16,80),Graphik¥,PSET

107 L6 IF Spalte%=-1 THEN Spalte%=0 189 BS  LINE (340,80)-(340,160),1

108 gZ2 END IF 190 s3  FOR il-i+Hoehe%+1 TO 23

109 73 RETURN 191 5Q4 Feld&(11-1)=Feld&(11)

110 170 Feldaufbau: 192 Mt2  NEXT i1

111 IR2 (LS 193 oe ERASE Graphik%

112 pg = LOCATE 11,1 194 BN  Punktek=Punkte&+100

113 Hg FCR 1=0 TO 9 195 GL = Stapel¥=Stapel%-1

114 jX4 PRINT 1 196 EI IF Feldk(i+Hoehe%)=1023 THEN ReiheLoeschen

115 I¥Y2 NEXT i 197 X9 RETURN

116 81 FOR i=1 TO 21 (C) 1988 M&T

117 Ggh LINE(4+1%16,80)~-(4+1%16,160),1

118 Ib2  NEXT i

119 1¥  FOR 1=0 TO 10 Listing. Ein siichtig machendes Spiel: »The hard nighte.

120 ZF4 LINE(20,80+1%8)-(450,80+1%8),1 (SchluB)

“
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LI LM

Golem-Hardware

35 Display Drive 339,-
35 Drive 319,-
5,25 Display Drive 409,-
5,25 Drive 389,-
Golem-RAM-Box 2 Megabyte 1198,
Golem-RAM-Box A500 1198,-
Golem Sound Stereo 179,-

Mono 129,-
Kickstart und Uhr A1000 279,-

z.B. mit Anti-Virus-Kick
oder Kick 1.3 (Booten von Harddisk)

Peripherie
Drucker NEC P6 1186,-
NEC P6 Color 1598,-
Star LC-10 598,-
NEC P 2200 998,-
Plotter DIN A3 2498,-

HP GL- und HP 7475-kompatibel, 8 Farben, RS232
und Centronics, plottet z.B. mit NEWIO

Monitor Amiga 1084 649,-
Festplatten von NEC
20 MB, 40 ms 699,-
40 MB, 40 ms 999,-
Controller von OMTI
5520 (MFM) 169,-
5527 (RLL) 199,-

Amiga-Hardware

35 Amiga Drive 309,-
NEC 1037 Superslimeline, Abschalter,
Busdurchfiihrung, Amiga-farbenes Metallgehduse

5,25 Amiga Drive 369,-
40/80 Track, Abschalter, Busdurchflihrung,
Amiga-farbenes Metallgehduse

35 A2000 Drive 227,-
NEC 1036/37 inkl. Einbausatz

35 NEC 1036A 207,-
35 NEC 1037 207,-
5,25 TEAC FD 55 FR 269,-
5,25 NEC 1157, 1,6 MB 279,-
Kick-Umschaltplatine 149,-

fiir A500 und A2000, bestiickt mit Anti-Virus
oder 1.3 Kickstart (Booten von Platte),
umschaltbar auf orig. Kick

512-K-Karte A500 89,-
komplett mit Uhr und Akku,
ohne RAM (Platze gesockelt)

Zubehor
Druckerkabel A2000, 500 19,-
Monitorkabel, alle Amiga 21,-
Fernsehkabel (Skart) 21,-
Abdeckhaube A500 el
Mouse Pad (Mausunterlage) 19,-
Kabel Amiga/C64-Floppy 15,-
Bootselector, alle Amiga 19,-

Bestellen Sie einfach per

Telefon 0231/818210

und 818219

omputer Apelank 28, 4600 Dortmund
lhr Partner im EDV-Bereich




KURSE

Die fantastischen
Fahigkeiten des
Amiga wird inzwi-
schen niemand
mehr  bestreiten.

Doch wie nutzt man
diese als C-Pro-
grammierer? Wie
hat man Zugriff auf
die Betriebssystem-
Routinen? Wie off-
net man einen
Screen, wie ein
Window? Diese
und viele andere
»Geheimnisse«
mehr liften wir fir
Sie in unserem neu-
en Kurs.

as in Basic nur um-
standlich erreicht
werden kann, istin C

schon fast ein Kinderspiel. Ge-
meint ist die Nutzung des Ami-
ga-Betriebssystems. Schon in
diesem Kursteil werden Sie
Programmbeispiele und Routi-
nen finden, die diese Aussage
bestatigen. Allerdings sollten
Sie hierfir die Programmier-
sprache C schon etwas genau-
er kennen. Falls--hier noch
Liucken sind, empfehlen wir Ih-
nen, mittels Studium geeigne-
ter Literatur, zum Beispiel un-
ser C-Kurs fiir Anfanger (Aus-
gabe 11/87 bis 4/88), zuerst die
Grundlagen zu festigen.

Die folgenden Kursteile wer-
den viele Beispiele enthalten.
Diese werden mitdem Aztec C-
Compiler 340 A und mit dem
Lattice 3.10 getestet. Die Uber-
setzungsanweisungen lauten,
wenn nicht an Ort und Stelle et-
was anderes vereinbart wird,

fiir Aztec 3.40:
cc name.c -S +L
In name.o -lc32

und far Lattice V 3.10:

lc name
blink lib:c.o,name.o lib
lib:1lc.1lib,1ib:amiga.lib

Fur »name« setzen Sie dann
bitte jeweils den Namen des
entsprechenden Programms
ein. Apropos Beispielprogram-
me: Es ist sicher von Vorteil,
wenn Sie sich fiir diesen Kurs
eine eigene Diskette anlegen.
Nicht nur weil Sie darauf die
Programme speichern und
sich so ein umfangreiches
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Sprechen

»Unterroutinen-Nachschlage-
(lade)werk« anlegen kdnnen.
Wir haben dariber hinaus
noch ein kleines Bonbon fiir
Sie vorbereitet: ein eigenes
Header- oder Includefile. Die-
ses Headerfile, welches von
Kursteil zu Kursteil wéchst,
wird Routinen enthalten, die
lhnen den Einstieg in die C-
Programmierung erleichtern
wird. Gegen Ende des Kurses
halten Sie dann ein hilfreiches
Werkzeug in Handen: Tool.h.

Ein weiterer Vorteil dieses
Werkzeugs ist, daB immer wie-
derkehrende Programmteile,
wie die Einbindung von Hea-
derfiles oder die Vereinbarung
eines Screens, in Beispielpro-
grammen nicht immer wieder
abgedruckt werden missen.
Somit sparen wir Platz und
kénnen unsere Beispiele aus-
fuhrlicher besprechen.

Um das komplette Betriebs-
system zu behandeln, reicht
dieser Platz freilich nicht, wir
konzentrieren uns daher firs
erste hauptséchlich auf Intui-
tion und Grafik — welches oh-
nehin die interessantesten Ge-
biete auf dem Amiga sind, zu-
mindest am Anfang. Intuition,
was verbirgt sich eigentlich
hinter diesem Begriff, den man
im Zusammenhang mit dem
Amiga so oft hort?

Intuition?
Intuition!

Im Woérterbuch findet man
hierfir »Eingebung« oder »ver-
wickelte Zusammenhénge so-
fort richtig erfassen« und das
trifft den Nagel auf den Kopf!
Gemeint ist namlich die Benut-
zeroberflache des Amiga mit
den Screens, den Windows,
Menis und Gadgets. Hier fin-
det man sich auch als Anfan-
ger rasch zurecht — man er-
faBt sofort die Zusammen-
hénge.

Fir uns Programmierer halt
das ROM des Amiga eine Viel-
zahl von Intuition-Routinen be-
reit, die nur darauf warten, ge-
startet zu werden. Nur wo fin-
det man diese? Keine Angst,
Sie missen, um eine Antwort
auf diese Frage zu finden, kei-
ne ROM-Listings wélzen. Der
Amiga stellt uns zu den ver-
schiedenen Betriebssystem-
teilen, also auch flr Intuition,
sogenannte Libraries zur Ver-

AMIGA

fugung. Diese Libraries oder
zu deutsch Bibliotheken, sind
Sprungtabellen zu den einzel-
nen Routinen. Um Platz zu
sparen. sind nicht alle Biblio-
theken im ROM gespeichert.
Solche, die seltener benétigt
werden, finden Sie auf der
Workbench im Verzeichnis
LIBS, sie werden bei Bedarf
nachgeladen. Tabelle 1 zeigt
die zur Zeit verfigbaren Libra-
ries und deren Aufgabenge-
biet.

Abgesehen von der Tatsa-
che, daB uns das Studium des
Amiga-ROM-Listings erspart
bleibt, hat die Verwendung von
Libraries noch einen entschei-
denden anderen Vorteil: Bei ei-
ner Uberarbeitung des Be-
triebssystems missen nicht et-
wa alle Programme geandert,
sondern lediglich die Tabellen
in den Libraries aktualisiert
werden.

Wenn Sie lhren Computer
einschalten oder nach einem
Reset ist nur eine einzige Li-
brary ansprechbar: die exec.li-
brary. Die anderen werden je
nach Bedarf vom Programm
aus gedffnet, wie zum Beispiel
dos.library vom Startup-Pro-
gramm. Offnen bedeutet die
Basisadresse der Sprungta-
belle ermitteln — die Tabellen
befinden sich namlich nichtim-
mer an der gleichen Stelle im
Speicher. Wenn diese Basis-
adresse bekannt ist, kann uber
einen sogenannten Offset, das
ist die Differenz der Basis-
adresse zur Adresse des JMP-
Befehls in der Tabelle, die
Funktion aufgerufen werden.
Doch keine Angst, auch hier
Ubernimmt der Compiler die
Arbeit. Da uns direkt nach dem

KURS

Einschalten beziehungsweise
Reset die exec.library zur Ver-
fligung steht, muB die Funktion
zum Offnen einer Library in der
Exec-Sprungtabelle zu finden
sein. Das bedeutet aber, daB
auch die Basisadresse der
exec.library bekannt sein muB.
Das ist korrekt — diese Adres-
se steht immer ab der Spei-
cherstelle 4, der einzigsten
Speicherstelle im Amiga, die
immer die gleiche Information
enthalt.

Man erreicht die Adresse
auch liber die festgelegte Va-
riable »SysBase« (siehe Tabel-
le 2).

Aber das Arbeiten mit Off-
sets Uberlassen wir lieber dem
Compiler. Wir sprechen unsere
Funktionen einfach mit ihrem
Namen an:

OpenLibrary( “intuition.
library”,0);

Die Exec-Funktion OpenLi-
brary() 6ffnet uns die fir Intui-
tion zusténdige Bibliothek. Wie
Sie sehen, bendtigt die Funk-
tion zwei Parameter, zum er-
sten den Library-Namen und
zum zweiten die Versionsnum-
mer der Library. Null als Ver-
sionsnummer fordert die ak-
tuelle Library-Version an.
OpenLibrary() liefert die Adres-
se der Struktur, die die notwen-
digen Informationen der ge-
winschten Library enthélt.
Entsprechend muB eine Zei-
gervariable (32 Bit) definiert
werden, die diese Adresse auf-
nehmen kann. Der Variablen-
name, kann jedoch nicht frei
gewahltwerden. Tabelle 2 zeigt
eine  Gegenlberstellung der
fest vereinbarten Variablenna-
men und der entsprechenden
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Sie »C«?

Libraries. Die Zeigervariable
muB dartber hinaus global, al-
so auBerhalb jeder Funktion
vereinbart werden, so daB zum
Beispiel das Offnen der Intui-
tion Library folgende Sequenz
verlangt:

struct IntuitionBase
IntuitionBase;

funktion()

{
IntuitionBase=(struct
IntuitionBase *) OpenLi

clist.library
console.library
diskfont.library
dos.library
exec.library
expansion.library
graphics.library
icon.library
info.library
intuition.library
janus.library
layers.library
mathffp.library

brary( “intuition.
library”,0);
J

IntuitionBase ist seinerseits
wieder eine Struktur, die im
Headerfile intuition/intuition-
base.h (wird von intuition.h ein-
gebunden) definiert ist. Sie
enthélt als erstes Element eine
Librarystruktur, die durch den
Aufruf von OpenLibrary() initia-
lisiert wird. Mittels des Cast-
Operators greifen wir einer
Konvertierung vor. Konnte die

Stringfunktionen

Arbeiten mit der Tastatur
Schriftarten auf der Workbench
Disk Operating System

der Kern des Betriebssystems
fur Erweiterungen

Grafik, Copper, Blitter
Verwaltung der Icons

Info {iber File, Verzeichnis, Disk
Benutzeroberfldche, Maus
Verwendung des SideCar
Arbeiten mit Layers (Grafikelement)
Fast-Floating-Point Mathematik-

bibliothek

mathieeedoubbas.library

Erweiterung von mathffp auf IEEE-

Standard

mathtrans.library
potgo.libraryrary
timer.library

translator.library

Weitere Mathematikfunktionen
Kontrolle von Joystick, Lightpen etc.
Ansprechen der Software-Uhr
englische Wérter in Phoneme

wandein

Tabelle 1. Die wichtigsten Libraries des Amiga Betriebs-
systems und deren Aufgabenbereich

clist
diskfont
dos

exec
expansion
graphics
icon
intuition
layers
mathffp
mathieeedoubbas
mathtrans
potgo
translator

ClistBase
DiskfontBase
DosBase
SysBase
ExpansionBase
GfxBase
IconBase
IntuitionBase
LayersBase
MathBase
MathleeeDoubBasBase
MathTransBase
PotgoBase
TranslatorBase

Tabelle 2. Der Name der Variablen, die die Basisadresse ei-
ner Library enthalten, kann nicht beliebig gewahit werden.

Ebene 5 Ebene 6 modifizierter Bitnummer im
Anteil Farbregister

0 0 —- —

0 1 blau 0 bis 3

1 0 rot 8 bis 11

1 1 griin 4 bis 7

Tabelle 3. Im HAM-Modus entscheiden die Bitebenen 5 und
6, welcher Farbanteil modifiziert werden soll.

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

Bibliothek nicht gedffnet wer-
den, liefert OpenLibrary() den
Wert NULL. Fassen wir zusam-
men: Bevor wir mit der Pro-
grammierung Uberhaupt be-
ginnen kdénnen, mussen wir
uns Uberlegen, welchen Teil
des Amiga-Betriebssystems
wir mitbenutzen méchten, und
dann die entsprechende Libra-
ry 6ffen. Diese Prozedur muB
auch bei dem kleinsten Pro-
gramm wiederholt werden.
Hier findet unser Headerfile
seinen ersten Einsatz, Tool.h
(Listing 1) kann uns diese Ar-
beit abnehmen. Schauen wir
uns das Listing etwas genauer
an.

Bisher gliedert sich Tool.h in
vier Teile: Headerfiles, Dekla-
rationen, externe Strukturen
und Funktionen. Da die Ein-
gliederung von Headerfiles in
Headerfiles erlaubt ist, kbnnen
wir alle bendtigten von Tool.h
aus einbinden und uns so
Schreibarbeit sparen. Im Mo-
ment brauchen wir jedoch nur
»intuition.h«, Dort sind Struktu-
ren und Vereinbarungen abge-
legt, die das Arbeiten mit Intui-
tion erst erméglichen. Wir kom-
men weiter unten noch darauf
zu sprechen. Erwdhnenswert
ist noch, daB von intuition.h
weitere wichtige Headerfiles
eingebunden werden. Viel-
leicht schauen Sie sich das Fi-
le einmal an? Im nachsten Ab-
schnitt sind alle im Headerfile
benutzten Systemroutinen de-
klariert. Die Datentypen der
Returnwerte sind daher beim
Einsatz bekannt, somit entfal-
len die lastigen Compiler-
Warnungen.

Die Variable IntuitionBase
wurde im Bereich »externe
Strukturen« als Zeiger auf die
IntuitionBase-Struktur verein-
bart. Es folgen die Funktionen,
es sind immerhin schondreian
der Zahl. Beginnen wir mit
OpenLib(), Diese Funktion be-
sorgtdas Offnen der bendtigen
Libraries, in der aktuellen Ver-
sion sind dies die Intuition Li-
brary und die Graphics Library.
Die letztere beinhaltet, wie ihr
Name schon andeutet, die
Adressen der Grafikroutinen.
OpenLib() kehrt mitdem Wert 0
zuriick, wenn alle gewunsch-
ten Libraries gedffnet sind. Im
anderen Fall entspricht der Re-
turnwert der Nummer der Bi-
bliothek, welche OpenLib()
nicht 6ffnen konnte. Das heiBt

KURSE

Teil 1

KURSUBERSICHT

Dieser Kurs beschiftigt
sich mit der C-Programmie-
rung speziell fiir den Amiga.
Grundkenntnisse der Spra-
che sind erforderlich.

TEIL 1: Erkldrungen und Pro-
gramme zu Screens; erster
Teil der Headerdatei TOOL.h

TEIL 2: Allgemeines und Bei-
spiele zu Windows, Text und
Grafik; Ergdnzungen zu der
Headerdatei TOOL.h

TEIL 3: Weiterflihrendes zu
Text und Grafik; weitere The-
men wie Sprites, Mauszeiger
etc.

TEIL 4: Programme und
Grundziige zu Gadgets (Schal-
ter, Schieberegler, Texteinga-
befelder); Neue Teile fur
TOOL.h

TEIL 5: Menus, Multitasking
und Guru Meditation-Num-
mern; Beispielprogramme und
Grundlagen

TEIL 6: EinfUhrung und Bei-
spielprogramme zu Alerts und
Requestern; Abhandlung zum
Amiga-DOS

also, wenn sich Intuition nicht
offnen 14Bt, ist das Ergebnis
von OpenLib() eins, wenn sich
die Graphics Library nicht &ff-
nen |aBt zwei, und so weiter.
CloseLib(), die néchste Funk-
tion in unserem Headerfile, ist,
wie der Name vermuten |&Bt,
das Gegenstiick zu OpenLib().
Sie schlieBt alle bisher geoff-
neten Libraries.

Die Funktion GetScreen()
besprechen wir erst weiter un-
ten, da uns zum jetzigen Zeit-
punkt noch ein paar notwendi-
ge Grundlagen fehlen. Ein An-
fangistjedoch gemacht und es
ist nun an der Zeit, unser Werk-
zeug zum erstenmal zu testen.

Der erste eigene
Bildschirm

Listing 2 demonstriert die
Handhabung von Tool.h: In der
ersten Zeile wird das Headerfi-
le mit Hilfe der #include-An-
weisung eingebunden. Gleich
zu Beginn von main() wird die
Funktion OpenLib() aufgeru-
fen. Sollte sie einen Wert gré-
Ber null liefern, erfolgt, nach
der Ausgabe einer entspre-
chenden Fehlermeldung, das
Programmende. Sind die Li-
braries erfolgreich gedffnet, ru-
fen wir auch gleich unsere er-
ste Intuition-Routine auf, und
zwar in Zeile 10:

DisplayBeep()
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Diese Funktion 4Bt den Bild-
schirm aufblitzen. Als Parame-
ter bendtigt sie lediglich einen
Zeiger auf den Screen (siehe
unten) der blitzen soll. Wenn
Sie wie im Beispiel einen Null-
zeiger Ubergeben, ist der Blitz
auf jedem Screen zu sehen.

DisplayBeep(&Screen);

/% der Bildschirm mit
der Adresse > >Screen<
< blitzt */
DisplayBeep(0);

/* alle gedffneten Bild
schirme blitzen */

Programmname: Tool.h
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V3.40 oder Lattice-C V3.10
Aufrufe:  keine, wird nur eingebunden

e R e T A R A S = e s SR . e o T e el
Programm : Tool.h
1 000 /¥Gdlzy's TOOL.h¥*/
2 NA /¥Headerfiles*/
3 Rg #include <intuition/intuition.h>
4 ol /#Deklarationen*/
5 P6 struct Library *OpenLibrary();
6 47  VOID CloseLibray();
7 Dw  struet Sereen *OpenScreen() ;
8 xq /*externe Strukturen¥*/
9 J3 struct IntuitionBase #IntuitionB
ase;
10 wZ struct GfxBase *GfxBase;
11 y5 /¥Funktionen*/
12 sY SHORT |
13 ¢G OpenLib() /* Libraries &ffnen ¥/
14 Ad
15 Yh2 if(!(IntuitionBase=(struct Intuit
ionBase %)
16 1lué OpenLibrary( “intuition.library*
+0)))]
17 oké return(1);
18 In2 |
19 eV if(!(GfxBase=(struct GfxBase ¥)
20 144 OpenLibrary( “graphics.library”,
0)))f
21 wté return(2);
22 Mr2 |
23 ql return(0);
24 0t0 |
25 yq VoID
26 1Z Closelib() /% Libraries schlieb
en %/
27 Nq §
28 7J2 if(IntuitionBase) CloseLibrary(I
ntultionBase);
29 PV 17 (GfxBase) CloseLibrary(GfxBa
se};
30 Om /¥Ende¥*/
31 VOO |
32 nf struct Screen ¥
33 BU GetScreen(top,depth,modes,title) /
* Screen 6ffnen ¥/
34 Jm2  SHORT top,depth;
35 XF USHORT modes;
36 S2 STRPIR title;
37 X00 |
38 Hu2 struct NewScreen NS;
39 A5 NS.LeftEdge = 0;
40 v NS.TopEdge = top;
41 D} NS.Width = 320%((modes&HIRES)?
2:1)5
42 nb NS.Height = 256#((modes&LACE) ?
2:1);
43 2B NS.Depth = depth; l
44 od NS.DetailPen = 0;
45 ZK NS.BlockPen = 1;
46 Kv NS.ViewModes = modes; G
47 YT  NS.Type = WBENCHSCREEN; Listing 1.
48 81 Ns.Font = NULL; »Tool.h« — unser
49 4} NS.DefaultTitle = title; Headerfile wird in
50 Ax  NS.Cadgets = NULL; jedem Kursteil
51 va NS.CustomBitMap = NULL; ergéanzt.
52 23 return(OpenScreen(&NS));
53 M0 | (C) 1988 M&T

Wahrlich ein Kinderspiel
oder? Als letzten Schritt in un-
serem Listing schlieBen wir mit
Hilfe der Funktion CloseLib()
alle Libraries. Das ist wichtig,
denn die Libraries werden
beim Programmende nicht et-
wa automatisch geschlossen.
Genauso verhdlt es sich beim
Offnen von Devices oder beim
Reservieren von Speicherplat-
zen, aber davon spéater mehr.
Zuerst miissen wir einmal kla-
ren, was wir da gerade zum
Blitzen gebracht haben.

Der Screen ist die Basis-Dar-
stellungsflache fiir alle Intui-
tionelemente. Ohne Screen
kein Fenster, keine Meniis,
noch nicht einmal das kleinste
Gadget. Das beste Beispiel
hierfir ist der Workbench-
screen. Geben Sie doch ein-
mal aus dem CLI heraus das
Kommando EndCLI ein, ohne
vorher mit LoadWB die Work-
bench gestartet zu haben. Der
Workbenchscreen bleibt dann
geschlossen und es wird rich-
tig langweilig!

Der Amiga st in der Lage, ei-
ne beliebige Anzahl véllig
verschiedener Bildschirme
gleichzeitig zu verwalten. Al-
lein der Speicher setzt uns hier
Grenzen, denn die Daten der
Screens liegen im sogenann-
ten Chip-Memory, den unter-
sten 512 KByte im Speicher.
Diese Daten sind (brigens
nicht fest an Adressen gebun-
den. Durch die Vereinbarung
verschiedener Parameter wird
das Aussehen eines Screens,
also GréBe, Position, Aufls-
sung und so weiter bestimmt.
Diese Parameter befinden si-
chin einer besonderen Struk-
tur, der NewScreen-Struktur.
Sie finden die Definition von
NewScreen im Headerfile in-

tuition.h. Hier die Bedeutung
der einzelnen Komponenten
dieser wichtigen Struktur:
LeftEdge — Die X-Position der
linken Bildschirmseite. Diese
Variable hat zur Zeit noch keine
Bedeutung, setzen Sie sie
gleich 0.

TopEdge — ist die Y-Position
der oberen Bildschirmkante,
nach dem Offnen des Screens.
Wenn Sie einen gréBeren Wert
als 0 eingeben, wird, wenn vor-
handen, der Screen im Hinter-
grund sichtbar.

Die beiden eben beschrie-
benen Variablen geben die Po-
sition des Sceens an. Ein
Screen ist, anders als ein Win-
dow, nach dem Offnen nur
noch in Y-Richtung verschieb-
bar. Dazu muB die Titelleiste,
das ist der Balken oben am
Screen, mit der Maus ange-
klickt werden.

Der Screen

Width — Diese Variable be-
schreibt die Breite des Bild-
schirms. Auch wenn Sie hier ei-
nen kleineren Wert als die
mogliche Auflésung in X-Rich-
tung angeben, wird ein even-
tuell im Hintergrund liegender
Screen nicht sichtbar. Die ma-
ximale Breite eines Bildschirm
ist abhéngig vom eingestellten
View-Modus und betragt,
wenn HIRES eingeschaltet ist
640, ansonsten 320 Punkte.
Height Die Hohe des
Screens. Auch hier bleibt der
Hintergrundscreen verborgen,
selbst wenn er, durch die Anga-
be eines entsprechend kleinen
Wertes flir die Bildschirmhdhe,
sichtbar sein miBte. Auch die
maximale Héhe ist von der ge-
wiahlten Auflésung abhéngig.
Fortsetzung auf Seite 83

Programmname: Beep.c
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V3.40 oder Lattice-C V3.10
Aufrufe:  siehe Text

I Programm : Beep.c

1 GfO /%Beep.c¥/

2 Ru  #include "TOOL.h"
3 c¢U VOID

417 main()

510 |

6 cX2 if(OpenLib())|

7 ZX4 printf("Kann Intuition nicht &f

fnen!\n");

8 8d2 |

9 mh else|

10 CS4 DisplayBeep(0);
11 3w CloseLib();
12 Ch2
13 Di0 }

(C) 1988 M&T

Listing 2.

Der erste Einsatz
von »Tool.h« im
Programm »Beep« —
ein Bildschirmblitz.
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Amiga-Video von A bis £

Wenn Sie sich fiir Video-Anwendungen
am und mit dem Amiga interessieren,
kommen eine Fiille neuer Begriffe auf Sie
zu. Das Video-Glossar hilft beim Einstieg.

wie Amiga und Z wie
Zukunft — dem Amiga
gehort die Zukunft. Ei-

ne wachsende Bedeutung un-
ter den Anwendungen kommt
dem Bereich »Video«zu. Unser
Video-Schwerpunkt in dieser
Ausgabe weist den Weg in die-
se neue Welt. Eine Welt, die
mit Begriffen von 8-mm-Video
bis Zoom aufwartet. Damit Sie
sich in dieser Welt schnell zu-
rechtfinden, haben wir ein
Wérterbuch erstelit:
Acht-mm-Video

Videosystem mit der schma-
len Bandbreite von 8 mm. Ver-
suche, dieses Format zu stan-
dardisieren, um Systemvielfalt
zu vermeiden, sind zwar ge-
scheitert, doch bietet das For-
mat eine gute Alternative zu
VHS oder Beta.
Adapter

Zusatzteil, das eine Verbin-
dung von Geréaten ermdglicht,
die vom AnschluB her nicht zu-
sammenpassen. Zum Beispiel
Cinch/Klinken- oder aber BNC/
Cinch-Adapter.
Additive Farbmischung

Optische Mischung von far-
bigem Licht. Alle Farben las-
sen sich durch Kombination
der drei Grundfarben Rot,
Grin und Blau darstellen.
AFT

Automatic Fine Tuning; auto-
matische Regelung fir Video-
und Audiosignale.
Analoge Aufzeichnung

Die elektrischen Bild- und
Tonsignale konnen sowohl
analog als auch digital Ubertra-
gen werden.
Anpassung

Der elektrische Widerstand
(als Impedanz bezeichnet) ei-
ner Signalquelle muB zum Wi-
derstand des Geréts passen,
an das sie angeschlossen wer-
den soll. Der Widerstand des
Videosignals betragt in den
meisten Fallen 75 Ohm.
APC

Automatic Phase Control;
die »automatische Phasenkon-
trolle« dient zur Kompensation
von Farbfehlern, die durch
Zeitfehler der abgetasteten
Signale entstehen.
APS

Die Abkirzung fur Automa-
tic Program Search; Eine elek-
tronische Markierung auf dem
Videoband ermdglicht das ein-
fache Auffinden eines Filman-
fangs- beziehungsweise -en-
des. Der Videorecorder stoppt
beim schnellen Vor- und Riick-
lauf automatisch an der mar-
kierten Stelle.
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Assemble-Schnitt

Elektronische  Schnittart;
storungsfreies Ansetzen einer
neuen Szene an eine vorhan-
dene. Mit der Bild- und Tonspur
wird auch eine neue Synchron-
spur aufgezeichnet.
Asynchron

Ein zeitliches Auseinander-
laufen von Bild und Ton. Wenn
zusammengeschaltete Geréte
asynchron laufen, entstehen
Bildstérungen.
ATF

Automatic Track Following;
automatische  Spurregelung
fuir das Abtasten der Videospu-
ren durch die Videokdpfe.
Audio-Dup

Die englische Bezeichnung
fir Nachvertonung. Dabei wird
nur die Tonspur geldscht und
neu aufgezeichnet.
Aufléosung

Kennzeichnet die hochst-
magliche Bildschérfe eines Vi-
deobildes. Man unterscheidet
dabei vertikale und horizontale
Auflésung. Die Auflésung wird
in Megahertz (MHz) oder in
vom Auge noch voneinander
unterscheidbaren Linien oder
Linienpaaren angegeben. Im
Heimbereich reicht die Auflo-
sung von etwa 2 bis 35 MHz,
dies entspricht 160 bis 280 Li-
nien. Im semiprofessionellen
Bereich gelten 3 bis 5 MHz
(240 bis 280 Linien) und im Stu-
diobereich etwa 5 bis 7 MHz
(400 bis 560 Linien).
Aufnahmerdhre

Elektronenstrahiréhre in der
Videokamera zur Umwand-
lung optischer Hell/Dunkel-
Werte in elektrische Signale.
Austastliicke

Bereich der Rucklaufzeit
des Elektronenstrahles vom
Ende einer Bildzeile zum Be-
ginn einer neuen oder vom En-
de eines Halbbildes zum An-
fang eines neuen. In der Aus-
tastliicke liegen nur die Syn-
chronsignale und keine Bildin-
formationen.
Autofocus

Die meisten optischen Auf-
nahmegerite, zum Beispiel
Camcorder, bieten diese auto-
matische  Scharfeinstellung
an. Die Messung der Bild-
scharfe erfolgt (iber Kontrast-
felder-Vergleich,  Ultraschall
oder Infrarot-Strahlen.

Automatische Schnitt-
steuereinrichtung

Ein Zusatzgerat zur Arbeits-
erleichterung beim elektroni-
schen Schnitt. Nach bildge-
nauem Festlegen der Schnitt-
stellen fUhrt die Steuerung den
Schnitt aus.
Aux

Reserveeingang an Verstar-
kern fur verschiedene Video-
und Audiogeréte.
AV-Buchse

Videofrequenter Ein- bezie-
hungsweise Ausgang; 6polige,
kombinierte Video- und Audio-
DIN-Buchse zur gleichzeitigen
Bild- und Tonlbertragung mit
zusatzlicher 12-V-Gleichspan-
nungsversorgung flir Kamera
oder weitere Gerate. Die Bild-
qualitat ist bei der AV-Verbin-
dung besser als bei HF-Verbin-
dung, da keine Demodulation
des Signals (ber einen Tuner
vorgenommen werden muB.
Bandgeschwindigkeit

Die Transportgeschwindig-
keit des Videobandes ist nicht
mit der tatsachlichen Aufzeich-
nungsgeschwindigkeit, der
Relativgeschwindigkeit, iden-
tisch. Diese setzt sich aus dem
Bandvorschub und der Rota-
tionsgeschwindigkeit der Vi-
deokdpfe zusammen. Die ei-
gentliche Bandgeschwindig-
keit ist daher gering, im Heim-
videobereich betragt sie etwa
die Halfte einer normalen
Audiokassette (4,5 m/s).
Bars

Balken; professionelle Video-
kameras kdnnen zum Abgleich
von mehreren gleichzeitig ar-
beitenden Kameras ein Farb-
balkensignal in Form einer
Treppe abgeben.
BAS-Signal

Name fir das aus Bildsignal
»B«, Austastsignal »A« und
Synchronsignal »S« zusam-
mengesetzte  Signal des
schwarzweiBen Videobildes.
Der Amiga 500 liefert ein BAS-
Signal am Video-Ausgang.
Beta

Konkurrenzsystem zu VHS.
Bildebene

Ebene, auf der das durch
das Objektiv einer Kamera ge-
lenkte Licht ein Objekt scharf
abbildet. Bei der Aufnahme-
rohre einer Videokamera ware
das die Speicherplatte.

Bildmischpult

Diese Geréte gibt es auch flr
den Amateurbereich. Sie er-
lauben die Kombination von
zwei oder mehr Bildquellen in
Form, Schnitten, Blenden und
Wipings. Das Trickmischpult
WJ-MX-10 von Panasonic er-
moglicht sogar Uberblendun-
gen.

Bildrohre

Elektronenstrahlrdhre, die
elektrische Signale in optische
Hell-Dunkel-Werte  umsetzt.
Wesentlicher Bestandteil des
Fernsehgeréts oder eines Mo-
nitors.
Bildsuchlauf

Wird auch als Picture Se-
arch, Cueing oder Review be-
zeichnet und erlaubt die Be-
schleunigung des Bandtrans-
port um das Zwanzigfache des
normalen Tempos, vor- und
rickwarts, bei sichtbarem Bild.

Bildsynchronsignal
Steuert den zeitlichen Wech-
sel von Halbbild zu Halbbild.

Bildwechselfrequenz

Um einen fiir das menschli-
che Auge erkennbaren Bewe-
gungsablauf aufzunehmen,
mussen Einzelbilder in einer
gewissen Schnelligkeit aufein-
anderfolgen. Im Fernseh- und
Videobereich betragt die Zahl
der Bildwechsel 25 Bilder be-
ziehungsweise 50 Halbbilder
pro Sekunde.
Blende .

Verstellbare Offnung des
Objektivs, durch die die Inten-
sitét des einfallenden Lichtes
reguliert wird.
Blue Box

Mit dem Blue-Box-Verfahren
kénnen verschiedene Hinter-
grunde elektronisch in ein Vi-
deobild eingestanzt werden.
Die Flachen einer bestimmten
Farbe — meistens Blau, wie
der Name schon sagt — wer-
den ausgestanzt und durch
den gewiinschten Hintergrund
ersetzt.
BNC

Stecker beziehungsweise
BuchsenanschluB zur Ubertra-
gung eines Videobildes.
Brennweite

Aus der GroBe der Brennwei-
te ergibt sich der Bildwinkel
des Objektives. Kurze Brenn-
weite gleich Weitwinkelaus-

schnitt, lange Brennweite
gleich Tele-Einstellung.
Burst

Signal zu Beginn einer Zeile
des farbigen Fernseh- oder Vi-
deobildes in der Bezugsfre-
quenz der Farbinformation.
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Camcorder

»Camera-Recorder«: tragba-
re Kombination aus Video-Ka-
mera und Recorder.
CCD-Chip

Charged Couple Device. Ein
Halbleiter-Bildsensor zur Um-
wandlung optischer Hell-Dun-
kel-Werte in elektrische Impul-
se. Es ist viel kleiner als die
Bildaufnahmerdhre und hat
dadurch erst den Bau von
Camcordern erméglicht.
Chrominanzsignal

Farbsignal, das die Informa-
tion tdber den Farbton und die
Farbséttigung einer Farbe ent-
halt.
C-Mount Fassung

Normgewinde flir Objektive
von Videokameras mit Wech-
selanschluB.
Digitale Aufzeichnung

Bei der digitalen Aufnahme
wird ein Bild oder Tonsignal in
Einzelinformationen (Bits) zer-
legt.
3D-Verfahren

Bei dieser Methode des
Fernsehens liefern zwei per-
spektivisch leicht versetzte Ka-
meras je ein Teilbild. Sie wer-
den von einem Spezialgeréat
Rot und Griin eingefarbt und
zur teilweisen Deckung ge-
bracht. Die Komplementarfar-
ben Rot und Griin sind beson-
ders geeignet, da sie auf der
Farbskala weit auseinanderlie-
gen. Eine Spezialbrille, links
mit rotem, rechts mit griinem
Glas, filtert die Farben des
Fernsehbildes. Das menschli-
che Gehirn flgt die Teilbilder
zu einem raumlichen Vollbild
zusammen.
Dropout

Signalausfall, der durch
Schaden auf dem Videoband
entsteht. Eine Ursache kann
Staub sein. Die Dropouts ma-
chen sich im Bild als mehr oder
weniger lange horizontale
Streifen bemerkbar, in denen
praktisch keine Bildinforma-
tion enthalten ist.
Digitaler Bildspeicher

Wéhrend der Wiedergabe
wird jedes Einzelbild in einem
Speicherchip abgelegt. Bei
Standbildwiedergabe schaltet
der Recorder blitzschnell auf
das letzte Bild im Speicher um.
Das Bild steht storungsfrei auf
dem Bildschirm.
Digital Tricks

Neben einem optimalen
Standbild bietet diese Technik
eine Reihe von Mdglichkeiten:
Solarisation, Farbverfremdun-
gen und Mosaikeffekte.
Digitale Rauschunter-
driickung

Bei der Wiedergabe wird ein
Bild mit Hilfe des Digitalspei-
chers verdoppelt und anschlie-
Bend halbiert. Bei der anschlie-
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Benden Halbierung wird der
Rauschanteil um 30 Prozent
verringert.
Dub

Allgemeine Bezeichnung fiir
Video- und Toniiberspielung.
Die Dub-Uberspielung der
Bildinformation unterscheidet
sich von der videofrequenten
Uberspielung durch die soge-
nannte Kopf-zu-Kopf-Uber-
spielung. Hierbei entféllt die
Frequenz-Modulation und De-
modulation des Videosignals
im Videorecorder. Der Vorteil
ist eine bessere Bildqualitat
der Kopie.
Editing

Elektronischer Schnitt; Vor-
gang des Zusammenfihrens
von Videofilmen.
Einzelbildschaltung

Das Videoband wird um ein
Bild weitergeriickt. Wird auch
»Frame to Frame« genannt.
Einzelbildaufnahme

Bei Videorecordern im Ama-
teurbereich nicht tblich, doch
einige Geréte bieten diese Op-
tion an, wie zum Beispiel Sony
mit einer Pseudo-Einzelbild-
aufnahme (8 Bilder). Andere
Recorder wie Panasonic las-
sen sich hierfliir umbauen.
Elektronischer Schnitt

Ein Videoband 4Bt sich
nicht mit einer Schere schnei-
den und zusammenkleben.
Die einzelnen Szenen missen
in ihrer gewiinschten Reihen-
folge von einem Videorecorder
auf einen anderen Uberspielt
werden. Es gibt zwei Arten:
— das Ansetzen von Szene an
Szene (Assemble) und
— das Einsetzen neuer Sze-
nen in vorhandene (Insert).
Empfindlichkeit

Gibt an, bei welcher Be-
leuchtung ein noch ausrei-
chendes Bild aufgenommen
werden kann. Die MaBangabe
in Lux ergibt sich aus der Licht-
starke des Objektivs und der
Eigenschaft der Speicher-
schicht einer Aufnahmerdhre
oder CCD-Chips.
Externe Synchronisation

Zur gleichzeitigen Schal-
tung aller zusammengeschlos-
senen Videogerate auf einen
neuen Zeilen- und Bildanfang
ist ihre Synchronisation mit
den sogenannten Synchron-
signalen erforderlich. Bei der
externen Synchronisation wer-
den die Signale dem Recorder
beziehungsweise der Kamera
von auBen zugeflhrt. Beim
Amiga entsprechend (ber das
Genlock-Interface vom Video-
gerat.
Farbdeckung

Die in der Farbvideokamera
entstehenden drei Farbaus-
zugsbilder missen bei der
Wiedergabe  zusammenge-

setzt, in Deckung gebracht
werden, um ein konturen-
scharfes, farbsaumfreies und
farbrichtiges Bild zu ergeben.
Dieser Vorgang wird auch mit
Konvergenz bezeichnet.
FBAS-Signal

Kurzbezeichnung fiir das
aus Farbsignal »F«, Bildsignal
»Be«, Austastsignal »A« und
Synchronsignal »S« zusam-
mengesetzte Signal des farbi-
gen Videobildes.
Fernsehnormen
1. PAL — wird in fast allen euro-
paischen L&ndern verwendet
und arbeitet mit 625 Zeilen und
50 Halbbildern je Sekunde.
2. SECAM — kommt neben
Frankreich in osteuropdischen
Lédndern zum Einsatz; arbeitet
mit 819 Zeilen.
3. NTSC — Verwendet in Ame-
rika und Japan; 525 Zeilen und
60 Halbbilder/Sekunde.
Fixfokus-Objektive

Kleine, einfach ausgestatte-
te Camcorder besitzen solche
Objektive mit feststehender
Brennweite.
Frequenz

Schwingungszahl einer Wel-
le pro Sekunde. MeBeinheit in
Hertz (1 Hz = 1 Schwingung/
Sekunde).
Fokussierung

Scharfeinstellung des Ob-
jektivs auf das Motiv.
Gleichlaufsteuerung

Steuerung der Kopftrommel-
umdrehung zur richtigen Abta-
stung der Videospur.
High-Speed-Shutter

Neue Innovation zur Einstel-
lung der VerschluBzeiten. Es
erlaubt die Einstellung von kiir-
zeren VerschluBzeiten. Zum
Beispiel von 1/50 (normale
Zeit) auf 1120, 1/500, 1/1000
und 1/2000. Je kirzer die Ver-
schluBzeit ist, desto deutlicher
kénnen bewegte Objekte auf-
genommen werden. Allerdings
wird das Bild bei kirzerer Be-
lichtung dunkler.
Halbbildverfahren

Das Fernsehbild in PAL setzt
sich aus zwei Halbbildern mit
312 beziehungsweise 313 Zei-
len zusammen, die nacheinan-
der geschrieben und ineinan-
der verschachtelt werden. Das
erste Halbbild enthélt die gera-
den, das zweite die ungeraden
Zeilen. Ein Vollbild enthélt
demnach 625 Zeilen.
HF-Eingang

Hochfrequenz-Buchse:
Antennen-Eingang oder Aus-
gang an Fernsehgeréten und
Videorecordern.
HF-Modulator

Wandelt Videosignale in ein
hochfrequentes Fernsehsi-
gnal. Die von einer elektroni-
schen Kamera oder Recorder
kommenden Signale werden

einer hochfrequenten Trager-
quelle aufmoduliert, wodurch
die Wiedergabe auf einem ge-
wohnlichen Fernsehgerdt mit
Antenneneingang maoglich
wird. Dies bezieht sich auch
auf Amiga-Signale in Verbin-
dung mit einem HF-Modulator.
HQ-Hochleistungsqualitat

Mit dem HQ-Symbol verse-
hene Videorecorder sind mit
dem neuen, verbesserten HQ-

VHS-Hochqualitéts-Bildsy-
stem ausgestattet. Es gewahr-
leistet die vollstdndige Kompa-
tibilitdt zu Videorecordern, die
nach dem VHS-System arbei-
ten.
HDTV

High Definition Television:
Neues Fernsehsystem; Es ar-
beitet nicht mehr mit 625 (PAL),
sondern mit 1125 Zeilen. 60 Bil-
der werden in der Sekunde
dargestellt. Die Farbwiederga-
be ist gegeniber PAL verbes-
sert. Zudem bietet HDTV digi-
talen Mehrkanalton und in CD-
Qualitat.
Interaktives Video

Computergesteuerter Dia-
log des Benutzers mitdem Pro-
gramm.

Kanal

Das erforderliche Hochfre-
quenzband flr die Ubertra-
gung von Radio und Fernseh-
programmen. Die Breite und
Einteilung der Kandle ist inter-
national geregelt.
Koaxialkabel

Dieses Kabel erlaubt durch
die Abschirmung des Leiters
eine wenig storanfillige Si-
gnallibertragung.

Kontrast

Bezeichnet das Verhéltnis
zwischen den hellen und dunk-
len Bildstellen. Bei hohem
Kontrast werden die hellen
Punkte weiB und die dunklen
schwarz wiedergegeben. Bei
geringem Kontrast erscheinen
die Lichter gedeckt und die
Schatten grau.
Lippensynchronitat

Ein Film und der zugehdrige
Ton laufen zeitgleich.
Magnetkopf

Diese Elektromagnetkopfe
speichern oder léschen Bild-
und Toninformationen. Bei ei-
nem Videorecorder sind meh-
rere solcher Képfe nétig. Fir
die Aufzeichnung und Wieder-
gabe der beiden Halbbilder ei-
nes Videofilms sind in den mei-
sten Fallen zwei Videokdpfe
auf einem rotierenden Kopfrad
befestigt. In Bandlaufrichtung
befindet sich vor dem Kopfrad
der Hauptléschkopf fiir das
gleichzeitige Lodschen der
Bild-, Ton- und Synchronspu-
ren. Hinter dem Kopfrad ist der
feststehende kombinierte Ton-/
Synchronkopf fir die Aufnah-
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me und Wiedergabe der Ton-
und Synchronsignale ange-
bracht. Bei Recordern mit elek-
tronischem Schnitt gibt es wei-
tere Léschkopfe.
MAZ

Magnetbildaufzeichnung —
Bezeichnung flir magnetische
Bildaufzeichnung im profes-
sionellen Studiobereich.
Normenwandler

Dient zur Umwandlung einer
Fernsehnorm in eine andere
' zum Beispiel NTSC —> PAL.
Objektiv

Optisches System (Linse
oder Linsengruppe) zur Uber-
tragung von abzubildenden
Gegenstanden. Je nach
Brennweite werden Normal-,
Weitwinkel- und Teleobjektive
unterschieden. Bei Video- und
Camcordern werden soge-
nannte Varioobjektive mit ei-
nem festgelegten Brennwei-
tenbereich von Weitwinkel bis
Tele verwendet.
PCM-Verfahren

Pulse Code Modulation; mit
diesem Verfahren ist mit einem
Zusatzgerat auf einem norma-
len Videorecorder eine digitale

Tonaufzeichnung in hoher
Klangqualitat machbar.
Pegel

Bestimmte GroBe eines

elektrischen Signals. Die MaB-
einheit fir alle Pegelverhéltnis-
se ist Dezibel (db).
Player

Bezeichnung fiir einen Zu-
spielrecorder beim  Schnitt
oder eines Videorecorders oh-
ne Aufnahmefunktion.
Preview

Vorschau und Simulierung
des Schnittes bei Videorecor-
dern mit elektronischer Schnitt-
einrichtung oder Schnittcom-
puter. Die vorgewahlten Sze-
nen kénnen vor dem eigentli-
chen Schnitt vorab in ihrem Ab-
lauf betrachtet werden, um ihn
gegebenfalls zu &ndern.
Processing Amplifier

Auch bezeichnet als Korrek-
turverstarker oder Uberspiel-
verstarker. Er wird dann einge-
setzt, wenn Bildfehler durch
verrauschte oder verformte
Synchronsignale  verursacht
werden. Er verwendet von dem
vom Zuspielgerdt kommenden
Videosignal nur den BA-Anteil
(Bildsignal und Austastsignal).
Die Synchronisationsanteile
werden neu hinzugeflgt. Der
Farbanteil eines Kamerasi-
gnals kann ebenfalls heraus-
gefiltert werden.
Produktionsrecorder

Ein Videorecorder ohne
Fernsehempfangsteil (Tuner)
zur Fertigung von Videofilmen.
Rasen

Geringer Abstand zwischen
den einzelnen Videospuren
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auf dem Videoband, um eine
gegenseitige  BeeinfluBung
(Ubersprechung) zu vermei-
den. Die meisten VHS-oder
Video-8-Recorder  besitzen
keinen Rasen. Sie bendtigen
andere Mechanismen flr eine
saubere Trennung der Signale
auf den einzelnen Spuren.
Rauschen

Macht sich im Videobild als
»Schnee«, im Ton als stdren-
des nicht zum eigentlichen Si-
gnal gehdrendes Knistern be-
merkbar. Gut zu sehen und zu
héren, wenn Sie einmal einen
weit entfernten Fernseh- oder
Radiosender empfangen wol-
len oder auf eine Antenne ver-
zichten. Die Stdrsignale wer-
den zum Beispiel durch die
Elektronik der Gerate, minder-
wertiges Bandmaterial oder
fehlende Abschirmung von Ka-
beln verursacht.
Relativgeschwindigkeit

Sie ergibt sich aus der ei-
gentlichen Bandgeschwindig-
keit und dem Tempo, mit dem
die rotierenden Videokdpfe
Uber das laufende Band strei-
chen. Die Relativgeschwindig-
keit betrdgt im Durchschnitt
5 Meter in der Sekunde. Ein ho-
her Wert, der aufgrund der ho-
hen Frequenz eines Videosi-
gnals im Vergleich zu einem

Audiosignal  (Kasettenrecor-
der) erforderlich ist.
Remote

Fernsteuerung von Videore-
cordern. Dientauch als Steuer-
verbindung zu Schnittsteuer-
einheiten.

Scharfentiefe

Damit wird der Bereich be-
schrieben, der vor und hinter
einem scharf abzubildenden
Objekt ebenfalls mit ausrei-
chender Scharfe abgebildet
wird. Die Schérfentiefe ist ab-
hangig von der Brennweite des
Objektivs, der Offnung der
Blende und dem Abstand zwi-
schen Objekt und Kamera.
Schragspuraufzeichnung

Die Videospuren werden in
Abschnitten (einer pro Halb-
bild) schrég zur Bandrichtung
mit zwei rotierenden Videokop-
fen aufgezeichnet. Das Rota-
tionstempo betragt 25 Umdre-
hungen/Sekunde.

Spurlage

Dies ist der magnetisierte
Bereich eines Videobandes.
Die Ton- und Synchronspuren
befinden sich meist am oberen
oder unteren Rand des Ban-
des; die Videospuren schrag in
der Mitte.

Standbild

Eine Zusatzfunktion vieler
Videorecorder um ein Bild an-
zuhalten. In herkdmmlichen
Recordern wird dies durch das
Anhalten des Bandes reali-

siert, wobei die Videokdpfe im-
mer dieselbe Spur abtasten.
Neue Systeme verfligen Uber
einen digitalen Bildspeicher.
Dort wird das Bild &hnlich wie
ein Screen beim Amiga in Bits
und Bytes abgelegt. Die stan-
dige Abtastung der Videospur
entfallt. Diese Methode er-
zeugt natrlich ein absolut ste-
hendes Bild und ist damit zu-
verlassiger als die erste. Ein
absolutes Standbild ist die Vor-
aussetzung flr eine Digitalisie-
rung mit einem Video-Digitizer.
Vielleicht werden einmal Re-
corder entwickelt, bei denen
das digitale Standbild direkt an
einen Computer (bertragen
werden kann.
Stand By

In diesem Modus ist ein Vi-
deorecorder bei stehendem
Band aufnahmebereit.
Sucher

Die meisten Kameras oder
Camcorder sind mit einem
elektronischen  S/W-Sucher
ausgestattet.  Preisglnstige
Camcorder arbeiten mit einem
optischen Sucher, der vom Auf-
bau mit einer Super-8-Kamera
identisch ist.
Synchronsignal

Ist fiir den korrekten Bildauf-
bau erforderlich. Es steuert
den Gleichlauf der Signalge-
schwindigkeiten und deren
Reihenfolge, beispielsweise
den Rasterstahl einer Fernseh-
réhre mitdem Videosignal, das
dargestellt werden soll. Es ist
sowohl fiir den Betrieb von Ka-
meras, Recordern als auch
Monitoren erforderlich. Es
setzt sich zusammen aus dem
Zeilensynchronsignal  (Hori-
zontalsynchronisierung) und
Bildsynchronsignal (Vertikal-
synchronisierung).
Testbild

Aus Linien und Kreisen und
normierten Grau- beziehungs-
weise Farbabstufungen kombi-
nierte Bildvorlage zur Uberpri-
fung und Justierung von Video-
signalen und Geraten.
Tracking

Spurreglung. Mit einem spe-
ziellen Regler werden bei der
Wiedergabe die Videokdpfe
auf die Bildspuren eingestelit.
Tuner

Fernsehempfangsteil im Vi-
deorecorder.
U-Matic

Weltweit genormtes semi-
professionelles und professio-
nelles Videosystem in ¥-Zoll-
Videobandbreite. Das lei-
stungsfahigere U-Matic High-
band-System arbeitet bei der
Farbaufzeichnung mit einem
breiterem  Frequenzbereich
und bietet somit eine bessere
Farbauslésung als das Low-
band-System. In beiden Syste-

MA — ZO

men wird das gleiche Bandma-
terial verwendet.
VHS-System

Video-Home-System; japa-
nische Heimvideo-Norm mit %
Zoll Videobandbreite. Durch
immer weitere technische Ver-
besserungen, zum Beispiel
dem neuen Super-VHS, sind
die Unterschiede zu professio-
nellen Systemen bald nicht
mehr auszumachen.
Video

Latein: »lch sehe«.
Videosignalspannung

Die GroBe der elektrischen
Spannung von Videosignalen
ist weltweit 1 Volt (Spitze /Spit-
ze); abgekirzt Vss. Dies be-
deutet, daB ein Signal Gber sei-
nen Maximalwerten gemessen
wird. Video-Ein- und Ausgange
werden flir diesen Wert bei ei-
nem Widerstand von 75 Ohm
ausgelegt.
WeiBabgleich

Einstellung einer Kamera
oder Camcorders auf die Farb-
temperatur der Beleuchtung.
Um ein weiBes Objekt naturge-
treu wiedergeben zu kdnnen,
mussen die Rot-, Griin-, und
Blau-Werte in ein richtiges Ver-
haltnis zueinander gebracht
werden. Die heutigen Kameras
und Camcorder bieten hierzu -
eine Automatik an, die bei sich
wéahrend der Aufnahme verén-
dernden  Lichtverhdltnissen
betatigt werden muB.
Zeile

Unser Fernsehbild setzt sich
aus 625 horizontalen Reihen
zusammen. Jede davon be-
steht aus maximal 833 Bild-
punkten.
Zeitlupe

Verzégerte Bewegungsab-
laufe — Wird beispielsweise
wahrend einer Sportiibertra-
gung eingeblendet, um noch
einmal ganz langsam zu zei-
gen, wie schén ein Tor war oder
wie »gekonnt« sich ein Spieler
im Strafraum hat fallenlassen.
In der Videotechnik wird hierzu
die Bandgeschwindigkeit re-
duziert. Dadurch tasten die ro-
tierenden Videokdpfe das Bild
eine Spur mehrmals ab, und
die Bewegung erscheint verzo-
gert. Recorder mit digitaler
Speicherung ermdglichen
gleichzeitig zahlreiche Bild-
beeinflussungen.
Zeitraffer

Bildwiedergabe mit mehrfa-
cher Geschwindigkeit durch
beschleunigten Transport des
Video-Bandes.
Zoom

Objektiv mit verstellbarer
Brennweite.
zoomen

Ein Motiv mit Hilfe des
Zooms naher heranholen oder
weiter wegrlicken.
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Fortsetzung von Seite 78

Im LACE- Modus (siehe unten)
betrégt sie 512, im anderen Fall
256 Punkte.

Depth — gibt die Anzahl (Tiefe)
der Bitebenen an. Die Bildda-
ten auf dem Bildschirm sind im
Speicher in verschiedene Ebe-
nen aufgeteilt. Im einfachsten
Fall bedeutet ein gesetztes Bit
im Speicher ein gesetzter
Punkt auf dem Bildschirm.
Greifen wir uns einmal einen
beliebigen Punkt des Bild-
schirms heraus. Irgendwo im
Speicher ist fir diesen Punkt
ein Bit entweder gesetzt oder
nicht. Wir erhalten jedenfalls
einen Wert fir den Zustand
dieses Bits, namlich null oder
eins. Dieser Wert gibt an, wel-
ches Farbregister fiir den
Punkt auf dem Bildschirm zu-
standig ist. Der Amiga verfligt
Uber 32 solcher Farbregister.
Jedes dieser Register kann ei-
nen 12 Bit breiten Farbwert auf-
nehmen, das ergeben immer-
hin 4096 Mdglichkeiten.

Die untersten vier Bits eines
jeden Farbregisters beschrei-
ben den Blau-Anteil, die nach-
sten vier den Grin-Anteil und
wieder die ndchsten vier den
Rot-Anteil der gewiinschten
Farbe. Die vier obersten Bits
sind (bisher) noch ungenutzt.

Rot, Griin und
Blau getrennt

Angenommen Register 0,
welches ubrigens fur die Hin-
tergrundfarbe zustandig ist,
enthélt den Wert fiir die Farbe
Blau und Register 1 den fiir
WeiB. Demzufolge muB unser
Punkt weiB sein, wenn das ent-
sprechende Bit im Speicher
gesetzt ist, denn ein gesetztes
Bit entspricht dem Wert 1. Der
Punkt erhélt daher die Farbe
aus Farbregister 1 und dieses
enthélt den Wert fir WeiB. Ist
das Bit im Speicher nicht ge-
setzt, so entspricht das dem
Wert 0. Die Farbe des Punktes
auf dem Screen richtet sich al-
so nach dem Inhalt des Farbre-
gisters 0 — er wird blau ge-
zeichnet. Wie oben erwéhnt,
stellt der Amiga aber 32 Farb-
register zur Verfligung. Um
diese Palette auszuschopfen,
mussen wir unserem Punkt nur
genigend Bits zur Verfigung
stellen. Um 32 (= 2 hoch 5) ver-
schiedene Zusténde darstellen
zu kénnen, bendtigen wir 5
Bits. Da wir natirlich die ande-
ren Punkte nicht benachteili-
gen wollen, erhélt eben ein je-
der seine 5 Bit und so entste-
hen 5 Bit-Ebenen (Bild 1).

Entsprechend der Anzahl
der Farbregister kann die An-
zahl der Bit-Ebenen den Wert 5
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nicht (iberschreiten. Dennoch
ist eine sechste Bitebene vor-
handen. Diese findet unter an-
derem in zwei besonderen Mo-
di, dem EXTRA_HALF__BRI-
TE-und dem HAM-Modus, Ver-
wendung.

DetailPen — Tragen Sie hier
die Nummer des Farbregisters
ein, das die Farbe, mit der zum
Beispiel die Schrift oder die
Gadgets der Screen-Titelleiste
erscheinen sollen, enthalt. In
der Regel wird hier der Wert 0
eingetragen.

BlockPen — ist die »Stiftfarbe«
mit der die Titelleiste des
Screens gefullt wird. Auch hier
wird wieder die Nummer des
Farbregisters verlangt, die die
Information der gewtinschten
Farbe enthalt. Der Wert 1 hat

HIRES — ist die Abkiirzung fiir
High Resolution und bedeutet
hohe Auflésung. Dies bezieht
sich jedoch nur auf die horizon-
tale Bildschirmauflésung. Ist
HIRES gesetzt, betragt diese
640 Punkte, ansonsten die
Hélfte, also 320 Punkte in der
Horizontalen.

LACE — wenn dieses Flag ge-
setzt ist, verdoppelt sich die
vertikale Auflésung von 256
auf 512 Punkte. Dies erreicht
man durch eine besondere
Technik, die auch beim Farb-
fernseher Einsatz findet: dem
Zeilensprungverfahren.
SPRITES — Méchten Sie auf
Ihrem Screen Hardware-Spri-
tes darstellen, so ist es nétig,
dieses Flag zu setzen, da sie
sonst nicht sichtbar sind.

0.0 1. 1
0
1
1
0
D 1
2
(1TJ 3
e v (7
R

Bitebenen

1=

5 GEEEREREEEERCE]

22|

23
2] [Fomegie]
25 Farbregister

26
27|
28]
29

8

Eil

Bild 1. Die Bitebenen legen die Farbe eines Punktes auf

dem Bildschirm fest.

sich hier eingeblrgert, natir-
lich ist auch jeder andere Wert
von null bis 2°Depth-1 erlaubt.
ViewModes — Hier endlich
werden die speziellen Darstel-
lungsmodi des Amiga festge-
legt. Durch Setzen verschiede-
ner Flags, die alle im Headerfi-
le »graphics/view.h« definiert
sind, kann beispielsweise die
Grafikauflosung festgelegt
werden. Die Flags, es existie-
ren zur Zeit neun, kénnen be-
liebig miteinander kombiniert
werden. Man sollte jedoch auf
die Korrektheit der Kombina-
tion achten, es wird keine Plau-
sibilitdtskontrolle von seiten
des Betriebssystems durchge-
fuhrt. Hier die Flags:

DUALPF — Zwei UbergroBe
Grafiken lassen sich »{iberein-
ander«darstellen. Diese Bilder
kdnnen gegeneinander ver-
schoben werden und an trans-
parenten Stellen der oberen
Grafik wird die untere sichtbar.
Jedes Playfield kann aus maxi-
mal drei Bitebenen bestehen,
so daB sich fiir jedes 8 Farben
ergeben. Die Farbregister O bis
7 sind fir das erste, die Regi-
ster 8 bis 15 fur das zweite Play-
field zusténdig, wobei die Far-
ben 0 und 8, also die jeweils er-
sten eines Playfields, transpa-
rent erscheinen.

EXTRA_HALFBRITE — Jetzt
kommt bei der Farbgebung
zum ersten Mal die sechste Bit-
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ebene zum Einsatz. Obwohl
uns im LoRes Modus nur 32
Farbregister zur Verfligung ste-
hen, konnen wir im EXTRA__
HALFBRITE-Modus 64 Farben
ansprechen und darstellen.
Die Farben 32 bis 63 entspre-
chen den Farben 0 bis 31, sind
jedoch nur halb so hell. Ver-
mutlich leitet sich auch so der
etwas merkwirdige Namen
dieses Flags ab: halbe Hellig-
keit = half bri(gh)te. Um die
Farben der Farbregister festzu-
legen, existiert in der Grafik-
Bibliothek eine Routine na-
mens SetRGB4(). Hier der Auf-
ruf:

SetRGB4(VP, FR, rot, grin,
blau);

VP ist ein Zeiger auf die
ViewPort-Struktur (siehe un-
ten) und FR die Nummer des
Farbregisters, dessen Inhalt
sich verdndern soll. Die Para-
meter Rot, Griin und Blau re-
préasentieren die Farbanteile,
aus denen sich die Farbe zu-
sammensetzt. Erlaubt sind
Werte von 0 bis 15 fiir jeden
Farbanteil. Es handelt sich
hier, wie beim Licht, um eine
additive Farbmischung, das
heift die Maximalwerte der
drei Grundfarben ergeben
weiB.

Farben mischen
nach Belieben

HAM — Wenn wir schon dabei
sind, die Anzahl der zur Verf{-
gung stehenden Farben hoch-
zuschrauben, wie wére es mit
4096 Farben? Dies ist tatsach-
lich realisierbar, allerdings, wie
der EXTRA_HALFBRITE Mo-
dus, nur in der niederen Auflo-
sung und mit Hilfe der sech-
sten Bitebene. Eine weitere
Einschrankung besteht darin,
daB die Farbe eines gesetzen
Punktes zu einem Drittel von
der Farbe des linken Nachbar-
punktes abhéngig ist.

HAM bedeutet nichts ande-
res als »Hold And Modify« oder
halte und verédndere. Im Klar-
text heift das: zwei Anteile ei-
ner Farbe bleiben bestehen
und der dritte wird verandert.
Welchen der drei Anteile einer
Farbe, Rot, Griin oder Blau,
Sie verdndern mochten, teilen
Sie mit den Bitebenen flinf und
sechs mit. Tabelle 3 zeigt
die moglichen Kombinationen.
Sind beide Bits auf 0 gesetzt,
wird die Nachbarfarbe unver-
andert Gbernommen.

PFBA — Wie im Dual-Play-
field-Modus wird auch hier mit
zwei hintereinander liegenden
Displays gearbeitet. Allerdings
miussen diese im PFBA-Modus
gleich groB sein. Wahrend die
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Grafik der vorderen Bitmap
sichtbar ist, kann beispielswei-
se eine andere unsichtbar im
Hintergrund aufgebaut wer-
den. So entstehen zum Bei-
spiel bei Flugsimulatoren, trotz
der relativ komplexen Grafik,
flieBende Bewegungen. Man
nennt diese Technik »Double
Buffering«.
GENLOCK__VIDEO — Wenn
dieses Flag gesetzt ist, ersetzt
das Signal des Genlock Video
Interfaces die Hintergrundfar-
be. Endlich kann sich lhre Fa-
milie »Wetten dass« anschau-
en, wahrend Sie den neuen C-
Kurs durcharbeiten!

VP-HIDE — In diesem etwas
kuriosen Modus wird der
Screen nicht dargestelit.

Type — ist die néchste Variable
der NewScreen-Struktur.
Wenn Sie Ihren ganz persénli-
chen Screen 6ffnen mochten,
setzen Sie hier das Flag CU-
STOMSCREEN. Mit WBENCH-
SCREEN erhalten Sie einen
weiteren  Workbenchscreen.
Das hat den Vorteil, daB darauf
die Systemmeldungen, die Ih-
nen der Amiga mittels Reque-
ster Uberbringen mochte,
sichtbar sind. Bei der Verwen-
dung eines Customscreens
schaltet sich, wenn der Bedie-
ner Ihres Programms zum Bei-
spiel die nicht vorhandene Dis-
kette in Laufwerk DFO: anspre-
chen mdchte, der im Hinter-
grund liegende Workbench-
screen mit Requester nach
vorne. Wenn Sie dem Anwen-
der Ihres Programms nicht zu-
muten wollen, daB er den
Workbenchscreen selbst wie-
der nach hinten klickt, muB Ihr
Customscreen vom Programm
aus wieder nach vorne ge-
bracht werden. Es besteht
auch die Mdglichkeit, sich ein
komplett eigenes Display zu
erstellen. Sie miissen dann ei-
ne eigene BitMap-Struktur de-
finieren (siehe unten) und hier,
unter Type, das Flag CUSTOM-
BITMAP setzen.

Fonts — diese Variable erwar-
tet einen Zeiger auf eine Text-
Attr-Struktur. Sie kénnen so ei-
nen beliebigen Zeichensatz
verwenden. Soll der augen-
blicklich eingestelite Zeichen-
satz benutzt werden, so ist
Fonts gleich NULL. Die Text-
Attr-Struktur ist sehr einfach
aufgebaut, wir werden uns zu
einem spéteren Zeitpunkt da-
mit befassen. Ganz besonders
Neugierige verweisen wir auf
das Headerfile graphic/text.h.
Title — Hier kénnen Sie den
Text, der spéter in der Titellei-
ste des Screens erscheinen
soll, eintragen. Wiinschen Sie
keinen Screen-Titel, so geben
Sie einfach NULL ein.
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Gadgets — Diese Variable ist
zur Zeit noch ungenutzt, wes-
halb sie immer auf NULL blei-
ben sollte.
CustomBitMap — die letzte Va-
riable der NewScreen-Struk-
tur, erwartet einen Zeiger auf
eine selbstdefinierte BitMap-
Struktur. Eine Bitmap ist eine
Datenstruktur, die die Spei-
cherbereiche der Bitebenen
enthdlt. Wenn Sie mit einer
selbstdefinierten Bitmap-
Struktur arbeiten méchten,
muB das Flag CUSTOMBIT-
MAP der Variablen Type (siehe
oben) gesetzt sein. Definieren
Sie CustomBitMap als NULL,
wenn Sie lieber keine eigene
BitMap-Struktur definieren
wollen. Achten Sie darauf, daB
indiesem Fall die Variable Type
der NewScreen-Struktur nicht
auf CUSTOMBITMAP gesetzt
ist.

Wenn |hnen die Datentypen
der Variablen innerhalb der

NewScreen-Struktur  etwas
merkwiirdig erscheinen, soll-

-ten Sie sich einmal das Hea-

derfile »exec/types.h« an-
schauen. Dort sind alle spe-
ziellen Amiga-Datentypen defi-
niert. Es handelt sich jedoch
nicht um génzlich neue Typen,
sondern den Standard-Daten-
typen wurden neue Namen
verliehen. Es steht lhnen somit
nichts im Wege, Ihr geliebtes
»int« anstelle des neuen
»COUNT« weiter zu verwen-
den.

Ob Sie die einzelnen Kom-
ponenten der NewScreen-
Struktur durch eine statische
Initialisierung oder innerhalb
einer Funktion per Auswahl-
operator mit Werten be-
sticken, bleibt Ihnen Uberlas-
sen. In unserem Headerfile
Tool.h geben wir der letzteren
Methode den Vorzug. Es steht
uns aber in jedem Falle nichts
mehr im Wege, unseren ersten

Programmname: 3SDemo.c
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V3.4 oder Lattice V3.10
Aufrufe:  siehe Text

Programm :

3SDemo.c

1 N20 /#38Demo.c - Demo mit drei Screensk/

2 Ru | #include “TOOL.h”

3 6q struct Screen ¥S1, *82, ¥S3;

4 ry /*Funktionenk/

/¥ Fehlermeldung ausgeben und Programm beende

Listing 3.

Das Screendemo
»3SDemo« 6ffnet
drei verschiedene
Screens.

/¥ Screen 8ffne

5 eW VOID
6 QC  error(fehler)
n */

7 Ki2 STRPTR fehler;

8 4X0 |

9 112 printf("\nKann %s nicht &ffnen!\n”,fehler);
10 HL if(S3) CloseScreen(S3);

11 9G if(S2) CloseScreen(S2);

12 1B if(81) CloseSereen(S1);

13 5y CloseLib();

14 £3 exit(0);

15 FkO |

16 ph VOID

17 yK main()

18 Eh |

19 902 if(OpenLib()){ /* Libraries &ffnen ¥/
20 1f4 error( "Libraries”);

21 1g2 )

22 4 if(!(S1=GetSereen(50,2,LACE, "LACE eIl B ]

n ¥/

23 M24 error( "LACE-Screen”) ;

24 0t2 |

25 20  if(!(S2=GetScreen(100,2,HIRES, “HIRES"))){
26 uH4 error( "HIRES-Screen”) ;

27 Rw2 |

28 b1 if(1(S3=CetScreen(400,2,HIRESI LACE, "HIRESI LACE")) )|
29 Y94 error( "HIRES| LACE-Screen”);

30 Uz2 |

31 PH Delay(200); /* ca. 4 Sekunden warten ... */
32 Nv DisplayBeep(S2); /% Bildschirmblitz */
33 Bn Delay(50);

34 fY CloseScreen(S1); /% Screen schlieBen ¥/
35 Tp  Delay(50);

36 fr  CloseScreen(S2);

37 Vr Delay(50);

38 mz CloseSereen(S3);

39 0z CloseLib(); /* Libraries schliefen ¥/

eigenen Screen zu &ffnen. Da-

bei hilft uns die Intuition-
Funktion OpenScreen().
OpenScreen(&NS);

Als Parameter dient dabei
ein Zeiger auf die NewScreen-
Struktur, die das Aussehen des
gewlinschten Screens be-
stimmt. Als Returnwert liefert
diese Funktion einen Zeiger
auf eine weitere Struktur — die
Screen-Struktur. Wie das Off-
nen einer Library, erfolgt das
Offnen eines Screens immer
nach dem gleichen Schema,
eine Automatisierung mit Hilfe
einer geeigneten Routine bie-
tet sich an. Die dritte, noch zu
besprechende Funktion in
Tool.h, zeigt die bereits fertige
Lésung. GetScreen() (ber-
nimmt fir uns die Initialisie-
rung der NewScreen-Struktur
und das Offnen des neuen
Screens. Als Parameter dienen
TopEdge, Depth, ViewModes
und DefaultTitle. Die anderen
Variablen der Struktur erhalten
géngige oder, wie Width und
Height, errechnete Werte. So-
mit gestaltet sich der Funk-
tionsaufruf denkbar einfach:

GetScreen(t,d,m,ti);

Die Funktion liefert einen
Zeiger auf die Screen-Struktur,
mit der wir uns noch im An-
schluB befassen. Zuvor jedoch
hat unsere Funktion noch in Li-
sting 3 den ersten Test zu be-
stehen. Wir fordern gleich drei
Bildschirme mit unterschiedli-
chen Auflésungen.

Drei Bildschirme
auf einen Schiag

Jeder Aufruf von GetScreen
() liefert einen Zeiger auf den
gerade gedffneten Screen, be-
ziehungsweise auf die entspre-
chende Screenstruktur. Gleich
zu Beginn der Hauptfunktion
main() werden drei Variablen
dieser Struktur vereinbart.
Nach dem Offnen der benétig-
ten Libraries werden nachein-
ander die drei Bildschirme mit
den Zeigern S1, S2 und S3 ge-
offnet.

Sollten die Libraries oder ei-
ner der Screens nicht zu 6ffnen
sein, so erfolgt in der Funktion
error() eine Fehlermeldung. Al-
le Screens und Libraries wer-
den dort in umgekehrter Rei-
henfolge geschlossen. Eine
uns noch unbekannte Funktion
schlieBt sich an. Delay(n) ver-
zogert den Programmablauf
um n/50 Sekunden. Lassen
Sie das Bild dieser drei ersten
Screens ein wenig auf sich wir-
ken. Ein Bildschirmblitz holt
Sie in die Wirklichkeit zuriick!
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Reparatur

Technischer
Kundendienst

Im gesamten Bundesgebiet vertreten
70 Niederlassungen
Hotline Bereich Nord (040) 2201913
Hotline Bereich Mitte (0201) 35923
Hotline Bereich Siid (08165) 74220
Hotline Berlin (030) 6846057-9

Computer - Vertrieb |

Roonstr 28 D-4690 Herne 1

Inh.: Gerd Druppel

_02323-83564 &

Der 32-bit :
Computer : Ar‘chimedes ab 3833.-

u Floppy, Metallgehiduse, _ -
J 3% Busausgang, abschaltbar e 299-
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Anfrage
{ Wir verkaufen Qualitit... Preiswert.

Héandleranfragen
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* CHEAP VERSAND UND WIE

AMIGA-SPIELE AMIGA-SPIELE
TITEL PREIS/DM TITEL PREIS/DM
Testdrive 69,95 The Faery Tale Adventure 109,95
Chessmaster 2000 6995  Superstar Ice Hockey 59,95
Bard's Tale Il 6995  BMX Challenge 2895
Gunship 6995 Bad Cat 44,95
Arctic Fox 4995  Quiwi (deutsch) 16,95
Earl Weaver Baseball 69,95 International Karate 49,95
Ferrari Formula 1 69,95 Destroyer 59,95
Giana Sisters 4495 Lurkins Horror 69,95
Leviathan 4995 Dr. Fruit 2495
Mean 18 Golf 6995  Street Gang 49,95
Starfleet 6995  Drum Studio 4995
Eagles Nest 4995  Feud 2495
é“’"p J:‘ 3332 COMMODORE-AMIGA-ZUBEHOR

sl ' Plexiglas-Haube AM.500 1795
Seven Cities of Gold 4495 ;
1 Plexiglas-Haube AM.1000 1795
Kwasimodo 16,95 ;
Plexiglas-Haube AM.2000 1795
Space Ranger 2495 ir Ami
Rocky 16.95 CSd-Er_'nuIator far miga 109,95
! 3';“-Disketten, 10 Stiick 2495
Starfleet 69,95 Mo Path, bl 995
Deluxe Music Contr. Set 149,95 wHEL Ba A '
Ki ; Mouse Path, schwarz 995
ing of Chicago 49,95
Mouse Path, rot 995
Star Wars 49,95 : Y
Amigos ext. Laufwerk 3% 332,95
World Gamas 5995 Disk-Box 3% (50 Stiick) 1595
The Final Trip 24,95 e .
Othello 16,95 “* Alle Preise inkl. 14% MwSt.

; i Lieferung frei Haus ab DM 100,-.
Champlonship Backgam.. 1695 o ot Avio und Nachnahmegablinr
Garrison Il 4995 o Héhe von DM 6.~
Defender of the Crown 7995 zahiung im voraus (Scheck) oder per
Sub Battle Simulator 5995  Nachnahme.

Roadwar 2000 4495  Fordern Sie unsere Liste — DM 2,-
California Games 5995  In Briefmarken geniigt!
Blastaball 2895
Flight Simulator II 99,95 Schicken Sie an:
ek ie2 | CHEAP VERSAND UND WIE
Brainstorm 16,95
Kaiser-Otto-Weg 18, 4770 Soest

Xenon 4495

i s Tel. Bestellungen 02921/75819
Jigsaw Mania 1695 (von 11 bis 18 Uhr)
Diablo 19,95

@ Fliegen 8ie einen F16-Falcon
oder F18-Harrier!

@ Superschnelle Grafik!

@ Vollinstrumentiertes Jet-Cockpit.

® Luft-Luft/Luft-Boden-Kampf wahl- Borsigallee 18
bar. Spieleroption (z.B. via Modem)! 6000 Frankfurt/M.
@ Scenery Disk kompatibel | & 068-410071/72
zum Flugsimulator IT B wain:
® Zogern Sie nicht, reservieren Sie MICROTRON  CH-RB42 Pieterlen

sich Thren persdnlichen Jet-8imulator!  Bahnhofstraie 2 Tel 032872420
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Haben Sie bemerkt, daB nur
der mittlere Screen geblinkt
hat? Als Parameter von Dis-
playBeep() diente der Zeiger
auf die Screen-Struktur des
mittleren Bildschirms S2. Jetzt
wird auch langsam die Bedeu-
tung dieses Zeigers klar: Mit
seiner Hilfe kann ein Screen
wie mit einem Namen ange-
sprochen werden. Dies ist
auch bei der nachsten Funk-
tion der Fall: CloseScreen(S1)
schlieBt einzig und allein den
Screen mit der zugehdrigen
Struktur namens S1.
Nacheinander, mit einer klei-
nen Pause dazwischen, wer-
den zuerst alle Screens und
dann auch die Libraries ge-
schlossen. Vielleicht sollten
wir, bevor wir die Screen-
Struktur besprechen, einige
Screen-Funktionen testen? Al-
so los! Die Variable »s« sei als
Zeiger auf die Screen-Struktur
definiert (struct Screen *s;).
Die Funktionen OpenScreen()
und CloseScreen() sind bereits
besprochen, in diesem Zusam-
menhang  vielleicht  zwei
Workbench-Funktionen zu Be-
ginn:
CloseWorkbench();
OpenWorkbench();

Der Workbenchscreen wird
geschlossen beziehungsweise
geoffnet. Beide Funktionen lie-
fern den Wert 1 (True) wenn al-
les geklappt hatund 0 im ande-
ren Fall. Parameter benétigen
beide nicht.

MakeScreen(s);

Ein bereits geldschter
Screen, dessen Zeiger noch
besteht, kann mit Hilfe dieser
Funktion gerettet werden. Die
Eingliederung des Screens in
die Copperliste erfolgt im An-
schiuB durch den Aufruf der
Funktion RethinkDisplay().

RemakeDisplay() frischt mit
Hilfe dieser beiden Funktionen
das gesamte Intuition-Display
neu auf. Zuerst erfolgt mit je-
dem Screen der Aufruf von Ma-
keScreen(). Im AnschluB daran
aktualisiert RethinkDisplay()
die Copperliste.

fehler=GetScreenData(puf
fer,anzahl,type,screen);
Diese Funktion kopiert eine
Anzahl (anzahl) von Daten in
einen im Ram gelegenen Puf-
fer (puffer). Der Typ (type)
kann CUSTOMSCREEN oder
WBENCHSCREEN sein. Ge-
ben Sie WBENCHSCREEN
als Typ an, wird das vierte Ar-
gument ignoriert. Im anderen
Fall steht dort der Zeiger auf ei-
ne Screen-Struktur. Die Funk-
tion kehrt im Fehlerfalle mit 0
zuriick.
MoveScreen(s, px, py);
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Der Screen s wird py Punkte
verschoben. Durch die Anga-
be von positiven Werten ver-
schiebt sich der Bildschirm mit
Inhalt nach unten, eine Bewe-
gung nach oben erreichen Sie
durch die Angabe von negati-
ven Werten. Da ein Screen
nicht in X-Richtung verscho-
ben werden kann, hat px zur
Zeit noch keine Bedeutung.

ScreenToBack(s);

Diese Funktion schaltet den
Screen s hinter alle anderen,
zu diesem Zeitpunkt gedffne-
ten Screens. Das Gegenstiick
dazu ist ScreenToFront(s).

ScreenToFront(s);

Screen s wird als »vorder-
ster« Screen dargestellt. Auch
den Workbenchscreen kénnen
Sie nach vorne oder nach hin-
ten schalten. Hierzu dienen die
Funktionen WBenchToBack()
und WBenchloFront(). Beide
bendtigen keine Parameter
und liefern den Wert 1 (TRUE),
wenn alles geklappt hat oder 0
(FALSE), wenn nicht.

ShowTitle(s,modus);

Entscheiden Sie mit 1 oder 0
als modus, ob der Screen Titel
auf einem Backdrop-Window
(Stoff des ndchsten Kursteils)
erscheinen soll (1) oder nicht
(0). Testen Sie ruhig einmal alle
Funktionen aus, bevor es jetzt
mit der Screen-Struktur weiter-
geht.

Eine Struktur fur
jeden Screen

Nachdem Sie den »Antrag«
(NewScreen-Struktur) fir ei-
nen neuen Bildschirm abgege-
ben haben, erhalten Sie ein
ausfiihrliches »Informations-
blatt« zuriick, die Screen-
Struktur. Die einzelnen Varia-
bleninhalte der Struktur kén-
nen Sie wie gewohnt mit dem
Inhaltsoperator lesen.

struct Screen ¥S1;
SHORT xpos;

xpos=51-> MouseX;
/* X-Position des Maus-
zeigers holen ¥/

Betrachten wir uns die
Screendaten etwas genauer:
NextScreen — Zeiger auf den
néchsten Screen. So sind alle
Screens verkettet, wenn nur
ein einziger bekannt ist, kann
man sich mit dem Inhaltsope-
rator zu allen anderen »durch-
hangeln«. Diese Art der Verket-
tung finden Sie bei jeder wich-
tigen Datenstruktur. Existiert
kein weiterer Screen mehr, so
enthalt NextScreen den Wert
NULL.

FirstWindow — Hier finden Sie
einen Zeiger auf das erste Fen-
ster des Screens. Da auch alle
Windows miteinander verkettet
sind, kdnnen Sie mit dieser In-
formation auch auf alle ande-
ren Fenster dieses Screens zu-
rlickgreifen.

LeftEdge, TopEdge, Width und
Height — sind die Screen-Di-
mensionen aus der New-
Screen-Struktur.

MouseX und MouseY — die Po-
sition des Mauszeigers wird
hier standig aktualisiert und
kann jederzeit abgefragt wer-
den. Bezugspunkt ist die linke
obere Ecke des Screens.
Flags — auBer den Flags, die
Sie selbst in der NewScreen-
Struktur gesetzt haben, finden
Sie hier noch SHOWTITLE
und BEEPING. SHOWTITLE
verdndert sich entsprechend
mit einem Aufruf der Funktion
ShowTitleScreen(). BEEPING
ist gesetzt, wenn der Bild-
schirm blinkt.

Title — ein Zeiger auf den
Screentitel.
DefaultTitle — Zeiger auf einen
Titel fir Windows ohne
Screentitel. Die nachsten Va-
riablen geben die Abmessun-
gen der Titelleiste fur den
Screen und den darauf befind-
lichen Windows an.

Font — enthélt ein Zeiger auf
die in der NewScreen-Struktur
gewdhite TextAttr-Struktur.
ViewPort — Hier finden Sie ei-
ne weitere kleine Struktur (kein
Zeiger darauf) — die ViewPort-
Struktur. Sie enthélt unter an-
derem einen Zeiger auf den
néachsten ViewPort, einen Zei-
ger auf die ColorMap, die Di-
mensionen des zu verwalten-
den Displayausschnittes, Infor-
mationen Uber die Bit-Ebenen,
die in der NewScreen-Struktur
festgelegten ViewModi und
verschiedene Listen fiir den
Copper.

Sie sehen, der ViewPort ist
maBgeblich an der Gestaltung
des Displays beteiligt. Ein Dis-
play kann aus einem oder meh-
reren ViewPorts bestehen. Da-
bei ist zu beachten, daB diese
nicht nebeneinander darge-
stellt werden kénnen und daB
zwischen den einzelnen View-
Ports mindestens eine (Pixel-)
Zeile frei bleiben muB. All dies
erinnert an den Screen und tat-
séachlich ist es so, daB man den
Screen einfach nur als den
sichtbaren Teil des ViewPorts
bezeichnen kann.

RastPort — Auch die RastPort-
Struktur ist in der Screen-
Struktur nicht als Zeiger, son-
dern héchstpersonlich vertre-
ten. Sie enthalt, als Verwalter
einer Zeichenebene, verschie-
dene Zeiger auf Grafikgrund-
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elemente. Beispielsweise den
Layer-Strukturen oder den
Bitmap-Strukturen. Weiter fin-
det man dort die Vorder- und
Hintergrundfarbe, die Zeichen-
und Zeichensatzmodi, die Po-
sition und MaBe des Grafikcur-
sors und vieles mehr. Wir kom-
men im ndchsten Kursteil, im
Zusammenhang mit den Win-
dows, noch einmal auf den
RastPort zu sprechen.

BitMap — An dieser Stelle ist
die Datenstruktur abgelegt, die
die Adressen der Speicherbe-
reiche des Screens, also der
Bit-Ebenen, beinhaltet.
Layerinfo — ist eine weitere
Datenstruktur der Screen-
Struktur. Sie informiert Uber
die Layers, die Grundelemen-
ten der Amiga-Windows.
FirstGadget — Fiir den Screen
existieren bisher nur die bei-
den Systemgadgets. Mit dem
ersten kann man ihn nach vor-
ne oder in den Hintergrund
klicken, mit dem anderen in
der Y-Richtung frei verschie-
ben. In einer spéteren Version

Diverse Ports

des Betriebssystems wird hier
der in der NewScreen-Struktur
vereinbarte Zeiger auf das er-
ste Benutzergadget stehen.
Detail- und BlockPen — sind
ebenfalls in der NewScreen-
Struktur definiert.

SaveColor0 — hier sichert In-
tuition die Hintergrundfarbe
(Farbregister 0) wéhrend eines
Bildschirmblitzes. Sie kénnen
Intuition Gberlisten, wenn Sie
nach einem Aufruf der Funk-
tion DisplayBeep() die Save-
ColorQ Variable verdndern:

struct Screen ¥s;

DisplayBeep();
s->SaveColor=2;

Die Hintergrundfarbe éndert
sich gemaB des Inhaltes des
Farbregisters 2.

BarLayer — Zeiger auf die Lay-
er-Struktur der Titelleiste.
Ext-und UserData — enthalten
Zeiger auf eigene Daten, die
den entsprechenden Screen
betreffen.

Damit sind wir auch am En-
de unseres ersten Teils des
Amiga C-Kurses angelangt.
Vielleicht beschéftigen Sie
sich bis zur ndchsten Ausgabe,
in der wir uns ausgiebig mit
den Windows beschéftigen
wollen, ein wenig mit den be-
sprochenen Strukturen und
Funktionen? Veréndern Sie die
Programme, andern Sie Uber-
gabeparameter der Funktio-
nen, testen Sie die View-Modi!

(Arno Golzer/rb)
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AMIGA » Public Domain Software » ab 2,75

Wihlen Sie selbst aus 1800 Disketten Ihre PD-Software, z.B. Nur 140,- fur jedes Paket mit 30 PD-Disketten, inkl, Porto, Ver- 2 Katalog-Disketten mit Information {ber Inhalt der Pro-

Fred Fish - Panorama - TBAG - Tornado - Taifun - Auge 4000 Eac_:kun'g und CLI-Hilfe DirUtil, bei Vorkasse (V-Scheck oder bar). Zum gramme fir Amiga 500/1000/2000 gegen DM 5,- in Brief-
A A v eispiel %

- Chiron Conceptions - Amicus - Amuse - Sacc - RW - Amiga- marken/bar/V-Scheck anfordern!

: 4 by 4 . = Fred Fi ; “ ; by i .
zin - Kickstart - Casa Mi Amiga - Juice Magazin - DBW Render el o =fmalen v aoy Spezial-Katalog iber Original PC-SIG-Public Domain- &
3.0 - Ray Tracing V2.0 - ACS - Virus Protector - Software Digest Paket Nr. 3 = Panorama Nr. 1- 30 Shareware-Programme fir den Amiga mit PC-Karte oder
= Utilities - Wieners Cycle System - ES Soft - Tools - Demos Paket Nr 4 = Faug Hot Mix Nr 1- 30 mit MS-DOS-Transformer gegen DM 5- in Briefmar-
Einzeldisk Paket Nr. 7 = Kickstart Nr. 1- 30 ken/bar/V-Scheck anfordern!
------------ as ' Paket Nr. = Taif Nr. 1- 30 p !
bis 10 Stick . - ;k; "r :!h ok il 'Paue‘ Am gleichen Tag des Bestelleingangs erfolgt der Versand
" " 4 sici al nset
bis 30 Stiick Am?ga I;SD-KZ!:ISQ ;usamrmgnnz e el unserer Kataloge!
bis 60 Stick .. )
i » NEU # 4% NEU s % NEU s # NEU % % NEU # + NEU « Versandkosten PD-Disketten ...
bis 90 Stiick n
bis 120 Stiick RPD - SAFE. - Ruhr - Goldfisch - GETI IT Magazin - UKaug Porto fir Inland/Ausland ... .. .. .. DM 3,-
auf 3,5 -Disketten 20D Sonderaktion!! 10er-Paket PD-Neuheiten 45,- DM inkl. Porto ::cl':nar’:me f'l}" |A”135‘]'5 o r— Bm 12.-
= Z Taifun Nr. 41-50 ...... 45-DM  SAFE NLO1-10 ... 45.- OM chnahme flr Ausland ......0c000nee =
Taifun Nr. 51-60 ...... 45,- DM SAFENr11-20 ..... 45,~ DM
Achtung neu!l Ray-Tracing-Construction-Set V2.0, siehe Amiga 1.88, S. 117. RPD nach Wahl 10 $t. .. 45-DM  Ruhr  Nr.D1-10 ..... 45.- DM Kombinierte Anwendung
Komplettpaket 3 Programmdisks & 2 Katalogdisks & ausgedruckte deutsche An-

Isitung fur DM 29,95 Inkl. Porto. Inhalt des Pakets: Datenbank, Taxtverarbeitung, Rechnerkopplung,

UWE SCH M IELEWS KI Datenfernibertragung, Text-Editor, Disk & Harddisk-Monitor, HD-
Achtung neu! Bei Abnahme ab 30 Disketten kostenlos fiir den Anfanger oder

Backup, CAD, Ray-Tracing, Antivirus-Prog und vieles mehr.
Profi ... CLI-Hilte auf Diskette, lesen, kopieren, editieren, sortieren, drucken, Haroldstr. 71 - 4100 Duisburg 1 - Tel. 0203/3764 48

renamen und vieles mehr, &hnlich wie CLIMATE oder ZING ... — DirUtil IV.12 — Angebot des Monats: DM 45,- (V-Scheck), DM 49.- bei NN inkl. Porto

BTX "0203376448 # - Fax 0203359690 und Verpackung

PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE AMIGA - Public Domain Service
AMIGA |MS -DO S| | Uermopisuonnden: Einzeldiskette: DM 6,00

ab 10 Stick: DM 5,70
[ ————— Faug 1-51, Auge 1-15, RW1-15, 5 ]
T Ctains! ([OBER 800 DESKI| | chvor 57 dnon {0 2 30 Stick. DM 530
p NEU AUCH AUF i s AMURT a BCR: '
FAUG - T.B.A.G. 3.5" DISKETTEN Ein ausfishrliches Handbuch, zum | @D 40 Stlck: DM 5,00
CHIRON CONCEPTION E Umgang mit Public-Domain- ab 50 Stick: DM 4,80
KICKSTART ||F0RANIGCA MIY PCKARTE Software, wird jeder Bestellung ab 100 Stick: DM 4.50
SHEPHERD -YORNADO -RW. M iiber 10 Disks gratis beigelegt! ab 200 Stiick: DM 4.30
AMICUS-SOFTWAREDEMOS || 24Std. SERVICE 2 Katalogdisketten mit Kurz-
: . hreib ller P i
SLIDE-SHOWS-AMUSE uvam Liste gegen DM 5,- Riickporto ggﬂfscfﬁ'gg;gnaoﬂ b s - Programm(e) auf getesteter

BITTE COMPUTERTY P ANGEBEN!
PUBLIC-DOMAIN
SERVICE
POSTFACH 310169 4300 ESSEN 13

T e s A == (Scheck, bar, Briefmarken) 2 DD Qualitatsdiskette
.’]:‘I\\f] J E*r%’k—s C)I’E. ] Ga  osnion, bet HacheliNed
PUBLIC-DOMAIN-POOL o e D oo e FoL tackosh schon ab DM 4’30
';:hm""ozounh;oul Rainer WOLF Soft- und Hard d
- ainer Ooft- un arawareversan
bt i Bt L] Deipe Stegge 187, 4420 COESFELD, Telefon: 02541/28 74

> o ;
e b"bbe‘* & Markt&Technik
) V' Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung
Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Munchen, Telefon (088) 46 13-0
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Maschinensprache:
Wie greift der Mikro-
prozessor des Amiga

auf seine Daten zu?

Was bedeuten die Begriffe
RAM, ROM oder Stackpointer?
Diese Fragen beantworten wir
im zweiten Teil unseres Kurses
fur Assemblerfans. Entdecken Sie
mit uns die Hardware lhres Computers.

Teil 2

KURSUBERSICHT

Unser Assembler-Kurs wen-
det sich an Einsteiger als
auch Umsteiger von anderen
Prozessoren. Uber die Pro-
grammierung des MC 68000
wird die Arbeitsweise des
Amiga beschrieben. Grund-
kenntnisse der Programmie-
rung sind sinnvoll. Inden ein-
zelnen Kursteilen finden Sie
folgende Themen:

TEIL 1: Aufbau des MC 68000;
Stellenwertsystem; Zahlenum-
wandlung zwischen Dezimal,
Dual- und Hexadezimalzahlen

TEIL 2: Funktion der Prozes-
sorregister; Einsatzbereich
des Stapels (»Stacke«); Adres-
sierungsart; Fetch & Execute
TEIL 3: Ein-/Ausgabe in As-
sembler (Zeichen auf den Bild-
schirm ausgeben/von der Ta-
statur holen); Aufgabe des
Flagregisters, Datenrotation

TEIL 4: Das Betriebssystem
des Amiga; Kickstart, Boot-
ROM und Dos-Boot; Unterbre-
chungen (Interrupts)

TEIL 5: Datenspeicherung in
Assembler; Aufbau einer Dis-
kette; Systemroutinen fiir den
Datentransfer

TEIL 6: Grafik; Bitplane-Struk-

tur; Zeichnen geometrischer
Figuren; Animation
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haben wir lhnen den Auf-

bau des im Amiga befind-
lichen Mikroprozessors MC
68000 beschrieben. Der Pro-
zessor ist aber nur ein Teil des
Computersystems. Die Umge-
bung, in der sich der MC 68000
befindet und arbeitet, ist das
erste Thema dieses Kursteiles.
Danach beschéftigen wir uns
mit der Art und Weise, wie der
Prozessor auf Daten zugreift.

Die wichtigsten Komponen-
ten der Amiga-Hardware sind
der Prozessor selbst, die Ein-/
Ausgabebausteine fir den Da-
tentransfer zu den Peripherie-
geraten  (Diskettenlaufwerk,
Drucker...), die Coprozesso-
ren fur Speicher-, Bild und Ton-
verwaltung und der Speicher.
Die Coprozessoren haben wir
Ubrigens in einem speziellen
Grafikkurs (AMIGA-Magazin,
Ausgaben 12/87 bis 3/88) aus-
fuhrlich behandelt.

Beginnen wir mit dem Spei-
cher. Dieser setzt setzt sich im
Amiga aus RAM- und ROM-
Bausteinen zusammen. Das
RAM (»Random Access Me-
mory«) wird auch als Arbeits-
speicher bezeichnet. Es be-
steht aus elektronischen
Schaltkreisen, in welche Daten
(Programme, Texte, Zahlen)
geschrieben und wieder aus-
gelesen werden kénnen. Der
groBe Nachteil dieser Spei-

I m letzen Teil dieses Kurses

cherart besteht darin, daB die
Daten beim Ausschalten des
Computers oder einem even-
tuellen Stromausfall geloscht
werden.

Im Speicher des Amiga muB
sich allerdings ein Programm
befinden, welches nach Ein-
schalten des Computers die
Kickstart- (Amiga 1000) oder
Workbench-Diskette anfordert
und Teile davon nach Einlegen
derselben einliest. Da RAM-
Bausteine unmittelbar nach
dem Einschalten zuféllige
Werte beinhalten, ist dieser
Speichertyp fiir das »Bootpro-
gramme nicht geeignet.

Ein Kilo Bytes

Aus diesem Grund befinden
sich die Bootroutinen im ROM.
Die Bezeichnung ROM bedeu-
tet »Read Only Memory«. Aus
einem ROM kénnen Daten nur
gelesen werden. Die Informa-
tionen dieser Bausteine blei-
ben dafiir auch nach Abschal-
ten der Stromversorgung er-
halten.

Bevor wir damit beginnen,
Daten des Speichers zu mani-
pulieren, missen noch einige
Grundbegriffe bekannt sein:
Mit »Bits«, »Bytes«und den ver-
schiedenen Zahlensystemen
sind Sie ja mittlerweile ver-
traut. Wenn Programmierer die

ASSEMBLER-KURS

MC 68000

Speicherkapazitdt von RAM,
ROM oder auf externen Mas-
senspeichern (Festplatte, Dis-
kette) beschreiben, wéhlen Sie
nicht eine Angabe in Bytes.
Wie wiirde zum Beispiel finf-
undsechzigtausendfinfhun-
dertsechsunddreiBig Byte klin-
gen? Computeranwender ver-
wenden statt dessen die Men-
genangaben »KByte« (Kilo-
Byte). Ein KByte steht — basie-
rend auf dem binaren Zahlen-
system — fiir eine Gruppe von
1024 Byte. Obiges Beispiel er-
gibt dann einfach 64 KByte.
Aber auch ein KByte reicht
nicht mehr aus, um die Kapazi-
tdt von Speichergiganten wie
einer Festplatte sinnvoll zu be-
schreiben. Hierzu dienen die
Einheiten MByte (1 MegaByte
= 1024 KByte) und GByte (1
GigaByte = 1024 MByte).

Bit, Byte und KByte sind Be-
griffe, die Aufsteiger vom C 64
und anderen 8-Bit-Maschinen
bereits kennen. Da der im Ami-
ga eingebaute Mikroprozessor
mehr als nur 8 Bit parallel ver-
arbeiten kann, miissen Sie ne-
ben dem Byte zwei weitere Da-
tenarten kennenlernen: Worte
und Langworte.

— Worte bestehen aus 2 Byte.
Sie kdnnen Zahlen von null bis
65535 enthalten.

— Langworte umfassen 4 Byte.
Der hochste Wert betragt
4.294.967.295.
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Die beschriebenen Werte
sind alle positiv. Fir negative
Zahlen hat man in der Compu-
tertechnik ein besonderes Sy-
stem entwickelt. So wie im De-
zimalsystem eine negative
Zahl durch das Minuszeichen
vor der Zahl gekennzeichnet
ist, setzt man das hdchstwer-
tigste Bit (Bit mit gréBtem Stel-
lenwert) einer negativen Binar-
zahl auf Eins. Da nun flr den
Betrag der Zahl nur noch 7 Bit
zur Verfligung stehen, ergibt
sich bei der Verwendung posi-
tiver und negativer Werte in ei-
nem Byte verschllsselt ein
Zahlenbereich von —128 (bi-
ndr 10000000) bis +127 (binar
01111111). Bei (Lang)Wértern ist
der Bereich entsprechend gro-
Ber. Die negativen Werte begin-
nen dabei mit bindr 11111111 fiir
-1, 11111110 fir -2 und so weiter.

Ist die Zahl negativ, missen
also Bit 7, 15 oder 31 gesetzt
sein. Sie stellen jetzt sicherlich
die berechtigte Frage, warum
der Binarwert -1 bindr durch
die Folge 11111111 und nicht
durch 10000001 reprasentiert
wird? Die Antwort lautet, daB
negative Zahlen in der Form
des Zweierkomplements be-
schrieben werden. Die Art der
Darstellung wurde von den
Computerwissenschaftlern er-
funden, weil sich damit beim
Rechnen mit diesen Werten
Vereinfachungen ergeben.

Um die bindre Darstellung
einer negativen Zahl (sein
Zweierkomplement) herauszu-
finden, nimmt man einfach die
positive Darstellung, invertiert
jedes einzelne Bit — macht al-
s0 jede Eins zu einer Null und
jede Null zu einer Eins — und
addiert eine Eins zu dem Er-
gebnis.

Bild 1 demonstriert die
Schritte, die notwendig sind,
um das Zweierkomplement der
Zahl —32 zu berechnen. Die-
selbe Methode wird verwen-
det, um den absoluten Betrag
einer negativen Zahl herauszu-
finden. Das vorgestellte Ver-
fahren gilt entsprechend fiir
den Einsatz negativer und po-
sitiver Worte beziehungsweise
Langworte: Das hdchste Bit ist
fur das Vorzeichen verantwort-
lich. Negative Zahlen werden
im Zweierkomplement darge-
stellt.

Um einen Einblick in die Ma-
schinenspracheprogrammie-
rung zu erlangen, reicht es
nicht aus, die Funktionsweise
des MC 68000 zu kennen. Der
Programmierer sollte den Auf-
bau des eingesetzten Compu-
ters — in unserem Fall denjeni-
gen des Amiga — kennen. Be-
trachten wir zuerst einmal den
Arbeitsspeicher. Im Normal-
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ausbau besitzt der Computer
512 KByte RAM. Dieser Spei-
cher belegt die hexadezimalen
Adressen $0 bis $7FFFF (Bild
2). Bei einer Erweiterung des
Speichers auf 1 MByte befin-
den sich die zuséatzlichen 512
KByte ab der Position $200000
(Amiga 1000) beziehungswei-
se $C00000 (Amiga 500/2000).
Aufden unteren Bereich haben
bei allen Modellen neben dem
Prozessor auch die Coprozes-
soren (Custom-Chips) Zugriff.
Deshalb tragt dieser Spei-
cherbereich auch den Namen
»Chip-Memory«. Dies ist fir
Programmierer sehr bedeut-
sam. ErmuB namlich dafiir sor-
gen, daB sich Daten fir die Co-
prozessoren tatsdchlich im
Chip-RAM befinden.

Das Fast-RAM bezeichnet
den restlichen Arbeitsspei-
cher. Da der Zugriff auf diese
Adressen allein dem Prozessor
vorbehalten ist, braucht dieser
bei einem Zugriff nicht auf an-
dere Bausteine zu warten. Eine
Ausnahme bildet bei den Mo-
dellen 500/2000 der Bereich
von $C00000 an aufwérts.

Coprozessoren
mit 1 MByte

Dieser wird zwar von den Co-
prozessoren noch nicht ge-
nutzt, aber zukinftige Spe-
zial-Chips, die 1 MByte verwal-
ten kénnen, sollen einmal Zu-
griff auf diesen Speicher ha-
ben. Um ein einfaches Nachrii-
sten zu gewahrleisten, muB be-
reits jetzt der Prozessor bei ei-
nem Zugriff auf das $C00000-
RAM eventuell auf einen sei-
ner Partner warten.

Bis auf die vorgenannten
Details hat der Programmierer
recht wenig mit der Speicher-
verwaltung zu tun. Wenn Sie
zum Beispiel ein Programm la-
den, plaziert das Betriebssy-
stem das Programm an eine
bestimmte Speicherstelle. Der
dabei verwendete Speicher-
platz wird als belegt gekenn-
zeichnet. Beim Nachladen zu-
sétzlicher Daten verteilt das
Betriebssystem den verbliebe-
nen Speicherplatz so, daB sich
die verschiedenen Bereiche
nicht tberschneiden.

Wie wir in der letzten Folge
schon angesprochen haben,
verfligt der Prozessor zusétz-
lich zum frei verwendbaren Ar-
beitsspeicher mit den soge-
nannten Register Uber mehre-
re interne Speicherzellen. Das
sind im einzelnen:

— acht Datenregister, die mit
d0 bis d7 bezeichnet sind,
— acht AdreBregister mit den
Bezeichnungen a0 bis a7,

00100000 entspricht dezimal + 32
11011111 alle Bits invertieren

+ 1 und eins addieren
11100000 Zweierkomplement

Bild 1. Mit der Umwandlung der Dualzahl in das Zweier-
komplement ergibt sich die negative Darstellungsform

$000000 - $O7FFFF
$080000 - $1FFFFF
$200000 - $9FFFFF
$A00000 - SBEFFFF
$BFDO00 - $BFDF00
$BFE001 - $BFEFO1
$C00000 - $DFEFFF
$DFF000 - $DFFFFF

$E80000 - $EFFFFF
$FO0000 - $F7FFFF
$FB0000 - $FFFFFF

= => Chip-RAM

= = > reserviert

= > eventuell erweitertes Fast-RAM

= > reserviert

= > PIA B (gerade Adressen)

= > PIA A (ungerade Adressen)

= > reserviert fir spatere Erweiterungen
= > Hardware-Register der Custom-Chips
$E00000 - $E7FFFF = = > reserviert

= > AdreBbereich des Erweiterungs-Port
= = > reserviert

= = > System-ROM

Bild 2. Speicherbelegung des Amiga 1000. Die 512-KByte-
Erweiterung bei A 500/2000 befindet sich ab $C00000

— ein sogenanntes Statusregi-
ster,

— die zwei Stapelzeiger usp
und ssp sowie

— den Programmzédhler pc
(englische Abkirzung fiir »pro-
gram counters).

Wahrend die Stapelzeiger,
der Programmzahler sowie die
Daten- und Adrefregister 32
Bit breit sind, enthalt das Sta-
tusregister 16 Bit. Die Datenre-
gister sind Universalregister
und werden flr Daten aller Art
verwendet. Man kann in diesen
1-, 4-, 8- 16- und 32-Bit-Werte
speichern und verarbeiten.
Verwendet der Programmierer

8-Bit-Daten, befinden sich die-
se an den niederwertigen acht
Stellen (Bits mit den niedrigen
Stellenwerten) des jeweiligen
Datenregisters. Wortverarbei-
tung wird immer in der unter-
sten Halfte des angesproche-
nen Datenregisters durchge-
fuhrt und Langwortverarbei-
tung belegt natiirlich alle 32
Bit. Der nicht angesprochene
Inhalt eines Datenregisters bei
Bit-, Byte- oder Wortoperatio-
nen andert sich nicht.

Die AdreBregister verwendet
der Mikroprozessor fiir ver-
schiedene Formen des Daten-
zugriffs. Eine Adresse ist nichts

g e

2A190: 20 39 00 02 Al A2

L e o e e T
Listing 1. Mit dem Befehl »dc« Speicher reservieren

Verzégerung:
MOVE.L Delay,DO
Loop:

2A196: 04 08 00 00 00 01 SUB.L  #1,D0
2A19C: 66 00 FF F8 BNE  Loop
2A1A0: 4E 75 RTS

Delay:
2A1A2: 00 00 07 DO de.l 2000

2A1B2: ...

T O A T B e M e e St Y S T o WL

Fehler:

2A190: 41 F9 00 02 Al A2 LEA
2A196: 4E B9 00 02 Bl FF JSR
2A19C: 4E F9 00 02 Al Bé JMP
Puffer:
2A1A2: 46 65 68 6C 65 ... de.b
241B5: 00 EVEN
welter:
2A1B6: ... MOVE...

“
Listing 2. Der Befehl »even« setzt den AdreBzihler fiir den
néchsten Prozessorbefehl auf eine gerade Adresse

Meldung:
2A190: 41 FA 00 OA LEA
2A194: 61 00 10 69 BSR
2A198: 60 00 00 18 BRA

Text:
2A19C: 41 6C 6C 65 20 ... de.b

weiter:
MOVE...

Textausgabe
welter

ﬁ

Puffer,AQ
Textausgabe
weliter

"Fehler aufgetreten”,0

Text(pe),A0

“Alle Adressen relativ”,0
EVEN

Listing 3. Dieser Programmteil enthilt statt absoluter
AdreBangaben nur relative Distanzwerte

AMIGA-MAGAZIN 6/1988



anderes als die Nummer einer
Speicherstelle. Um mit einem
Wert aus einer Speicherzelle
im Arbeitsspeicher oder im
ROM zu arbeiten, muB der Mi-
kroprozessor diese Speicher-
zelle adressieren. Dieser Vor-
gang lauft iber den sogenann-
ten AdreBbus ab. Ein AdreBbus
ist ein Buindel von Signalleitun-
gen, Uber die der Prozessor
dem Speicher signalisiert, auf
welche Speicherstelle er zu-
greifen will. Der Ausdruck
»Bus« findet seinen Ursprung
tatsachlich in diesem Ver-
kehrsmittel. Er wurde deswe-
gen gewahlt, weil bildlich gese-
hen die Informationen am Pro-
zessor eingeladen und (ber
den Bus an die gewiinschte

(Bild 3), auf die wir im folgen-

den eingehen:

— Register direkt

— absolut

— Daten unmittelbar

— Register indirekt

— Programmzéhler relativ
Die bereits erwahnte Uber-

tragung 148t sich beim MC

68000 mit dem Assemblerbe-

fehl »MOVE« durchfiihren. Bei-

spiel: Fir einen Zahlvorgang

bendtigen Sie den Wert 65 im

Register DO:

MOVE #65,d0

Im Gegensatz dazu legt das
Kommando
MOVE #65,100

den Wert 65 in der Speicher-
zelle 100 (dezimal) direkt ab. Es

gen. Ein Bezug auf bestimmte
Adressen ist daher mdglich.

Der Programmierer am Ami-
ga weiB in der Regel nicht, wo
sich sein Programm nach dem
Laden befindet. Listing 1 zeigt
fur diesen Fall ein einfaches
Verfahren, Speicherplatze fur
Daten zu reservieren. Der Be-
fehl »dc« (define constant)
weist den Assembler an, hinter
dem Programmcode 4 Byte flr
eine Konstante zu reservieren.
Der Wert der Konstante ist in
diesem Fall 2000.

Der hinter dem Punkt befind-
liche Buchstabe — das kann
ein B, W oder L sein — kenn-
zeichnet Byte-, Wort- oder
Langwort-Operation. Wenn bei
den Befehlen keine Erweite-

ey

ASSEMBLER-KURS

Im Gegensatz zu anderen
Mikroprozessoren kénnen
beim MC 68000 Daten von ei-
ner Speicherstelle in eine an-
dere auch direkt ohne den Um-
weg liber ein Register Ubermit-
telt werden. Die Anweisung

MOVE.B Buchstabe,Puffer

Ubertragt das Byte der Spei-
cherstelle »Buchstabe« an die
Adresse »Puffer«.

Durch die vorhergehenden
Beispiele haben Sie bereits
zwei Adressierungsarten ken-
nengelernt:

— Daten unmittelbar: Der
Quelloperand ist eine Konstan-
te. Diese befindet sich im Be-
fehl. Die zwei Variationen un-
terscheiden sich nur insofern,

auf seine Daten zugreift

Bild 3. Als Adressierungsart bezeichnet
man die Art und Weise, wie der Prozessor

Adressierungsarten
M68000

Register Daten absolut Register Programmzéhler
direkt unmittelbar indirekt relativ
unmittelbar unmittelbar  absolut absolut A:imsreq milA:ch_Bstanz .
schnell kurz lang ndirekt und Index Branc
MOVE # DO MOVEQ #9, DO NOT $2000 NEG $14000 mit m)TEgTO 5?331
unmittelbar kurz  unmittelbar mm‘“&;‘ .$1 ood s ros"(;u
MOVE {Sonderfall) " Ad ; s
#$20, DO ADDQ #1, DO AdreBreg. indirekt MOVE TEST(PC), A0
indirekt mit
CLR (A0) AdreBdistanz
Ad ;
Daten- Status-  Conditioncode- bt CLR $100 (A0)
register register register it
direkt direkt direkt :
CLR DO MOVE DO, SR MOVE D0, CCR P‘g{‘;k&";fm

Speicherzelle im RAM oder
ROM transportiert werden.
Die praktische Leistungsfa-
higkeit eines Prozessors ist ab-
hdngig von den vorhandenen
Adressierungsarten. Unter ei-
ner Adressierungsart versteht
man grundsatzlich die Art und
Weise, wie der Prozessor auf
Daten des Speichers zugreift.
Beispiel: Sie mochten einen
Wert von einer Speicherstelle
in eine andere (ibertragen. Die
Quelle und das Ziel dieser
Operation konnen sich entwe-
der im Speicher oder einem
Register befinden. Der Quell-
operand kann auch ein kon-
stanter Wert sein, derim Befehl
selbst verschlisselt wird.
Allgemein unterscheidet
man finf Hauptkategorien
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ist allerdings ublich und vor al-
lem auch sinnvoll, anstatt der
konkreten  Speicheradresse
ein sogenanntes Symbol oder
Label zu verwenden:

Zdhler = 100
MOVE # 65,Z8hler

Programme werden durch
diese Technik lesbarer und las-
sen sich besser dndern. Bei
Computern mit einer weniger
flexiblen Speicherverwaltung
weiB der Programmierer, in
welchem Teil des Speichers
Programm und Daten liegen.
So kann er etwa beim C 64 das
Programm in den Bereich von
$C000 bis $CEFF und die Da-
ten von $CF00 bis $CFFF able-

rung angegeben ist, nehmen
die meisten Assembler an, daB
es sich um eine Wort-Opera-
tion handelt. Beim Einflgen
von Konstanten innerhalb des
Programmcodes ist allerdings
zu beachten, daB bei Wort-
oder Langwort-Operationen
auf gerade Adressen zugegrif-
fen werden muB. Befehle mis-
sen ebenfalls an geraden
Adressen beginnen. Andern-
falls stiirzt Ihr Amiga bei der
Ausfiihrung des Programms
ab. Um diese Situation zu ver-
meiden, verfligen fast alle As-
sembler Uber den Befehl »AL-
LIGN« oder »EVEN«, der nach-
folgenden Programmcode
oder Daten durch Einfligen von
Nullen auf geraden Adressen
positioniert (Listing 2).

daB der Zieloperand einmal ein
Register und das zweite Mal ei-
ne Speicherstelle ist.

— Absolut: Die Daten befinden
sich an einer durch eine Adres-
se bestimmte Speicherstelle.
Die absolute Adressierung
wird zusétzlich in eine kurze
und eine lange unterteilt. Der
Unterschied ist mit 16 bezie-
hungsweise 24 Bit die Breite
der AdreBangabe.

Neben »direkten« Adressie-
rungsarten gibt es Methoden,
eine Speicherstelle indirekt an-
zusprechen. Die einfachste ist
»AdreBregister indirekt«. So ko-
piert die Anweisung

MOVE.B (a0),d0

das Byte, dessen Adresse in a0
steht in das Datenregister dO.

N
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Die Variation
MOVE.B (a0)+,d0

entspricht dem vorherigen Bei-
spiel. Der Unterschied: Das
AdreBregister wird »im An-
schluB« an den Move-Befehl
um eins erhéht. Dementspre-
chend erniedrigt

MOVE.B -(a0),d0

»vor« der Datenlibertragung
das AdreBregister um eins.

Anstatt der Vorzeichen »+«
und »—«kénnen Sie auch eine
positive oder negative 16-Bit-
Zahl angeben (AdreBregister
indirekt mit 16-Bit-Distanz-
wert). Wenn Sie diese Adres-
sierungsart benutzen und a0
den Wert 900 beinhaltet, be-
wirkt die Anweisung

MOVE 100(a0),d0

daB ein Wort von Adresse 1000
in das Datenregister dO kopiert
wird. Hierzu gibt es eine Erwei-
terung, die sich »AdreBregister
indirekt mit 8-Bit-Distanzwert«
nennt. In diesem Fall ist die Di-
stanz auf Werte zwischen
—128 und 127 begrenzt. Da Sie
jedoch zusétzlich ein zweites
Register hinzufligen, ist diese
Adressierungsart duBerst va-
riabel. Das Register wird in der
Klammer mit angegeben. In
unserem letzten Beispiel wir-
de man also das gleiche Er-
gebnis durch

MOVE 25(a0,d1),d0

erzielen, wenn das Datenregi-
ster d1 den Wert 75 enthait.

Auf den Stapel

Fir die AdreBregister indi-
rekten Adressierungsarten
gibt es eine weitere Variante.
Man verwendet statt der AdreB-
register den Programmzéhler
PC. Diese Adressierungsart
findet vor allem Verwendung,
wenn man sein Programm so
konzipieren mdchte, daB es oh-
ne Anderung in jedem beliebi-
gen Speicherbereich lauffahig
ist. Die Operanden werden aus
Speicherstellen entnommen,
deren Position sich relativ zum
Inhalt des Programmzéhlers
ergibt (Listing 3). Die Distanz
ist im Befehl verschliisselt.

Der MC 68000 besitzt mit
den Stapelzeigern zwei AdreB-
register mit besonderen Funk-
tionen. Aus diesem Grund sind
sieflirden normalen Gebrauch
als AdreBregister nicht zu emp-
fehlen:

— Das erste ist das Register a7
oder »usp«. Dies ist die Abkiir-
zung flr »user stack pointere«,
— Das zweite nennen wir a7’
oder »ssp«. Dies bedeutet »su-
pervisor stack pointere.

92

Welcher der beiden einge-
setzt wird, ist vom Modus ab-
héngig, in dem sich der MC
68000 befindet. Beide mdgli-
chen Betriebsarten heiBen ent-
sprechend User- und Supervi-
sor-Modus. Obwohl in beiden
Modi das AdreBregister a7 an-
gesprochen wird, sind es den-
noch zwei physikalisch ge-
trennte Stapelzeiger. Da sich
dieser Kursus ausschlieBlich
mit der Programmierung im
User-Modus beschéftigt, wol-
len wir uns mit diesem Aspekt
des Prozessors nicht weiter
auseinandersetzen.

Der Stapelzeiger wird zum
kurzfristigen Ablegen interner
Daten oder zur Sicherung von’
Ricksprungadressen  bené-
tigt. Er funktioniert nach dem
»LIFO«Prinzip (Abklirzung fir
»Last In, First Out«). Das be-
deutet, daB die zuletzt auf dem

Das bei der Befehlsausfiih-
rung verwendete Verfahren
wird »Fetch und Execute« ge-
nannt, was in der deutschen
Ubersetzung »Holen und Aus-
flihren« bedeutet. Zusammen-
gefaBt heiBt das nicht viel mehr,
als daB sich der Mikroprozes-
sor Uber den pc indirekt einen
Befehl aus dem Speicher holt
und ihn ausfiihrt. Dann holt er
den né&chsten, fihrt ihn aus,
liest den folgenden und so wei-
ter. Beim MC 68000 wurde die-
ses Prinzip in genialer Weise
modifiziert. Um die Geschwin-
digkeit der Programmausfiih-
rung zu beschleunigen, wurde
die »Prefetch-Technik« ent-
wickelt. Dies bedeutet Uber-
setzt »vorher holen«. Das Ver-
fahren, nach dem der Prozes-
sor arbeitet, lauft nun wie folgt:
Wenn der Prozessor mit der
Bearbeitung eines Befehls be-

Registerwerte vor der Operation (A4 = Stapelzeiger):

A4 = $28C000 DO = $1412 D1 = $1958 D2 = $4711
MOVE.W DO0,{A4) Der Stapelbereich im Speicher:

MOVE.W D1,-(A4)

MOVE.W D2 -(Ad) $28C000: ...

$28BFFE: $14 $12

MOVE.W (Ad)+,D0  $28BFFC: $19 $58

MOVE.W (A4) + ,D1 $28BFFA: $47 $11

MOVE.W (A4) +,D2 $28BFFS8: ..

Registerwerte nach der Operation:

A4 = $28C000 DO = $4711 D1 = $1958 D2 = $1412

Bild 4. Jedes AdreBregister kann Stapelzeiger sein

Bit Abkiirzung Zugehérigkeit Bedeutung
0 Cc Anwender-Byte  Carry-Register
1 Vv Anwender-Byte  Overflow-Register
2 £ Anwender-Byte  Zero-Register
3 N Anwender-Byte  Negative-Register
4 X Anwender-Byte  Extend-Register
B - Anwender-Byte  Keine Bedeutung
6 - Anwender-Byte  Keine Bedeutung
7§ - Anwender-Byte  Keine Bedeutung
8 10 System-Byte Interruptmaske, erstes Bit
9 11 System-Byte Interruptmaske, zweites Bit
10 12 System-Byte Interruptmaske, drittes Bit
" - System-Byte Keine Bedeutung
12 - System-Byte Keine Bedeutung
13 S System-Byte Supervisor-Bit
14 - System-Byte Keine Bedeutung
15 T System-Byte Angabe der Trace-Betriebsart

Bild 5. Die Flags des CCR (Statusregister)

Stapel abgelegten Daten als
erstes wieder zurlickgeholt
werden. Prinzipiell kann jedes
AdreBregister als Stapelzeiger
verwendet werden (Bild 4). Der
Prozessor nutzt fir die Spei-
cherung der Riickkehradres-
sen von Unterprogrammen im-
mer das Register a7.

Eines der wichtigsten Regi-
ster des MC 68000 ist der »pce
oder Programmzéhler. Er gibt
dem Prozessor die Speicher-
adresse an, an der der ndchste
auszufiihrende Befehl steht.

ginnt, holt er sich bereits den
Befehlscode und die Operan-
den des folgenden Komman-
dos. Auf diese Weise kann eine
Befehlsfolge schnell und konti-
nuierlich ausgefiihrt werden.
Dabei muB jeder Befehl an ei-
ner geraden Adresse begin-
nen. Ist das nicht der Fall,
kommt es zu einem AdreB-
oder Datenbusfehler. Beim
Amiga erleben Sie in solch ei-
nem Fall einen Systemabsturz
in Form der nicht sehr belieb-
ten »Guru-Meditation«. Die

Meldung enthélt Informationen
Uber die Art des aufgetretenen
Fehlers und die Adresse des
Auftretens.

Als letztes Register behan-
deln wir das Statusregister. Es
enthélt 16 Bit (Bild 5). Davon
lassen sich nur 10 Bit flr die
Programmierung nutzen. Man
unterteilt das Statusregister in
das User-Byte (die unteren 8
Bit) und das System-Byte (die
oberen 8 Bit). Die verwendeten
Bits heiBen auch Flags oder
Kennzeichenregister. lhr Zu-
stand »signalisiert« eine be-
stimmte Situation nach Aus-
fuhren von vergleichenden
oder arithmetischen Operatio-
nen des Prozessors (zum Bei-
spiel Wert1 kleiner Wert2, Zah-
lenbereichsiberschreitung...).
Fiur uns ist zunéachst nur das
Anwender-Byte wichtig.

— Das C- oder Carry-Flag wird
immer dann auf Eins gesetzt,
wenn aus dem vordersten Bit
des angegebenen Zieloperan-
dendurch eine mathematische
Operation ein Ubertrag ent-
steht. Das passiert beispiels-
weise, wenn Sie zwei Zahlen
addieren, deren Summe gro-
Ber als 32 Bit ist.

— Das Z- oder Zero-Flag ist
eins, wenn das Ergebnis einer
Operation gleich Null ist.

Statusflaggen

— Das N- oder Negative-Flag
gibt an, ob bei einer Berech-
nung eine negative Zahl im
Zweierkomplement aufgetre-
ten ist. In diesem Fall ist es auf
eins gesetzt.

— Das V- oder Overflow-Flag
ahnelt dem Negative-Flag. Es
teilt dem Anwender mit, ob bei
einer Operation der Zahlenbe-
reich uberschritten wurde. Das
ist beispielsweise dann zutref-
fend, wenn das Ergebnis einer
Addition zweier positiver Zah-
len — wegen dem Format des
Zweierkomplements — eine
negative Zahl ergibt.

— Das letzte benutzte Bit des
User-Byte, das X- oder Extend-
Flag, entspricht in etwa dem
Carry-Flag. Es wird aber nicht
in allen Féllen gesetzt, in de-
nen auch das Carry-Flag ge-
setzt wird. Es gibt spezielle Ma-
schinenbefehle, die dieses Bit
beeinfluBen.

Mit diesem Teil des Assem-
blerkurses haben Sie weitere
Grundlagenkenntnisse (iber
die Arbeitsweise des Prozes-
sors im Amiga erhalten. Im
nachsten Teil wird es dann
ernst. Mit ersten Programmen
erforschen wir die Moglichkei-
ten der Ein-/Ausgabe von Da-
ten in Maschinensprache.

(Markus Zietlow/ub/pa)
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Achtung x« Achtung % Achtung

Amiga-Programmierer

Wir suchen Amiga-Programme aus allen Bereichen
(Grafik, Anwendung, Spiele usw.).

Assembler- und C-Programme bevorzugt!
Umsatzbeteiligung bis zu 50 % maglich!

Sollten Sie Interesse haben, wenden Sie sich noch

heute an: o Software 2000
SOrclAlE Lange StraBe 51,

2320 Plon/Holstein
Telefon04522/1379

AMIGA-LAUFWERK 500/1000/2000

— NEC 1036A
— 100% kompatibel / 880 KB

— 3,5-Zoll-Slimline

— Metallgehduse (AMIGA-Farbe) 299 i DM
— AnschluBfertig 5

259,- DM

NEC 1036A

AMIGA 1000 sPEICHERERWEITERUNG (INTERN)
— 4 MB Speichererweiterung

— variable Bestlickung (512 KB, 1, 2, 4 MB)

— batteriegepufferte Echtzeituhr
— Fast-RAM (no Waitstaits)

— 1 MB bestickt

Leerplatine m. Bestiickungsplan

MICHAEL KRGN|NG Computersysteme

Deichsberg 2 - 4790 Paderborn - Telefon 05254/69369, ab 18.00 Uhr
Versand per Nachnahme!

Preis auf Anfrage

170,- DM

‘Das Amiga-Drive’

Mit dem NEC-Lauf-
werk FD 1037 A

=
=]

Das 3' “Kompaktgerét mit dem
NEC-Diskettenlaufwerk FD 1037 A.

Mit Disk-Change-Erkennung und Ein-/
Aus-Schalter. Abgeschirmtes 70 cm
langes AnschluBkabel. Durch Linear-
Steppermotor kaum noch hérbar.
Lackierung im Original-Amiga-Farbton.
MaBe: 104 x 29 x 165 mm.

Fur Amiga 500/1000/2000, Sidecar und
PC-1.... Sofort ab Lager.

AGS 3701, Edelstahl lackiert DM 278,-
AGS 3702, " geschliffen DM 275,-

Elektronik-Zubehor OHG - Werwolf 54
5650 Solingen 1 ‘= 0212/13084

Versandkostenpauschale bei Lieferung durch
Nachnahme DM 7,- oder Vorkasse DM 4,-
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MODULA-2-KURS

ittlerweile haben si-
cher schon viele von
lhnen den Modula-2-

Compiler auf Public Domain,
der unseren Kurs unterstiitzt.
Nachziigler erfahren in der
AMIGA 4, Seite 103, wie sie an
diesen Compiler kommen. Ei-
ne Version befindet sich bei-
spielsweise seit der Ausgabe
4/88 auf der Programmservice-
Diskette der AMIGA. Eine wei-
tere Fassung steht auf der
Fish-Disk Nummer 113 zur Ver-
figung. Doch auch wenn Sie
noch keinen Modula-2-Compi-
ler besitzen, sind Sie eingela-
den, diese neue Sprache mit
uns kennenzulernen:

Die Programme werden mit
dieser Folge weiter an Komple-
xitat gewinnen. Wir schauen
uns zum Beispiel die ersten
Kontrollstrukturen in Modula-2
an. Damit der Umstieg Basic-
Programmierern nicht so
schwer féllt, haben wir dafiir
die vertrauten Befehle »IF.
THEN« und »FOR« ausge-
wahlt. Aber immer der Reihe
nach.

Im zweiten Teil des Kurses
haben wir uns bereits mit der
Deklaration von Variablen und
Konstanten sowie mit den
Variablen-Typen INTEGER
und CARDINAL beschéftigt.
Wir wollen diese Thematik nun
vertiefen und uns den gréBten
Teil der »einfachen Datenty-
pen« ansehen. Dies sind sol-
che, die nicht aus anderen Da-
tentypen aufgebaut sind; Ty-
pen, die nicht mehr in kleinere
Bestandteile zerlegt werden
kénnen — quasi die Elemen-
tarteilchen unter den Datenty-
pen. Beispiele sind die Typen
fiir Integer-, Kardinal- und Re-
alzahlen, fir Zeichen und logi-
sche Aussagen. Blicken wir
noch einmal zuriick auf die be-
kannten Typen: INTEGER und
CARDINAL.

Der Giiltigkeitsbereich einer
Variablen legt fest, welche
verschiedenen (Zahlen-)Werte
diese annehmen darf. Eine Va-
riable des Typs INTEGER darf
zum Beispiel nur Zahlenim Be-
reich -32768 bis 32767 anneh-
men. Auch Zwischenwerte wie
etwa 12,5 oder 3,14 sind nicht
erlaubt, nur ganze Zahlen im
angegebenen Bereich. Fiir be-
sonders Interessierte: INTE-
GER-Werte belegen im Spei-
cher 16 Bit, also 2 Byte, bezie-
hungsweise ein Wort. Sie ha-
ben in Teil 2 bereits gelernt, ei-

- Modula-2:
Weiter auf Kurs

Weiter geht’s — im dritten Teil des Modula-2-Kurses vertiefen
wir das Wissen liber Variablen und deren Deklaration; wir
schauen uns mathematische Operatoren an und bauen erste
Verzweigungen und Schileifen in unsere Programme ein.

ne Variable zu deklarieren, und
ihr Werte zuzuweisen (Bild 1).
Folgendes Beispiel zeigt noch
einmal die Deklaration von IN-
TEGER-Variablen:

VAR GanzeZahl
INTEGER ;

plus , index
INTEGER ;

Anhand dieses Beispieles
und der entsprechenden Grafi-
ken des letzten Kursteiles kén-
nen Sie die Deklaration von Va-
riablen wiederholen. Wir wer-
den dieses »Handwerkszeugx«
beim Schreiben von Program-
men noch intensiv brauchen.

Was kénnen wir nun mit
Integer-Variablen anfangen?
Interessant wird die Arbeit mit
Variablen erst, wenn wir auch
in der Lage sind, mit ihnen zu
rechnen. Werte (oder auch Va-
riablen) sollen also durch ma-
thematische Operatoren ver-
kniipft werden. Das Ergebnis
wollen wir je nach dem spéte-
ren Verwendungszweck ent-
weder sofort auf dem Bild-
schirm ausgeben oder eben-
falls einer Variablen zuweisen.
Mit dieser kdénnen wir dann
weiterrechnen und so fort.

Unter Beachtung des Werte-
bereiches lassen sich mehrere
arithmetische Operationen mit

-[ (Variablen—) Name

Bild 1. Das Syntaxdiagramm einer Zuweisung (Assertion)
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Integervariablen durchfiihren.
Darunter fallen die vier Grund-
rechenarten:

— Addition,

— Subtraktion,

— Multiplikation und

— Division.

Dazu gesellt sich die Ermitt-
lung des Restes einer Division
(Moduloberechnung). Um alle
Einsteiger in diese Operatio-
nen einzufiihren, folgen fiir alle
Operatoren Beispiele. Beson-
ders  Basic-Programmierern
wird die Umgewdhnung leicht-
fallen. Zunachst die Addition:

VAR Zahl : INTEGER ;
Zahl := 100 + 75 ;

Das ist einfach. Der Varia-
blen Zahl wird die Summe aus
100 und 75 zugewiesen.

Damit haben wir
schon gerechnet

Die Rechenoperationen las-
sen sich aber nicht nur auf Zah-
lenwerte, sondern auch auf Va-
riablen eines bestimmten Typs
anwenden. Wir kénnen also
auch Variablen als Summan-
den verwenden:

VAR Zahll, Z2, Z3 :
INTEGER ;

Zahll := 100 ;

(* Zuweisung *)

Zahl2 := 75 ;

(* Zuweisung *)

Z3 := Zahll + Zahl2 ;

(* Berechnung und Zuwei-
sung des Ergebnisses *)

Die Variable »Z3« enthélt
nach diesen Anweisungen das
Ergebnis der Addition (175).
Schauen wir uns die Verwen-
dung von Variablen einmal in
einem kompletten Beispielpro-
gramm an. Es stellt neben dem
eben gelernten Grundwissen
auch eine neue Prozedur aus
der Modulbibliothek des
M2Amiga-PD vor. Werfen Sie
zunachst bitte einen Blick auf
das Programm (Listing 1):

Alle benétigten Prozeduren
kommen aus der Bibliothek
»InOut« und werden dement-
sprechend in der Importliste
angegeben. Zu den Ein- und
Ausgabeprozeduren, welche
schon ausfiihrlich besprochen
wurden, gesellt sich nun
»ReadInt«, welche eine Zahl
vom Typ INTEGER in die in
Klammern lbergebene Varia-
ble einliest. Dabei muB der An-
wender die Zahl (iber die Tasta-
tur eingeben und <RETURN >
driicken. AnschlieBend steht
die Zahl in der (ibergebenen
Variablen fiir Berechnungen
zur Verfligung. Wir nutzen dies
in unserem Programm gleich
zweimal aus. Die eingegebe-
nen Zahlen finden wir folge-
richtig nach den beiden Aufru-
fen von »ReadInt« in den Varia-
blen »integeri« und »integer2«.
Die eigentliche Rechenopera-
tion findet in der Zeile

ganzeZahl := integerl+
integer2 ;

statt. Die Summe der eingege-
benen Werte wird der Varia-
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blen »ganzeZahl« zugewiesen.
Geben Sie das Listing nun bitte
ein; compilieren und linken es.
Hat alles geklappt? Dann kén-
nen Sie das Programm laufen
lassen. Uberpriifen Sie die zu
lhren Eingaben entstehenden
Ausgaben. Nach einer Fehlein-
gabe entstehen entweder fal-
sche Ergebnisse oder das
Laufzeitsystem des M2Amiga-
PD meldet sich zu Wort.

Ebenso einfach wie die Addi-
tion 14uft die Subtraktion. Der
entsprechende Operator ist in
diesem Falle »-«

VAR integerZahl :

INTEGER ;

integerZahl := 17-34 ;
Das Resultat der Subtrak-

tion ist hier »-17«. Da wir gerade

beim Thema Operatoren sind:

Kennen Sie den Unterschied
zwischen additiven, multiplika-

tiven, monadischen und dyadi-
schen Operatoren? Program-
mierer kommen auch ohne die-
ses Wissen aus, da in der
Fachliteratur jedoch zuweilen
solche Begriffe auftauchen,
wollen wir lhnen eine Erkla-
rung an dieser (passenden)
Stelle nicht schuldig bleiben:
— Additive Operatoren sind
»+« und »-«. Sie figen zwei
Werte zusammen. Auch die
Subtraktion ist eine algebrai-
sche Addition; der zweite Sum-
mand besitzt lediglich ein ne-
gatives Vorzeichen.

— Multiplikative Operatoren
sind »« «, »DIV« und »MOD-«.
Sie dienen zum Malnehmen,
Teilen und zur Ermittiung des
Restes einer Division.

— Monadisch heiBen Operato-
ren, die sich nur auf einen Ope-
randen beziehen. Beispiele:
Die Vorzeichen »+« und »-«,

MODULE IntegerBeispiel ;

FROM InOut IMPORT WriteString,WriteLn,Writelnt,ReadInt ;

VAR ganzeZahl : INTEGER
integerl, integer2 : INTEGER

BEGIN (* IntegerBeispiel *)
WriteString( “Demonstrationsprogramm
Addition von Integerzahlen”) ;

Writeln ;

WriteString("Erste Zahl : ") ;

ReadInt(integerl) ;

WriteString( "Zweite Zanl : *) ;

ReadInt(integer2) ;

H

Listing 1.

Ein Beispiel fiir
die Addition von
Integer-Werten

ganzeZahl := integerl+integer2 ;
WriteString( “Ergebnis der Addition : *) ;

WriteInt(ganzeZahl,5) ;
END IntegerBeispiel .

MODULE IntegerOperatoren ;

FROM InOut IMPORT WriteString,WriteLn,WriteInt,ReadCard ;

VAR ersteZahl,zweiteZahl,
summe ,differenz,produkt,
quotient,rest

BEGIN (* IntegerOperatoren *)

: INTEGER ;

WriteString( "Demonstration der Operatoren auf

Integervariablen ”) ;
Writeln ;

WriteString( “Erste Zahl : ”) ;

ReadInt(ersteZahl) ;

WriteString( “Zweite Zahl : ") ;

ReadInt(zweiteZahl) ;
summe
differenz
produkt
quotient
rest

ersteZahl +

ersteZahl -
ersteZahl ¥

zweiteZahl ;
zwelteZahl ;
zwelteZahl ;
ersteZahl DIV zweiteZahl ;
ersteZahl MOD zwelteZahl ;

Listing 2. Alle
Operatoren in
einem Programm

WriteString( "Summe der beiden Zahlen : ") ;

WriteInt(summe,?7) ; Writeln ;

WriteString( "Differenz der beiden Zahlen : ) ;
WriteInt(differenz,7) ; Writeln ;

WriteInt(rest,7) ; WritelLn ;
END IntegerOperatoren .
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WriteString( “Produkt der beiden Zahlen : ") ;
WriteInt(produkt,?7) ; WriteLn ;

WriteString( "Quotient der beiden Zahlen : ) ;
WriteInt(quotient,7) ; WriteLn

WriteString( "Rest (der Division) der beiden Zahlen : ") ;

der boolesche Negationsope-
rator (Puh! Was das ist, kommt
noch) und NOT.

— Dementsprechend bezie-
hen sich dyadische Operato-
ren immer auf zwei Operan-
den. Sie sind daran zu erken-
nen, daB sie zwischen diesen
stehen. Beispiele: die Rechen-
zeichen »+« und »-« etc.

Nach diesem kurzen Ausflug
in die Welt der Fachsprache
widmen wir uns wieder unse-
rem INTEGER-Typ und den
restlichen Operatoren:

— Um Zahlen zu multiplizie-
ren, gibt es das »Malzeichens,
den Stern (» « «).

— Zur Division existiert der
Operator DIV. Ein beim dividie-
ren auftretender Rest wird
nicht beriicksichtigt. Aus die-
sem Grunde wird diese Art der
Teilung auch als Ganzzahldivi-
sion bezeichnet. Beispiele :

14 DIV 2 ===> 7
(* Rest 0 ¥)
27 DIV 2 =---> 13
(* Rest 1 %)
5PIV 3 —3> 1
(¥ Rest 2 ¥)
5 DIV 10 =--> 0
(* Rest 5 *)

Den Rest einer Ganzzahldi-

vision wiederum liefert der
Operator MOD:

14 MOD 2 ---> 0
27 MOD 2 ---> 1
5 MOD 3 ---> 2
5 MOD 10 --=-> 9

Vergleichen Sie einmal die
Ergebnisse der Beispiele zu
DIV und MOD und rechnen
diese auf konventionelle Art
nach. Dabei werden Sie recht
schnell die Unterschiede zwi-
schen DIV und MOD feststel-
len.

Die bislang besprochenen
Operatoren (sie bilden gewis-
sermaBen das »Fundament«)
finden Sie alle in einem Bei-
spielprogramm (Listing 2).

Proviant fir ei-
nen langen Flug

Der Vollstandigkeit halber
soll nicht unerwahnt bleiben,
daB die Systeme M2Amiga-PD
und M2Amiga dber zwei wei-
tere Rechenoperatoren flr
Ganzzahlen verfiigen. Es sind
dies REM und »/«

— REM hat die gleiche Aufga-
be wie MOD, arbeitet jedoch
nach einer anderen, alteren
Rechenvorschrift.

— Dies trifft auch flr »/« zu,
welches ebenfalls zur Ganz-
zahldivision eingesetzt werden
kann.

Beide Operatoren wurden in
M2Amiga aufgenommen, da

AR
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- Teil 3

KURSUBERSICHT

Der Modula-2-Kurs ermég-
licht lhnen den Einstieg in
diese neue Sprache auf dem
Amiga. Der gesamte Kurs
gliedert sich in acht Teile mit
folgenden Themen:

TEIL 1: Arbeit mit M2Amiga-
PD; Einflihrung in Modula-2

TEIL 2: Ausgabeprozeduren;
Importliste; Deklarationsteil;
Variablentypen INTEGER und
CARDINAL

TEIL 4: unstrukturierte Daten-
typen, Unterbereich und Auf-
zéhlung;  Kontrollstrukturen
CASE und WHILE

TEIL 5: strukturierte Datenty-
pen ARRAY — SET, Kontroll-
strukturen REPEAT und LOOP

TEIL 6: Prozeduren (Aufruf,
Deklaration, Prozedurtyp und
Funktionsprozeduren, Stan-
dardprozeduren)

TEIL 7: lokale und externe Mo-
dule

TEIL 8: Zeiger und systemna-
he Programmierung

einige andere Modula-2-Syste-
me die nicht ganz korrekte
Form von DIV und MOD benut-
zen. Wurde ein Programm un-
ter einem solchen System er-
stellt, kann es auch unter
M2Amiga verwendet werden.

Damit sind alle Operatoren
zur Ganzzahlarithmetik vorge-
stellt. Sie sollten einfach damit
experimentieren. Verwenden
Sie auch »ReadInt()«, um Wer-
te einzulesen. So lernen Sie
schnell, mit den neuen Daten-
typen und Operatoren umzu-
gehen.

Wer den Wertebereich fiir
Zahlen des Typs INTEGER ge-
nauer betrachtet (-32768 bis
32767), wird vielleicht (ber
dessen geringe Ausdehnung
enttduscht sein. Doch bietet
Modula-2 eine entsprechende
Abhilfe in Form eines weite-
ren Datentyps. Er heiBt LONG-
INT (lange Integerzahl) und
ist glltig im Bereich von
—2147483648 bis 2147483647.
Dies entspricht -215 bis 215-1.
Auf LONGINT sind ebenfalls
die Operatoren des Typs INTE-
GER anwendbar (siehe Tabelle
1). Deklarationsbeispiele:

VAR langelnt

LONGINT ;
ganzundlang

LONGINT ;
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Sie sollten bereits bei der
Programmerstellung  darauf
achten, daB bei einer Berech-
nung keine ungiiltigen Werte
entstehen. Bei normalen INTE-
GER-Variablen kann ein Pro-
dukt kleiner Zahlen bereits den
Wertebereich sprengen:

VAR kleinelnteger :
INTEGER ;
kleineInteger :=
190%190 ;

(* Achtung, das Ergebnis
sprengt den Wertebereich
von INTEGER ¥*)

Hier wird ein Produkt gebil-
det, dessen Wert grdBer ist, als
dies der Wertebereich des
Typs INTEGER zulaBt. In solch
einem Fall wird das Modula-2-
System wéhrend des Pro-
grammlaufes einen Fehler
melden. Die Meldung gibt |h-
nen dann die Bereichsiber-
schreitung an, die durch die
Berechnung provoziert wurde.
Wahlten wir in obigem Beispiel
statt INTEGER seinen »groBen
Bruder« LONGINT, arbeitete
das Programm véllig korrekt.
Der Wert des Produktes
(36100) nimmt sich gegeniber
der groBten Zahl des Typs
LONGINT sogar vergleichs-
weise klein aus. Fazit: Beson-
ders bei Produkten gilt es, die
Augen offenzuhalten fir even-
tuelle Bereichsiiberschreitun-
gen. Ist es nicht moglich, Be-
rechnungen derart umzufor-
men, daB sie auf INTEGER an-
gewendet werden kénnen,
oder wenn von Haus aus mit
groBen Zahlen gerechnet wer-
den muB, ist der Typ LONGINT
einzusetzen.

Ein weiterer Punkt, der Pro-
gramme oftmals in ihrem kor-
rekten Ablauf behindert, ist die
»Division durch Null«.

Ins Unendliche

Fir diese Division ist kein Er-
gebnis definiert (Ausnahme
0/0). Wer es dennoch versucht,
wird schnell feststellen, daB
dies auch vom Computer — in
unserem Fall lobenswerterwei-
se vom Laufzeitsystem des
M2Amiga, so daB uns Gurus
und dergleichen erspart blei-
ben — moniert wird. Beispiel:
FROM InOut IMPORT Write
Int ;

VAR integerl,integer?2 ;
integerl := 70 ;
integer2 := 20%2-15-5-2
*10 ;

(* ergibt (un)sinniger-
weise 0 ¥)
WriteInt(integerl DIV
integer2,7) ;
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Diese Zeilen verursachen ei-
ne Division durch Null, was die
angesprochenen Konsequen-
zen hat. Hier ist der fehler-
hafte Term schnell gefunden.
Schwieriger wird es, wenn die
Berechnung aus mehreren Va-
riablen besteht, die an unter-
schiedlichen Stellen des Pro-
grammes berechnet werden.
Hier helfen meist Kontrollaus-
gaben der an der Division be-
teiligten Werte.

Nachdem wir uns nun einge-
hend mit der Anwendung von
Rechenoperatoren und deren
Verwendung beschéftigt ha-
ben, wenden wir uns den wei-
teren Datentypen zu: Bekannt
ist Innen schon der Typ CARDI-
NAL, der sich von INTEGER
nur in seinem Wertebereich
unterscheidet. Er reicht von 0
bis 65535. CARDINAL wird
gerne dort verwendet, wo Va-
riablen nur positive Zahlen auf-

klein flr die zu erwartenden
Werte einer Variable sind.

Auch flir Kardinalzahlen exi-
stiert eine Prozedur, mit der sie
von der Tastatur eingelesen
und einer Variable zugewiesen
werden koénnen. Sie befindet
sich — wie kénnte es anders
sein — im Modul »InOut« und
heiBt »ReadCard«:

FROM InOut IMPORT
ReadCard,WriteCard ;

VAR cardl,c2,c3 :
CARDINAL ;
ReadCard(cardl) ;
ReadCard(c2) ;

¢3 := cardl + c2 ;
WriteCard(e3,7) ;

Eine kleine Spezialitdt von
M2Amiga ist, daB zur Ausgabe
von LONGINT und LONG-
CARD die gleichen Prozedu-
ren aus »InOut« verwendet
werden, wie fir INTEGER und

nehmen dirfen. Das Laufzeit- CARDINAL. Sollen jedoch
Datentyp: INTEGER LONGINT
Wertebereich: -32768 bis 32767 -2147483648 bis 2147483647
Operatoren: + - * DIV MOD relationale Operatoren
Datentyp: CARDINAL LONGCARD
Wertebereich: 0 bis 65535 0 bis 4294967295
Operatoren: + -*DIVMOD, relationale Operatoren

Tabelle 1. Wichtiges zu den Typen INTEGER und CARDINAL

Datentyp: CHAR

Wertebereich: 0C bis 377C (0-255)

Operatoren: rela:.ionale Operatoren

Datentyp: BOOLEAN

Wertebereich: FALSE, TRUE

Operatoren: NOT AND OR relationale Operatoren

Tabelle 2. Zwei neue Typen: CHAR und BOOLEAN

system lhres Modula-Systems
beschwert sich natirlich so-
fort, wenn ein Variable vom Typ
CARDINAL einen Wert kleiner
als Null erhalten soll.

Auch CARDINAL besitzt ei-
nen »groBen Bruder« mit gro-
Berem Wertebereich: LONG-
CARD st giltig von 0 bis
4294967295 (0 bis 232-1),

Sowohl auf CARDINAL als
auch auf LONGCARD lassen
sich alle Operatoren anwen-
den, die wir schon von INTE-
GER und LONGINT kennen.
Dies ist auch leicht einzuse-
hen, sind doch alle diese Typen
zur Verarbeitung von ganzen
Zahlen vorgesehen. Der Unter-
schied liegt einzig im Wertebe-
reich. Warum gibt es nun aber
lange und kurze Typen? Ganz
einfach: Die kiirzeren Typen
belegen weniger Speicher-
platz und der Computer kann
schneller mit ihnen rechnen.
Die langen Analogons setzen
Programmierer immer dann
ein, wenn die »shorties« zu

Werte in Variablen eines lan-
gen Typs eingelesen werden,
miussen unterschiedliche Pro-
zeduren aus »InOut« verwen-
det werden: »ReadLonglnt«
und »ReadLongCard«:

FROM InOut IMPORT
ReadCard, Writelnt
ReadInt,ReadLongCard,
ReadLongInt,WriteCard,

VAR kurzInt
INTEGER ;

kurzCard :
CARDINAL ;

langInt
LONGINT ;

langCard :
LONGCARD ;
ReadInt(kurzInt);
ReadCard(kurzCard);
ReadLongInt(langInt)
ReadLongCard(langCard)
WriteCard(kurzCard,7)
WriteCard(langCard, 14)
WriteInt(kurzInt,?)
WriteInt(langInt,14)

e e e s wa s

Das kurze Beispiel zeigt, wie
die unterschiedlichen Formen
von CARDINAL und INTEGER
Uber die Tastatur gelesen und
auf dem Bildschirm ausgege-
ben werden.

Eine kleine Anregung:
Schreiben Sie Listing 2 so um,
daB statt INTEGER jeweils
CARDINAL, LONGINT oder
LONGCARD eingesetzt wer-
denund vergleichen Sie die Er-
gebnisse. Achten Sie bei der
Zahleneingabe besonders auf
die Wertebereiche der einzel-
nen Typen (Tabelle 1).

Charactersache

Damit wollen wir fiir kurze
Zeit den Zahlen den Riicken
kehren. In der ndchsten Folge
sollen die reellen Zahlen noch-
mals lhre Aufmerksamkeit er-
regen.

Der nachste Datentyp, den
wir uns anschauen und den
Programmierer haufig einset-
zen, heiBt CHAR. Er steht —
wie sein Name schon erahnen
148t — fiir jeweils ein Zeichen
(character). Eine Variable des
Typs CHAR kann alle Zeichen
des vom Computer verwende-
ten Zeichensatzes aufneh-
men. Dies kénnen Buchstaben
sein, aber auch Zahlen und
Sonderzeichen:

VAR zeichen : CHAR ;

zeichen := "A” ;
zeichen := "1" ;
zeichen := " " ;

An diesen Beispielen erken-
nen Sie, daB das jeweilige Zei-
chen bei der Zuweisung in An-
fuhrungszeichen eingeschlos-
senist. Alternativ ist es erlaubt,
das Apostroph zu verwenden
(»'«). Speziell fur Steuerzei-
chen, die sich nicht iber Buch-
staben darstellen lassen, wur-
de ein Mechanismus einge-
flhrt, diese an Zeichenvariable
zuzuweisen. Anstatt des in An-
fihrungszeichen eingeschlos-
senen Zeichens wird sein
ASCII-Code in Oktalschreib-
weise und einem nachgestell-
ten »C« geschrieben. Die Ok-
talschreibweise fir ASCII-
Zeichen hat sich — hauptséch-
lich auf GroBrechnern — ein-
geburgert und wurde deshalb
in Modula-2 integriert:

VAR zeichen : CHAR ;
zeichen := 12C ;

(* ASCII 10 = line
feed *)
zeichen := 15C ;

(* 13 = carriage re-
turn *)

Diese Schreibweise sollte je-
doch nur bei Steuerzeichen
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» Eine neue Dimension DE LUXE SOUND V. 2. 5 «

Der Audiodigitizer der Luxusklasse
Exklusiv-Test im AMIGA-MAGAZIN 6/88

Leistungsmerkmale in Stichworten«

Erzeugen aller SONIX-SOUNDS

Erzeugen aller IFF-SOUNDS (auch Instruments)
Erzeugen von DUMP-Soundfiles (Standard-Sounds)
Direct-Sampling auf bis zu 255 Disketten Nonstop

mit 2 Laufwerken (Longplay mit RECORDMAKER]

Direktes Mithoren vor und wahrend des Digitalisierens
Echo-Halleffekte in Stereo mit Standard-Sounds oder

im Direct-Outputmodus ohne Digitalisierung
Klangverfremdungen (Amplituden- & Frequenzmodulation)
regelbarer hochempfindlicher Vorverstarker

Nur noch 1 AnschluBkabel (Parallel-Port) erforderlich
Wesentlich verbessertes DISK-Handling mit Anzeige

fur »FREE BYTES ON DISK«

einstellbarer Threshold-Level flr Autosampling
komfortabler Schneidetisch mit Grafikanzeige

Startzeiger, Loopzeiger & Endzeiger frei einstellbar
Sound-Merging (Verketten von Einzelsounds)

SONIX & IFF-Sounds in 1-5 Oktaven speicherbar
Abspieltools (Player) in C und Assembler mit SOURCE
High-Frequency-Sampling mit allen AMIGAS bei denen der
Tiefpassfilter sich softwaremafig abschalten laBt
LOOPING an- und abschaltbar

Umfangreiche Bedienungsanleitung

Nach wie vor superschnell und kurz da Assemblerprogramm
Nach wie vor ist die HARDWARE kompatibel zu fast allen
Samplerprogrammen AUDIOMASTER, PERFECT - SOUND,
FUTURE - SOUND, usw.

UPDATE-SERVICE-INFO unter 02381 - 880077

DLS V.25 fir AMIGA 1000, komplettes Gerat mit Steuersoft-
ware, Recordmaker & Anleitung nur 198,- DM

DLS V.25 fur A 500/2000, komplettes Gerat mit Steuersoft-
ware, Recordmaker & Anleitung nur 228,- DM
DLS V.2.5 DEMO-DISK fir alle AMIGAS nur 10,- DM

MIC 600 das passende dynamische Richtmikrofon anschiuB-
fertig mit 3 m Kabel an alle DLS nur 25- DM

AK 2 2 m Adapterkabel fiir &ltere Sterecanlagen mit DIN 5
Stereobuchse an DLS (Cinch-Norm) nur 7,- DM

Mixer MP 2000 der semiprofessionelle Stereomixer mit 2x5
fach Equalizer, Echohallgerat, 2 groBen VU-Metern, Mithor-
kontrolle, 8 Stereoeingdnge usw. die ideale Erganzung fur
alle De Luxe Sound-Sampler nur 398,- DM

:

NEU AMIGA-MIDI mit Gehause und AnschluBkabel!!!
Unser neues AMIGA-MIDI-Interface besitzt alle wichtigen Ein-
und Ausgange: 2x MIDI-OUT, 1x MIDI-IN und 1x MIDI-THRU
Gern liefern wir lhnen auch ein passendes MIDI-Gerat (Key-
board, Expander, Sampler). Auf Wunsch unterbreiten wir
lhnen ein individuelles Angebot nach Ihren spexifischen An-
gaben (z.B. bestimmter Gerdtetyp) oder (Preisvorgabe).
Bei Bestellung von AMIGA-MIDI bitte AMIGA-Typ angeben.
Preis nur 98,- DM

NEU AMIGA-CLOCK-Echtzeituhr im Gehduse mit AnschluB-
kabel. AMIGA-CLOCK ist die sinnvolle Erganzung fir alle die
noch keine Echtzeituhr besitzen. Software zum stellen und
auslesen der Uhr wird mitgeliefert. AMIGA-CLOCK ist an alle
AMIGAs am JOY-PORT (durchgeschieift) anschlieBbar! Die
erforderliche Software gehort zum Lieferumfang nur 98,- DM

Preissenkung fir AMIGA-LAUFWERKE ! (sehr leise)

AMIGA Einzellaufwerk 3,5° im robusten kunststofflackierten
Metallgehdause mit heller Frontblende, Busdurchfihrung und
Abschalter kostet nur noch 298,- DM

AMIGA Einzellaufwerk 5,25’ im robusten kunststofflackierten
Metallgehause mit heller Frontblende, Busdurchfiihrung, Ab-
schalter, 40/80-Track-Umschaltung usw. nur noch 398,-DM

AMIGA Kombilaufwerk 5,25’ & 3,5’ Ausfuhrung s.0.
nur 678,- DM

AMIGA Anwendersoftware vom De Luxe Sound-Autor
in Assembler!

EASY-TITLE ist ein superkurzer Titelmaker fir Sound und
Grafik. Verwendet alle Standard-Sounds und alle gangigen
Bildformate (LO-RES, MED-RES, HI-RES, INTERLACED,
HAM im Normal- oder PAL-Format. nur 29,- DM

BOOT-TITEL Il erzeugt 3 verschieden Arten von BOOT-IN-
TROS. 2 x mit DPAINT-Brushes in 4096 Farbscroll und 1 x im
SCA Virus-Look (codiet daher Disk-Mon manipulations-
sicher). nur 39- DM

SUPER-MON ein komfortabler AMIGA-Speichermonitor mit
Diskfunktionen.  Beherrscht die = Mnemonics-Befehle  des
68010 Prozessors. Mit Registeranzeige, normaler und symbo-
lischer Disassembler usw. nur 49,- DM

STRING-REPLACER erlaubt ein direktes Suchen und Erset-
zen von ASCII-Strings auf der Diskette (z.B. Eindeutschen
englischer Texte in Programmen) nur 29,- DM

Anwender-Softwarepaket: Alle vorstehenden  Programme
zusammen als Paket-Sonderpreis fiur nur 98,- DM

PUBLIC DOMAIN-SERVICE FRED FISH DISK 1-138 je Disk nur 4,- DM
NEU NEU NEU FISH- KATALOG 1-138 (2 Disk) nur 8- DM
Beachten Sie bitte Mindestbestellwert bei FISH-DISKs 30,-DM

NEU Mouse-Pad die ideale Mouseunterlage nur 16,95 DM '

NEU THINGY der Konzepthalter! Wird am Monitor befestigt !
Ideal fur Leute die etwas abtippen wollen. nur 29,95 DM

@®

WIR LIEFERN BESTMOGLICH AB LAGER HAMM PER NACHNAHME ODER VORKASSE ZUZUGLICH VERSANDSPESEN.

liH €iC

hagenau computer
Alter Uentroper Weg 181
4700 Hamm 1

Tel: 02381-880077

Niederlande: Osterreich:
CAT & KORSH Int. BV
Postbus 62255

3002 Rotterdam

Tel: 010- 4507696 1100 Wien

MAR Computershop
Inh. Peter Rauscher
Wedengasse 41

Tel: 0222~ 621535

Unsere Produkte erhalten Sie ebenfalls bei:

Schweiz:
MEGASHOP AG
Falkenplatz 7
3012 Bem

Tel: 024- 4005

Schweden:

South Swedish
Computer Tekknik
Ljungbacksv. 30
24013 Genarp
Tel: 040- 482211

Norwegen :
Kreativ Tekknik
Sofies Gate 12
0170 Oslo 1

Tel: 02- 460744
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verwendet werden. Alle dbri-
gen Zeichen lassen sich wie in
Listing 3 gezeigt, weitaus le-
serlicher verwenden.

Die Prozedur »Read« aus
»InOuts, liest ein einzelnes Zei-
chen von der Tastatur. Im Vor-
griff auf Kursteil 5 verraten wir
hier schon, daB Zeichenketten
(Strings), wie sie lhnen viel-
leicht aus Basic bekannt sind,
in Modula-2 nichts anderes
sind als »Felder« (auch auf die-
sen Begriff werden wir noch
eingehen), deren Elemente Va-
riablen vom Typ CHAR sind.
Weiteres zu diesem Thema
folgt in Teil 5. Multiplikative und
additive Operatoren fehlen na-
tarlich bei Daten des Typs
CHAR. In Tabelle 2 finden Sie
das Wichtigste zu CHAR.

Wenden wir uns nun einem
wichtigen Datentyp zu, der
auch die Grundlage fiir einige
Kontrollstrukturen, allen voran
»|F. THEN«, bildet: BOOLEAN.
Benannt wurde dieser Typ zu
Ehren des englischen Mathe-
matikers »George Boole«.
BOOLEAN hat einen beson-
ders kleinen Geltungsbereich:
die Werte TRUE und FALSE,
also »wahr« und »falsch«. Die-
ser Typ wird dort eingesetzt, wo
es gilt, zwei verschiedene Zu-
stande zu bestimmen.

Sein oder ...

Nehmen wir an, wir wollen
festlegen, daB ein Buch einen
roten Umschlag hat und zu-
gleich spannend ist — welches
Buch das auch immer sein
mag. Wir filhren dazu zwei Va-
riablen des Typs BOOLEAN
ein:

VAR umschlagIstRot :
BOOLEAN ;

spannend
BOOLEAN ;

umschlagIstRot i=
TRUE ;
spannend =
TRUE ;

Beide Variablen werden mit
TRUE belegt, da beide Eigen-
schaften auf unser Beispiel-
Buch zutreffen. Der Nutzen
des neuen Typs ist lhnen viel-
leicht inzwischen schon Klar
geworden: BOOLEAN gibt das

MODULE ZeichenDemo ;

FROM InOut IMPORT WriteString,Writeln,Read,Write ;

VAR einZeichen : CHAR ;
BEGIN (* ZeichenDemo *)
einZeichen := "A" ;

WriteString(”“Ausgabe eines Zeichens mittels Write

Write(einZeichen) ;
Writeln ;

WriteString( "Geben Sie bitte ein Zeichen ein

Read(einZeichen) ;
WriteString( "Ausgabe des eingelesenen Zeichens R I
Write(einZeichen) ; S—
Writeln ; Listing 3. )
END ZelchenDemo. So setzen Sie
CHAR ein

3 %5

2"

IF (13 > 14) THEN

WriteLn ;
ELSIF (13 = 14) THEN

Writeln ;
ELSE

Writeln ;
END (* IF *) ;

Ergebnis von »Aussagen« wie-
der. Solche Aussagen kdénnen
zum Beispiel Vergleiche sein:

17 = 4545 -—>
FALSE
7 = i ———
TRUE
26 >= 44 _—
FALSE
13 =43 seuiy
TRUE
13 <= 14 ——
TRUE
7 < 7 ——>
FALSE
18 > 19 —-——
FALSE
19 <> 99 -—>
TRUE

Entscheidend ist, das Er-
gebnis von Vergleichen kann in
einer Variablen des Typs BOO-
LEAN gespeichert werden. So-
mit kdnnen Sie bestimmte Er-
eignisse, wenn zum Beispiel
eine Variable gréBer als ein
Vergleichswert wird, wahrend
des Programmlaufes registrie-
ren und fiir die spéatere Verwen-
dung »aufheben«.

Auch BOOLEAN kennt eini-
ge Operatoren. An erster Stelle
sei hier der »Negationsopera-
tor« angefihrt. Er kehrt den
Wabhrheitswert einer Aussage

WriteString("13 ist gréber als 147) ;

WriteString(“13 ist gleich 14”") ;

WriteString(”13 ist ungleich 147) ;

Listing 4.
Ein IF-Block

um. Beispiel:
VAR booll,bool2 :
BOOLEAN ;
booll =17 > 5 ;
(* booll ist TRUE %)
bool2 := NOT booll ;
(* bool2 wird FALSE *)

Beachten Sie, daB »bool1«
seinen urspringlichen Wert
beibehélt. Der Operator AND
(logisches UND) verkniipft
zwei Booleanwerte. Sind beide
TRUE, ist auch das Ergebnis
TRUE. In jedem anderen Fall
ist es FALSE. Der Operator OR
(ODER-Verknipfung) liefert
das Ergebnis TRUE, sobald ei-
ner seiner beiden Operanden
den Wert TRUE hat.
Beispiele :

VAR booll,bool2,bool3 :

BOOLEAN ;
booll := TRUE ;
bool2 := booll ;

(* bool2 wird TRUE ¥*)
bool3 := booll AND (NOT
bool2) ;

(* bool3 ist FALSE %)
bool2 := bool3 OR booll
b

(* bool2 ist weiterhin
TRUE *)

Wirwerden in spateren Kurs-
teilen noch eingehend mit

BOOLEAN-Variablen arbeiten.
In Tabelle 2 finden Sie schon
einmal eine entsprechende
Zusammenfassung. Fir die-
sen und den néchsten Kursteil
ist hauptsachlich von Bedeu-
tung, daB BOOLEAN zwei Wer-
te kennt: TRUE und FALSE,
und daB Vergleiche lber die
»relationalen Operatoren«(Bild
2) Ergebnisse vom Typ BOO-
LEAN liefern.

Mit diesem Wissen kénnen
wir uns — endlich — eine erste
Kontrollstruktur  anschauen.
Kontrolle bedeutet die Még-
lichkeit, Entscheidungen in un-
seren Programmen zu treffen.
Daist zundchst die »IF.. THEN«
Konstruktion. Sie ist Basic-
Programmierern  hinlanglich
bekannt und wird ihnen keine
Schwierigkeiten bereiten. Das
»|F-Statement« ist folgender-
maBen aufgebaut:

IF (boolescher Ausdruck
1) THEN

Anweisungsfolgel ;
ELSIF (boolescher
Ausdruck 2) THEN

Anweisungsfolge? ;

ELSIF ... THEN
ELSE
AnweisungsfolgeX ;
END ;

Der »boolesche Ausdruck«
kann nun eine Variable vom
Typ BOOLEAN sein oder eine
Operation, die ein Ergebnis
dieses Typs liefert. Zum Bei-
spiel also auch ein Vergleich
mittels der in Tabelle 3 vorge-
stellten Operatoren. Ist dieser
Ausdruck wahr, wird die jeweils
auf die Abfrage folgende An-
weisungsfolge ausgefihrt und
dann hinter das abschlieBende
END verzweigt.

-« Nicht sein?

Ist der Ausdruck FALSE,
kénnen mit Hilfe der ELSIF-
Blécke weitere Vergleiche
durchgefiihrt werden. Fihrt
keine der ELSIF-Abfragen zu
einem Ergebnis TRUE, wird
die Anweisungsfolge nach EL-
SE ausgefiihrt (Bild 3). Ein Bei-
spiel fur einen IF-Block zeigt
Ilhnen Listing 4.

=

{ ELSIF ==

Ausdruck

Statement Sequence | *

Bild 2. Der Aufbau eines IF-Statements in Modula-2

ELSE

Statement Sequence |
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Future Vision « Future Vision
Laufwerke!!!

3,5"-Amiga-Laufwerk 1036A komplett 309,- DM
abschaltbar, durchgeschleift, anschluBfertig, 800 KB, amigafarbenes Gehdause,
voll kompatibel

3,5 -Amiga-Profex-Laufwerk 329,- DM
wie oben, nur Citizen-Laufwerk
5%~ -Amiga-Laufwerk Teac 399~ DM

abschaltbar, durchgeschleifter Port, 40/80 Track umschaltbar, voll MS-DOS-kom-
patibel

Amiga Profi-PAL Genlock-Interface 545,- DM
deutsche Beschreibung, stellt Verbindung zwischen
Video und Amiga her, leicht zu bedienen (Bericht
A-Magazin 4/88 und KICKSTART 5/88)
Amiga-Sound-Digitizer A500/1000/2000 99,- DM
Qualitat wie Deluxe Sound, nur Parallelport

Als Bausatz komplett mit Bestlickung 65,~- DM
Amiga 500/2000 Kickstartumschaltplatine 55,95 DM
(benutzen Sie Ihre eigene Kickstart, z.B. AntiVirus), komplett fertige Karte ohne
Eproms

Eproms 27512, 200 ns, 64 K, Stiick nur 28~ DM
Disketten original Commodore 2DD, 10 Stiick 28,- DM
Fast-Lightning Copy-Programm (23 sec.) 69,- DM
Speichererweiterungen!!!

Amiga 1000 intern, 1 MB 898,- DM

erweiterbar auf 4 MB, NO Waitstaits, FAST-RAM mit akkugepufferter Echtzeituhr
Amiga 1000 extern, 2 MB 998,- DM
autokonfiguriert, stufenweise soft- und hardwareméBig abschaltbar, flaches Ge-
hduse

Amiga 500 extern, 2 MB 998,- DM
wie flir Amiga 1000, ansonsten speziell flir Amiga 500, deutsche Beschreibung
Amiga 500 Profex-Box extern, 2 MB 849,- DM

angepaBtes 500er-Gehduse, durchgefihrter

Systembus, abschaltbar, amigafarbenes

Gehduse

Amiga 500 intern, 512 K 249~ DM

abschaltbar, abgeschirmt, mit Uhr

Epromkarten und -brenner!!!
Coll-Card A500/1000, 512 K 298~ Coll-Prom A500/1000 398~
weitere 512 K 49,- <
auf insg. 2 MB 419~ Coll-Prom A2000, 8 Bitter 650,-
Coll-Card A2000, Steckkarte 398~  Option alle 16 Bitter 350,-

(alle Geréte in formschdnen Gehdusen)

Future Vision - Friedrich-Veith-Sir. 21 - 6128 Hichst - Tel. 06163/1278
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EDV-BUCHVERSAE::
Der Partner fiir PC-Literatur
Brandneu C:

Commodare
H.-R. Henning Sechack
Programmierpraxis Amiga-Basic
Einsatz und Verwendung ausgewahiter System- s
routinen in eigenen Amiga-Basic-Programmen.

1988, 368 Seiten,
inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90549
ISBN 3-89090-549-8

DM 59,-
P. Wollschlaeger

Amiga Programmierpraxis
Intuition

Eine detaillierte Beschreibung
von Intuition. Mit zahlreichen
Beispielen in C und Assembler
fiir die Programmierung von
Windows, Menis, Requestern
und Grafik.

1988, 330 Seiten, inkl, Diskette
Bestell-Nr. 90593

ISBN 3-89090-593-5

DM 69,~
Wir liefern alle Titel von

und

A \
Mal’kl&TEChl’llk innerhalb von 24 Stunden

Hotline 02191/342077

Noch nicht erschienene aber angekundigte Blcher werden fir Sie vorgemerkt und sofort nach Erschei-
nen zum Versand gebracht. Fordern Sie unverbindlich unser kostenloses Gesamtprogramm an!

EDV-BUCHVERSAND Delf Michel

Postfach 1006 05-S1 - Bismarckstrae 89 - 5630 Remscheid 1

DER PARTNER FUR PC-LITERATUR - EDV-BUCHVERSAND
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-

Bild 3. Dieses Diagramm symbolisiert eine FOR-Schleife (v )s

L @-»[ Statement Sequence

Der erste Vergleich (13 > 14)
liefert auf jeden Fall FALSE,
damit wird sofort zu ELSIF ver-
zweigt. Diese Abfrage liefert
auch FALSE. Es existiert kein
weiteres ELSIF, so daB nun die
Anweisungsfolge nach ELSE
ausgefihrt wird. Zur Verdeutli-
chung: Nachdem einer der
boolean’schen Ausdriicke in
einem IF- oder ELSIF-Block
TRUE liefert, wird die dazuge-
hérige Anweisungsfolge aus-
gewertet und dann sofort hinter
END verzweigt. Schauen wir
uns das Ganze in einem kom-
pletten Programm an (Listing 5
zeigt alle Details).

Um den Aufbau der IF-Kon-
struktion vollends zu erfassen,
betrachten Sie bitte gleichzei-
tig Bild 3. Die ELSIF- und
ELSE-Blécke sind, wie Sie
dem Syntaxdiagramm entneh-
men kénnen, optional und koén-
nen daher entfallen:

VAR bool : BOOLEAN ;
bool := TRUE ;
IF bool THEN

END (* IF ¥) ;

Hier sehen Sie, daB auch
boolesche Variable nach IF fol-
gen kénnen. Anstatt jedoch zu
schreiben:

IF beool = TRUE THEN ...
ist es besserer Stil gleich:
IF bool THEN ...

zu verwenden. Genauso wird
statt:

IF bool = FALSE THEN ...
die folgende Zeile bevorzugt:
IF NOT bool

Immer wieder ...

Sie sehen, wie wichtig es ist,
sich mit boolean’schen Aus-
dricken und Variablen zu be-
fassen. Weil wir gerade »da-
bei« sind, stellen wir noch eine
weitere Kontrollstruktur vor, die
ebenfalls eine erstaunliche
Ahnlichkeit mit einem Basic-
Konstrukt aufweist. Gemeint
ist die FOR-Schleife. Sie wie-
derholt eine oder mehrere An-
weisungen. Der Aufbau dieser
Konstruktion ist folgender:

FOR zaehler := untere
Grenze TO obere Grenze
BY Schritt Weite DO
Anweisungsfolge ;
END ;

100

Tabelle 3. Die Vergleichs-
operatoren in Modula-2

Vriteln ; Listing 5.
END IFDemo . Ein Programm mit einem IF-Block
s e

Zum Vergleich eine héufig
- gleich verwendete Basic-Version:
#, <> :IHQ'eichl _ FOR i = low TO high STEP
s BLE gl schritt
<= groBer gleich .
< kleiner Anweisungsfolge
> gréBer NEXT i

Der Unterschied ist, wie Sie

selbst sehen, nicht groB. Durch
»untereGrenze«, »obereGren-

MODULE IFDemo ;

FROM InOut IMPORT WriteString,WriteLn,ReadCard ;

VAR ersteZahl,zweiteZahl : CARDINAL ;
BEGIN (* IFDemo ¥)
WriteString( “Geben Sie bitte
ReadCard(ersteZahl) ;
WriteString( "Geben Sie bite noch eine Cardinalzahl ein : *) ; | |
ReadCard(zweiteZahl) ;
IF (ersteZahl > zweiteZahl) THEN
WriteString("Die erste Zahl ist grdber als die zweite”) ;
ELSIF (ersteZahl < zweiteZahl) THEN
WriteString("Die zweite Zahl ist gréBer als die erste”) ;
ELSE
WriteString( "Beide Zahlen sind gleich”) ;
END (* IF ¥) ;

eine Cardinalzahl ein : *) ;

END GesamtBeispiel .

S SERl LSS
MODULE GesamtBeispiel ;

FROM InOut IMPORT WriteString,Writeln,WriteCard,Writelnt,Write,Read-
LongInt i

CONST startWert = %L
endWert = Ty ; | |
vergleichsWert = 100 ;
VAR quadratIndex,testWert : CARDINAL ;
integerZahl : LONGINT
zeichenIndex ¢ CHAR H

BEGIN (* GesamtBeispiel *)

WriteString( "Ausgabe der Quadrate von 0 bis 20 :

FOR quadratIndex := 0 TO 20 DO
WriteCard(quadratIndex*quadratIndex,5) ;
Writeln ;

END (¥ FOR *) ;

WriteString( “Geben Sie bitte eine Integerzahl ein : *) ;

ReadLongInt(integerZahl) ;

WriteString(“Die.eingegebene Zahl ist ") ;

IF (integerZahl > vergleichsWert) THEN
WriteString( “gréber als ") ;

ELSIF (integerZahl < vergleichswert) THEN
WriteString( "kleiner als *) ;

ELSE

") ; Writeln ;

WriteString("gleich ") ;

END (% IF %) ;

WriteInt(vergleichsWert,7) ; Writeln ;

testWert := 1 ;

FOR zeichenIndex := startWert TO endWert DO
Write(zeichenIndex) ; WriteString(” ") ;
IF (testWert MOD 9) = O THEN

testWert := 1 ;
Writeln ;
ELSE
testWert := testWert + 1 ;
END (* IF %) ;
END (* FOR *) ;

Listing 6.

Unsere Programme
gewinnen an
Umfang

ze« und »SchrittWeite« ist die
Anzahl der Wiederholungen
festgelegt. Die »variable«
nimmt nacheinander alle Wer-
te an, die innerhalb des durch
die eben genannten Grenzen
festgelegten Bereiches liegen.
Nach BY wird die Schrittweite
angegeben, um die die Laufva-
riable (hier »variable«) inner-
halb dieses Bereiches hochge-

- zahlt wird. Besitzt »SchrittWei-

te« einen negativen Wert, wird
abwarts gezahlt. Beispiel:

VAR zaehler : CARDINAL ;

FOR zaehler
BY 2 DO

WriteCard(zaehler,7) ;
END (* FOR %) ;

Hier enthalt »zaehler« nach-

einander die Werte 10 (untere
Grenze),12,14,..., bis ein Wert
>= (gréBer oder gleich) 20
(obere Grenze) erreicht wird.
Danach wird die Ausfiihrung
hinter END fortgesetzt. Fehit
das Schliisselwort BY und die
Schrittweite, wird die Laufva-
riable jeweils um 1 erhéht.
Einige Regeln:
— Die Schrittweite hinter BY
muB ein konstanter Ausdruck
und vom Typ INTEGER oder
CARDINAL sein.

== immer wieder

— Die Laufvariable muB ein
einfacher Typ (auBer REAL)
sein. Sie muB den gleichen Typ
haben, wie die untere und die
obere Grenze.

— Innerhalb der FOR-Schleife
darf weder die Laufvariable,
die untere und obere Grenze
noch die Schrittweite verén-
dert werden.

Ein Beispielprogramm zu IF
und FOR, sowie zu den dies-
mal besprochenen Datentypen
finden Sie in Listing 6. Ein klei-
ner Tip: Andern Sie doch ein-
mal den »VergleichsWert« und
lassen das Programm — nach
dem erneuten Compilieren
und Linken — erneut laufen.
Es gibt aber noch viele weitere
Anderungen, die Sie auspro-
bieren sollten. Lassen Sie lhrer
Experimentierfreude  freien
Lauf — bis zum néchsten Teil
des Modula-2-Kurses. Wir wer-
den uns dann neben der Vor-
stellung weiterer Datentypen
noch tiefer in das Gebiet der
Kontrollstrukturen  begeben.
Bis dann.  (Ingolf Kriiger/ub)

:= 10 TO 20
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iele Public Domain-,
Freesoft- und Share-
ware-Disketten sind

nur als Transportmedium ge-
dacht. Auf den Disketten befin-
den sich lauffédhige sowie nicht
lauffahige Programme, diverse
zugehdrige Dateien, Demos,
Tools (Hilfsprogramme), Doku-
mentationen, Beispiele, Bilder
oder Musikstiicke. Es kann
sein, daB die Diskette selbst-
startend ist, oder daB das Pro-
gramm durch Anklicken seines
lcons (Bildsymbols) gestartet
werden muB. Oder es besitzt
kein eigenes Icon und muB mit
Amiga-Basic oder vom CLI aus
aktiviert werden. Viele Dateien
sind nicht lauffdhige Program-
me. Es kénnen entweder Doku-
mentationen sein, die Sie mit
dem TYPE-Befehl lesen kén-
nen, oder aber auch Dateien,
die von Hauptprogrammen
nachgeladen werden.

Einige PD-Programme ha-
ben Fehler und laufen nicht
einwandfrei, andere werden
durch eine ungewohnte »Um-
gebung« irritiert (etwa ein gro-
Berer Hauptspeicher).

Was tun? Zuerst sollten Sie
sich den Artikel »Erste Hilfe fiir
Einsteiger« aus Ausgabe 3/88
und dann gleich »Tips fir CLI-
Anwender« aus Markus Breu-
ers »Amiga 2000-Buch« anse-
hen und danach lhren PD-Pro-
grammen ein »gemiitliches Zu-
hause«bereiten. Damit ist eine
eigene Diskette gemeint, mit
der das Programm entweder
gleich beim Booten startet oder
von der Workbench aus mit
Icons aktivierbar ist. Am be-
sten wére es natirlich, wenn
die Programme Platz auf der
Workbench-Diskette  finden
wiirden. Im Klartext: Sie beno-
tigen eine Workbench-Diskette
mit viel Reserveplatz fiir ein
neues Programm mitsamt den
eventuell nétigen Zusatzfiles
und Dokumentationen. Dies ist
mit den meisten PD-Program-
men moglich. Allerdings soll-
ten Sie sich zuerst mit dem
INFO-Befehl Klarheit dariiber
verschaffen, wie viele Blocke
auf der Zieldiskette frei sind.
Die einfache Formel zur Be-
rechnung des freien Disketten-
speichers in Byte lautet:
Blocke x 512 = freie Bytes

Danach missen Sie mitdem
LIST-Befehl zusammenrech-
nen, wieviel Platz das neue
Programm belegen wird. Es
kann sein, daB das Programm
noch mehr Freiraum benétigt,
falls von diesem Programm
aus neue Dateien angelegt
werden sollen.

Machen wir uns an die Ar-
beit, eine »fettarme« Work-
bench-Diskette herzustellen:
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Wir zeigen Ihnen genau, wie
Sie Schritt fir Schritt eine
Workbench-Diskette mit viel
Platz schaffen und lhre »Start-
up-Sequence« (die Datei, die
nach dem Booten zuerst aus-
gefihrt wird) uniform aufbauen
konnen, so daB Sie eine Ma-
ster-Diskette zur Verfiigung ha-
ben und auf Kopien dieser Dis-
kette die PD-Programme in-
stallieren kénnen. Sie benéti-
gen als erstes einen guten
ASCII-Editor auf der Diskette.
Da der CLI-ED relativ wenig
kann, schlagen wir Ihnen den
bewé&hrten, sehr leistungsstar-
ken, aber auch kompliziert zu
bedienenden PD-Editor »Mi-
croEmacs« vor, der beispiels-
weise auf der Fish-Disk 119 zu
finden ist. Es kann natiirlich
auch das NotePad oder ED
selbst sein, und je nach Pro-
gramm ist es auch ratsam, das
Amiga-Basic mit auf die Disket-
te zu kopieren. Wir bauen bei-
de Programme ein, spéater kén-
nen Sie immer noch auf den
Kopien léschen, was nicht be-
noétigt wird.

Wir fahren mit dem Editor
MicroEmacs fort, da er sehr lei-
stungsfahig ist und auch nicht
viel mehr Platz als NotePad
und ED belegt. Auf der »Short«-
Workbench-Diskette legen wir
MicroEmacs in die »Systeme-
Schublade und Amiga-Basic in
eine neue Schublade namens
»PubDom«. Sollten Sie spéter
mit Amiga-Basic-Programmen
Probleme haben, kann es dar-
an liegen, daB das neue Pro-
gramm seine Dateien nicht fin-
det. Behelfen Sie sich, indem
Sie die Basic-Programme in
dieselbe Schublade legen, in
der auch Amiga-Basic weilt,
oder daB Sie mit den Befehlen
CD oder PATH die Spur zum
Programm festlegen.

Die uniforme
Master-Diskette

Ohne viel Platz zu opfern,
lassen wir das komplette
Directory-Geriist intakt. Man-
che Programme erwarten das
Vorhandensein des einen oder
anderen Standard-Directories.
Spater wieder eine Datei hin-
einkopieren geht ja einfach
vonstatten. Die ganze Diskette
wird anschlieBend in etwa wie
im Bild gezeigt aussehen.

Die »Short«-Workbench hat
am Ende wieder relativ viele
Byte frei (etwa 200 bis 400 KBy-
te, je nachdem, was Sie instal-
lieren). Sie kdbnnen dann nach
Bedarf noch mehr Platz schaf-
fen. Dennoch steht fast das
ganze CLI zur Verfliigung, in-
klusive DiskCopy und Editor.

Leider ist die Original-Workbench-Diskette
Platz mehr vorhanden ist, um andere Pro
anders — Wir machen Platz und erschaffen

PubDom nimmt die
neuen Programme ouf

| Libs wird abgespeckt

Der S—Ordner beherbergt
nur noch die Stortdotei

TrashCan
verschwindet
(8]
~ | NoFastMem
| FostMemFirst
| div. Ordner

Expansion
wird geleert

= Houptverzeichnis: ]

Ein Editor nach Wahi

Im C-Ordner ver—
bleiben nur die oft
| gebrouchten Befehle

Rladal

Dos Fonts—Directory
wird ganz geleert

Im L—Ordner verbleibt
alles wie gehabt

Aus Devs werden alle
unnotigen Druckertreiber
und Tostatur—
belegungen entfernt

| System beherbergt
nur nech Formet,
. | SetMop und Diskcopy

Die Grafik veranschaulicht, wie das Directory-Geriist der
fertigen, abgespeckten Master-Diskette aussieht

Fur die folgenden Beschrei-
bungen zur Erstellung einer
Master-Diskette gehen wir von
der Version 33.60 der Work-
bench aus. Sollten Sie eine
Vorgéngerversion  besitzen,
kann es unter Umsténden sein,
daB einige der besprochenen
Dateien nicht auf der Diskette
enthalten sind. Dies ist aber
kein Grund zur Besorgnis,
denn die fehlenden Dateien
sind Ihnen ja bisher auch nicht
abgegangen.

[0 Legen Sie eine Original-
Workbench in »DF0« und star-
ten den Amiga durch einen
Kaltstart oder durch aus- und
wieder einschalten.

[ Stellen Sie sich eine Kopie
der Original-Workbench-Dis-
kette her. Wenn Sie zwei Lauf-
werke besitzen, ist folgendes
zu tun: Schieben Sie die Ziel-
diskette in das externe Lauf-
werk und warten, bis die Icons
auf der Workbench sichtbar
sind. Legen Sie das Disketten-
symbol der Originaldiskette
auf das lcon der Zieldiskette.
Im anschlieBend erscheinen-
den Requester (Abfragefen-
ster) bestétigen Sie das Kopie-
ren mit »OK«. Die Laufwerke
beginnen anzulaufen und du-
plizieren die Disketten. Besit-
zen Sie nur ein Laufwerk,
klicken Sie einmal das Icon der
Diskette an und wéhlen da-
nach den Menipunkt »Dupli-
cate« in ersten Workbench-
Meni an. Der erscheinende
Requester sagt Ihnen jeweils,
was als nachstes zu tun ist.

[0 Wenn die Kopie fertig ist, le-
gen Sie das Duplikat in »DFQ«
und starten den Amiga erneut.

[J Zum Léschen der einzelnen
Dateien geben Sie im gedffne-
ten CLI-Fenster ein:

DIR DFQ: OPT |

Der Amiga listet jedes ein-
zelne File auf und gibt dahinter
ein Fragezeichen aus. Wenn
Sie das entsprechende File
entfernen wollen, ist DEL ein-
zutippen, gefolgt von <RE-
TURN>. <RETURN> allein
beléBt die Datei auf der Disket-
te und geht zum néchsten File
tiber. Um in ein Unterverzeich-
nis zu gelangen, ist die Einga-
be von <E> <RETURN>
hinter jedem auftauchenden
»(dir)« notig. Befinden Sie sich
im Unterverzeichnis, kann jede
Datei wie eben beschrieben
mit DEL geléscht werden. Wel-
che Dateien entbehrlich sind,
kénnen Sie der Tabelle entneh-
men. Alle Files, die dort aufge-
fihrt sind, kénnen geléscht
werden, ohne daB die Funktion
beeintrachtigt wird.

Nach der Léschaktion wies
unsere Master-Diskette bereits
eine beachtliche Zahl von 1250
freien Blécken auf, das sind
umgerechnet etwa 640 KByte.
[J Um besser arbeiten zu kon-
nen, sollten oft bendtigte Datei-
en aus Unterverzeichnissen in
das Hauptdirectory kopiert
werden. Beispielsweise das
CLI oder NOFASTMEM und
FASTMEMFIRST. Dazu é6ffnet
man die entsprechenden
Schubladen, klickt die Icons
einmal an, l4Bt dabei aber
den Mausknopf gedriickt und
schiebt das Bildsymbol in das
Fenster des Hauptverzeichnis-
ses, in dem man den Maus-
knopf wieder losl&st.
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[0 Wie bereits erwahnt, wer-
den wir uns einen Ordner mit
dem Namen »PubDom« schaf-
fen, in den wir beispielsweise
Amiga-Basic kopieren. Wir ge-
ben dazu im CLI folgendes ein:
MAKEDIR PubDom
COPY System.info PubDom.
info

Damit haben wir ein neues
Directory mit entsprechender
Schublade geschaffen.
[0 SchlieBen Sie alle Fenster
auBerdem CLI-Fenster und 6ff-
nen erneut das Diskettenfen-
ster. AnschlieBend wahlen Sie
im Workbench-Meni die Funk-
tion »Clean Up« an. Damit er-
reichen Sie, daB alle Bildsym-
bole schén aufgerdumtim Fen-
ster stehen. Die Stellung der
Symbole muB aber dauerhaft
gesichert werden. Halten Sie
dazu eine der SHIFT-Tasten
fest und klicken jedes Bildsym-
bol sowie das Diskettensymbol
einmal an. Wahlen Sie an-
schlieBend im Workbench-Me-
ni die Funktion »Snapshot«.
Das Laufwerk beginnt zu arbei-
ten und legt die Positionen der
Icons auf der Diskette ab.
[0 Die PubDom-Schublade
zweimal anklicken, so daB sich
das Fenster o&ffnet. Besitzen
Sie zwei Laufwerke, dann le-
gen Sie die ExtrasD-Diskette in

fast zu voll mit Programmen, so daB kein
gramme darauf zu kopieren. Es geht auch
eine Universal-Workbench.

das andere Laufwerk und 6ff-
nen das Diskettenfenster
durch zweimaliges Anklicken
des Icons. Nehmen Sie das
Amiga-Basic-lcon mit der
Maus auf und legen es im
PubDom-Ordner ab. Besitzer
von einem Laufwerk o&ffnen
den PubDom-Ordner, entneh-
men die Diskette und legen die
ExtrasD-Diskette ein. Nach
dem Offnen der Diskette (Icon
anklicken) greifen Sie das
Amiga-Basic-Symbol mit der
Maus und legen es im Pub-
Dom-Ordner ab. Der Amiga
sagt Ihnen weiter, was zu tun
ist, also wann welche Diskette
einzulegen ist.

Des weiteren sollten Sie alle
».bmap«Dateien, derer Sie
habhaft werden kdnnen, in das
PubDom-Verzeichnis  kopie-
ren, da manche Basic-Pro-
gramme darauf angewiesen
sind.

[J Kopieren Sie sich nun den
Editor, der Ihnen angenehm ist
(beispielsweise MicroEmacs
von Fish 119 oder CygnusEd
von Fish 95) in das Hauptdirec-
tory der neuen WB-Diskette.
Praktisch ist es (ibrigens auch,
wenn man ein CLI-Hilfspro-
gramm wie etwa CLI-Mate oder
das PD-Programm DiskMan
(Ruhr Public Domaine 64) zur

C-Ordner: ADDBUFFERS, ASK, BINDDRIVERS (wenn keine zuséatzli-
chen Gerétetreiber eingebunden werden miissen), BREAK, CHANGE-
TASKPRI, DATE und SETCLOCK (wenn keine batteriegepufferte Uhr ein-
gebaut ist), DISKCHANGE, DJMOUNT und DPFORMAT (wenn keine Gber
eine PC-Karte betriebene Festplatte mit Amiga-Partition eingebaut ist), ED
(wenn Sie einen anderen Editor benutzen méchten), EDIT, ELSE, ENDIF,
FAILAT, FAULT, FILENOTE, IF, JOIN, LAB, PROMPT, PROTECT, QUIT, RE-
LABEL, SEARCH, SETDATE, SKIP, SORT, STATUS, VERSION, WAIT und

WHY

+ GRAPHICDUMP, GRAPHICDUMP.INFO, ICONED, ICO-
NED.INFO, INITPRINTER, INITPRINTER.INFO, SAY und SAY.INFO
Devs-Ordner: Alle Dateien im Keymaps-Verzeichnis auBer »d« fiir den
deutschen Zeichensatz; alle Dateien im Printers-Verzeichnis auBer dem
Druckertreiber fiir seinen Drucker; alle Dateien im Clipboard-Verzeichnis;
MOUNTLIST (wenn nicht benétigt) und den NARRATOR.DEVICE
$-Ordner: Alles auBer der STARTUP-SEQUENCE
Fonts-Ordner: Die Zeichensétze werden nicht unhedlngtbanbﬁgt sodaB

alle Fonts geléscht werden kénnen.

Libs-Ordner: MATHIEEEDOUBBAS.LIBRARY, Mﬂ'HTRANS.UBFIAﬂY

und TRANSLATOR.LIBRARY

Utilities-Ordner: CALCULATOR, CALCULATOR.INFO, NOTEPAD und

NOTEPAD.INFO

Hauptverzeichnis: DISK.INFO, PREFERENCES und PREFERENCES.
INFO (beide Dateien kénnen geldscht werden, sobald man einmal seine
Konfiguration und seinen Mauszeiger angepaBt und mit SAVE gespeichert
hat), die gesamte TRASHCAN und TRASHCAN.INFO

Dieser Tabelle kénnen Sie entnehmen, welche Dateien auf
einer Standard-Workbench entbehrlich sind und nur Platz

wegnehmen
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Verfligung hat. Diese Program-
me eignen sich sehr gut zum
Einbau in eine Master-Disket-
te, daviele umstandliche Datei-
operationen damit viel einfa-
cher erledigt werden kénnen.
[J Klicken Sie anschlieBend
einmal das Diskettensymbol
an und wéhlen die Funktion
»Rename« aus dem Work-
bench-Menii. Geben Sie der
Diskette einen angemessenen
neuen Namen wie beispiels-
weise »PD-Master«.

[0 Schreiben Sie sich eine
neue Startdatei, die an die
Master-Disk angepaBt ist. Die
neue Startup-Sequence (zu
finden im S-Ordner) kénnte so
aussehen:

ECHO ”PD-MasterDisk”
ECHO "PD-Diskette mit fol-
genden Programmen:”

DIR PubDom

PATH System ADD

SETMAP d

PATH PubDom ADD
LOADWB

NEWCLI Con:0/10/400/100/CLI
ENDCLI > NIL:

Wenn Sie wiinschen, daB
die Programme gleich beim
Booten aktiviert werden, kann
die Startdatei ergénzt werden.

Eine abgespeck-
te Workbench

Denkbar ist, daB gleich ein
Basic-Programm starten soll.
Eine Zeile, die das mdglich
macht, kann so aussehen:

CD PubDom
RUN Amiga-Basic Programm-
name

Je nach Anwendung kénnen
natiirlich auch andere Zeilen
eingefiigt werden, die das be-
treffende Programm startet.

[J Um sich zu versichern, daB
Sie keinen Virus auf der Disket-
te haben, geben Sie INSTALL
DFO: ein. Man weiB nie, wofir
es gut ist...

— Auf unserer Diskette waren
nach diesen Ubertragungen
etwa noch 700 Blocke frei, was
anndhernd 350 KByte Frei-
raum fir andere Programme
entspricht. Je nachdem, wel-
chen Editor Sie verwenden,
kann die Anzahl der freien Sek-
toren natirlich verschieden
sein.

[0 Was Sie als néachstes
machen, héngt vom PD-Pro-
gramm ab, das Sie installieren
mochten. Auf alle Félle sollten
Sie sich aber ein paar Kopien
der neuen Master-Diskette er-
stellen und mit denen weiterar-
beiten. Beginnen wir nun mit
der Ubertragung der neuen
Programme: Wenn das PD-
Programm, welches installiert
werden soll, kein Icon besitzt,
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machen Sie bei dem Absatz
weiter, der etwa 20 Zeilen spé-
ter folgt, ansonsten machen
Sie im AnschluB weiter.
[0 Besitzt das Programm ein
Icon, 6ffnen Sie den PubDom-
Ordner und legen die PD-
Quelldiskette ein. Nachdem
die entsprechenden Verzeich-
nisse gedffnet worden sind,
nehmen Sie mit der Maus das
Icon auf und legen es im
PubDom-Ordner ab. Wenn Sie
nur ein Laufwerk besitzen,
sagt Ihnen der Amiga, welche
Schritte Sie zu tun haben.
[J Handelt es sich bei dem ko-
pierten Programm um ein Ami-
ga-Basic-Programm, kdnnen
Sie es einfach starten: Klicken
Sie einmal das Programmsym-
bol an, halten die SHIFT-Taste
gedriickt und klicken das Ami-
ga-Basic-lcon zweimal an.
[J Hat das Programm kein
Icon, sollten Sie sich mit einem
Diskettenutility (DiskMan oder
CLI-MATE) oder dem Befehl
DIR DFx: OPT | Klarheit dar-
Uber verschaffen, wie das Pro-
gramm heiBt und welche Datei-
en auBerdem bendtigt werden.
[J Legen Sie sich im RAM ei-
nen Ordner an, in den Sie kurz-
zeitig die neuen Dateien able-
gen (nur bei einem Laufwerk):
MAKEDIR RAM:x

Danach kopieren Sie alle re-
levanten Dateien der PD-Dis-
kette in den RAM-Ordner be-
ziehungsweise gleich auf Ihre
Masterdiskette (in den Ordner
PubDom). Soliten Sie nur ein
Laufwerk besitzen, miissen
nun alle Dateien aus der RAM-
Disk in den PubDom-Ordner
kopiert werden.
[J Die neuen Programme sind
jetzt startbar und kénnen nach
Belieben verwendet werden.
Sie besitzen jetzt eine oder
mehrere fertige Disketten, die
selbststartend sind und mit in-
formativen Aussagen uber In-
halt beim Start aufwarten.
[J] Sollten Ihnen die neuen Pro-
gramme Schwierigkeiten be-
reiten, kann es daran liegen,
daB die Suchpfade nicht richtig
definiert sind. Es kann sein,
daB bestimmte Schubladenna-
men beniitzt werden, oder die
Programme auf bestimmte
Diskettennamen fixiert sind.
Halten Sie sich deshalb an die
— meistens diirftigen — Anlei-
tungen zu den Programmen
(README- oder ».doc«-Files).

Sind alle Schwierigkeiten
und Hirden Gberwunden, be-
sitzen Sie einige zweckbe-
stimmte Disketten, die lastige
Diskettenfummeleien oder
Suchaktionen Gberfliissig ma-
chen und ein flexibleres Arbei-
ten mit dem Amiga ermdgli-
chen. (John Porter/dm)
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COMNPUTERZEIT -

alit das Wort Sprache

im Zusammenhang mit

Computern, dann den-
ken viele zwangslaufig an eine
Programmiersprache. Der Ge-
danke, ein Computer selbst
kénne Sprache erzeugen, ge-
horte bis vor wenigen Jahren
noch in den Bereich der Scien-
ce-fiction. Vielleicht erinnern
Sie sich noch an HAL aus dem
Film »2001«? Schon die Heim-
computer der ersten Genera-
tion, wie der VC 20, konnten mit
Zusatzmodulen versehen zum
»Sprechen« gebracht werden.
Die dabei erzeugte »Sprache«
war allerdings meist auf An-
hieb als kiinstliche Sprache zu
erkennen. Dennoch konnte
das eine oder andere Modul —
mit besonderen Zusatzsteue-
rungen versehen — teilweise
tduschend echte Ergebnisse
erzeugen.

Heute werden wir schon in
mehreren Bereichen unseres
taglichen Lebens mit von Com-
putern erzeugten Stimmen
konfrontiert. Nicht immer ist
der kunstliche Urheber des
Gesprochenen eindeutig zu
identifizieren. Typische Bei-
spiele hierfiir sind regelméBige
Durch- oder Ansagen an gro-
Ben Flughafen oder unter Um-
stdnden die telefonische Zeit-
ansage. Fragen Bérsenmakler
die neuesten Nachrichten von
der New Yorker Borse telefo-
nisch ab, so erhalten sie
von einer Computerstimme die
Auskinfte.

Sprache aus
dem Lautsprecher

Bevor wir uns nadher mit den
vom Amiga verwendeten Tech-
niken zur Spracherzeugung
beschéftigen, soll Ihnen ein
Ausflug in die Theorie und Ge-
schichte der kunstlichen Er-
zeugung von Sprache die not-
wendigen Grundlagen dazu
vermitteln.

Sprache ist flir uns norma-
lerweise etwas so Selbstver-
standliches, daB wir erst dann
aufmerksam werden, wenn es
mit ihr nicht richtig klappt. Das
ist zum Beispiel der Fall bei
Sprachfehlern oder wenn die
Sprache aus einer ungewohn-
ten Quelle — wie eben dem
Lautsprecher des Computer-
monitors — kommt. Die Be-
deutung der Sprache wird
schlagartig klar, wenn wir uns
in einem fremden Land, des-
sen Sprache wir nicht beherr-
schen, auf andere Art und Wei-
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Die
se verstdndigen missen. Wo-
her kommt also unsere so le-
benswichtige Sprache und wie
kann man einen Computer da-
zu bringen, Sprache nicht nur
zu erkennen, sondern auch zu
erzeugen?

Sprache ist eigentlich nur
eine besondere Form des
Schalls. Sie entsteht auf die-
selbe Art und Weise wie jedes
andere Gerdusch: Irgendein
Gegenstand oder Schallguelle
versetzt abermillionen Luftmo-
lekile in der unmittelbaren
Umgebung in Bewegung. Die-
se nimmt die Gestalt einer fiir
die Schallquelle typische wel-
lenformige  Schwingung an,
die sich in dem Ubertra-
gungsmedium ausbreitet und
schlieBlich ein menschliches
Ohr erreicht. Das Trommelfell
tbernimmt die Schwingungen
und wandelt sie in Impulse um,
die entlang der Nervenbahnen
zum Gehirn weitergeleitet wer-
den und dort, auf uns bislang
nicht eindeutig erkennbare
Weise, »entschliisselt« und ge-
speichert werden. Diese, vom
friihesten Kindesalter an auf-
genommenen »Schallbilder«
verwenden wir in unserem wei-
teren Leben als »Bezugsbil-
der« fUr alle uns erreichende
»Schallereignisse«. Jedes Er-
eignis wird mit dem gespei-
cherten Wissen verglichen, um
Ubereinstimmungen  festzu-
stellen. Sobald eine auch nur
vage Ubereinstimmung festge-
stellt wird, erinnern wir uns an
die Bedeutung des wahrge-
nommenen Schallereignisses.
Diese Erinnerung wird in der
Regel durch das Vorhanden-
sein anderer Merkmale, die wir
auch mit diesem Schallereig-
nis in Verbindung gebracht ha-
ben, unterstiitzt. Auch wenn
wir das nebenbei Aufgenom-
mene nicht eindeutig identifi-
zieren konnen, tragen solche
Begleiterscheinungen unter
Umstdnden zu einer Identifi-
zierung bei. Wir berlicksichti-
gen bei der Wahrnehmung al-
so eine Menge an sich »iiber-
flissige« (redundante) Infor-
mationen mit.

Diese Tatsache spielt bei
dem Versuch, Sprache mit
elektronischen Geréten zu er-
kennen, auch eine wesentliche
Rolle. Redundante Informatio-
nen stehen dem Geréat nicht
zur Verfiigung. Die Maschine
kennt in der Regel nur einen
Datensatz und muB diesen mit
den zu erkennenden Daten
vergleichen. Nehmen wir als

Stimme ei

Immer héufiger wird kinstlich erzeu
uns aus elektronischen Waagen entgeg
chen. Auch der Amiga besitzt ein lei

system. Wir zeigen Ihnen, wie Maschinen

Beispiel flir dieses Erken-
nungsverfahren einen Compu-
ter, dem man »beibringen«
kann, bestimmte Befehle zu er-
kennen und auszufiihren. Wie
bei dem menschlichen Gehirn
muB der Computer zuerst eine
Bezugsmadglichkeit haben, um
eine Stimme und einen Befehl
zu erkennen. Derjenige, der
den Computer bedienen soll,
muB zuerst eine Stimmprobe

abgeben. Diese Stimmprobe
wird dann analysiert und ge-
speichert. Unabhangig von
den angewendeten Verfahren,
dessen Erlduterung den Rah-
men dieses Artikels sprengen
wirde, kann man feststellen,
daB stets mehrere Schritte bei
der Erkennung erforderlich
sind. Ein Analyseverfahren
zerlegt das sprachliche Signal
in verschiedene Klassifika-

A AE hat hat
AA car Vater
AX clever,around -
EH - bitte

A EH - Ménner
EY say Sége

B B bad Bad
P - halb

C K car Karre
S cereal -
TS - Celsius
CH Chair Chile (ciao)
IC loch Loch
K chemist Chaos
B - ich

D D date Datum
DX pity (Hand)
T . Hand

E EH pet Bett,Ménner
1Y4 be Sieg
IYRX here Tier
IYER dirtier -
EH1 where wer
EY they're,say Schnee,Sége

F P fast fast,viel

G G gas Gas
J general Dschungel
K - weg
GX/GH big -

H H house Haus

1 AY 1 Ei
IH hit Hit
1X Monday -

J o jump Dschungel

K K king Kénig
KX kick dick

I L loud laut
LX ’ ball Ball

M M man Mann
™M ? ?

N N new neu
NX/NH ring Ring

(o} AOD not Pott
AD4 or Ohr
ow so so
OH2 go wo

(0] ER - offnen
ER4 - schén

P B paper Papier
F photo iy

Q KW queen Quark

Tabelle. Beispiele fiir die Phonemcodes (ARPAbet) des vom Ami
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ner Maschine

Sprache eingesetzt. In Kaufhiusern tént es
Selbst Armbanduhren kénnen schon spre-
noch zu selten benutztes Sprachausgabe-

sprechen lernen.

tionsmerkmale. Diese kdnnen
auf Spektralanalyse der im
Sprachsignal vorkommenden
Frequenzkomponenten,  auf
Analyse der Resonanzfre-
quenzen des Stimmtraktes
(Formantenanalyse) oder dem
sogenannten »pitch extrac-
tion«Verfahren, welches die
sprecherabhdngigsten Merk-
male ausfiltert und somit eine
sprecherunabhédngige Erken-

nung ermdglicht, basieren. Die
so gewonnenen Daten werden
an das eigentliche Erken-
nungsverfahren weitergeleitet,
und mit den Bezugsdaten —
dem Referenzmuster — vergli-
chen. Die Verfahren, die hier-
bei zur Anwendung kommen,
fallen allgemein unter den Be-
griff »analog-digitale Umwand-
lung«, weil ein kontinuierliches
Signal — die sprachliche Au-

KV - Quere
R R road write reiten
RX car wahr
R - warten
S S pass PaB
Z those Hose,so
ZH measure Journal
SH ship Schiff,Chef
i T tea Tee
TH three -
DH that ”
U AH but -
UH bush Busch
uw who Schuh
JUW you Julia
ux boot Sud
U (ER) - fiinf
UXKX Briicke
IXUX - Briihe
A \'; very Wein Vase
w W we - (oui)
WH why -
X KS taxi Taxi
Z xylophone -
¥ X young jung
Z = Zoo Hose
TS - zehn
AH again -
ER other -
ER4 bird Behorde
AW how hauen
oy boy Leute
OH4 four -
UW3IH ruin -
UWaly- Ruine
UW4EH influenza -
OWAH boa Boa
UL little -
um prism -
UN nation gewonnen
IL pencil =
IM interim -
Q At'lantic
Qx some -
AH3F rough -
AW4 bough -
AOD3 ought,slaughter -
OH3F cough -
AE4F laugh -
UHS delicious e
IYUN - Serien

ga zur Sprachausgabe verwendeten Softvoice-Systems
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Berung — in eine Reihe von
punktuellen numerischen Wer-
ten Ubertragen wird. Von den
hierbei benutzten MeBverfah-
ren hangt die Genauigkeit
des ganzen Erkennungsver-
fahrens ab.

Bei der stichprobenartigen
Abtastung und Messung des
Eingangssignals — besser un-
ter dem »neudeutschen« Be-
griff »Sampling« bekannt —
spielen zwei Faktoren zu-
néchst eine wesentliche Rolle:
die Haufigkeit der Stichpro-
benentnahme (Samplingfre-
quenz)und der Umfang der nu-
merischen Darstellung. Wird
das Signal zu langsam abgeta-
stet, entstehen Licken in dem
so gewonnenen Datensatz. Ei-
ne unvollstindige Erfassung
ist die Folge. Wird das Signal
zu schnell abgetastet, kann es
vorkommen, daB die einzelnen
Stichproben nicht mehr von-
einander unabhéngig sind,
was die numerische Beschrei-
bung des Signals ebenfalls
verfalscht. Die geeignetste
Samplingfrequenz wird durch
das Nyquist-Theorem be-
stimmt. Demnach muB die
Samplingfrequenz minde-
stens doppelt so hoch wie die
hochste in dem Signal vorkom-
mende Frequenz liegen, um ei-
ne gute numerische Annéhe-
rung zu erreichen. Ahnliches
gilt fir den numerischen Dar-
stellungsbereich; je kleiner der
Bereich, um so gréber wird das
Signal wiedergegeben. Gehen
wir von MeBwerten aus, die nur
4 Bit breit sein dirfen. Damit
sind numerische Werte von 0
bis 15 moglich. Nehmen wir
weiterhin an, daB der verwen-
dete A-D-Umwandler einen
maximalen Eingangswert von
5 Volt hat. Mit den 4 Bit kbnnen
wir 15 MeBbereiche abgren-
zen; jeder Bereich stellt einen
Eingangswertvon 5/15 = 0,333
Volt dar. Gehen wir davon aus,
daB das menschliche Gehor ei-
nen Frequenzbereich von rund
14300 Hertz erfassen kann (in
Wirklichkeit sind es etwas
mehr). Jeder der sieben zur
Verfligung stehenden MeBbe-
reiche entspricht demnach ei-
nen Frequenzbereich von etwa
950 Hertz. Die menschliche
Stimme selbst aber hat einen
Frequenzbereich von etwa 65
bis 2100 Hertz beim Singen
und eine mittlere Sprechfre-
quenz von 90 bis 280 Hertz (je-
weils die Grenzwerte fir BaB
beziehungsweise Sopran). Mit
einer 4-Bit-Auflésung also wé-

re es kaum maglich, die Wel-

lenform der menschlichen
Sprache mit der erforderlichen
Genauigkeit zu erfassen, denn
alle Messungen wéren inner-
halb eines einzigen MeBbe-
reichs zu finden. Verdoppeln
wir die Auflésung auf 8 Bit,
stehen uns 255 MeBbereiche
zur Verfligung; die Eingangs-
werte pro MeBbereich betra-
gen 5/255 = 0,0196 Volt und
der Frequenzbereich etwa 56
Hertz, was fir die Sprachstim-
me immer noch nicht beson-
ders gutist, weil sie auf nur vier
der 255 MeBbereiche verteilt
wird. In der Praxis ist es nicht
ganz so schlimm, denn nur der
Frequenzbereich der mensch-
lichen Stimme selbst wird als
GesamtmeBbereich benutzt.
Das bedeutet, daB auch bei ei-
ner 4-Bit-Aufldsung ein MeBbe-
reich von etwa 27 Hertz pro Bit
erreichbar ware. Fir die mei-
sten Verfahren wird allerdings
eine 6-Bit-Auflésung benutzt.
Eine héhere Auflésung beim
Messen verbessert auch das
Verhéltnis zwischen dem ei-
gentlichen Signal und den bei
der Umwandlung entstehen-
den Stoérgerduschen, die das
Ergebnis der noch verbleiben-
den Ungenauigkeiten in der
Messung sind. Diese hdhere
Auflésung birgt aber auch
Nachteile in sich: Je mehr Bits
bei einer Messung verwendet
werden, um so hdéher ist der
Speicherbedarf.

24 000 Bits fur
eine Sekunde

Bei der menschlichen Stim-
me brauchen wir fiir den Be-
reich von 2000 Hertz eine Sam-
plingfrequenz von etwa 4000
bis 4500 Stichproben pro Se-
kunde (nach Nyquist). Bei ei-
ner 6-Bit-Auflésung bedeutet
das einen Datensatz von min-
destens 24000 Bits pro Sekun-
de — 24 KByte Daten fir eine
Sekunde Sprache! Eine Ver-
besserung verspricht das so-
genannte »delta modulation«-
Verfahren, bei dem nur der Un-
terschied zwischen zwei MeB-
werten gespeichert wird. Hier
liegt die Ubliche Samplingfre-
quenz ebenfalls bei etwa
25000. Die Ergebnisse aber
sind in der Regel deutlich bes-
ser als mit der einfachen A-D-
Umwandlung.

Bisher haben wir uns nur
mit der »passiven Sprachsyn-
these« befaBt, wie sie bei
Spracherkennungssystemen
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zum Einsatz kommt. Solche
Systeme gibt es zum Beispiel
bei Computersystemen von
Hewlett-Packard bereits. Hier
muB der Benutzer zunachst ei-
ne Stimmprobe liefern, damit
der Computer lernt, die »Stim-
me seines Herrn« oder seiner
»Herrin« zu verstehen. Bei der
folgenden Benutzung kann es
aber unangenehme Uberra-
schungen geben, wenn der
Benutzer unter Erkaltung oder
Halsschmerzen leidet. Das
kann unter Umstidnden die
Stimme derart verdandern, daB
die MeBwerte nicht mehr inner-
halb der Toleranzgrenzen des
Erkennungssystems fallen. Ist
der Computer zusétzlich auf
ein gesprochenes PaBwort ein-
gestellt, kbnnte es sein, daB er
seine Dienste verweigert, weil
er die Stimme nicht mehr er-
kennt. Ein Mensch dagegen
kann in solchen Situationen
auf redundante Informationen,
wie zum Beispiel das Ausse-
hen des autorisierten Benut-
zers, zurlckgreifen.

Modulation im
Stimmtrakt

Um die Ursachen fir ein sol-
ches Phanomen zu verstehen,
sollten wir uns jetzt etwas ein-
gehender mit der menschli-
chen Sprache selbst beschéfti-
gen. Die Grundlage der Spra-
che ist die Stimme. Diese wird
von der Stimmritze und im
Kehlkopf erzeugt und auf dem
Weg ins Freie durch verschie-
dene Partien des Stimmtrakts
— Schlund, Mundraum und
Nasennebenhdhlen, Zunge
und Lippen — modifiziert und
moduliert, um die unterschied-
lichen Laute der Sprache zu
bilden. Die Stimme ist eigent-
lich nur eine Variante der nor-
malen Atmung und entsteht
aus Anderungen im Luftdruck
und Luftvolumen der Lungen.
Um die Stimme zu erzeugen,
werden LuftstoBe mit einer Fre-
quenz zwischen 50 und 450
Pulse pro Sekunde aus der
Lunge gedriickt. Dadurch ver-
ringert sich das Volumen und
es entsteht unterhalb der
Stimmritze ein Unterdruck, ge-
folgt von einem Druckanstieg.
Dieser Wechsel versetzt die
Stimmbénder, die quer Uber
der Stimmritze liegen, in
Schwingungen. Diese Schwin-
gungen bestimmen die Grund-
frequenz und sind ihrerseits —
wie bei einem Saiteninstru-
ment — von der Ladnge der
Stimmbénder abhéngig. Die
Lange wiederum ist von dem
allgemeinen Koérperbau ab-
héngig, wodurch Méanner et-
was langere Stimmbander mit
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entsprechend tieferen Stim-
men als Frauen haben. Genau
wie andere Schwingungen —
mit Ausnahme einer reinen Si-
nuswelle — enthélt die Stimme
neben der Grundfrequenz
auch verschiedene andere
Frequenzen und dhneltim »Ur-
zustand« in etwa einer Sage-
zahnwelle. Diese Wellenform
wird im Verlauf des Stimm-
trakts durch die Beschaffen-
heit (Lénge, Durchmesser und
so weiter) des Schlunds und
der Gestalt des Mundraumes
(Lage und Hohe der Zunge...)
in bestimmten Frequenzberei-
chen verstérkt oder gedampft,
was das charakteristische
»Klangbild« der Stimme er-
zeugt. Da der Stimmtrakt un-
zahlige Variationen der Gestal-
tung annehmen kann, ist ein
»Stimmabdruck« praktisch ge-
nauso einmalig wie ein Finger-
abdruck, und deshalb in der
Vergangenheit auch bei poli-
zeilichen Ermittlungen ver-
wendet worden, um Téter zu
identifizieren. Eine Verstellung
der Stimme bewirkt lediglich
eine Verschiebung der Fre-
quenzbereiche insgesamt,
nicht aber deren Beziehung
zueinander. Untersuchungen
mit Stimmenimitatoren sind
aber unseres Wissens bisher
nicht gezielt durchgefiihrt wor-
den. Es IaBt sich also nicht mit
absoluter Sicherheit behaup-
ten, daB jeder von uns tatsach-
lich einen einmaligen Stimm-
abdruck besitzt.

Die Lautstdrke (Amplitude)
einer Stimme hangt von dem
Unterdruck in der Lunge und
dem Umfang des Kehlkopfes
ab. Je mehr Luft die Lungen
verlaBt, um so gréBer ist der
Unterdruck und desto stérker
sind die Schwingungen der
Stimmbénder. Der Kehikopf
funktioniert in etwa wie der
Trichterlautsprecher eines al-
ten Grammophons und leitet
die Stimme in den weiteren
Verlauf des Stimmtrakts.

Die Laut- und
Stimmbildung

Vorwiegend im Mundraum
wird dann aus der in der Regel
noch wenig modulierten Stim-
me eine Folge von Lauten er-
zeugt, die dann eine sprachli-
che AuBerung bilden. Der
Mundraum wird durch unter-
schiedliche Stellungen der
Zunge und Lippen umgestaltet
und funktioniert wie eine Art
BandpaSgfilter. Dadurch wer-
den bestimmte Frequenzberei-
che ausgefiltert. Ubrig bleiben
neun identifizierbare Fre-
quenzbereiche, auch Forman-
ten genannt, die in etwa in den

Grenzen 300 bis 900 Hz (1. For-
mant), 900 bis 2200 Hz (2. For-
mant) und 2200 bis etwa 4500
Hz (3. bis 9. Formant) liegen.

Die unterschiedlichen Kom-
binationen dieser Formanten
erzeugen die verschiedenen
Laute (Phoneme) der Sprache.
Solche Phoneme lassen sich
in drei Hauptgruppen einteilen:
stimmhaft oder stimmlos, Vo-
kal oder Konsonant, Mischlau-
te und Knacklaute. Mischlaute
sind vielleicht als Diphthonge
oder Doppellaute besser be-
kannt. Die genauen Unter-
schiede zwischen diesen Lau-
ten sind vermutlich aus dem
schulischen Wissen noch be-
kannt, sollen also hier nicht na-
her erldutert werden. Viele
Konsonantenphoneme haben
auch »subphonemische« Va-
rianten (Allophone), die sich
aus der Kombination des Kon-
sonanten mit einem bestimm-
ten Vokal ergeben. In der Aus-
sprache dieser Laute sind Un-
terschiede kaum feststellbar,
lediglich die Artikulationsstelle
ist etwas anders.

Phoneme werden mit Hilfe
des Internationalen Phoneti-
schen Alphabets beschrieben.
Das sind die zum Teil seltsa-
men Zeichen, die man in der
Regel am Anfang eines Wor-
terbucheintrags findet. Fur
Computeranwendungen sind
diese Zeichen aber nicht ge-
eignet. Daher wurde von der
(D)ARPA ((Defence) Advanced
Research Projects Agency) ei-
ne neue Codierung, das AR-
PAbet, entworfen. In diesem
System werden Konsonanten
durch einen einzelnen Buch-
staben, Vokale durch ein Buch-
stabenpaar identifiziert; Allo-
phone, soweit beriicksichtigt,
beginnen mit dem Konsonan-
tenzeichen, gefolgt von einer
Artikulationskennung.  Jede
Sprache hat darliber hinaus
bestimmte Betonungsmuster
fir Wérter und Sétze, die zur
Mitteilung des jeweiligen Ge-
fihls vom Sprecher variiert
werden kénnen. Erst mit dieser
Intonationskurve wird die Spra-
che richtig lebendig.

Die meisten dieser Erkennt-
nisse wurden erst durch das
Vorhandensein von Aufzeich-
nungsgeraten moglich. Er-
staunlicherweise aber ist die
weitaus schwierigere Sprach-
synthese geschichtlich friher
dokumentiert als die reine Re-
produktion. Rund 100 Jahre
vor den Arbeiten von Edison
und Berliner wurde eine
Sprechmaschine gebaut. Sie
wurde von Wolfgang von Kem-
pelen, dem Konstrukteur meh-
rerer Automatenfiguren, 1778
vorgeflihrt und 1791 in dem

Buch »Mechanismus der
menschlichen Sprache« be-
schrieben. Das Gerét bestand
aus Geblasen, Resonanzkor-
pern und Blasinstrumenten,
deren Zusammenspiel mit He-
beln gesteuert wurde. Uber die
Qualitdt der so erzeugten
Sprache sind keine zuverlassi-
gen Informationen Uberliefert.
Ein &hnliches Gerat wurde vor
gut 60 Jahren von Sir Richard
Paget benutzt. Es konnte mit
viel Mihe Vokale erzeugen,
aber fir die Ausgabe zusam-
menhdngender Sprache war
die Bedienung noch viel zu
umstandlich.

1939 fiihrte Homer Dudley
Untersuchungen fir die Bell
Telephone Laboratories durch,
die zur Konstruktion des »Vo-
Coder« fuhrten. Das war das
erste Gerét, das Sprache syn-
thetisch zusammensetzen
konnte, obwohl es vorrangig
zur Sprachreproduktion im Te-
lefonnetz Verwendung fand.
Das Vocoder-Verfahren basiert
aufFiltern mitaneinandergren-
zenden Bandpéssen, welche
die Resonanzwirkung des
Stimmtrakts simulieren. Eine
Sprachwelle wird in mehrere
Frequenzbereiche — anfangs
10, spater bis zu 30 Stiick —
aufgespalten, die dann eine
A-D-Umwandlung durchlaufen
und als digitales Signal zum
Empfanger gelangen, wo sie
durch Umkehren des Verfah-
rens in die Sprachwelle zu-
rickgewandelt werden.

Soundmaschine
Volkscomputer

Mit den Fortschritten der Mi-
kroelektronik und angesichts
der Verbreitung des Heimcom-
puters seit Anfang der 80er
Jahre waren die Voraussetzun-
gen fur die Entwicklung von
Sprachsynthese-Chips ge-
schaffen. Solche Chips fanden
auch bald Anwendung, wie
zum Beispiel der SPO-256-
AL2 in verschiedenen Synthe-
semodulen fiir den VC 20 oder
C 64. Dieser Chip erzeugte
aber immer noch eine reichlich
monotone und offensichtlich
kinstliche Stimme, denn er
hatte keine Schaltungen fiir die
Erzeugung einer Intonations-
kurve. Das hier benutzte Syn-
theseverfahren basiert weder
auf A-D-Umwandlung (Spei-
cherbedarf etwa 8 KByte/Se-
kunde) noch auf dem »linear
predictive coding« (die eine
sprachliche Stichprobe an-
hand einer gewichteten Kombi-
nation der vorangegangenen
Stichproben berechnet und so-
mit pro 8 KByte etwa 15 Worter
speichern kann), sondern auf
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GIGATRON

* nach dem
Einbau dieser
AMIGA 500

1.8 Megabyte
Erweiterungskarte
stehen insgesamt
tber 2.2 MB Haupt-
speicher zur vollen
Verflgung.

Die 500er-1.8 MB-Karte

@ ist supereinfach einzubauen:
1MB: Amiga umdrehen, Klappe 6ffnen und Karte einstecken - und
die Garantie bleibt erhalten.
2.2 MB: Gehause offnen und Adapterplatine in den ,Gary"-Sockel
einsetzen, ,Gary" aufstecken - fertig!

@ ist autokonfigurierend, inkl. Echtzeituhr (akkugepuffert)

@ st abschaltbar (Uhr lauft weiter)

@ ist resetfest, also auch als RAM-Disk verwendbar
(siehe ,ASDG-RAM* auf Public Domain Fish-Disk Nr. 58)

@ braucht kein Extra-Netzteil (weniger als 150 mA Stromaufnahme)!

Die 1000er-18 MB-Karte nur DM 1197,-

nur DM 1197,-

@ ist genauso simpel einzubauen: einfach in den Sidecar stecken.
@ hat exakt dieselben technischen Vorziige wie die 500er-Karte.

Die gigantischen Speicherk erhalten Sie nur im guten Fachhandel oder bei
N
G‘lgmn G. Preuth, R. Tiedeken mecom Wolfgang F.W. Paul

(Entwicklung, Service & Versand)
Resthauser Str. 128, 4590 Cloppenburg
Tel. 04471/3070

(Auslieferung & Service im Raum Hamburg)
BismarckstraBe 2, 2000 Hamburg 20

Tel. 040/4959 90

NEU FUR AMIGA:

Uruch-Tlastes

Druckt IFF - Grafiken in nahezu
Fotoqualitat (siehe Demo-Bilder).

® Formate von DIN A 6 - DIN A 2 méglich

@® Lauft auf allen AMIGA-Modellen in Ver-
bindung mit NEC P6 /P7 oder kompa-
tiblen Druckern.

“RAS

SRS
Pe oL

AM BESTEN GLEICH BESTELLEN !
Druck-iMaster Best.-Nr.: A - 01001 88

009060 109-DM eoo00

Gegen 1,30 DM in Briefmarken erhalten Sie
unsere Info-Blatter Uber unser derzeitiges
Angebot an AMIGA-Software.

Bestellungen unter: A=
Lange SiraBe 51, 2320 Plon O SRee 1

Telefon: 04522/1379

NEC 1037A ext. 3.5 "-Laufwerk 279,-

- Nachfolgemodell des legendéren 1036A,
jedoch wieder verbessert!!

- anschluBfertig mit Kabel im Gehéuse, kein
Bausatz!!

- 100 % kompatibel zu allen Programmen, auch
40 Track-Format

- abschaltbar, wird nur nach Reset erkannt,
verhindert Programmabstiirze

- ultraslimeline im Format, besonders leise,
geringer Stromverbrauch

- Super Styling, amigafarbenes Stahlblech-
gehduse

- zweifache Abschirmung: besser als z.B. Alu,
Plastik

- Controller: 100 % CMOS, auch kompatibel zu
PC-, AT-Karte, Emulator

- langes AnschiuBkabel, ca. 70 cm, bis 120 cm
mdglich, Aufpreis 10,-
- Busdurchfilhrung: Aufpreis nur 20,-

- selbstverstandlich mit Garantie, 1 Jahr inkl.
Mechanik!!

- NEU!! Jetztauch mitbeiger Frontblende!! NEU!!

Versand ab Lager in Stiickzahlen per UPS-Nachnahme
+ ca. 9,- Versandkosten

Datentechnik M. Bittendorf

Postfach 100248, 6360 Friedberg 1

Telefon 06031/61950
(Mo.~Fr. 9-19 Uhr, Sa. & So. keine Geschdftszeiten)

Pix-Mate:
Grafik-
Prozessor...

@® Neuse »Hyper 8Slice«-Blitter-Technologie beschleunigt
Grafik-Manipulation um den Faktor 10

® Arbeitet mit allen Bildformaten, konvertiert Bildformate in
Sekundenschnelle

@ Pix-Mate konvertiert HAM-Modus perfekt in Grautone.
Ideal fiir Desktop

® Der Histogramm-Equalizer justiert Farbkontraste in al-
len Variationen ;

® Uber 3000 Bildeffekte konnen generiert werden!

® Die Spectra Plus Farb-Palette kontrolliert die Amiga Farb-
vielfalt in noch nie dagewesener Brillianz und Prazision

® Pix-Mate unterstiitzt alle Amiga-Grafik Modi (auch Halfbright 64)

@ Pix Mate wird kpl. mit deutschem Handbuch geliefert

Schweiz:
Borsigallee 18 MICROTRON
6000 Frankfurt/M. Bahnhofstrage 2
= 069-410071/72 CH-2642 Pieterlen

Intelligent Memory

Tel. 032872429




EINSTEIGER

der Allophon- oder Phonem-
Synthese. Die Vorteile dieses
Verfahrens bestehen darin,
daB nur diese »Grundbaustei-
ne« der Sprache als feste Mu-
ster in einem ROM-Chip ent-
halten sein missen. Diese Mu-
ster kdnnen fast beliebig oft —
im Rahmen der verfligbaren
Speicherkapazitdt — aneinan-
dergereiht werden, um Spra-
che zu erzeugen. Bei einer
Durchlaufgeschwindigkeit von
etwa 10 solcher Muster pro Se-
kunde werden etwa 100 Daten-
bit (25000 bei der A-D-
Umwandlung) benétigt. Dem-
gegeniiber steht als Manko die
Eintdnigkeit der Sprache. Zu-
satzschaltungen  auBerhalb
des Chips konnten angebracht
werden, um diesen Mangel et-
was zu beheben (1984 bei dem
VOICEBOX-Modul fir VC 20
und C 64 geschehen). Eine
eingebaute Intonationskurve
wurde kurze Zeit spater mit
dem verbesserten SS1236P-
Chip, der in dem VICTALKER-
Modul zu finden ist, ermdg-
licht. Das war der Stand bei der
frihen Entwicklungsphase
des Amiga.

Die beiden Programmierer
des Sprachsynthesesystems
im Amiga — Mark Barton und
Joseph Katz — haben eine
softwareméaBige Ldsung ge-
wabhlt. Die Beschreibung ihres
Verfahrens wurde in das Hand-
buch des Amiga-Basic leider
nicht dbernommen und wird
daher an dieser Stelle nachge-
reicht. Das »SoftVoice Sprach-
synthesesystem« ist ein com-
putergesteuertes Modell des
menschlichen Sprechvor-
gangs. Anhand einer phoneti-
schen Darstellung eines belie-
bigen englischen Satzes wird
versucht, eine genaue sprach-
liche AuBerung zu erzeugen.

Die Sache mit
der Auflosung

Die individuelle Sprache er-
hélt ihre Identitat durch die Fil-
terfunktionen des Stimmtrakts.
Die Wechselbeziehung zwi-
schen Amplitude und Fre-
quenz, die durch diesen Filter-
vorgang bewirkt wird, heiBt
»Stimmtrakttransferfunktions.
Der Stimmtrakt erzeugt gebiin-
delte Frequenzbereiche (For-
manten). Um diese mit dem
Computer zu simulieren, er-
zeugt ein Oszillator eine Wel-
lenform, die derjenigen der
Stimmbéander ahnelt. Diese
wird durch eine Reihe von Re-
sonatoren geleitet, die jeweils
auf eine andere Formantenfre-
quenz eingestellt sind. Durch
Steuerung von Lautstérke und
Tonhdhe des Oszillators und
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der Frequenzen der Resonato-
ren |aBt sich gut versténdliche,
natirlich klingende Sprache
erzeugen.

Die Oszillatoren, Resonato-
ren und Lautstérkeregler las-
sen sich mit einem mathemati-
schen Modell softwareméaBig
simulieren. Dieses Verfahren
wird bei SoftVoice benutzt. Die
eingegebene Phonemkette
wird in Zielwerte fiir die erfor-
derlichen Parameter des Mo-
dells umgewandelt. Mit Hilfe
eines Regelsatzes werden
Aspekte wie Phonemdauer
und Hullkurve bestimmt. Uber-
gédnge zwischen einzelnen
Werten werden gegléttet, um
einen naturlichen, kontinuierli-
chen Wechsel von einem Wert
zum néchsten zu erméglichen.
Neue Werte fir die Parameter
werden alle 8 Millisekunden er-
rechnet, um die Eingangswer-
te flr das mathematische Mo-
dell zu erhalten. Das entspricht
etwa 120 akustischen Ande-
rungen pro Sekunde.

Hinzuzufligen wére, daB bei
der 8-Bit-Aufldsung des Audio-
bereichs und einem darstellba-
ren Frequenzbereich von 65
bis 320 Hz fir die Sprachaus-
gabe das System einzelne Fre-
quenzbereiche mit einer Band-
breite von 1 Hz erfassen kann.
Bei einer 7-Bit-Lautstarkerege-
lung (0 bis 64) betrégt der Stor-
faktor etwa 42 dB.

SoftVoice besteht aus trans-
lator.library,  narrator.device
und audiodevice. Text wird
vom »translator« in eine Pho-
nemkette umgewandelt. Diese
wird im narrator gemaB den
Regeln des Modells in Daten
fur das audio.device umge-
rechnet und von diesem
schlieBlich ausgegeben. Ne-
benbei werden in einer
»mouth«-Struktur numerische
Werte fiir die jeweilige Hohe
und Breite des Mundes bei
dem aktuellen Laut verfligbar.
Wie diese dann grafisch umge-
setzt werden, kann dem Quell-
code zu »Speechtoy« (FISH
#1) entnommen werden. Ab-
gesehen vom Speechtoy-De-
mo, das fast alle Parameter in
leicht zuganglicher Form zur
Verfligung stellt und daher
zum Experimentieren beson-
ders gut geeignetist, bieten so-
wohl CLI als auch Amiga-Basic
Uber den jeweiligen SAY-Be-
fehl Zugang zur Sprachsynthe-
se. Der CLI-Befehl ist mit nur
wenigen Parametern ausge-
stattet und akzeptiert nur Text-
eingaben. Es gibt zwei Modi:
im »interaktiven« Modus wer-
den Tastatureingaben als Pho-
nemkette angezeigt und ge-
sprochen; im »Direktmodus«
wird der Inhalt einer Textdatei

gesprochen. Die Vorzige lie-
gen in der numerischen Einga-
be fiir Sprechgeschwindigkeit
und Stimmfrequenz, die feiner
als mit den Reglern von
»Speechtoy« abgestimmt wer-
den kénnen, und in der Mag-
lichkeit, Parameterdnderun-
gen in dem zu sprechenden
Text einzubetten. Das fehlt bei
Amiga-Basic. Dafiir ist die Pa-
rameterwahl erweitert. Vor-
sichtist aber bei der Sampling-
frequenz geboten: die Vorein-
stellung von 22200 ist hoch.
Sprach-
erkennung in
Amiga-Basic

Unter 10000 fallt die Qualitat
der Intonation deutlich ab. Bei
der Wahl des Audiokanals ist
es sinnvoller, den Wert 11 zu
benutzen, um sicherzugehen,
daB auch bei nur einem freien
Kanal die Sprachausgabe tat-
séchlich erfolgt. Bei Benut-
zung des Synchronmodus (1,0)
in einem Programm ist drauf zu
achten, daB ein SAY-Befehl vor
der Initialisierung eines eige-
nen Fensters erfolgt, damit
Fehlermeldungen in diesem
und nicht im Fenster des
Amiga-Basic erscheinen. SAY
und TRANSLATE$ sind ein-
fach zu benutzen, wenn man
sich an die Regeln halt: Text-
ketten werden bei der Um-
wandlung in Phonemketten
um gut 60 Prozent langer, soll-
ten also 20000 Zeichen nicht
Uberschreiten. Phonemketten
muissen in GroBschrift stehen
(CAPSLOCK benutzen). Beto-
nungswerte diirfen nur Voka-
len zugewiesen werden.

Die allgemeinen Méngel des
Systems gehen auf Unzulang-
lichkeiten in der Software zu-
riick: das Modell basiert auf ei-
ner méannlichen Stimme und
kann daher keine Uberzeugen-
de Frauenstimme generieren.
Es sind nur amerikanische
Phoneme verflgbar. Die Text-
ubersetzung ist nur zu etwa 95
Prozent richtig, kann aber bei
leicht zu bewerkstelligenden
Anderungen des »translators«
weitgehend berichtigt werden
(fir Englisch). Mit dem vorlie-
genden System missen viele
Woerter falsch geschrieben
werden, um eine annahernd
richtige Aussprache damit zu
erreichen.

Da Commodore neuerdings
ein A2000E-Sonderpaket zu
gunstigen Bedingungen fir
den schulischen Einsatz bie-
tet, wiirde es sich sicher loh-
nen, diesem bislang ziemlich
vernachléssigten Teil des Ami-
ga-Systems mehr Aufmerk-
samkeit zu widmen, damit die

Sprachsynthese den Anforde-
rungen eines schulischen Ein-
satzes gerecht wird. In ande-
ren Bereichen kénnte man sich
an neueren Entwicklungen
orientieren: Es gibt zum Bei-
spiel von »Advanced Products
and Technologies« ein automa-
tisches, durch die Stimme akti-
viertes Ubersetzungsgerat
(Preis etwa $1500). IBM bietet
fir System/2-Computer ein
»Screen Reader Keypad« an,
mit dem Sehbehinderte den
Bildschirmtext héren kdnnen,
wie etwa bei dem Textver-
arbeitungsprogramm »Talkers.
»Speech Systems Inc.« ist von
dem amerikanischen Depart-
ment of Education mit einer
Untersuchung der Brauchbar-
keit der Sprachsynthese in der
Spracherziehung filir Hérbe-
schéadigte beauftragt worden.
In diesen wie in vielen anderen
Bereichen ware der Amiga mit
einem bereits vorhandenen
Sprachsynthesesystem durch-
aus einsetzbar. Eine Heraus-
forderung fir die Tiftler also,
die Software des Computers so
zu verbessern, damit die Fa-
higkeiten des Amiga zu voller
Geltung kommen.

(David Twigg-Flesner/pa)

Kurz vor
Redaktions-
schiuBl ...

... erreichte uns eine in-
teressante Meldung fiir alle,
die Spracheingabe am
Amiga realisieren wollen.
Beiderin Ausgabe 4/88 des
Amiga-Magazins geteste-
ten Tastatur Alphakey sol-
len sich nun die 122 frei de-
finierbaren Tasten mit
Sprachmustern  belegen
lassen. Das Konzept ist ein-
fach: Soll der gespeicherte
Befehl einer Funktionstaste
nicht {ber Tastendruck,
sondern durch Sprache
ausgeldst werden, genigt
die einmalige Abgabe einer
nicht unbedingt dem Wort-
laut der Befehlssequenz
entsprechenden Lautfolge.
Mit der Wiederholung der
Folge sendet die Tastatur
die entsprechende Befehls-
sequenz zum Amiga. Da
die Spracherkennungallein
von der Tastatur durchge-
fuihrt wird, soll das Verfah-
ren vollkommen unabhén-
gig vom Betriebssystem,
oder dem gerade zu bear-
beitenden Programm sein.
Wie perfekt arbeitet das Sy-
stem? Ein ausfiihrlicher
Test folgt. (pa)

AMIGA-MAGAZIN 6/1988



A

WETTBEWERB

Musikalische Gewinner

Stampfende Rhythmen, filigrane Klange oder treibende Melodien.
Der AMIGA-Musikwettbewerb brachte erstaunliche aurale Ergebnisse. Fur alle,
die mitgemacht haben, sicher ein RiesenspaB.

enn Sie faszinieren-
de Musiksticke auf
lhrem Amiga horen

wollen, dann sollten Sie sich in
den ndchsten Monaten unsere
Programmservice-Diskette be-
sorgen. Darauf werden wir als
Beigabe die Musikstiicke, die
aus dem AMIGA-Musikwettbe-
werb als Gewinner hervorge-
gangen sind, vorstellen. Zu
diesem Extra-Service haben
wir uns entschlossen, nach-
dem schon die Auswertung der
Einsendungen eine Menge
SpaB gemacht hat, aber be-
kanntlich nichts tGber das eige-
ne Urteil geht. Jetzt kénnen al-
le AMIGA-Leser die wirklich
tollen Melodien und Instrumen-
te genieBen. Die Ausschreibung
zu unserem Wettbewerb fand
in der AMIGA Ausgabe 12/87
statt. Damals war noch nicht
abzusehen, was fur eine riesi-
ge Beteiligung wir damit aus-
geltst hatten. Was da in ber
300 Liedern komponiert wur-
de, kam stilistisch aus sehr un-
terschiedlichen  Richtungen.
Keinesfalls beherrschten die
oft aus anderen Computermu-
sik-Wettbewerben bekannten
kalten Klédnge das Bild. Da der
Amiga in der Lage ist, recht gu-
te Samplesounds zu verarbei-
ten, waren viele Songs mit digi-
talisierten Instrumenten aus-
gestattet.

DaB fast der gesamte Wett-
bewerb zu einem Siegeszug
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fur das Musikprogramm »So-
nix« von Aegis Development
werden sollte, war selbst flr
uns lberraschend. Genau 98
Prozent aller Einsendungen

waren mit diesem Musikeditor
erstellt. Die restlichen mit dem
»Deluxe Music« von Electronic
Arts. Ob das nur daran lag, daB
beide Programme  unter-

1. Platz:
2. Platz:
3. Platz:
4. Platz:
5. Platz:
6. - 20. Platz:

Die Gewinner im AMIGA-Musikwettbewerb:

»Disco Night Mix« von Steffen Christ, Recklinghausen
»Stefania I« von Sergio Lencinas, Frankfurt

»New Age« von Eike Steffen, Disseldorf

»New Dream« von Oliver-Marc Seifert, Hamburg
»lelephone Call« von Michael Tschogel, Bregenz

(keine Reihenfolge, Ordnung nach Autorennamen)
»Operator Song« von Erwin Brendel, Dettenheim
»Mike's Shades ll« von Michael Britz, Lebach

»Giving all« von Thomas Degener, Herne

»Glorie« von Franz Fleischanderl, Miinchen

»Snowy Morning« von Peter Keillich, Witten

»Short but good« von Chris Korte, Stuttgart

»Rain in the Air« von Matthias Lorenz, Berlin

»Dying in a Box« von Qliver Pollesch, Ergolding

»C & S digital« von Jorn Reppenhagen, Recklinghausen
»Fred’s Ragtime« von Alfred Manthey Rojas, EImshorn
»It’s your Fantasy« von Eduard Schulz, Traunreut
»Swing« von Hannes Seifert, Hirtenberg

»Pour Dodo« von Rudolf Seitz, Miinchen

»Apparition« von Matthias Walker, Brakel

»Hello, I'm your Radio« von Herbert Weixelbaum, Wien

schiedlich viel kosten? Unter
den Gewinnern setzt sich die-
se Bilanz fort, denn nur einer
aus der Riege, die mit Deluxe
Music gearbeitet haben, lan-
dete auf den Platzen 6 bis 20
(Franz Fleischanderl mit »Glo-
rie«). Alle Gewinner erfahren
Sie aus untenstehender Tabel-
le. Fiir die Platze 6 bis 20 wird
bei Erscheinen dieses Heftes
gerade die aktuelle Maxi-Sing-
le »Too fast to live« von 16Bit an
die Gewinner Ubersandt. Es
lohnt sich jedoch etwas niher
auf die ersten finf Plazierun-
gen einzugehen. Dort finden
wir hochkaratige Sounds, bei-
spielsweise im »lelephone
Call« von Michael Tschdgel. Es
kam zwar bei diesem Wettbe-
werb nicht im wesentlichen auf
die Erstellung von digitalisier-
ten Sounds an, doch wenn sie,
wie in diesem Beispiel das an-
sonsten eher nach minimalisti-
schem Prinzip komponierte
Stiick in der Aussage unter-
stiitzen, kann man nur den Hut
ziehen. Anders jedoch liegt es
beiden Platzen 4 und 3. Dort ist
das Konzept von Oliver-Marc
Seifert (New Dream) und Eike
Steffen (New Age) gar nicht so
verschieden. Beides sind Up-
tempo-Lieder im Rockpop-Stil,
die mit hdmmerndem Elektro-
Takt sehr schnell ihren Weg
von den Ohren in die Beine der
Zuhdrer finden.

Fortsetzung auf Seite 124
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TIPS & TRICKS

Lakritz und Drops

Die »Tips und Tricks« dieser Ausgabe be-
schaéftigen sich unter anderem mit Hard-
ware-Basteleien, dem CLI, Lésungen zu
Spielen, Kniffen in Basic und C, und noch
vielen anderen Geheimnissen. Da sollte
eigentlich fiir jeden Amiga-Besitzer, ganz
gleich ob er Einsteiger oder Fortgeschrit-
tener ist, ein Bonbon dabei sein.

Alles feste ins RAM '

Mit der resetfesten RAM-Disk von ASDG kénnen Sie sich vor
unerwarteten Systemabstiirzen schiitzen. Die ASDG-Disk ist un-
ter anderem ntzlich, um die CLI-Befehle darin zu sichern — be-
sonders, wenn sie nur mit einem Laufwerk arbeiten. Trotz eines
Resets stehen Ihnen dann sofort alle Befehle zur Verfiigung, um
im CLI zu arbeiten. Sie sparen Zeit. Die »Startup-Sequence« auf
Ihrer Diskette sollte etwa so aussehen:

MOUNT VDO:

IF EXISTS VDO:c

ELSE

ECHO "Kopiere CLI das erste mal”
MAKEDIR VDO:c

COPY c/DIRI ECHOl LISTI COPYl ASSIGNI CD TO VDQ:e
ASSIGN C: vdQ:e

PATH df0:c ADD

ENDIF

PATH SYSTEM ADD

SETMAP d

LOADWB

Welche Befehle Sie in der resetfesten RAM-Disk unterbringen,
richtet sich nach lhren Anforderungen. Entscheidend ist, daB Sie
beim nachsten Start nicht eine Ewigkeit warten mussen, bis der
Amiga eine neue RAM-Disk mit den CLI-Befehlen einrichtet.

(Wolfgang Hettmer/ub)

Lauter leise Liifter

Esistbekannt, daB der Liifter des Amiga 2000 nicht der leiseste
ist. Bastler kdnnen dem schnell abhelfen. Sie miissen nur die rote
Plus-Leitung des Lifters unterbrechen und einen Widerstand von
etwa 40 bis 50 (/5 W einbauen. Nunist der Liifter angenehm leise.
Wer seinen Amiga 2000 mit mehreren Laufwerken, einer Festplat-
te und Steckkarten betreibt, sollte jedoch einen kleineren Wider-
stand wahlen oder ganz auf die Operation verzichten. Durch den
Widerstand wird ndmlich die Leistung des Lifters herabgesetzt.
Bei vielen Verbrauchern (iberhitzt dann eventuell der Amiga. Na-
turlich sollte jeder Amiga-2000-Besitzer wissen, daB er bei dem
Umbau seinen Garantieanspruch auf den Computer verliert.

(Dirk Reibold/ub)

Mehr fur MORE: Printfiles

Das Tool MORE auf der Extras-Diskette ist schon eine feine Sa-
che, um Textdateien auf dem Bildschirm auszugeben. Im Gegen-
satz zu TYPE stoppt die Ausgabe auf dem Bildschirm immer,
wenn dieser voll ist. Allerdings kann es nicht verwendet werden,
um Textdateien auf dem Drucker auszugeben. Wer also TYPE
durch MORE ersetzt, sollte auch das Programm »PrintFiles«im C-
Ordner seiner Workbench aufnehmen. Dieses Utility befindet
sich ebenfalls auf der Extras-Diskette:

COPY ExtrasD:TOOLS/PrintFiles TO StartDisk:C

Noch komfortabler als MORE ist BLITZ von der Fish-Disk 60.
Dies sollten Sie sich auch einmal anschauen.
(Torsten Radtke/ub)
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dert hat, hier stehen immer noch die guten alten »Tips und

Tricks«. Jeder findet hier die Hilfe, um noch mehr aus dem
Amiga herauszuholen. Zahireiche der Tips sind so genial, da fragt
man sich: »Wie hat der Programmierer/die Programmiererin das
nur herausgekriegt?« Wenn Ihnen auch einmal solch ein toller Tip
einféllt, schicken Sie ihn ein. Dann kdnnen die Leser der AMIGA
auch Uber Ihre Ideen staunen. AuBerdem gibt es fiir jeden abge-
druckten Trick ein Honorar. Wenn Sie allerdings noch keinen Tip
auf Lager haben, schreiben Sie uns einfach einmal, welcher Bei-
trag Ihnen besonders gut gefallen hat. Hatten Sie es zum Beispiel
fur machbar gehalten, daB der Amiga...

Entzauberte Hex-Codes

Wie lassen sich die hexadezimalen Werte eines Zeichens er-
mitteln? Ganz einfach. Sie mlssen das Zeichen nur in eine Datei
schreiben und diese mit Hilfe des folgenden CLI-Befehls ausge-
ben:

TYPE Datei QOPT h

Die Option »h«veranlaBt den Amiga, die Datei in Form der hexa-
dezimalen Werte auszugeben. Erstellen Sie sich doch einfach ei-
ne Zeichen-Datei mit allen gdngigen ASCII-Zeichen, und im Be-
darfsfall zeigt Ihnen der TYPE-Befehl immer, welchen Code wel-
ches Zeichen besitzt. (Norbert Cohen/ub)

Hallo Amiga-User

Der Amiga ist fiir viele Anwender der erste Computer mit Multi-
tasking-Fahigkeiten. Dies erfordert ein Umdenken beim Program-
mieren. Einige Regeln sind zu beachten, um ein einwandfreies
Multitasking zu gewéhrleisten:

1. Das Betriebssystem kann nicht den unsachgemaéBen Zugriff auf
die Routinen der Libraries kontrollieren. Ist etwas im Programm
des Anwenders angemeldet oder zugewiesen worden, muB dies
vor dem Beenden des Programms wieder riickgdngig gemacht
werden. Wird zum Beispiel Speicher reserviert oder eine Biblio-
thek gedffnet, muB die Library auch wieder geschlossen bezie-
hungsweise der Speicher wieder freigegeben werden.

2. Fehlermeldungen von den Routinen des Betriebssystems mus-
sen in jedem Fall kontrolliert werden. Sie dirfen nicht einfach da-
von ausgehen, daB zum Beispiel die mit »AllocMem« erfolgte Re-
servierung von Speicher immer erfolgreich verlduft. Mehrere
Tasks kénnen vielleicht RAM anfordern. Schon geht Ihr eigenes
Programm leer aus. Auch bei einem Fehler ist zu beachten, daB
das Programm alle bis dahin gedffneten Ressourcen vor dem
Ricksprung wieder an das System zurlckgibt.

3. Die Register D0,D1,A0,A1 sind »Scratch-Register«. Sie enthal-
ten Parameter beim Aufruf von Systemroutinen. Sie dirfen in kei-
nem Fall annehmen, daB die Register von den Routinen unbe-
rihrt bleiben. Wenn wichtige Werte in den betreffenden Registern
stehen, missen Sie diese vor dem Aufruf einer System-Routine
retten. Die Ubrigen Register sind im allgemeinen vor einem Uber-
schreiben sicher.

4. Daten, die von den Custom-Chips (Copper, Blitter....) verwendet
werden, sind immer im Chip-RAM zu speichern. Die Chips kén-
nen nur auf diesen Speicherbereich zugreifen. Oft kommt es vor,
daB ein Programm auf einem Amiga mit 512 KByte I4uft, jedoch
seine Dienste in Zusammenarbeit mit einer Speichererweiterung
verweigert. Da hat ein Programmierer nicht aufgepaBt. Im Zwei-
felsfall sollten Sie daher alle Daten immer ins Chip-RAM legen. Al-
lerdings missen Sie aufpassen: Bei mehreren gleichzeitig lau-
fenden Programmen kann dieser Speicher schnell knapp wer-
den.

5. Besitzer des Seka-Assemblers sollten sich bewuBt sein, daB der
Objektcode des Assemblers immer zuerst in das Fast-RAM gela-
den wird. Befinden sich im Objektcode Daten fiir die Custom-
Chips, freut sich der Guru.

6. Damit ein Programm auch in naher Zukunft auf Rechnern mit
680xx-Prozessoren lauft, sollte der Befehl SR, <ea> durch die
Funktion »GetCC()« aus der Exec-Library ersetzt werden.

A uch wenn die Uberschrift dieser Rubrik sich etwas gean-
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7. Ein Programm sollte niemals AdreBzeiger mit nur 24 Bit verwen-
den. Auch wenn der 68000er im Amiga nur einen 24 Bit breiten
AdreBbus besitzt. 32-Bit-Zeiger sichern Sie vor Uberraschungen
auf dem Hardware-Sektor.

8. Die einzige absolute Adresse beim Amiga ist $00000004. Dort
befindet sich der Zeiger auf die Exec-Library. Bei dieser absoluten
Adresse sollte es ein guter Programmierer belassen.

9. Oft wird vergessen, daB sich mehrere gleichzeitig laufende Pro-
gramme die Rechenzeit teilen missen. Die Ausfihrung einer
Routine kann zugunsten einer anderen unterbrochen werden.
Dies kann zu Konflikten flihren, wenn Programme das gleiche
wollen, zum Beispiel Speicher allozieren oder auf ein Laufwerk
zugreifen. Dies ist zwar selten, aber Sie missen sich darauf ein-
stellen: Fordert Ihr Programm einen Teil der Ressourcen des Ami-
ga, missen Sie daflir sorgen, daB kein anderer Task gleichzeitig
dasselbe will. Dies erreichen Sie durch den Aufruf von Forbid() be-
ziehungsweise Permid(). Forbid sperrt alle weiteren Tasks, wah-
rend Permid den alten Zustand herstellt. Beide Routinen liegen in
der Exec-Library.

So, das reicht. Dies sind zumindest einige wichtige Punkte, die
Sie bei der Programmierung des Amiga beriicksichtigen sollten
— Es lohnt sich. Der Amiga ist ein so fantastischer Computer, er
verdient auch entsprechend behandelt zu werden.

(Wolf-Jurgen Faust/ub)

Maus rein — Maus raus

Das kann selbst ruhige Zeitgenossen manchmal zur Ver-
zweiflung bringen — immer wenn die Maus angeschlossen ist,
braucht man einen Joystick und kurz darauf will ein anderes Pro-
gramm nur mit der Maus arbeiten. Das damit verbundene haufige
Umstecken der Stecker ist nicht nur Iastig, es schadet auf lange
Sicht auch den Kontakten am Joystick-Port des Amiga. Da liegt es
nahe, sich einen Umschalter zu bauen. Hierzu bendtigen Sie:

— einen 9-Pin-D-SUB-Stecker
— zwei 9-Pin-D-SUB-Buchsen
— zwei LEDs (rot 18 mA)

— zwei Widersténde 220

— einen Wechselschalter

Il l 11 1
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Der Schaltplan fiir den Maus/Joystick-Umschalter

Die Bauteile verbinden Sie nach dem im Bild gezeigten Schalt-
plan. Den fertigen Umschalter schlieBen Sie mit dem Stecker an
den Port des Amiga an. In die Buchsen 1 und 2 stecken Sie den
Joystick beziehungsweise die Maus ein. Uber den Schalter kon-
nen Sie nun einfach zwischen beiden hin- und herschalten. Die
Leuchtdiode zeigt lhnen jeweils an, wer aktiv ist.

(Maurice Al-Khaliedy/ub)
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Guru verliert seinen Schrecken

Wenn der gefiirchtete Requester »Software Error« erscheint, ist
der GURU nicht mehr weit. Wohl dem, der noch ein weiteres CLI-
Fenster offen, oder wenigstens die Workbench geladen hat. Bei
dem Requester ist namlich der Computer noch gar nicht abge-
stiirzt. Erst wenn Sie »Cancel« anklicken, passiert’s. Ignorieren
Sie den Requester einfach und arbeiten Sie in dem CLI-Fenster
weiter. So kdnnen Sie in Ruhe wertvolle Dateien von der RAM-
Disk auf einer Diskette retten. (Franz Dimbeck/ub)

Durchbruch muf3 nicht sein

Passen Sie auf, wenn Sie beim Amiga 2000 haufig Platinen
wechseln. Es besteht die Gefahr, daB sich beim Einstecken von
Erweiterungs-Platinen die Hauptplatine stark durchdriickt. Dabei
kénnen Leiterbahnen brechen. Der einfachste Weg, dies zu ver-
meiden, ist, wenn Sie das Motherboard mit selbstgebauten pas-
senden Kunststoffkldtzen abstltzen. Bringen Sie die »Pfeiler« so
unter der Hauptplatine an, daB sich diese nicht mehr durchbiegt.

(Dieter Bendrich/ub)

Voller Schirm fir Video-Scape 3D

Video-Scape 3D-Freunde, bei denen ein schwarzer Streifen am
unteren Bildschirmrand auftaucht, wahrend sie in hdheren Auflo-
sungen arbeiten, sollten die Position des Bildschirms mit dem
Regler in der Mitte des Preference-Fensters ganz nach links
schieben ( siehe auch AMIGA 2/88 Seite 92). Danach steht jedem
auch im hochaufldsenden Modus der volle Bildschirm zur Verfu-
gung. (Reiner Schurm/ub)

Checkie 42 meldet sich

Mit dem Checksummer »Checkie 42«lassen sich Listings einfa-
cher eingeben, wenn der Amiga bei einer falsch eingetippten Zei-
le einen Warnton erzeugt. Die Zeile 17 des Checksummers sollte
folgendermaBen gedndert werden:

17 IF FSumme = falsch THEN BEEP: GOTO Wiederholung

Diese Funktion ist nitzlich, wenn der Leser beim Eintippen gar
nicht mehr auf den Bildschirm schaut, sondern sich auf die Tasta-
tur und das Listing konzentriert. (Jirgen Schulze/ub)

Deutsches Basic, schweres Basic

DaB das Amiga-Basic noch nicht eingedeutscht wurde, hat
wohl jeder Basic-Programmierer schon bemerkt. Leider lassen
sich auch mit der deutschen Tastatur und nach »SETMAP d« kei-
ne Umlaute in Labeln und Variablennamen verwenden. Wer es
dennoch versucht, ruft einen »Syntax Error« hervor. In dieser
Interpreter-Version bleibt als einziger Ausweg statt der Umlaute
und »B« auf »ae, oe, ue« sowie »ss« zuriickzugreifen.

(Michael Kissig/ub)

Lang soll er leben

Wer mit seinem Amiga éfter langere Berechnungen durchfiihrt,
sollte den Bildschirm abdunkeln. Das schont die Phosphor-
Schicht des Bildschirms. Eine Softwarelésung, um einen Screen
auszuschalten, bietet das Programm »Zing«. Wer einen RGB-Mo-
nitor 1084 oder 1081 angeschlossen hat, erreicht denselben Ef-
fekt auch durch Driicken der Taste »CVBS/RGB«.

(Stefan Holtmann/ub)

TYPE als Selbstlaufer

Soll beim Booten in der »Startup-Sequence«mit TYPE Text aus-
gegeben werden, sollten Sie dies durch den Aufruf:

RUN TYPE Datei

veranlassen. Jetzt |auft der Bootvorgang wahrend der Textausga-
be im Hintergrund weiter. Sie kdnnen also den Text lesen, wéh-
rend der Amiga weiterarbeitet. (Torsten Radtke/ub)
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MERGE ohne lastige Frage

Wenn ein Basic-Programm mit dem Befehl CHAIN MERGE ar-
beitet, um Verdnderungen im Programm hervorzurufen, tritt ein
Problem auf: Bei mehrmaligem Aufruf von CHAIN MERGE er-
scheint die lastige Abfrage, ob das alte Programm vor der Verén-
derung gespeichert werden soll. Diese muB der Anwender immer
erst beantworten und erst dann lauft das Programm weiter (siehe
auch AMIGA 3/88, Seite 95). Verwenden Sie folgende Variante:

DELETE Neuer Bereich
SAVE "Programmname ”
CHAIN MERGE “ram:Neue Befehlszeilen”, 1000

In diesem Beispiel wurde die Zeile 1000 eingefiigt, da als An-
fangspunkt keine alphanumerische Sprungmarke erlaubt ist. Un-
ter den Befehlszeilen, die eingefligt werden, muB sich in der er-
sten Zeile die Marke »NeuerBereich« finden. Diese wird dann ab
Zeile 1000 eingefiigt. Vor einem erneuten Aufruf von CHAIN MER-
GE wird dieser Bereich wieder geloscht. Wenn das Programm
sich dann quasi selbst speichert, entfalit die Sicherheitsabfrage.

(Eike Cornelius/ub)

Eiertanz mit dem Drucker

Vielleicht ist es Ihnen schon aufgefallen, daB beim Grafikdruck
mit einem NEC-P&/7 und einem Grafikprogramm (Deluxe-Paint
oder Graphicraft) manchmal die H6he nicht im richtigen Verhalt-
nis zur Breite steht. Auch bei anderen Druckern kann dies auftre-
ten. Schuld daran ist haufig das »Printer.device« auf der Diskette,
mit der Sie gebootet haben. Bei &lteren Programmen entspricht
das Drucker-Device nicht dem neuesten Stand. Sie kénnen aber
diesen MiBstand beheben, indem Sie das »printer.device« von ei-
ner neuen Workbench (Version 1.2) auf die alte Diskette kopieren.
Achtung, nehmen Sie eine Kopie der Programmdiskette. Der Be-
fehl hierzu lautet im CLI:

COPY df0:devs/printer-device dfl:devs

Sollten Sie nur ein Laufwerk besitzen, miissen Sie den Umweg
Uber die RAM-Disk einschlagen. Das heiBt: arbeiten Sie mit den
CLI-Befehlen in der RAM-Disk, kopieren das Device erst von der
Workbench in den Speicher, wechseln Sie die Diskette und spei-
chern das Drucker-Device auf der Zieldiskette.

(Carsten Reumschiissel/ub)

Mehr Speicher fiir Seikosha

Der Druckerpuffer des Seikosha SP 1200 Al 148t sich ohne viel
Aufwand auf 8 KByte erweitern. Da dies laut Handbuch des
Druckers nur durch den Vertragshéandler durchgefiihrt werden
soll, istdiese Lésung fir viele sicherlich zu teuer. Doch wer auf die
Garantie des Druckers verzichten kann, sollte zur Eigenhilfe grei-
fen. Alles, was Sie tun missen, ist einen Chip einzubauen: Offnen
Sie zunéchst den Drucker. Sie brauchen nur sechs Schrauben an
der Gerateoberseite entfernen. Nehmen Sie die Oberseite des
Gehd&uses ab. Links unten befindet sich auf der Platine ein freier
Sockel. In diesen stecken Sie einen RAM-Baustein vom Typ »6264
STATIC« (erhdltlich zum Beispiel bei Conrad Electronic fiir 9,80
Mark). Das ist schon alles. Nun schlieBen Sie den Drucker und
probieren den neuen Drucker gleich mal aus.

(Andreas Schafer/ub)

Bugsuche nicht ohne Folgen

Sicher kennen Sie auch die Reference Manuals fiir den Amiga.
Dort kdnnen Sie meist lesen, daB keine Fehler mehr in den Routi-
nen versteckt sind. DaB dieses aber nicht immer wahr ist, oder
auch Programmierer von Betriebssystemen nach langen Tests es
nicht immer schaffen, alle Fehler zu entdecken, beweist dieser
kleine Trick:

Falls Sie gerade ein Window auf ihrem Schirm haben, verklei-
nern Sie es doch einmal in gewohnter Weise. Achtung, bevor Sie
jetzt weitermachen, bringen Sie alles Wichtige im Speicher
schnell noch in Sicherheit. Wenn Sie jetzt den Mauszeiger auf die
Meniileiste irgendeines Windows bewegen, die linke Maustaste
gedrickt halten und gleichzeitig die linke Amigataste und "N”
driicken, kdnnen Sie dieses Window sogar aus dem Bildschirm
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herausbewegen, wobei es auf der gegeniiberliegenden Seite
wieder zum Vorschein kommt. Hiiten Sie sich aber davor, dieses
Window in der rechten unteren Bildschirmseite herauszubewe-
gen, denn dies ist ein todsicheres Mittel, um einen GURU aus
dem System zu kitzeln. (Stefan Riege/ub)

Retten Sie Scandor

Einige Tips zu »Phantasie Ill«:
— Sie sollten auf jeden Fall einen Priester, einen Zauberer und
mindestens einen Kampfer auf lhre Reise mitnehmen.
— Schicken Sie Ihre Gruppe zuerst in den Dungeon neben Pen-
dragon. Vermeiden Sie aber zunachst den linken Gang und ach-
ten Sie auf geheime Stollen.
— Den Dungeon »Guard Tent«, der im Norden liegt, diirfen die
Helden erst betreten, wenn Sie den Level 10 oder 11 erreicht ha-
ben. Ansonsten nehmen die Leichtsinnigen ein schnelles Ende.
—Wenn die Suchenden anfangs ins Gras beiBen, |ésen Sie lieber
Reset aus und beginnen von vorne. Es bringt nichts, in den ersten
Stufen als »Untoter« herumzulaufen.
— Auf jeden Fall in jeder Stadt den Spielstand speichern

Wenn Sie diese Ratschlége befolgen, sollte die Rettung Scan-
dors leichter fallen. (Thorsten Imsande/ub)

Schnelle Hardcopies

Die Geschwindigkeit des Grafikausdrucks erhéht sich immens,
wenn Sie, wahrend der Drucker arbeitet, zur Workbench oder

 zum CLI zuriickschalten.

Sie erreichen dies, indem Sie die linke <Amiga>-Taste und
< N> gleichzeitig driicken. Ist die Hardcopy fertig, gelangen Sie
mit der Kombination < linke Amiga-Taste M > zurlick ins alte Pro-
gramm. Auch Programme, die viel rechnen, lassen sich auf diese
Art beschleunigen. (Werner Frankenberg/ub)

Schon, hiibsch und [haBlich]

Das ist wichtig fur Programmierer. Der Epson-Druckertreiber
sendetden Code fiir die Umlaute nicht als ASCII-sondern als Gra-
fikzeichen. Das heiBt, Sie kdnnen den Drucker wieder auf den in-
ternationalen Zeichensatz stellen und miissen dennoch nicht auf
die Umlaute verzichten. Dann druckt er auch die eckigen und ge-
schweiften Klammern. (Simon Goédeke/ub)

Eine fette Schreibmaschine

Die meisten Drucker sind in der Lage, Texte unterstrichen oder
fettauszugeben. Hierzu missen Sie nicht unbedingt eine Textver-
arbeitung oder das Notepad bemiihen. Arbeiten Sie vom CLI:

In der Ausgabe 10/87 steht ein Tip, um den Amiga als Schreib-
maschine zu verwenden. Mit einem einzigen Befehl im CL| wer-
den alle Eingaben der Tastatur direkt an den Drucker umgeleitet:

COPY * TO prt:

Sobald Sie eine Zeile eingeben und <Return> driicken,
schickt der Amiga den Text an den Drucker. Aberimmer nurin der
gleichen Schrift zu schreiben, ist auf Dauer langweilig. Geben Sie
beispielsweise nach der obigen Zeile folgendes ein:

<ESC> [3m

Sie werden feststellen, daB alle Texte, die Sie von nun an eintip-
pen, auf dem Drucker kursiv erscheinen. Dieser Zustand bleibt er-
halten, bis Sie eine weitere Steuersequenz an den Drucker sen-
den. Selbst mitten in einer Textzeile kdnnen Sie die Schriftart dn-
dern. Einige Codes stehen zur Auswahl:

Sequenz Schriftart
. <ESC> 1m Bold
: - <ESC> 3m ltalic
_ <ESC> 4m unterstreichen
- <ESC> 4m normal

Den »Schreibmaschinen-Modus«beenden Sie mit <CTRL\ >.
Selbstverstandlich kénnen Sie die Escape-Sequenzen auch im
CLI verwenden, ohne zu drucken. (Norbert Cohen /ub)
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Das tapfere Schneiderlein

Wer einen Schneider-Computer besitzt und auf den Amiga um-
steigen moéchte oder bereits umgestiegen ist, braucht seinen
Geldbeutel nicht mit dem Kauf eines neuen Monitors zu belasten.
Mit einem selbstgebastelten Verbindungskabel |4Bt sich der
Schneidermonitor CTM 640 auch am Amiga betreiben. Die fol-
gende Steckerbelegung ist erforderlich:

sechspolige DIN-Buchse 23polige Centronicsbuchse
mit CTM 640 verbinden mit Amiga verbinden
Rot 1 — 150 Q - 3 Rot
Griin 2 - 150 @ — 4 Grlin
Blau 3 - 150 © - 5 Blau
Sync 4 10 Comp.Sync
Schirm 5 -——Q: 13 Kbl. Schirm
—6 18 Ground
Gpolige DIN-Buchse
23polige Centrenics—Buchse
©)]
® _ @
® ® ® @HEEeCERE®EA0
(IOl CIGIOIOIOIE)]

Wer ein sechspoliges DIN-Audio-Verbindungskabel lbrig hat,
kann auch dieses verwenden. Er braucht nur auf der einen Seite
den sechspoligen Stecker abtrennen und die Centronics-Buchse
anléten. Die drei Dampfungswiderstdande sollten Sie am besten
direkt an den Pins der Centronics-Buchse anléten. Noch elegan-
ter ist es, wenn Sie sich eine kleine Platine hierflir erstellen.

(Erwin Luhm/ub)

Botschaft an Maschinen

Haben Sie sich schon einmal gefragt, wie ein Maschinenpro-
gramm die Parameter auswertet, die Sie hinter einem CLI-Befehl
angeben. Hier ist die Losung: Nach dem Start des Programms
enthalten folgende Register die nachstehenden Werte:

AOD : Adresse des ersten Zeichens einer hinter dem Befehl
eingegebenen Option
DO : Anzahl der Zeichen hinter dem Programmnamen

Mit diesem Wissen ausgeriistet, sollte es Ihnen leichtfalien, die
Parameter, die nach dem Programmaufruf im CLI folgen, in eige-
nen Programmen auszuwerten. (Klaus Wenger/ub)

Wie jedem hinlanglich bekannt sein diirfte, hat sich C inzwi-
schen zur Programmiersprache Nummer 1 herausgemausert.
Doch C hat gegeniiber Basic noch einige Unzulanglichkeiten. Je-
der, der schon einmal ein tolles Game auf dem Amiga geschrie-
ben hat, wird wissen, wie wichtig die Funktion eines Zufallsgene-
rators ist. Diesen bietet fast jede Programmiersprache an, nurin
C wurde sie anscheinend vergessen. Falls Sie gerade dabei sein
sollten, einen zu schreiben, lassen Sie besser alles liegen und
stehen und tippen Sie dieses kurze C-Programm ab. Damit sind
die Sorgen um den Zufall aus der Maschine flirimmer vergessen.
Binden Sie in Zukunftimmer dieses Programm mit» # Include (zu-
fall.c)«in Ihr Hauptprogramm ein. Achten Sie aber darauf, daB die-
ses Programm sich beim Compilieren lhres Programmes im
Include-Directory befindet.
/***************************i***********i***********

* Zufallsgenerator
Created by Thomas Becker
Hoexter

* ok ok K %

Funktionsaufruf: zufall ()

Rueckgabewert: Float-Variable zwischen O und 1 ¥
e

*
*
*
*
*

float zufall () /¥ Unterprg-Name */
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[
static float zahl = 13.0;
zahl = (889%((long)(zahl))+23147)%2194647;
return (zahl/2194647); /% Zufallswert zu-
rueck ans Hauptprg */

J

SERERRRRRRRERRRIHRHHRRRREKERRRRRRER
¥ Demoprogramm zur Zufallsfunktion *
¥ Simulation eines Wuerfels *

***********************************/

#include <zufall.c>

extern float zufall (); /¥ Deklaration der Funktion zu-
fall () */

void main ()

{

/¥ Hauptprogramm ¥/

float ergebnis;
1t
for (i=0;i<100;i+) /¥ 100 Mal wird gewuerfelt */
{
ergebnis = zufall (); /* 0 < ergebnis > 1 %/
printf ("%d\t”, ((short)(6%ergebnis+l)));
/* Transformation und Ausgabe der gewuerfel-
ten Zahl %/

J

] /¥ end of Hauptprogramm ¥/

Nach dem Aufruf der Funktion Zufall() bekommen Sie einen
Float-Wert zwischen null und eins, den Sie dann mit Multiplikation
bestimmter Zahlen leicht fir Ihre Anwendung verédndern kénnen.

(Thomas Becker/ub)

Datei oder nicht Datei?

Sie kénnen auch ohne die Bibliotheksfunktionen priifen, ob ei-
ne Datei vorhanden ist. Schreiben Sie einfach:
OPEN File$ FOR APPEND AS 1
L=LOF(1)

CLOSE 1
IF 1=0 THEN

PRINT “Sorry Kid”

KILL FILE$

KILL FILE$+”.info”

END
END IF

War die Datei nicht vorhanden, ist die Ladnge gleich Null. Es wur-
de aber in diesem Fall die Datei und eine Info-Datei erzeugt. Diese
I6schen Sie mit KILL. Diese Lésung nach einer Datei hat den Vor-
teil, daB Sie keine bmap-Dateien brauchen. (Eike Cornelius/ub)

Bitte passieren

Das Arcade-Spiel »Impact« bietet durch sein PaBwort-System
auch nach langerer Zeit noch SpielspaB. Dennoch ist es manch-
mal schwer, alle Level durchzuspielen. Meist scheitert ein Spieler
gerade vor dem Erreichen des ndchsten Schlisselwortes. Hier
nun die Liste, fur alle, die sich nicht plagen wollen, um die héch-
sten Stufen zu erreichen.

Level 11:  GOLD
Level 21:  FISH
Level 31: WALL
Level 41: PLUS
 Level51: HEAD
Level 61: FORK
Level 71: ROAD
Level 81: USER

(Matthias Brunner/ub)
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Die Mafia schlagt zu

Kennen Sie das Spiel »King of Chicago«? Mit diesem Kniff wer-
den Sie schnell zum BoB der Mafia:
1. Killen Sie den »Old man«, schon gehért der Norden Ihnen.
2. Erobern Sie den Westen. Nehmen Sie Maschinengewehre,
aber verschonen Sie die Frauen.
3. Setzen Sie jetzt das Gehalt Ihrer Freundin Lola auf Null — seien
Sie so richtig unfreundlich zu ihr.
4. Natiirlich wird Lola Sie verlassen. Sie flirtet statt dessen mit
dem Chef des Siidens »Santucci«. Ein kleiner Junge erzahlt Ihnen
davon. Gehen Sie der Sache nach und folgen Ihrer alten Liebe.
5. Lola wird in ihrer Lieblingsbar von Santucci bedréngt. Gehen
Sie in das Lokal. Dort miissen Sie nur noch Santucci und seinen
Leibwachter Guido erledigen, dann sind Sie am Ziel.

(Manuel Semino/ub)

Hello, Amiga is calling |

Subroutinen in Amiga-Basic missen mit CALL aufgerufen wer-
den, wenn der Aufruf am Anfang einer Zeile steht und keine Para-
meter besitzt. Diese MaBnahme ist erforderlich, da der Interpreter
den Aufruf sonst mit einer Sprungmarke verwechselt. Doch wird
dies auch verhindert, wenn Sie statt CALL einen Doppelpunkt ver-
wenden. Das verkiirzt nicht nur die Zeile, sondern tragt auch zur
Ubersichtlichkeit bei. (Jurgen Brendel/ub)

Storenfriede im Basic-Programm

Wenn Sie einmal in Basic auf Syntaxfehler stoBen, fiir die Sie
keine Erklédrung finden, kontrollieren Sie einmal alle Zeilen mit ei-
ner »END IF«-Anweisung. Sobald hinter IF noch ein Blank steht,
spieltder Interpreter hdufig nicht mehr mit. Am besten bringen Sie
den Cursor hinter die Anweisung und driicken < Return>. Dann
sind Sie sicher, daB keine stérenden Zeichen folgen.

(Rene Beaupoil/ub)

Schalten Sie den Mauszeiger aus, wenn er Sie stért: Wer nur
mit dem CLI arbeitet, fihlt sich eventuell haufig durch den Zeiger
der Maus bel&stigt. Immer erscheint er dort, wo etwas Wichtiges
steht und dann ist die Maus gerade nicht zur Hand. Mit zwei klei-
nen Programmen kdnnen Sie die Maus an- und ausschalten:

/* MouseOff */

# include < exec/types.h>

# include <intuition/intuitionbase.h>
#include <intuition/intuition.h>

# include < functions.h>

struct IntuitionBase *IntuitionBase;
struct GfxBase *GfxBase;

#define LIBRARY_VERSION 0
#define POINTER_HEIGHT 15
UWORD UnvisibleImage [POINTERHEIGHT * 2 + 4]=

(

0, 0,

0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000,
0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000,
0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000,
0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000,
0x0000, 0x0000, -0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000,
0, O

|

|

main()

[

if ((IntuitionBase = (struct IntuitionBase ¥*)
OpenLibrary (”intuition.library”,
LIBRARY_VERSION)) == NULL)
exit(10);

114

if ((GfxBase = (struct GfxBase *)
OpenLibrary (”graphics.library”,
LIBRARY_VERSION)) == NULL)
exit(10);

SetPointer(IntuitionBase->

ActiveWindow, &UnvisibleImage[0],15,15,-8,-7);

printf("Weg isser....\ n\ n”);
CloseLibrary(GfxBase);
CloseLibrary(IntuitionBase);

1
)

Wenn Sie die Maus wieder sehen méchten, verwenden Sie das
zweite Programm:

/* Mouse(On */

# include <exec/types.h>

# include < intuition/intuitionbase.nh>
#include <intuition/intuition.h>
#include < functions.h>

struect IntuitionBase *IntuitionBase;
struct GfxBase *GfxBase;

#define LIBRARY VERSION 0O

# define POINTER_HEIGHT 15

main()

if ((IntuitionBase = (struct IntuitionBase *)
OpenLibrary (”intuition.library”,
LIBRARY_VERSION)) == NULL)
exit(10);
if ((GfxBase = (struct GfxBase *)
OpenLibrary (“graphies.library”,
LIBRARY_VERSION)) == NULL)
exit(10);
ClearPointer (IntuitionBase->>ActiveWindow);
printf(“Wieder da\ n\ n”);
CloseLibrary(GfxBase);
CloseLibrary(IntuitionBase);
)
)
Beide Programme sind mit dem Aztec-C-3.40a geschrieben.
Die Aufrufe zum Compilieren lauten:
cc MouseOff +1
1n MouseOff.o -1e32 +CD

»MouseOn.c« iibersetzen Sie analog. Die Option +CD ist nicht
unbedingt erforderlich. Und wenn Ihre Maus jetzt noch einmal
stort, wissen Sie, was Sie tun missen. (Stefan Sperling/ub)

Wenn Farben rotieren

Die Farben einer Grafik lassen sich auch nach dem Zeichnen
mit PALETTE andern. Erzeugen Sie beispielsweise durch einen
zyklischen Farbwechsel den Eindruck von Bewegung.:

SCREEN 2,320,200,5,1

WINDOW 2, “Grafik”,(0,0)-(310),0,2
FOR x=-150 TO 100 STEP 1

FOR y = -100 TO 100 STEP 1

IF y< >0 THEN f= ABS((x"2/y):ELSE f=1

test: IF f>31 THEN f=f/2: GOTO TEST

PSET (x+150,y+100),f

NEXT y
NEXT x
TauscheFarben:
FOR t=1 TO 29
PALETTE f+2, RND, RND, RND
NEXT t

GOTO TauscheFarben

Diese Demo verwendet Zufallszahlen zur Berechnung der neu-
en Farben. Berechnen Sie den Farbwechsel doch einmal durch
einen eigenen Algorithmus. Verwenden Sie auch selbstgemalte
Bilder. (Volker Hauffe/ub)
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Basic geht fensterin

»Fenster auf, Fenster zu«, das ist nicht
schwer. Doch wer den Amiga kennt,
mochte mehr. Durch den Zugriff auf die
I SCREEN-Befehle zur Verfligung. DaB das noch nicht alles ist,

zeigen die folgenden Tips und Tricks, die auf die Datensétze
von Fenstern zugreifen.

Ein ganz neuer Stil

Es gibt einen einfachen Weg, die Schriftart des Amiga in Basic
zu verdndern:

POKE WINDOW(8)+56,Modus%

Mit WINDOW(8) erhalten Sie den Zeiger auf die Datenstruktur
des aktuellen Fensters. An der adressierten Stelle befindet sich
ein Parameter, der flir den Textstil in dem Fenster verantwortlich
ist. Mit den folgenden Parametern kdnnen Sie die Schriftart verén-
dern:

n Basic stehen lhnen schon die michtigen WINDOW- und

0 = normal

1 = unterstrichen
2 = fett

4 = kursiv

Um Stilarten zu kombinieren, miissen Sie die erforderlichen
Werte addieren. Wenn Sie beispielsweise 5 einsetzen, schreibt
der Amiga unterstrichen und kursiv. (Angela Schmidt/ub)

Alles hat seine Grenzen

Das Ausgabefenster kann nur bis zu einer bestimmten GréBe
vergroBert und verkleinert werden. Die Grenzen kénnen Sie
selbst bestimmen:

POKEW WINDOW(7)+16,
POKEW WINDOW(7)+18,
POKEW WINDOW(7)+20, x.Maximum%
POKEW WINDOW(7)+22, y Maximum%

Sie sollten mit den neuen Limits allerdings nicht die voreinge-
stellten Werte (iber- beziehungsweise unterschreiten. Der Amiga
kénnte es lhnen Ubelnehmen. Sie wissen schon — »eine Reise
nach Indien« droht. (Angela Schmidt/ub)

X.Minimum%
y.-Minimum%

Daten-Strukturen eines Fensters konnen
Sie noch mehr herausholen. Da offnen
sich dem Amiga doch ganz neue Fenster.

Abstand halten

Da der Amiga Textausgaben wie Grafiken behandelt, ist es ein-
fach, den Abstand zwischen den Zeilen und den Buchstaben zu
verandern:

POKE WINDOW(8)+58, Pixel%

Mit dieser Anweisung bestimmen Sie, wie viele Pixel nach je-
dem <Return> Ubersprungen werden. Der voreingestellte
Sprung betragt 8 Punkte. Dies entspricht der Héhe des Fonts »lo-
paz 8«. Sie diirfen sogar kleinere Werte als 8 eingeben, ohne den
Zeichensatz zu wechseln. Allerdings entsteht dann bei der Text-
ausgabe ein ordentliches Geschmiere.

Den Abstand zwischen den Zeichen beeinflussen Sie mit fol-
gender Zeile:

POKE WINDOW(8)+64, Abstand%

Der »Default«-Wert ist Null. Probieren Sie doch einmal 6 oder
-1 aus. Im ersten Fall wird die Schrift auseinandergezogen, im
zweiten gequetscht. (Angela Schmidt/ub)

LOCATE: Auf den Punkt gebracht

LOCATE von Basic ist zwar niitzlich, aber die Positionierung ist
zu grob. Wer seine Texte auf den Punkt genau darstellen mochte,
sollte hierflur das Unterprogramm »PixLocate« verwenden:

SUB PixLocate (X%,Y%) STATIC

Xadr& = WINDOW(8) + 36: YAdr = WINDOW(8) + 38
POKEW Xadr&, X%

POKEW YAdr&, Y%

END SUB

Wenn Sie die Subroutine in lhre Programme einbinden, adres-
sieren Sie mit folgender Zeile einen bestimmten Punkt:
PixLocate X-Koordinate%, Y-Koordinate%

Beachten Sie: Die libergebenen Parameter missen vom Typ

Integer sein. Ansonsten steht Bagwan vor der Tur (Guru).
(Tobias Helge Kosuch/ub)

unterscheiden uns zu Billigangeboten

PUBLIC DOMAIN SOFTWARE HOPIERSERVICE

lieferbar sind: Fish 1-135/Faug 1-53/
ACS 1- i’ll Molf 1-12/Amicus 1-28/ Butcher D Pal2.8 99,88
AHusel- SIM‘ 98 1-14/Kickstart 1-38 Harauder IT 79,

Tornado 1-38/Taifun 1-58/Safe 1-4/ Animate 3D 278,
TBAG 1-7+16/ und andere Scu

Sof tware Anwender

Kopierpreise, wenn wir die Disketten Forms in
N 20D stellen.Preise :!P Kopie

1-9 7, .Ifl.—l.? 6,58/28-29 6,08/

38-49 3,508/58-99 5,88/188-199 4,58
ab 208 4,98

Kn!mreise wenn Sie uns Ihre Disketten
er Einschreiben zusenden.Preise per Nu!

1-’ 4,88/18-19 3 !IIZl-!! 3 IVSH! 2,58

58-99°2,00/198-159 1,58/ab 288

Legen Sie bitte den Betrag in In- Iui dann

entfallen alle Portokosten.Rechnung anbei

ic Comp.

Die Hopierkosten decken nur die lhut-n fuer
die Neuanschaffung von Laufwerken

2 Jahre Garantie auf Hardware und gepriifte
Software mit Zertifikat, beides in bester Qualitit

Offnungszeiten: Montag-Freitag 9.30-12.00 Uhr, Montag-Freitag 12.00-18.00 Uhr, Samstag 9.00-13.00 Uhr. Danach Anrufbeantworter.

PREISLISTE UND PUBLIC DOMAIN INHALTSVERZEICHNIS NOSTEMLOS ANFORDERN

AMIGA aktuell - Dieter Hieske
Ladenlokal SchillerstraBe 36
6700 Ludwigshafen-Oggersheim
Telefon (0621) 673105

Sof tware Spiele
Pink Panther 54,88/Sidewinder 33, 95
I.ll'lIr Master Zﬁ,illm Jet 41
#3; 8/ tarmi son 11 53,95
Buikl Force Harrier 68,9

ttle Sin. 68,95 ll

Battleship 54,80/Sub Ba
Clever ASwart 34,  B8/0b1 | terator 74.9 95 AL008 2 Box 1833:08

HARDMARE
Speicher intern
A388 512Kb 269,08

ars 64, 95/Ha Bootselektor DFI 19, ]
3all Raider 64,88 Simulator 69,95 Bootselektor DF2 19,9
olleyball Sim. 59,95/Gunship 5 Joystick Comp. Pro 5380 23.93
iana Sisters 51,98/Street Gang 51,98 Jovstick Plex. 5088 29,93
peed 95/Garfield 31 F. schuarz 1! 95
25,95/ Laufwerk 5,25 xio 335 0

Mine 5,
aeglich neue Spiele fuer AMIGA.Anrufen! Laufwerk 3.5 ext. 339,00

Laufwer. 3.3 int. 269,08

Versand per Nachnahwe + 8,88 DN Porto
Versand Irr S oder Post
AB D¥ 588,88 Ohne Versandkosten
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AN

PROGRAMM DES MONATS

Forlsetzung von Seite 40
| PRINT:LOCATE ,3:LINE INPUT root$
3o CHDIR root$
WINDOW CLOSE 2
GOTO zeichnen
afll:
xaufl¥(asci)=24
m GOSUB show
. RETURN
& aufll:

. PATTERN ,musterl%

LINE (8,43)-(261,172),2,bf

PATTERN ,muster2%

CALL dialogbox(8,43,243,123)

LINE (9,44)-(250,165),3,b:G0SUB fuellen
RETURN

afl2:

xaufl%(asci)=20

GOSUB show
! RETURN

aufl2:

xaufl¥(asei)=20

PATTERN ,musterl®

LINE (8,43)-(261,172),2,bf

PATTERN ,muster2§

CALL dialogbox(8,43,203,123)

LINE (9,44)-(210,165),3,b:GOSUB fuellen
' RETURN
511 gl afl3:

512 on xaufl¥(asci)=16
513 79 GOSUB show

514 eG  RETURN

515 go  aufl3:
516 sr xauflf(asci)=16

517 Lx  PATTERN ,musterlf

518 g LINE (8,43)-(261,172),2,bf

519 P2 PATTERN ,muster2f

520 W5 CALL dialogbox(8,43,163,123)

521 3j LINE (9,44)-(170,165),3,b:GOSUB fuellen
522 mO  RETURN

523 Q9 fuellen:

524 nZ  FOR 1%=47 TO 163 STEP 5:FOR J%=14 TO xaufl%(asci)*10+4 STEP

; 10

525 Ee | PSET (j%,1%),3:NEXT:NEXT:RETURN

526 Hx mauswerten:

527 xK  MENU OFF : MENU ON

528 dM. m1=MENU(0)

529 mX  m2=MENU(1)

530 9w IF ml =1 THEN

531 BD2 IF m2 <5 THEN ON m2 GOSUB laden,speichern,textload,druck

.§-:‘El%‘?.;-_i%zﬁiaﬁi‘g';5-‘]_j

SCHFRIISCEIRNIHNE

2
=t

282388

E3E8
53532

en:RETURN
532 KZ ON m2-4 GOTO directory,changeroot,ende
533 XQ0 END IF

534 H5 | IF ml =2 THEN

535 ¥r ON m2 GOSUB vertikalsp, invers,kopy,wechsel,rotup,rotright,r
© " otdown,rotleft

536 Oc RETURN

537bﬂ END IF

IF ml =3 THEN
ON m2 GOSUB loesch,aendern,afll,afl2,af13:RETURN

541 jh RETURN
542 w SUB commentar (comment$) STATIC
543 EN| LINE (308,56)-(620,74),2,bf:C0L0R 1,2
. LOCATE 9,48 : PRINT comment$
COLOR 1,0:END SUB
. memory:
" LOCATE 11,60 : PRINT * 5
" LOCATE 11,60 : PRINT FRE (1)
b RETURN
' SUB dialogbox(x1%,y1%,x2%,y2%) STATIC
| IF WINDOW (1)=1 THEN
i | LINE (x1%+8,y1%+4)=(x1%+x2%+8,y15+y2%+4),2,bf
' ELSE :LINE(x1%+6,y1%+3)-(x1%+x2%+6,y1%+y2%+3),2,bf
| END IF
NE (x1%,y1%)-(x1%+x2%,y1%+y2%),0,bf
NE (x1%,y1%)-(x1%+x2%,y1%+y2%),1,b
ND SUB
| filebox:
umnou 2,” Diskettenzugriff ”,(100,20)-(408,148),2,1
5 | CALL dialogbox(10,6,260,10)
ﬁ CALL dialogbox(10,22,260,50)
2 eh | CALL dialogbox(10,86,260,12)
83 | CALL dialogbox(20,108,40,14)

1642 .00 END SUB

Listing. »CAPri« dient zum Erstellen eigener Zeichen-
séatze mit hoher Auflésung fiir den Drucker. (SchiuB)
Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 3/88, Seite 62) eingeben.

TR
564 8¢ " CALL dialogbox(84,108,40,14) 1
565 38 CALL dialogbox(148,108,60,14)
566 6. CALL dialogbox(232,108,60,14)
567 Mn  CALL dialogbox(281,22,18,13)
568 tF  CALL dialogbox(281,59,18,13)
569 1n  AREA (290,25):AREA (296,31):AREA (284,31)
570 hn = AREAFILL
571 Ap | AREA (290,69):AREA (296,63):AREA (284,63,
572 Jp AREAFILL
573 WS LOCATE 15,4:PRINT “DFO0:”
574 IO LOCATE 15,12:PRINT "DF1:”
575 SF LOCATE 15,22:PRINT "0 K"
576 eg LOCATE 15,31:PRINT "CANCEL”
577 80 disk$=root$
578 dE  ausgabe2:
579 ww  FOR i=1 TO 40:filename$(i)="":NEXT
580 aW  LINE (11,23)-(269,71),0,bf
581 CT LINE (11,7)-(269,15),0,bf
582 j8 zaehler=1:ac%=-2:disk$=disk$+CHR$(0)
583 4T Ex&=Lock& (SADD(disk$),ac%)
584 Rf Dumk= Examine& (Ex&,infof)
585 Dy2 GOSUB Ausgabe
586 G50 LOCATE 2,3:PRINT filename$(1)
587 of’ loop:
588 3r2 zaehler=zaehler+l
589 UX Dum& = ExNext&k(Ex&, infok)
590 kS IF Dum&=0 OR zaehler=40 THEN aussteigen
591 85 GOSUB Ausgabe:GOTO loop
592 F20 Ausgabe:
593 oX counter=0
504 20 leveld2:
595 R62 char$=CHR$(PEEK(infok+counter+8))
596 7p  IF ASC(char$)=0 THEN RETURN
597 EB filename$(zaehler)=filename$(zaehler)+char$
598 1k counter=counter+1:G0T0 level4d2
599 Lx0 aussteigen:
600 bs  up=2:down=7
601 PO looping:
602 ek LOCATE 4,3
603 nM  FOR i=up TO down:LOCATE ,3:PRINT filename$(i):NEXT i
604 Q€ GOSUB mouseposition
605 h6é  CALL dec (10,22,270,72,1):IF ent$=1 THEN GOSUB filebest
606 N6 CALL dec (20,108,60,122,2)
607 88 IF ent%=2 THEN disk$="DF0:"-root$=disk$:GOTO ausgabe2
608 r8  CALL dec (84,108,124,122,3)
609 L2 IF ent%=3 THEN disk$="DF1l:“:root$=disk$:GOTO ausgabe2
610 IP CALL dec (148,108,208,122,4)
611 de IF ent%=4 THEN RETURN
612 sX CALL dec (281,22,299,35,5)
613 tp  IF ent%=5 THEN up=up-1:down=down-1
614 N3 CALL dec (281,59,299,72,6,
615 oh IF ent¥=6 THEN up=up+l:down=down+1
616 of CALL dec (232,108,292,122.7)
617 y£ IF ent%=7 THEN file$="":RFTURN
618 ¢j CALL dec (10,86,270,98,8)
619 vX IF ent%=8 THEN LOCATE 12,3:LINE INPUT file$
620 DH IF up<2 THEN up=up+1:down=down+1l
621 Hh' IF down>zaehler THEN down=down-1:up=up-1
622 GC LINE (11,23)-(269,71),0,bf
623 ZJ ' GOTO looping
624 T5 filebest:
625 gx  file3=LEFT$(disk$,4)+filename$(up+INT((ymouse-24)/8))
626 m2 LINE (11,87)-(269,97),0,bf
627 03 LOCATE 12,3:PRINT file$
628 U6 RETURN
629 K1 SUB dec (x1%,y1%,x2%,y2%,num%) STATIC
630 ka SHARED ent%,xmouse,ymouse
631 ohl ent%=num%
632 IF xmouse<x1% OR xmouse>x2% THEN ent%=0

; n IF ymouse<yl% OR ymouse>>y2% THEN ent%=0
634 GIO END SUB

635 od SUB Pfeil (x1,yl1,x2,modus) STATIC
636 CF IF modus=1 OR modus=3 THEN y3=y1+18:x3=x2+24
637 2Q IF modus=2 OR modus=4 THEN y3=yl+12:x3=x2+36
638 9D y2=y1+6
639 Y§ IF modus=1 THEN y2=y1l+12
640 Xq | AREA (x1,y1):AREA (x2,y2):AREA (x1,¥3):AREA (x3,y2) |
641 qw  AREAFILL

(C) 1988 M&T
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6 8 ?;edCPtééAgégusch -Platine [J Computerservice ]
urae [ Ti Hofsted:
PAK e ol s [
/——:n—g:paﬁr anCPU 68.020 5010 Bergheim 5
Owe und FPU 68.881.

B!t -P

To Gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken erhalten Sie den Verbinden Sie |hren SHARP Pocket-
= computer mit Commodore AMIGA. .
TAR‘ Programmkatalog Ubertragen von Daten und Programmen des SHARP -
Rechners in beide Richtungen, Editieren und Drucken
- fur: 'Allligl - 16,'113 auf allen AMIGA Modellen magiich. Alle Daten und Pro-
Fertigplatine, PAK-68. steckfertig DM 1098, .C128 .Plus/4 gramme kdnnen schnell und sicher auf Diskette abge-
mit CPUund FPU (12 MHz) .cu .YC 20 speichert werden. TRANSFILE AMIGA ist volistandig mit

der Maus zu steuern und ohne Kopierschutz! Es ist

Lauft sofort im AM’ GA abDOS 1.2 mit fir die SHARP-Pockets PC 1260/61/62/80, PC 1350/60,

direkter Unterstiitzung vom Betriebssystem! mit: - ernsthaften Programmen PC 1401/02/03/21/25/30/45/50/60/75 geeignet
- : - interessanten Spielen aller Art Weit HARP-Rech: i
Fiir alle 68.000er ~die PUK~ D i et ey Scimerypan snd b Yomemiung |
Umschaltplatine 68.000/68.020 m@ o Proaiamen dls Ele e B bk TRANSFILE AMIGA anschiufertig und komple mit
Dazu stat. RAM-Karte 32 Bit @ Wait's — Interface, Diskette und Anleitung nur ... DM 129,00
PAK-68 -MEM 1/512KB) Mggﬂ Boloyoouked { & Sileis VOIEL /0K WE B Wie0 * Bei Bestellung unbedingt Rechnertypen angeben *
173 Adressverwaltung C 64, C 16 K/D DH 29,90 Héndleranfragen erwinscht !
PAK-68-MEM2(128KB Textverarbeitung C 64, C 16 K/D DM 9,90 "
68 (128KB) DM Ll e G 81 CAs KD DM 80 Als TRANSFILE 64 auch tir C-64 bzw. C-128 erhaltiich !
:iguv;xﬁmmym gg: g :: E;g - HD: ::.g Ausfihrliche. Info gegen adressierten Freiumschlag an-
al &= 1] "
Sttt /¥ Shoanciive s c18 D ab DM 2690 fordern Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse !
M iy, | JEeT S B YELLOW-COMPUTING
chaulens' » . .
Yahranwaider Str. 7 sﬂ.;'src;;t:mc KFZ_Progranse i D.iE M 600 Wolfram Herzog & Joachim Kieser
Geschiftsprogramme C 64, C 16 K/D ab DM 19,90 =0
r’:;‘;fg;g’?ggiif,"fesﬂ, ::,ﬁ:?;a Datenbanken Amiga, 128 D ab DM 99,00 Im Weingarten 21 D-7101 Hardthausen3
Fax 0511/356 3100 (esd) detering Telefon 07139 / 8355

Sonderangebote wegenl 1=+ ElE L AMIGABUREAD
Lagerumstrukturierung! g

% P. Engels ein Programm nach lhren Wiinschen
Professional Page.

3 Posttach 1331
Desidnp Publishing fiir Profis. 5308 Rheinbach
: m seit dem Amiga. Nu Tel.: 02226/57 14
geeignet. Einfach zu bedienen

Amiga-Zubehér vom Spezialisten
512 K-Erweiterung fiir A-500 lieferbar
mit Uhr & Akku, schaltbar

Via-Karte f. A-500, It. Amiga 4/88 115,- DM
40 1/Os, 4 Timer mit Demo

Internes Drive fiir A-2000 beige 229- DM

Externes Drive fiir A-500 ab 289,- DM
verschiedene Ausflihrungen

PC-Multifunktionskarte 1s8- DM
fiir SIDECAR & A-2000 PC-Karte

640 KRAM, Uhr & Par.-Port
DIN-A3-Farbplotter HPGL ser/par 1498,- DM

A500 ﬂeplrmt-Servlue Il Handleranfragen erwinscht !!|
Katalog anfordern!

Ak hkhkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkhhhkx

Digi-View. Einlesen uber die I(arnera

Bilder und F" os Uber Video einles

Ubersichten
Auswertungen

Belege
The 64- Emulator. Incl. seriellem Kabel DM 89,

Acquisition. Datenbank mit welen Hiltsmitteln. DM 445,--

Text
+ Adreva

Y= EDOTRONIK

D-8000 Manchen 80, St.-Veit-StraBe 70, & 089/40 4093

F % % o o o % % Ot % % % % % ok kb % k% % % %
% % % % % ok % F ok % % % % % % F o kot % % * %

Y [ N Musik- und Grafiksoftware Shop Commodore AMIGA
p Wir suchen Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Miinchen 82 Public-D g
freie Programmierer und Telefon: 089/4306207 ubiic-Uomain
Hardwareentwickler fir Umfangreiches Musik- und Midisoftware- =
interessante Projekte. Angebot tiir alle Amiga Wir liefern
Midi-Editorsoftware fiir folgende Synthesizer: c | FRED
C - oder Assembler- DX7/Il, DX21, DX27, DX100, TF1, TX7, DX9, TX802, 3| 1BAG I::LSJgE 40 S
programmierer werden MT32, D50, ESQ1, ESQM, EX 80, = , 00 »
bevorzugt. Casio CZ 101, CZ 1000, CZ 3000, CZ 5000 @ | PANORAMA -
Zahireiche Sequenzerprogramme flr AMIGA jetzt B 3
Anfragen oder Bewerbungen lieferbar! _ ®© z
bitten wir an Herrn Eich, S‘Jf‘itmé%’éi‘;?v*ﬂ;?o“ﬁﬁ‘ 500/1000/2000 in g Diskette ab: =)
o, | s etue, | (2| 375 DM |§
. LI an. nden hreibungen und =] -
Preise zu all unseren AMlGA-MIDI—Prodﬁz‘lan. b 5 @
Uber 300 Public-Domain-Disketten fiir < o
AMIGA lieferbar - PRO DISKETTE DM 7,— o c KOKS'SOH y =
kprogram: ssen-Dortmun
b bl amm&‘&%&'ﬁ’i‘#‘”ﬁ'ﬁd’
TUINTIS R el ¥
acnnal
Bonartar 55 Sosorurnn [N 02 91461160
%;mbngé§§5,4,$§?“ MO-FR 10-18.30 UHR + SA 9-13.00 UHR
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Ly o il
Wi s AmrcA Miw's

Laufwerke LessicoiioiglliE | | St
Wildenburgstr. 21 0221/4301442 i
fﬁr Amiga IHR Druckerspezialist in Koin L Laviwerke ]

Wir bieten lhnen noch Beratung und Service GOLEM 35~ 299.-

Externes Laufwerk in Metall- fr hren Computer Neu! 35" (1037A) anschluBfertiy  269-
eh&use, durchgeschliffener BUS, : Ei ; A-2000 intern 35" 229 -
Eaufwerk um_,agschanban N raktor komplat e eEndos e | | 5,257 40180 + Bus 339-

STAR LC 10 NEU, § Nadeln, Endlos/Einzelblatt, " -
3%"”, 1 MB, 2x80 Sp. 298 DM Traktor RERSICREERE e Speichererweite en
STAR LC10, Color, Farbe, Neu, s. w. oben

5%”,1 MB, 2x80/40 Sp. 375 DM gl

s : NEC P6 Plus NEU 80-KB-Buffer, inkl. Traktor 1800~ 2 MB PROFEX A-500 (Alqiga 4IB~8)_ 825.-
Speichererweiterung 512 KB Amiga HF Modulator, komplett, A500/2000 75~ orig. Golembox, 2 MB (Sidecar-fahig)1099.-
2 s : Amiga 500, 512-KB-Erw., mit Uhr, Akku,
furdA::(nallga (;‘500 mit Uhr 275 DM rlE1)rig|. Commodore 275,-
un ender 5 Amiga 500, Kickstartumschaltung, steckbar
2 Kickstart auf einer Platine o. Eproms kompl. 69,- z.B. EPSON LQ-500 (24 Nadeln) 845.-
. Trackanzeige fiir Laufwerke, kompl. 59,- Traktor + Einzelblatteinzug
Angellka Huber Disk 3,5 Zoll 2DD, Fuii, eine der besten 10 Stk, 38~ Testsi Amiga 2/88
Elektr. Bedarf Disk 3,5 Zoll 2DD, No Name, 10 Stk. 26,- estsieger Amiga
- p " Die Preise kdnnen tiefer liegen
Software, andere Produkte | Info kostenlos.
e el o Pty i oot e o, Alles sfort ieetar + deutche Aneitung
Telefon 0906/5567 Haindleranfragen erwiinscht/Versand ab 35~ DM Frohnberg 23, 6921 Epfenbach, Tel. 07263/5693

ok ok ke ko ko ok ko ok ok ok ok ok ok ok k|

" puBLIC DOMAIN |*

*|

AMIGA B Public Domain B AMIGA
incl. 2 DD Diskette ab 3.50 DM

tbaranweisung. Bel Nachnahme (nur Inland) Porto/Verp. = 8,00.
Achtung! Kein Laderveriauf!

| Besteliungen kénnen nur schriftlich entgegengenommen werden!! *

Datentechnik M. Bittendorf *|
| Postfach 100248, Abt. Public D., 6360 Friedberg 1, ||
| *l Hotline Mo-Fr von 9 bis 19 Uhr 06031/61950 *|

i*********************|

| | Fred-Fish Nr.1-139 FAUG ........... Nr.1-51
x  inkl. 2DD Disk 3, . PANORAMA || Nr. 1. 70 AUGE 000 " Nr 147
| fir Amiga 500, 1000, 2000 z.B. Fish, Ruhrserie, ACS, ‘*‘ Amicus Nr.1- 20 u.a. (2.B. TBAG, AMUSE)
*? Auge, Panorama, Faug, SD uv.m. ‘*1 (2 Katalog gegen 5,00 anfordern)
*i Jede 2DD Disk bei Abnahme von: \*} S:i;nzeoldsm s :.;’:I }e g:s: ab 43 gr. 4,20 {u g:;:
| s i : x| 10 St. ,50 je Disk ab 100 St 3,90 je Disl
| - 8 Disks 4,50 DM ab 20 Disks | { ab 20 St. 4,40 fe Disk 285 St. nach Wahl 997,00
+*| 6-10 Disks 3,70 DM 9 |
| 11-19 Disks 3.50 DM 3 00 DM ‘ alle Preise Inkl. gepriifter 2 DD Diskette
¥*| ' 2 % | NEU — Abo-Service mit 10% Preisvorteil
%| — alle Disks einzeln nach freier Auswahl > m“"*”gaﬂo’ggfm‘;’ T}SO"B Siehe f"\':"GA 01/88 u
| — Disks werden auf modernsten 3/ Drives ‘*{ Me:1<30/ 0k 3 DDDI.'?ns:f) wngen 200 arer 3;"00 jé Diak
dupliziert und auch im »No Name Verfahren« | kel
*  getester |
% | — alle Disks inkl. Aufkleber (zum Beschriften) | 4| Nur 125,00 fir jedes Paket mit 30 gepriften 2 DD Public
xl = alle PDs auch auf Markendisks Aufpreis: 1,50 DM ;*| Domain Disketten:
— kein Serienzwang, keine Mindestabnahmemenge | | :r.la 2-:;3’: ....1- 30 Nr.2b ::.::mm 31- 80
. 3 - 1- 2
*| PUBLIC DOMAIN VERZEICHNIS (PDV) auf 3/ Disks | ¥ | e 5 Gl i el Gl
* 1 Disk + Infomat. (gesamtes Lieferprogramm) 5,—, 2 Disks + _*i Nr. 1d Fred-Fish 91-120 Nr. 5 Fred-Fish 121-130
| 1 PD Superdisk (Hit des Monats) + austihrliches Infomaterial | 4 | Nr.2a PANORAMA .. 1- 30 FAUG 31- 50
10,—. Nur Vorauskasse in bar, keine Schecks !! (Briefm.)
* At . * | Auf Wunsch erfogt Lieferung auch auf 5,25 -Dis-
Versand: schnellstméglich mit Paketdienst per Nachnahme zzgl
%| ca.9— Versandkosten inkl. NN, keine weiteren Kosten, oder per *| MNI-EU ketten, H?ymm'm"mzmxxz:g;?:'
Vorauskasse in bar per Einschreiben, jedoch keine Schecks Porto/Var, = Porio/¥erp. = e o
* zzgl. 6~ Versandkosten. Kein Auslandsversand!! *| """""ﬂ' Infos o. Katalogdisks). Lieferung gegen Vorkasse, V-Scheck o.
| %
| %|
*

Bestellung und Anfragen an:
PD-Shop

Opladener StraBe 30, D-4018 Langenfeld

PUBLIC DOMAIN| | sonperanceeote

aus unserem groBen Lieferumfang:

DAS Software-Versandhaus

* DEPOT x Boolseleklor f0: - dft: baw- df2: bow- of3: DM 15-
Druckerkabel Amrgl 500 / 2000 DM 18- in der
n ébsc:ﬂad;tg;q ffur En}naemf ﬂ?ulpy mit Einbauarleitung Bm lg
Uber 700 Disks zu Toppreisen vorhanden rsatzkabel 1 bier tmuialor 10
(alle Fish, Panorama, RW, Faug, Amicus, wféwﬁoﬁf;ggﬁfﬂf ks chaed B akischadth M SCHWEIZ .
TBAG, Amuse, Chiron, AUGE, uv.m.) 2 1/4" Fogpy we 31 /2" mit 40780 Tracks DM 338.- Verlangen Sie die Gratis-
Amiga PC-Karte inclusive 5 1/4” Laufwerk DM 998 Preisliste noch heute!l
2 Katalogdisketten mi eschr. Weitere Hardware auf Anfrage _
°g f iiuezb Standig das Neuste an Software auf Lager -

in deutsch gegen DM 5,- anfordern!

15, . PUBLIC DOMAIN
(Scheck, bar, Briefmarken) b 7L sl g bk SCHWEIZ

Jeder Bestellung iiber 10 Disketten wird ein |Nl’j<§h 1@
ausfihrliches, deutsches Handbuch zum wwwwm\;’?m%%niee gelstrt GroBe Auswahl an PDs zu
Umgang 'I'r”t Public Domain Software gratis {ber 500 Disketten aller g& %n.,enmrs@mzunuer Verfiigung. interessanten Preisen.
beigeflgt! Unser Kundenservicepreis incl. Diskette: Stick DM 3.50.- Gratisliste!!
RAINER WOLF ol M Bt Vo 1 s ko s ot vorsand aur dnidht Senvelz
ose s e e mailsoft
4420 COESFELD Heringstr30 4390 Gladbeck Postfach 8624 Bertschikon
Tel.: 02541/2874 3/ 33691

Bestellhotline Tel. 019324328
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Amrca

«SSS» Siggis Software Shop «SSS»

* Kniillerpreise (2) Kniillerpreise *
* AMIGA Angebote der Ausgabe 6 »

Dungeon Master 62,50
Emetic Skimmer 3850
Flight Simulat. 108,50

Phantasy Il 4850
Backlash 4850
Barbarian psygnesisy 62,50

Gridstart 2550 Defender o. Crown 6850
Gunship 6850 Deja Vu 6850
Iridon 38,50 Guild of Thieves 62,50
King of Chicago 68,50 Jinxter 62,50
Mike Magic Dra. 2550 Leaderboard Golf 62,50
Shadowgate 62,50 Marble Madness 62,50
Terrorpods 62,50 Starglider 62,50
Tetris 4850 Star Wars 4850
Wizball 4850 Xenon 4850

PD Fred Fish 1-120/Faug 1-50 Stck. 4,50 DM
* % % % Preise giiltig bis Ausgabe 7 * % * »

Golem Drive 35"/5.25" extern 328,-/398,- DM
Golem Ram Box 1000/500 2 MB LED 1089,- DM
Golem Sound mono/stereo LED 136,-/186,- DM
NEC MultiSpeed PC-1601 2 Drive 640 KB 1789~ DM

Baron AT 80286 CPU HD-20 MB 12 MHz 2986,~- DM

Vorkasse Software + 4,50 DM/NN + 7,50 DM
Vorkasse Hardware + 10,50 DM/NN + 13,50 DM

Amiga 2000 m. Monitor 1084 ..................... Preis a. Anfrage
Amiga 2000 m. Mitsubishi Monitor eum 1 assentust. Preis a. Anfnqe
Amiga PC Karte, inkl. 5%~ Laufwerk .
Amiga Harddisk 20 MB, SCSI Controlier ..
Amiga AT Karte .. e

Pal Video Karle fiir Amina 2000 ..
Amiga Harddisk 40/50 MB ........
Spenchemmltwnull.lh:famhaltbu
Amiga Monitor 1084 .....................
Jitter-Rid mosiorvors. redur. dax Flackern rw 70% .
Golem 2 MB RAM-Erweiterung filr Amlna 1000
Amiga Zweitlautwerk 3'; * nec 10s6a/Abschaiter Busdoretinrang 339, —
Mitsubishi Monitor EUM 1471 . : 2

NEC P2200, ummmznm
NEC P6 Colordrucker, 24 Nadetn 216 Z pro s .
Schneider LQ 3500, 24 naselgrucker 160 Z pro Sek.
64er-Emulator von Readysoft ....
Deluxe Paint Il geutseh ..............
Datamat — Profimat — Textomat
Beckertext, seutsche Toxtverarnoitung . ;
Logistix, Tsbeitenkatiatation, lllbl-u Datenbank, Graphik., deulsch 398 —
Public-Domain Fish-Disk tir Amiga isk. 200 bei Einzeiabrahme 4—
Unterhaltungssoftware auf Anfrage, oder Liste anfordem!
Disketten Tages- und Stafinipraise wistonisch ertragen!

Wir liefern weitere Hard- und Software zu ginstigen Preisen! Katalog gegen
Rickporto anfordern] Lieferung per Nachnahme oder V-Scheck!

* 24 Stunden Telefonbestellservice *

COMPUTER-SHOP RUTH

Ra@nbow Data

3'”-Amiga-Laufwerk extern
formsch. Metallgeh., helle Front, 880 KB,
durchgefiihrter Port, Schraubverr.,
abschaltbar

3',”-Amiga-Laufwerk intern
mit Einbausatz u. Anleitung

5Y,”-Amiga-Laufwerk extern
formsch. Metallgeh., helle Front,
40/80 Spur, durchgef. Port,
Schraubv., abschaltbar

299,—

239,—

369,—

Weitere Angebote auf Anfrage.
Preisanderungen vorbehalten.

Rainbow Data
Am Kalkofen 1, 5603 Wiilfrath

S. Gebauer - Parkstr. 7a - 5880 Lidenscheid 2833 Harpstedt, MullstraBe 6
Telefon 02351/24502 Telefon 04244/1877—04244/419 Telefon 02058/1366
Megabyte CPS-Computertechnik GmbH
Computersysteme Telefon 0531/798010 a_l/safl
Amiga 500 1098, ﬁﬂ:gg gggo Bm 2?38:: laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir
Amiga 500 mit Monitor 1084 1750, Philips Monitor CM 8830 (RGB) DM 670,- DEUTSCHLANDS
Amiga 2000 mit Monitor 1084 2998, Philips Monitor CM 8802 (RGB) DM 499,- BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
............................................... Philips Monitor BM 7502 griin DM 199.- MIT DEM BESTEN SERVICE
Laufwerke: Philips Monitor BM 7522 bernstein DM  209,- UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH
3.5 Zoll . 2 x 80 Tracks (Intern) 248; Druckerkabel — 24 Std. Bestell-Annahme
3.5 Zoll , 2 x B0 Tracks (Extern) 298~ . : _ 24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
5.25 Zoll , 2 x B0/40 Tracks (Extern) 348 gg:ﬁﬁiﬁ"ggﬁgfw Tnklnyoby B B Eigene Lagerhaltung, deshalt prompte Listerung
Stabiles Metallgehaeuse, abschaltbar, ! ; .
mit durchgeschliffenem Bus Druckerfarbbiander mﬂmﬂ::inggbm.wm:;?&%g“ﬁﬂhm"@&mﬂ;.:

Disketten 3.5" DSDD, Sentinel 25+
Disketten 5.25" DSDD, Sentinel 9,90

Druckerkabel, fuer Amiga 500/2000 15-
Druckerkabel, fuer Amiga 1000 175

wax Sofort Preisliste anfordern wmu

Megabyte Computersusteme
Inh. M. Herter
Auf dem Teich 39, 5477 Nickenich
Telefon D2632/83182

LX 800 + LQ 500 11,- Panasonic KX-P 13-
Star NL/NG/ND/NR-10 12,- weitere auf Anfrage

Komplettangebot I:
Amiga 500 + PAL-Modulator + 512-K-RAM-
Erweiterung mit Echtzeituhr DM 1250,-

Komplettangebot II:
Amiga 500 + Monitor CM 8833 + Kabel +
512-K-RAM-Erweiterung mit Uhr +

Epson LX 800 Centronics-Interface DM 2399,-

Versand nur mit VPS-Nachnahme.
Bei Vorkasse (Scheck) versandkostenfrei.

54,90 - Strike Force Harrier deutsch 69,90 - Time & Magic 54,90 - Aegis
Animator 229,00 - Aegls Audio Master 9900 - Aegis Draw 19900 - is
images 69,00 - Aegis Impact 14900 - Aegis Sonix 149,00 - Aegis Video-
scape 3D 365,00 - Aegis Video Titler 229,00
Laden Dusseldort

Laden und Versand: | Laden Koln 1

Berrenrather Str. 1569 | Matthiasstr. 24-26
5000 Koin 41 5000 Koin 1
Tel.. (0221) 416634 | Tel.: (0221) 239526

Pempalforter Str. 47
4000 Disseldorf 1
Tel.: (0211) 364445

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 — 416634 10-1ns3oun
02 21 —; 42 55 66 24-5td. Service

c L) s L] s -
Amiga 500 1098~ Amiga 2000 2249 -
Monitor 1084 650,~ Philips Stereo 669~
NEC Multisyne Il 1490,- Multi, 157, 850x650 1700,-

Lw 3%” intern 239- extern, durchg. Bus  298-
Lw 5% extern 80 Track 1.2 MB 360,-
A 500 Speichererw. 512 K, abschaltbar nur 269,-

Speicherkarte von 2-8 MB mit 1-MB-Chip aufristbar 800,-
A 2000 PC-Karte m. 5%, "-Lw u. MS-DOS 3.2, GW-Basic 1098~
A 2000 AVKarte m. 1,.2-MB-Lw u. MS-DOS 3.2, GW-Basic 1850
A 2000 + 2. internes Lautwerk + 1084 2999-
A 2000 + 2. infernes Lw + 20-MB-Festplatte + 1084 4200-
A 2000 + Genlock-Interface + VHS Videorec. + Kab. 3500
A 2000 Turho-Karte, CPU 68020 / 68881, 14 MHz 3299-
Festplatten von 20 - 120 MB lieferbar; bitte anfragen!

NEC P6, di. Handbuch 145~ NEC CPB, dt. Handb. 1595~
NEC P2200, dt. Handbuch  969- Epson LX-800 598 -
NEU: Star LC-10 incl. IBM/Centr. Interf. und D.kabel 598~

Zubehdr fir Amiga, Atari und PC sofort lieferbar!
3% " NN Disk 20D ab 2,20 bis 2,60 DM
5%~ NN Disk 2DD ab 0,65 bis 0,85 DM

Etwa 600 PD Disks lieferbar; 2 Katalogdisks fiir 8- DM.

Es sind zur Zeit ca. 200 Spiele und 260 Anwenderprogramme
fiir den Amiga lieferbar. Fragen Sie auch nach Atari- und PC-
Hard- und Software. AuBerdem eigene Entwickiungen.

C.S.S. Auf der Warte 46, 6367 Karben 1
Telefon 06039/57 76

DISKETTEN
3%” 2DD

Qualitatsdisketten eines namhaften
Herstellers neutral in 10er-Kartons
verpackt (DS. DD, 135 tpi).

0 DM

Manda elimenge: 50 Stiick.
Lieferung gegen Vorkasse (Scheck/bar) oder gegen
Nachnahme. Viersandkosten: Vorkasse DM 10,-;
Nachnahme DM 15,-.

RAINER WOLF

Soft- und Hardwareversand
Deipe Stegge 187
4420 Coesfeld
Tel.: 02541/2874

s e e e e e e o e e ok e e e bk ke ke ke ok

3.5” 2DD NNDisks
2DD No Name 135 tpi

Superpreise

Tages-, Staffelpreise bei sofortigem Bedarf telefo-
nisch erfragen!!! Lieferung erfoigt in 10/50er Karton
oder Polybeutel inkl. Aufkleber

35" 2DD Markendisks
100% geprifte 2DD Markenqualitét in Kartons inkl.

Aufkleber

10 2DD 28~ 100 2DD nur 255,-
20 2DD 55~ 150 2DD nur 380,~
50 20D 130,- 200 2DD nur 498,-

noch groBere Mengen auf Anfrage!!

Lieferung ab Lager!!

Infomaterial + 2 Public Domain Verzeichnis Disks +
1 Super PD gegen 10~ Schein oder Briefmarken,
keine Schecks!!

Versand per UPS-Nachnahme + Versandkosten oder
per Vorauskasse mit Scheck (Bargeld per Einschrei-
ben) + 6,- Versandkosten

Datentechnik M. Bittendorf
Postf. 100248, 6360 Friedberg 1, Tel. 06031-6 1950
(Mo—-Fr 9-19 Uhr, Sa&So keine Geschiiftszeiten)

%k ok ok ok ok gk ko ok ok ok ok ok ke ok

X ok ok 3 Ok % % % % % % % % % kb % % % % % % *
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AmrcA

Public Domain

«$$$> Siggis Software Shop «SSS

Fish AMIGA Auge

Faug Panorama
TBAG ‘ U.SW.

alles auf 2DD-Disk

* Kniillerpreise (1) Kniillerpreise *
* AMIGA Angebote der Ausgabe 6 »

bis 9 St 5,50 DM
ab 10 St 5,00 DM
ab 30 St 4,50 DM
ab 50 St. 4,20 DM
ab 100 St 3,90 DM

Info-Disk fir DM 5,- anfordern,
Info-Liste gegen Riickporto!

Versand nur gegen Vorkasse (Scheck) bzw. Nachnahme

Amegas 42,50 Instand Music 6750
Asterix 6550 Jump Jet 3850
Bad Cats 4550 Leviathan 5450
Balance of Pow. 6350 Lurkins Horror 6750
Bards Tale | 65,50 Phalanx Il 2550
Chessmast. 2000 67,50 Roadwar 2000 4850
Cogans Run 4250 Sinbad at. Thre. 6350
Crazy Cars 6350 Soccer King 2550
Down a.l. Trolls 52,50 Strange n. World 42,50
Fary Tale 86,50 Street Gang 45,50
Feud 2550 Test Drive 67,50
Garrison | 0. Il 54,50 The Wall 4250
Giana Sisters 48,50 Two & Two Basket. 62,50
Hitchick. Guide 67,50 Winter Games 63,50
Hollyw. Hijinx 67,50 World Games 6350
Impact 42,50 20000 Meilen u.M. 6550
In 80 Tg. ud. Welt 4550 XR-35 2550

Peter Keim Telefon:
Vogelsanger Str. 34 0221/
5000 Kéln 30 520765

* % * * Preise giiltig bis Ausgabe 7 * * * »

Vorkasse + 4,50 DM/NN + 750 DM
Liste gegen Freiumschlag

Nur-Versand Nur-Versand Nur-Versand

S. Gebauer - Parkstr. 7a - 5880 Liidenscheid
Telefon 02351/24502

SALZBURGER AMIGA FREUNDESKREIS
SOFTWARE MADE IN AUSTRIA

DRUCKER TREIBER JETZT SCHLAGT'S 13
4 CRIBBAGE
OTHELLO
VIDEO-TITEL VERW.
OSTERR. LOTTO
ZIMMER VERWALTUNG
FONT-DISC
PICTURES 1 FONTS
PICTURES 2 20 SOUND-DISC
BACKGAMMON SOUND-FILES
MILESTONE ANTI ATARI
MONOPOIJ

01
02
03
04
05
06
07
08
08
10
1
12

WIR SUCHEN S SPEZIELL FUR DEN
EUROPAISCHEN MARKT PHOGRAMME ERSTELLEN KONNEN
FISH - FAUG PANORAMA
AMISOFT - CASA TBAG -
UND VIELES MEHR. UBER 500 DISKETTEN
KATALOG (2 DISK.) S 70,-  PD DISKETTE AB OS 35,-

IHRE PD-SP TERREICH

BERND KUPPERS
M. AICHBERGER

TTERSILL F

o Ak gk ok A ok ko ok ok ok ok ok ke ke k ok Kk

Speichererweiterung A500 512 KB

inkl. akkugep. Uhr a.A.
abschaltbar, ab Lager lieferbar!!

1.5 MB Erweiterung A2000 intern

inkl. Anleitung a.A.
A2000 2 MB Erw. Original Commodore 949,-
SCSI-ST 506 Original Commodore

Controller 2092 798,

Zbh.: Software, Kabel & Festplatten ab Lager

A2000 Int. NEC 1037A Laufwerk,

100% kompatibel 239~
inkl. Einbaumaterial + Anl., Frontblende beige
Diskettenbox fiir ca. 150, 35,

Schubladensystem 45~
NEC 1037A Industrielaufwerk 254/
31 mm Bauhohe 199,

(auch modifiziert als DFO: lieferbar, Aufpreis 20,-)
NEC Multisync |, Il, XL, nur dtsch. Version a.A.
Eizo 80608, 90708 Flexscan, anschluBfertig a.A.

Abdeckhauben fir alle Computer, Drucker, Monitore...

A500 22,- A2000 Tastatur 22~
A2000+Monitor 69,- A1000 + Monitor 45~
Monitor solo 43~ A1000/PC-, AT-Tastatur 19,-

NEC P86, CP6+35,- weitere Drucker & Geréte tel. erfr.

Datentechnik M. Bittendorf

Postfach 100248, Abt. Public D., 6360 Friedberg 1,
Hotline Mo-Fr. von 9 bis 19 Uhr 06031/61950

e e e e e de e ok ke ok gk sk ko ok ok ok ok
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* % % O b b b % % % b b o % b 4 % % N ¥

Nashua Markendisketten

100 Stk 2DD 3.5° Disks DM 269,
250 Stk. 20D 35" Disks DM 648,-
500 Stk. 20D 35" Disks DM 1250~

Amiga 500 512-KB-Ram
Speicherweiterung mit Uhr Abschaitbar  a.A.

NEC 24 Nadel Drucker

P 2200 DM 959-
P& DM 1148,
P 6 Color DM 1448,-
Star Drucker auf Anfrage.

Boot Selektoren

Di0 — Dff o. Df0 — Df2

DI0 Abschaltbar DM 20,

Auch anderes Zubehor
fur Amiga auf Anfrage.

Computer service

aneke
Feldkampstr.93
4690 Herne A1
™ 023237490314

c= Commodore AMIET'
W.AW.—ELEKTRONIK

Autorisierter Commodore Service & Fachhandler
Wir fangen an, wo andere authéren!
Mit Beratung, Verkauf, Service & Betreuung!
Vom C64 bis zum Commodore Amiga & PC-AT

Unser Angebot:

Digi-Tower-Digitizer fir Amiga (bestehend aus Digi-View (deutsch),
SW-Videokamera mit Objektiv und beleuchtetem Reproarbeitstisch) 1098,-

Videokamera einzein 449,-
Amiga 2000 Harddisk (DHO: Betrieb oder PC-Karte)

20 MB Inkl. SCSI-CRT 2080 1195~
40 MB inkl. SCSI-CRT 2090 40-60 ms 1585~
40 MB inkl. SCSI-CRT 2080 28 ms 1895,-
47 MB Filecard (fir PC-/Amigabetriab) 1485~
Profax 2-MB-RAM-Erweiterung 1. A500, Pultdesign 898,-
Profex 3,5°-Drive 1. AS00 349,-
NEC P2200 (24-Nadel-Drucker) 998,
OKI Drucker NL193 (132 Z/Z) inkl. Traktor - solange Vorrat reicht 999,

Weiterhin Thomson-Computer-Monitore sowie Zubehdr &
Ersatzteile,
Literatur & Software von:

o\ DATA BECKER

und diverser In- und

Mal’k‘t&Ted‘]n“( ausléndischer Anbieter
W.A.W. Elektronik
Tegeler StraBe 2 - 1000 Berlin 28 | MorF: 1043

‘S 030/4043331 5208 ur

RAINER WOLF
Soft- und Hardwareversand
Deipe Stegge 187
4420 Coesfeld, TEL.: 02541/2874

AB-COMPUTERSYSTEME

A. Bidenbender, 5000 K&in 41
Wildenburgstr. 21, & 0221/4301442

TER

Rambow Data

Lightspeed 1200 Modem. DAS Luxusmodem anschluB-
fertig fir den AMIGA, 100% Hayes-kompatibel und vie-
les mehr, mit RS232C-Kabel, Software und Handbuch
(ohne FTZ-Nummer) nur DM 398,—
Computertisch UNIVERSAL 1010, Ermdglicht das platz-
sparende Arbeiten-auf kleinstem Raum, fiir Computer,
Monitor, Drucker und Disketten, mit Rollennur DM 479,—
MEDIA Diskettenbex fiir 3,5 Disketten. Fir bis zu 160
Disks, auszﬁohbarundsmpelbar : nur DM 45—
3,5 Disketten 2DD. Qualitétsdisketten elfies namhaften
H’arstellers neutral verpackt, bel gréBeren Stlickzahlen
Rabatte erfragen ~ murbM 2,40
Profi Sounddigitizer. Digitalisiert Sounds in bester
Qualitt, kompatibel zu fast jeder Swwm

NUR SOLANGE VORRAT ~ nurDM 90—
PUBLIC DOMAIN SOFTWARE. Nebén dem derzeit
groBten Angebot haben wir auch als erster Anbieter
deutsche Katalogdisketten, beachten Sie unsere
PD-Anzeigen! 7.

Fordern Sie noch heute unser kostenloses INFO an (2 PD Katalog-
disketten in deutsch gegen DM 5—)! Der Versand erfolgt gegen

Vorkasse (Scheck, bar) oder gegen Nachnahme zuziglich Versand-
kosten.

IHR Laufwerkspezialist in K&in
Wir bieten lhnen noch Beratung und Service
fiir lhren Computer

AMIGA Lw. 35 Zoll, anschluBf., abschaitb.,
Metaligeh. m. NEC FD1037, NEU Amiga Farbe 278,-

AMIGA Lw. w. oben, jedoch m. ZweitanschiuB 315,-
AMIGA Lw. 5.25 Zoll, 40/80, Track,

abschalitb., m. Bus 428~
NEC Lw. FD1037, einzeln, roh, Lw., 0. Geh&use, 5 V 198,-
NEC Lw. FD1037, mit Blende, wie FD1036,

far Amiga 2000 235~
Amiga 2000 mit 1 Lw., 1 MB, BVersion,
mit Mon. 1084 2800,~

Eizo 8060s Farbmon., 820 x 620, 0,28 dot Aufl. 1498,-
Modem 300/1200 Baud, mit Kabel, komplett,

Discovery 1200C 350~
PC-XT-Karte, mit 20-MB-Festplatte, f. Amiga 2000 1750,~
2-MB- Speichererw Amiga 2000, Commodore 900~
Soff Produkte in unserem Info kostenlos.
Bﬁmltan 10.00-13.00, 14.00~-18.00, Sa. 10.00-14.00

Software Freesoftware Amiga Fish 1-138 8,- DM
Héndleranfr, erwiinscht. Preise sind unverb. Richtpreise.

Speichererweiterung fiir
Amiga 500

512 KB RAM m. akkugep. Uhr
und Abschaltung a. A.

1-MB-Box Extern 698,—
2-MB-Box Extern (Profex), durchgef. Port,
abschaltbar 948,—
Druckerkabel f. a. Amigas 23,—
Monitorkabel Amiga/Scart 25—
Emulatorkabel C 64 — Amiga 19,90
Boot Selector DF O/DF 1-2 19—
Mouse-Pad, antist., rutschfest 16,90
Disketten NO NAME 2 DD 23,90

Weitere Angebote auf Anfrage.
Preisdnderungen vorbehalten.

Rainbow Data

Am Kalkofen 1, 5603 Wiilfrath
Telefon 02058/1366
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% Fiir Privat und Firmen.
# Gleichzeitige Verwaltung mehrerer Fahrzeuge.
% Erfassung und Speicherung aller Ausgaben.
% Auch Abschreibungen, Kredite, Treibstoffe.
# Wirtschaftliche + statistische Auswertungen.
% Kosten-/ Leistungsprotokoll.
* Leichte Bedienung - alles in Deutsch. DM 98!‘

Hardware-Anforderungen: Amiga 500/1000/2000 mit mind.
1 Disklaufwerk. Centronics-Drucker, 80 Zeichen-Bildschirm
Kostenlosen Sonderprospekt anfordern!
Besuchen Sie uns im MUKRA-Ladengeschift.
Offnungszeiten: Mo-Fr. 10.00-18.00, Sa. 10.00-13.00 Uhr.

Amiga Laufwerk 2 MB RAM
NEC 1036 A Erweiterung
fir Amiga 500/ autokonfig,

1000/2000 abschaltbar,
3,5 Zoll, slimline durchgefihrter
(10,5x17,5x3,56 cm) Bus,
amigafarbener amigafarbenes
Strukturlack Metallgehduse
Einbrennlack., 100 %
Metallgehduse Software-
anschluBfertig kompatibel

349— DM 1098,— DM

Peter Biet
Computerdesign ‘;‘E' [ 4
Geurg-Fischar-Slr. 5 FE
6415 Petershery 4 \
.'. “ Tel.: 0661/60 1263 '. “

Eel

Speichererweiterung fiir Amiga 500
2 MB 898,— DM

Jetzt neu:
Star LC 10, 12 Monate Garantie 695,— DM

\'ennndpauschale
Inland: 6,- / Ausland 12,-

W. Miiller & J. Kramke GbR
Schéneberger Str. 5

1000 Berlin 42

Tel. 030-7529150/60

Versand nur per Nnchnahme

oder Vorkasse ( L
DATEN-TECHNIK

SWS Computersysteme G.d.b.R.

Beratung — Planung — Verkauf — Service
Waldkirchener Str. 1, 8395 Hauzenberg

Telefon 08586/5595

PAL-RGB-MULTIPROZESSOR
das iieina Gerdt mit den groBen
Maglichkaiten

- RGB-Farbspiittung des Farbvideo-

mnam fiir alle Digitizer

isierung mit Farbkamera oder
vom Videorecorder maglich

- Viaréinderung des Videosignals

{zur Uberspiageiung, Genlocking

usw.) mit Hilfe von Hellighsits-

Kontrast-, jgungs- und

HGB—lnmw

Hﬁ;g‘bﬁtﬂ oin PAL—\ﬂooosighd
(arsetzt damit herkbmmiiche
PAL-Videokarten)

Version 1 608,- DM
Version 2 (Proflausflhr)  B98.- DM
siehe auch Aktuell-Meidung in AMIGA 5/88

DVS 2000

Das bewdhrte Realtimefixing Digitizersystem in neuer (berarbeiteter
PAL-Version.

Lieferumfang:

- Amiga-Digitizer (alle Aufidsungen inkl. HAM 2 - 4096 Farben in PAL!)
- digitaler Videorecorder (eigenstandige Nutzung méglich)

- S/W und Colorsoftware (sehr komfortabel) 1798,- DM
In Verbind, m. unserem PAL-RGB-MULTIPROZESSOR 2298~ DM
Sonstige Hard- und Software auf Anfrage.

Wir digitalisieren auf Ihre Grafiken

Nahere Infos und Produktliste gegen frankierten Rickumschlag!

Hiindleranfragen erwlinscht!

Sonderangebote wegen
Lagerumstrukturierung!

City Desk.

Desktop Publishing fir jedermann!
Mit Postscript. Kann |FF-Grafik und Text
mischen und verarbeiten

Deutsche Version.

Calligrapher. Bringt Phantasie

in die Buchstabenwelt.
Zeichensatz-Fonteditor; bis zu 16 Farben
Buchstaben kdnnen einzeln in GroBe, Form,
Farbe und mit Patterns verandert werden.

X-CAD. Professionelles 2D-CAD-Programm
Umfangreich und vielseitig. Fur alle
technischen Berufe.

DM 975,--

(Nur solange
Vorrat
reicht)

etzt iiber 500 Public Domain Disketten vorriitig von:

Fish, Faug, Panorama, Amicus, ACS, Tornado, Rainer Wolf,
Chiron Conception, Software Dlgesz TBAG, SACC, AUGE,
Spiele und Bilder,

Emzddlskene 6,50 DM

katalog auf 2 Disk 12,00 DM
10 Disketten Ihrer Wahl 60,00 DM
20 Disketten Ihrer Wahl 115,00 DM
30 Disketten Ihrer Wahl 165,00 DM

In den obigen Preisen sind 2DD Markendisketten enthalten.
Die Preise gelien im Inland bei Vorauszahlung, bei Nach-
nahme zuziiglich 5 DM im Inland, 12 DM Ausland.

Jetzt auch Marken-Spicle, zum Beispiel:

Mike The Magic Dragon 29,95 DM
Barbarian(Psygnosis) 69 DM Faery Tale 89 DM
Flugsimulator I 129 DM Gamison 69 DM
Indoor Sports 98 DM Phantasie III 98 DM
Plutos 59 DM  Shanghai 89 DM
Guild of Thieves 79 DM Terrorpods 79 DM

P Diamond Sofe

Ménchengladbach

Amiga Games + Amiga Games » Amiga Games * Amiga Games

Wir liefern iiber 250 Spiele, sowie Speichererweiterungen und
Zusatzlanfwerke fiir alle Amiga-Modelle.

A. Fischer

. Kirchstr, 40, Tel. 03257

4794 Hovelhof

Asterix 6995 Kampfgruppe 7995
Arkanoid 6995 King of Chikago 7885
Alternate Reality 9995 Mercenary 6995
Battle Ships 5995 Obliterator 6995
Bards Tale 8995 Ports of Call 8995
Blusberry 6985 Power Struggle 4895
Bubble Bobble 5995 Pink Panther 5095
BMX-Simulator 4495 Roadwars 5895
Backlash 5985 Rolling Thunder 6995
Crazy Cars 5995 Shadowgale 6995
Clever & Smart 59,95 Star Wars 5995
Dark Castle 6985 Starglider 6995
Eco 8995 Strike Force Harrier 69,95
Ferrari Formula 1 B9.95 Seconds Qut Boxing 5995
Flintstones 6995 Sidewinder 2995
Final Mission 4995 Soccer Supremo 4995
Firapower 69,95 Slaygon 59,85
Formular 1 Grandprix 5995 Test Drive 7985
Golden Path 5985 Terrorpods 69,95
Giana Sisters 6895 Tha Wall 5995
Garrison Il 6885 Thunder Boy 5995
Goldrunner 69,95 Tetris 5995
Jat 11995 The Faery Tale Adv. 9985
Jagd auf Roter Oktober 6995 Viper 69.95
Jinks 5995 \Vampires Empire 50,05
Jump Jat 4495 Waslern Games 5995
Jinxter 6995 Wizball 6995

VERSAND PER NN + DM §,- PORTO/VERPACKUNG

e B e e | 02161/
LADENLOKAL: 4050 MONCHENGLADBACH 1, 2 16 39

REGENTENSTRASSE 178

Funkcenter Mitte GmbH

Klosterstr. 130 4000 Dusseldorf 1
Tel.0211/362522 - Fax 0211/360195

Forms in Flight 169,-
Videoscape 3D 368,-
Page Flipper 98,~
Deluxe Paint Il 248,-
Deluxe Video 1.2 248, -
Aegis Audiomaster 148,-
Aegis Diga 178,-
Marauder I 89,-
AC Basic Compiler 348,-
DOS 2 DOS 128,-

450 Public Domain Disketten fiir AMIGA!
Katalogdiskette gegen 5,- Briefmarken
oder Schein anfordern.

Mailbox 24 Std. ONLINE, 0211/360104 8,N,1

DONAU-SOFT

Ihr Public Domain-Partner

mit weit {iber 450 PD-Disk im Archiv
s b 3 - il
H

Einzelstiick

Tornado, Auge, Fish,

ab 10 Stiick Chiron, Panorama,
ab 50 Stick .... Amicus, ACS, RW,
ab 100 Stick .... j Kickstart, Faug,

ab 200 Stiick .... je 300 DM Taifun, BCS, TBAG

Preise inkl. 2DD, 3,5"-Disk
B Mit Qualitidtsgarantie! -

2 ausfiihrliche Katalogdisketten gegen 6 DM
(V-Scheck oder Briefmarken) anfordern!

Disketten 2DD — ab 2,20 DM

+4 DM Versandkosten bei Vorkasse
+6 DM bei Nachnahme
ab 50 PD-Disks frei

Maik Hauer
Postfach 1401 - 8858 Neuburg/Do
08431/49798

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fur Minis:
Alicia Clees
089/4613-313
Christine Pfaffinger
089/46 13-781

AmrcA
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BUCHER

Grafik — Musik
— DFU

£

AMIGA
Grt_lﬁl( + Musik

+DFU

Laschtverstindhcres Progmimanuns ar e et
Grafi- ) SourdprogEATY NG in Amiga Bask:

Diesesim Rahmen der Com-
modore Sachbuchreihe er-
schienene Buch beschéftigt
sich mit der Programmierung
von Grafik, Musik und DFU auf
dem Amiga. Vor dem Einstieg
in diese Thematik erféhrt der
Leser etwas Uber die Ge-
schichte des Amiga sowie
Grundlagen zu den Themen
Grafik und Amiga-DOS. Zur
Verstandlichkeit sowohl dieser
als auch der weiteren Ab-
schnitte des Buches tragen In-
formationskasten bei, in denen
zusammengefaBt Grundwis-
sen oder Anmerkungen zu ei-
nem bestimmten Thema ver-
mittelt werden.

Der Autor David Myers flihrt
in das gerade auf dem Amiga
faszinierende Thema »Grafik«
Uber die von der Programmier-
sprache Logo bekannte »Turtle
Grafik« ein. Auch der »Anima-
tion« widmet er ein eigenes Ka-
pitel. Leider bleibt D. Myers an
der Oberflaiche und geht nur
kurz auf die Méglichkeiten ein,
die Amiga-Basic mit seinen
»Object«Befehlen bietet.

Der zweite Schwerpunkt des
Buches liegt bei der »Musike«.
Unter der Uberschrift »Sound«
erlangt der Leser einiges an
Hintergrundwissen zur Theo-
rie der Tonerzeugung auf Com-
putern allgemein, und speziell
die Codierung von Ténen im
Amiga. Dabei werden auch Be-
griffe wie »Amplitude« und
»ADSR-Hdllkurve« erklért. Der
Leser erhélt so einen Uber-
blick Uber die wichtigsten
Fachbegriffe dieses Gebietes.
Innerhalb dieses Teiles behan-
delt David Myers auch das
Thema Sprache und die Ver-
wendung von Phonemen.

Ein eigenes Kapitel bildet die
Abhandlung Uber »Syntheti-
sche Musik«. Hier stellt der Au-
tor zum Beispiel Tonwellenfor-
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men vor. Nebenbei lernt der Le-
ser, wie sich etwa die Titelmu-
sik von »Star Wars« auf dem
Amiga programmieren |aBt.
Wer sich also dem Thema Mu-
sik auf dem Amiga widmen
will, findet hier eine Vielzahl
niitzlicher Informationen.

Der letzte Schwerpunkt des
Buches befaBt sich mit der Da-
tenferniibertragung (DFU). Ne-
ben obligatorischem Grund-
wissen zeigt der Autor dort, wie
ein Terminalprogramm in Ba-
sic erstellt werden kann. Er-
génzend figt er eine Liste mit
wahrend der DFU eventuell
auftretenden Fehlern und de-
ren Behebung hinzu. Eine Be-
schreibung wichtiger Mailbo-
xen und Informationsdienste
rundet das Kapitel ab.

Wer die Programmierung
der drei Gebiete »Grafik — Mu-
sik — DFU« mit Amiga-Basic
lernen will, findet in diesem
Buch sicher geeignete Unter-
stiitzung, zumal es zu den ein-
zelnen Themen Programmbei-
spiele enthdlt. Diese liegen
dem Buch auf einer Diskette
bei. (Ingolf Kriiger/pa)
Amiga Grafik — Musik — DFU; David Myers;
Markt & Technik Verlag AG; 225 Seiten; ISBN
3-89090-579-x, Preis 59 Mark

Amiga 3D-Grafik
und Animation

Marki&dechnik

3D-Funkionsplorter,
r - Reflexionen, Lichig
Lickthrechung. Schatten, Rotationshirper.

Um anspruchsvolle 3D-Gra-
fiken zu erstellen, ist sowohl
mathematisches Grundwissen
als auch eine Kenntnis der
Grundlagen zur Erzeugung
von Grafiken mit dem Compu-
ter notwendig. Beides vermit-
telt auf anschauliche Weise
das Buch »Amiga 3D-Grafik
und Animation« von Axel Plen-
ge. Nach einer kurzen Einfih-
rung stellt der Autor bereits die
wichtigsten Grundlagen zum
Aufbau einer Farbgrafik auf
dem Amiga vor, ohne sich je-
doch in technischen Fachwor-
tern und ausschweifenden
Schilderungen zu ergehen. Im

dritten Kapitel werden sodann
die Grundlagen fiir die zweidi-
mensionale Grafik gelegt. In
diesem Kapitel geht der Autor
auch in puncto Mathematik »in
medias res«. Doch alle mathe-
matischen Grundlagen wer-
den auf eine sehr anschauli-
che und dadurch verstéandliche
Weise dargebracht. Im An-
hang findet sich zusétzlich ein
Abschnitt, der die fir die Com-
putergrafik wichtige Mathema-
tik (Winkelfunktionen wie Si-
nus, Cosinus und Matrizen-
rechnung) wiederholt. Selbst
Mathematikmuffel werden
kaum mit Verstandnisproble-
men zu kdmpfen haben.
Neben dem mathemati-
schen Grundwissen erféhrt
der Leser bereits in Kapitel 3
von Themen wie VergroBe-
rung/Verkleinerung, Spiege-
lung, Drehung, Translation und
Clipping von grafischen Dar-
stellungen. Kapitel 4 bringt
dann den Einstieg in die dreidi-
mensionale Bildschirmgrafik.
Der Autor leitet nach einem
Ausflug in die »Welt« der Koor-
dinatensysteme und weiteren
mathematischen Grundlagen
von Transformationen der
zweidimensionalen Grafik
(Spiegelung, Drehung. . .) iber
auf den dreidimensionalen
Raum. Eine ausfiihrliche Be-
schreibung der verschiedenen
Projektionsarten gehért dazu.
Kapitel 5 widmet sich dem
Problem der verdeckten Linien
und Flachen. Daran schlieBt
sich ein Kapitel an, das voll-
standig dem Thema Ray-Trac-
ing gewidmet ist. Den Ab-
schluB bildet die Behandlung
von Rotationskérpern. Das
durchweg gelungene Werk
wird durch den bereits erwédhn-
ten Anhang, der auch eine
Schilderung der verwendeten
Library-Routinen enthélt, zahl-
reiche Literaturhinweise und
ein ausfihrliches Stichwort-
verzeichnis abgerundet.
(Ingolf Kriiger/pa)
Amiga 3D-Grafik und Animation; Axel Plenge;

Markt & Technik Verlag AG; 376 Seiten; ISBN
3-89090-526-9; Preis 69 Mark

Die fraktale Geo-
metrie der Natur

Wer kennt sie nicht, die »Ap-
felmannchen«. Unter diesem
Namen wurden die selbstadhnli-
chen Abbildungen (eine Unter-
menge der »Fraktale«) einem
groBeren Publikum bekannt.
Gerade auf dem Amiga existie-
ren eine Vielzahl von Program-
men, die diese teilweise faszi-
nierenden Grafiken erzeugen.

Entdeckt wurden Sie von Be-
noit Mandelbrot, seines Zei-
chens Professor flir Mathema-
tik an der Harvard Universitat.
Unter dem Titel »Die fraktale
Geometrie der Natur« be-
schreibt er die den Fraktalen
zugrunde liegende Theorie
und definiert eine Vielzahl von
Begriffen. Sein Ziel ist die Ver-
knipfung natirlicher Struktu-
ren mit seinem Prinzip der

Die fraktale Geometrie der Natur

Selbstdhnlichkeit. Der Hinter-
grund der Fraktale ist jedoch
(oft recht aufwendige) Mathe-
matik. Und so behandelt die-
ses Buch auch nicht die Um-
setzung der verschiedenen
Fraktale auf den Computer,
sondern schildert deren ma-
thematischen Hintergrund. Es
enthélt eine Vielzahl von Abbil-
dungen, die teilweise so fanta-
stisch realistisch sind, daB sie
dem Leser eine ndhere Be-
schéaftigung mit dem Begriff
Fraktal nahezu aufzwingen.
Die Ubersetzung aus dem
Englischen ist gut und fliissig
zu lesen. Nach einer kurzen
Einleitung und der Vorstellung
erster Fraktale und deren Pro-
blemstellungen flihrt Benoit. B.
Mandelbrot den Leser zu The-
men wie »Galaxien und Wir-
bel«, »skaleninvariante Frakta-
le« und »nichtskaleninvariante
Fraktale«. Ausfiihrliche Quel-
len-, Literatur- und Stichwort-
verzeichnisse runden das um-
fangreiche Werk ab.

Dieses Buch ist nicht dazu
geeignet, auf die schnelle den
Schliissel zur Umsetzung von
Apfelméannchen und anderen
fraktalen Strukturen auf den
heimischen Computer zu lie-
fern. Wer sich jedoch mit dem
noétigen mathematischen
Grundwissen und (wissen-
schaftlichem) Interesse an das
Buch heranwagt, wird schon
wegen der zahlreichen Abbil-
dungen und der vielfaltigen Er-
scheinungsformen der Frakta-
le das Buch schatzen.

(Ingolf Kriger/pa)

Die fraktale Geometrie der Natur; Benoit B.
Mandelbrot; Birkhauser Verlag; 491 Seiten;
ISBN 3-7643-1771-X; Preis 118 Mark
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SOFTWARE

Die Public Domain-Seite

aben Sie sich schon
mit Public Domain,
auch gerne als Free-

soft bezeichnet, beschaftigt?
Wenn nicht, sollten Sie sich
doch einmal das eine oder an-
dere PD-Programm ansehen,
da man machmal flir wenig
Geld sehr gute Software erhalt,
die teilweise nicht hinter kom-
merziellen Programmen nach-
stehen. Unsere PD-Seite bietet
Ihnen jeden Monat Tips und
Kaufempfehlungen, mit deren
Hilfe Sie sich besser im groBen
Public Domain-Pool zurecht-
finden kdnnen.

Gefallen Ihnen die Grafiken
des Spiels »Defender of the
Crown« auch so gut? Dann
ist wohl die »Ruhr Public
Domaine« (RPD) Nummer 5
ein MuB. Die Diskette enthélt
alle Grafiken des Spiels im IFF-
Format und sollte in keiner
Grafik-Sammlung fehlen, da
die Bilder wirklich zum Besten
gehdren und eindrucksvoll die
Grafikmdglichkeiten des Ami-
ga demonstrieren.

Ebenfalls viele Bilder finden
sich auf der RPD 20. Die digita-
lisierten Bilder waren bisher
noch auf keiner PD-Serie zu
finden. Grafikfreaks sollten zu-
schlagen und die Grafiken in
ihre Sammlung aufnehmen.

Diashows und
Animationen

Immer noch zu den besten
Spielen fiir den Amiga gehort
sicher das Strategie-/Taktik-
spiel »Shanghai«. Eine Demo-
version, bei der allerdings nur
ein Level spielbar ist, kann
man mit der RPD 23 kaufen.
Nebenbei finden sich zwei wei-
tere Demos wie etwa von Spa-
ce Quest, jedoch richtet sich
der Hauptaugenmerk sicher
auf Shanghai.

Speziell Amiga-Basic-Pro-
grammierer werden an der
RPD 25 Gefallen finden. Der
Inhalt umfaBt eine Vielzahl an
Basic-Programmen, aus de-
nen der interessierte Program-
mierer sicher einiges lernen
kann. Enthalten sind sowohl
verschiedene Spiele wie auch
Anwenderprogramme, mit de-
nen sich sicher jeder Basic-
Fan anfreunden wird.

Das Kartenspiel »Hockey«
mit schéner Grafik, eine 3D-
Life-Simulation, ein Butcher-
ahnliches Hilfsprogramm zum
Nachbearbeiten von |IFF-Bil-
dern (FPic), das Taktik-Strate-
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Und wieder tut sich etwas in der Freesoft-
Szene. Immer neue Serien erscheinen
und bestehende Serien werden erganzt.
Damit erfahrt der Amiga immer neue Un-
terstiitzung durch preisglinstige, teilwei-
se sehr hochwertige Software. Lesen Sie,
welche Disketten wir auch diesen Monat
wieder besonders empfehlen kénnen.

giespiel »Ogre«und das Grafik-
Demo »Sizzlers« sind sicher
genug Anreiz, sich die RPD 30
einmal ndher anzusehen. Spe-
ziell des (leider nur flr Strate-
gen interessanten) Spiels we-
gen kann diese Diskette in die
eigene Sammlung aufgenom-
men werden.

Eine wiederum sehr interes-
sante Diskette ist die RPD 37.
Den Kauf allein schon rechtfer-
tigt das in Modula-2 geschrie-
bene Datei-Hilfsprogramm
»DU 2.1wb« (Bild 1), das Datei-
operationen wie Umbenennen
und Kopieren erleichtert und,

[E[Du 2. 1wk [TDI Mod-2] - Greg Browne

Laserdrucker geschickt wer-
den kdnnen, runden das Bild
dieser brauchbaren Freesoft-
Diskette angenehm ab.

RPD 40 bietet viel Neues,
aber auch Bekanntes. So dirf-
ten sich Spieler fiir den »Maze-
Mane« interessieren, eine sehr
spielbare Variante des bekann-
ten PacMan. MazeMan bietet
ein schnelles Spiel und mehre-
re verschiedene Level und
bringt sicher eine Menge SpaB
in den Alltag eines jeden PD-
Amiga-Users. »ViaCom« ist
ebenso wie »Target« ein Gag-
Programm, mit dem man ah-
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Bild 1. »DU 2.1wb« hilft lhnen, ohne miihsames CLI-Tippen
verschiedene Dateioperationen leicht zu erledigen

wichtig fir Modula-Program-
mierer, auch noch im Quell-
code enthalten ist. Der duBerst
leistungsfdhige ASCII-Editor
»UEdit 2.2« ist sicher ebenfalls
ein lohnenswertes Objekt auf
dieser Diskette. Fiir Strategen
interessant ist das Spiel »Empi-
re«. Das Taktik/Strategiespiel
verspricht viele Stunden SpaB
mit dem Computer, da es viele
Elemente birgt und wohl auch
nicht so schnell langweilig
wird. Als weiteres Extra ist
»FuncKey V1.01« enthalten, mit
dem jede Funktionstaste bis zu
5fach belegt werden kann. Die
Tastenbelegung lauft als Task
im Hintergrund, so daB das
Programm eine sehr sinnvolle
Erweiterung darstellt. Der
»ConMan«, eine Shell fir das
CLI, und »Claz 2.0«, mit dem
IFF-Bilder an postscriptfahige

nungslose Amiga-Besitzer
leicht beeindrucken kann. Ne-
benbei erhélt der Kaufer dieser
Diskette noch die Version 1.0
des Katalog-Programms »Dir-
Master« (Bild 2), mitdem es ein
leichtes ist, seine Disketten zu
katalogisieren. Viele weitere,
teilweise recht nitzliche Pro-
gramme ergdnzen diese Dis-
kette zu einem sinnvollen
Freesoft-Produkt.

Vier verschiedene Aegis-
Animator-Animationen sowie
das Demo »ElGato«, das eine
laufende Katze zeigt, lassen
die RPD 45 zu einer fiir Grafik-
freaks interessanten Diskette
werden. Zwar sind die Anima-
tionen inzwischen nicht mehr
weltbewegend, aber trotzdem
bringen sie noch viel SpaB und
Erstaunen.

Noch eine Slideshow: RPD

50 bietet ebenfalls neue, bisher
noch nicht erschienene IFF-
Bilder. Die Grafiken sind zwar
nicht umwerfend, nehmen
aber in einer Grafikbibliothek
auch keinen Platz weg.

Anders dagegen die RPD
96. Die auf dieser Diskette zu
findenden Bilder sind schon
sehenswert. Sie eignen sich
auf alle Falle zur Aufnahme in
eine Bildersammlung, da teil-
weise wirklich sehr gut ge-
machte Grafiken enthalten
sind.

Die RPD 97 ist wohl haupt-
sachlich flr Besitzer von
Sculpt 3D und Videoscape 3D
interessant, da sich mit »FOT«
die  ».script«-Dateien  von
Sculptin das »geo«Format von
Videoscape konvertieren las-
sen. Damit kénnen also Objek-
te mit dem um ein Vielfaches
komfortableren Sculpt-Editor
erstellt und dann in das
Videoscape-Format (ibertra-
gen werden. Die weiter enthal-
tenen Programme sind zwar
ganz nett, jedoch kann haupt-
sachlich der Object-Transfor-
mer empfohlen werden.

Endlich mal wieder eine Dia-
show-Diskette, die mit neuen
und guten Grafiken aufwarten
kann: Die RPD 105 birgt eine
Vielzahl an wirklich sehens-
werten Bildern.

Bilder, Basic
und Spiele

Sie kann jedem IFF-Freak
nur zu gerne zum Kauf emp-
fohlen werden, da die darauf
zu findenden Grafiken sehr viel
von der Faszination des Grafik-
computers Amiga vermitteln.

Mégen Sie Animationen?
Das Diskettenpaar RPD 106a/
b enthalt viel Neues. Dem Kau-
fer bieten sich mehrere Anima-
tionen, die im HAM-Modus ar-
beiten (erstellt mit Animate 3D)
und sicher fir einige Ah’s und
Oh’s gut sind. Sie flhren wie-
der einmal eindrucksvoll vor,
was man in Sachen Grafik alles
mit dem Amiga anstellen kann,
wenn man die richtige Soft-
ware besitzt.

Aber auch Musikfreaks fin-
den im PD-Pool das richtige:
RPD 107a/b wartet mit dem
Shareware-Sonix-Player und
mehreren, sehr guten Musik-
stiicken sowie einer Vielzahl
von Instrumenten auf.

Entgegen allen Entseu-
chungsmaBnahmen geht im-
mer noch der Virus um! Um ei-
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free nemory = 2945600

SOFTWARE
Directory Master 1.0a records = 279
DHE-27-03-88 22194  Mar 30, 1988
8500 Man 38, 1988
ilipnas tep J4bas .
DirMaster. info b f
D;:t-\lal;dam 1848  Jun 25, 1987
Disk-Validator 1048  Mar 26, 1988
Disk.info 370 Mar 28, 1988
g;sk.lnfn 3878 Jun 23, 1987
1skCopy 18688  Mar 26, 1988
;skhp* 16748  Mar 26, 1988
iskDoctor isgl Mar 30, 1988
iskfont.librar 4900 Mar 30, 1988
font.librar 3968  Jun 25, 1987
iskMan 34576 Mar 30, 1988
DiskMan. info 1398 Mar 38, 1988
djnount 2984  Mar 29, 1988
£, sound 4318 Jun 25, 1987
cho 48 Mar 38, 1968
ndCLI 732 Jun 23, 1987
dCLI 692 Mar 32. Sgg
Epsnw? 6336 Mar 26, 19
xecute 4532  Mar 30, 1988
f1 6649 Mar 28, 1988

A2000-Boot:s
A2000-Bootic
Public_Domaine_49:
Public om;ne_“.

4 |

ic_Domaine_
A2008-Boot: |
00t:
onaine_40:
A2008-Foot: Systen
A2088-Boot:c

oot
A2008-Boot:lib

&
-

H
Public_Donaine_48:c
§-Bootic .
-Boo Euvsfmnms

A2808-Boot:c
A2008-Boot . devs

Bild 2. Disketten lassen sich mit dem »DirMaster« schnell
und iibersichtlich katalogisieren

ne Verseuchung frihzeitig zu
erkennen, hilft die Installation
von »VirusX«. Das Programm
lauft als Hintergrundtask und
meldet sich nur, wenn eine Dis-
kette eingelegt wird, deren
Bootblock nicht dem Standard-
Block entspricht. So kann
schnell reagiert und eine ver-
seuchte Diskette »entgiftet«
werden. Interessant sind auch
die verschiedenen Labyrinth-
Programme, die zuerst Laby-
rinthe erzeugen und anschlie-
Bend mittels dem Backtrack-
ing-Verfahren den Weg su-
chen. Die Programme sind in
Modula-2 geschrieben und
kénnen, da der Quellcode mit-
geliefert wird, analysiert wer-
den, was sicher flirangehende
Modula-Programmierer  von
Nutzen ist. Das CoPilot-Demo,
das etwa eine erweiterte Uhr
oder eine editierbare Makrobe-
legung enthalt, sollte wie die
anderen Programme den Kauf
der RPD 108 rechtfertigen.

Neues von
Fred Fish

Fish »128« bietet zwei flir PD-
Verhéltnisse sehr gute Fest-
platten-Backup-Programme,
»MRBackUp« und »SDBack-
Up«. Diese Programme sind ei-
ne sinnvolle Angelegenheit fiir
alle Anwender, denen das Pro-
fi-Backup-Programm  »Quar-
terBack« (Test in der nachsten
Ausgabe) zu teuer ist, die aber
unbedingt Sicherungskopien
von ihren Festplatten erstellen
mussen. AuBerdem findet sich
der Disassembler »Dis«, ein
sehr simples Zeichenpro-
gramm und ein neuer Editor

auf dieser Diskette.

Die PD-Serie »Chiron Con-
ceptions« spielt mit Uber 55
Disketten ebenfalls eine Rolle
im PD-Pool. So findet sich auf
der »CC 1« ein Demo des lan-
ge erwarteten Flugsimulators
»Jet«. Das Demo weist zwar
noch einige Macken auf, doch
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vermittelt es sicher einen er-
sten Eindruck von Jet.

Die Nummer 8 der Chiron
Conceptions-Serie bietet dem
interessierten Midi-User viele
Programme und Soundeinstel-
lungen zur freien Verwendung.
Enthalten ist auch eine Bauan-
leitung flr ein simples Midi-
Interface, mit dem schon eini-
ges gemacht werden kann.
Wenn Sie sich ernsthaft mit Mi-
di beschéftigen, kommen Sie
an dieser Diskette nicht vorbei.

Icons Uber alles: So etwa
kénnte man die CC 9 beschrei-
ben, denn Sie enthélt eine gan-
ze Menge neuer Bildsymbole
zur freien Verwendung, wenn
man seine gewohnten Symbo-
le verdndern oder wechseln
will. Zu finden sind Icons flir al-
le Typen (Disk, Project etc.),
wobei einige bisher noch nicht
gekannte darunter sind.

Eben ist die erste Diskette
der neuen Reihe »SOFTzine!«
von Ralf Lersch erschienen.
Die Nummer 1 bietet dem K&u-
fer viel Bekanntes: Beispiels-
weise »PopColours« zum einfa-
chen Verdndern der Work-
bench-Farben oder jedes an-
deren Screens (auBer HAM)
oder die Version 1.0 des Ami-
gaMonitors, mit dem Einblicke
in das System des Amiga még-
lich sind. Der AmigaMonitor
zeigt unter anderem an, wie
viele Tasks gerade laufen oder
welche Ressourcen oder Li-
braries benutzt werden. Niitz-
lich sind auch die beiden
Directory-Hilfsprogramme Do-
Til 1.0 und DirUtil 5, die &hnlich
CLI-Mate  Dateioperationen
wie Léschen oder Kopieren
vereinfachen. Die Version 1.1
des Disketten- und Festplatten-
monitors »Sectorama« runden
das Bild dieser Freesoft-
Diskette ebenso ab, wie einige
Assembler- und Basic-Quell-
programme, Testberichte von
Hard- und Software sowie der
Version 1.1 des ASCII-Editors
»Micro-EMACS-«.

Nun gibt es auch eine Public
Domain-Zeitschrift: ~ AMIGA
Faszination nennt sich die Dis-
kettenserie, die verspricht,
Neues fiir den User auf Disket-
te zu verdffentlichen. Die Aus-
gabe 1-88 enthélt Buchbespre-
chungen, Software-Tests, all-
gemeine Storys, einen Wettbe-
werbsaufruf, bei dem ein Buch
zu gewinnen ist, geplante Bo-
ards fiir kostenlose Kleinanzei-
gen sowie natlrlich PD-Soft-
ware, die in der ersten Ausgabe
des Magazins aus diversen
Gag-Programmen besteht.

Sie sehen, es tut sich etwas
in der PD-Szene. Damit- das
Medium »Public Domain« aber
noch bekannter wird, miissen
immer weiter Programme in
den Pool einflieBen. Wenn
auch Sie zu den Programmie-
rern gehéren mdochten, deren
Name durch PD bekannt wird,
sollten Sie sich Uberlegen, ob
Sie nicht das eine oder andere
selbstgeschriebene Programm
einbringen mochten. Sicher
wird jeder PD-Anbieter gerne
lhr  Programm aufnehmen.
Wer weiB, vielleicht schreiben
gerade Sie das Programm, mit
dem Sie vielen Anwendern das
Arbeiten mit lhrem Computer
erleichtern und den SpaB er-
halten? (dm)

Adressen der PD-Anbieter (ohne Anspruch auf
Volisténdigkeit):

AB-Computersysteme, A. Bidenbender, 5000
Kdin 41, Wildenburgstr. 21, Tel. 0221/43014 42
AIT User-Group, clo M. Rénn, Ziegeleiweg 32,
3257 Springe 4

Amiga Fastination, Werderstr. 60, 4690 Herne
1, Tel. 02323/82226

Atlantis, 5030 Hirth 8, Dunantstr. 53, Tel.
02233/31066

AUGE 4000, c/o U. Trempelmann, Lochnerstr.
24, 4030 Ratingen, Tel. 02102/23371
Christian Bellingrath, 5860 Iserlohn, Trift 10,
Tel. 02371/24192

Datentechnik Bittendorf, 6360 Friedberg, Post-
fach 100248, Tel. 06031/6 1950

Thomas Broschard, Eulerstr. 10, 6806 Virn-
heim, Tel. 06204/2988

EcoSoft AG, 7690 Waldshut, Kaiserstr. 21, Tel.
07751/7920

Fastworks, 5090 Leverkusen, Fichtestr. 16, Tel.
0214/94668

A. Fischer, 4794 Havelhof, Kirchstr. 40, Tel.
05257/4347

Maik Hauer, Postfach 1401, 8858 Neuburg/Do-
nau, Tel. 08431/49798

Intersoft, 4200 Oberhausen 1, Nohistr. 76, Tel.
0208/809014

Kirschbaum Medienberatung, Kupferdre-
herstr. 130, 4300 Essen 15, Tel. 0201/486952
Bernd Kiippers, Felberstr. 7, A-5730 Mittersill,
Tel. 06562/282

Ralf Lersch, Sprockhéveler Str. 1, 4320 Hatin-
gen

M.A.R.-Computershop, Weldengasse 41,
A-1100 Wien, Tel. A-0222/621535

Stefan Ossowski, Veronikastr. 33, 4300 Essen
1, Tel. 0201/788778

PD-Shop, 4018 Langenfeld, Opladener Str. 30
Ruhrsoft, Markus Scheer, 4630 Bochum 5, Ka-
pellenweg 42, Tel. 02934/41 1958

Uwe Schmielewski, 4100 Duisburg, Haroldstr.
71, Tel. 0203/376448

Soyka Datentechnik, 4630 Bochum 5, Hattin-
ger Str. 685, Tel. 0234/411913

Suxxess, Plk 0991 77¢, 2000 Hamburg 76
Rainer Wolf, 4420 Coesfeld, Deipe Stegge 187,
Tel. 02541/2874

Frank Wibbeling Softwarevertrieb, Stadtiohn-
weg 33/W30, 4400 Minster, Tel. 0251/866261

Fortsetzung von Seite 109

DaB sich beide Lieder auch
vom Titel her sehr dhneln, ist
unbeabsichtigt und purer Zu-
fall. Die Gewinner der Platze 3
bis 5 bekommen alle je einmal
das komplette Sonix-Paket zu-
gesandt. Véllig anders gela-
gert, aber dennoch sehr gut
gemacht, ist das Stiick »Stefa-
nia l«von Sergio Lencinas, wel-
ches auf den zweiten Platz ge-
kommen ist. Daran kann man
sehr deutlich erkennen, daB
auch ein eher klassisch struk-
turiertes Lied auf die ersten
Platze vordringen kann. Sehr
natirliche Instrumente bilden
hier die Grundlage zu einem
Song, der eine melancholi-
sche, aber trotzdem mitreiBen-
de Melodie bietet. Sie werden
schon bemerkt haben, daB wir
uns langsam aber unaufhalt-
sam dem absoluten Sieger na-
hern, und er hat diesen Titel
durchaus verdient. Steffen
Christ ist sein Name und er ist
Abiturient aus Recklinghau-
sen. Trotz Abiturvorbereitun-
gen scheint er noch gentigend
Zeit gefunden zu haben, das
Meisterwerk »Disco Night Mix«
zu komponieren und natdrlich
auch mit entsprechenden In-
strumenten zu versehen. Denn
bei ihm stimmt wirklich alles.
Von der Verwendung der In-
strumente Uber Rhythmus, Ak-
zente und Tonlage bis zur Me-
lodiefihrung. Das Lied hat
nicht zu unrecht seinen Namen
bekommen, es paBt in die Dis-
co-Szene wie angegossen.
Wer jetzt jedoch einwendet, es
ist ja eher einfach einen Disco-
Song zu komponieren, der hat
keine Vorstellung davon, wel-
cher Disziplin und vor allem
welchen  Einfihlungsvermé-
gens es bedarf, so eingdngige
Lieder zu komponieren. Denn
die wirklich guten erkennt man
daran, daB sie einem auch
nach wiederholtem Anhdren
noch nicht langweilig werden.
Uber den Gewinn der ersten
beiden Pldtze werden wir na-
turlich noch berichten, sobald
der Tag im Studio von Michael
Miinzing von 16Bit mit unseren
Siegern gelaufen ist. Wir dan-
ken nochmals allen Einsen-
dern flr ihre Teilnahme. Seien
Sie nicht betriibt, falls es nicht
geklappt hat, vielleicht kommt
das nachste Mal der groBe Hit
von |hnen. Denn obwohl der
Termin fir den néchsten AMI-
GA-Musikwettbewerb noch
nicht feststeht, eines ist bei die-
ser tollen Teilnahme und Teil-
nehmern schon klar: Geben
wird es auf jeden Fall wieder ei-

nen.
(k)
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BECKERtext Amiga
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DAS DEUTSCHE TEXTWUNDER

Alle, die viel schreiben, brauchen eine Textverarbeitung, die alles kann und trotzdem schnell und
komfortabel ist. Denn was niitzt der grifite Leistungsumfang, wenn man die Vielfalt der Funktio-
nen nicht im Kopf hat und immer wieder dos Handbuch wilzen mufi?

Nein, eine Alleskdnner-Textverarbeitung muB her. Mit allen Features, die man wirklich braucht,
der vollen Integration in die AMIGA-INTUITION-Oberfldche - sprich: Anklicken aller Befehle mit
der Maus - und dazu noch ein akzeptabler Preis. Wunschtraum oder Realitdt?

Die Antwort heifit BECKERtext AMIGA.

SCHNELLE DIREKTFORMATIERUNG: WYSIWYG-Prinzip: keine stdren-
den Steuerzeichen im Text, schnelle Direktformatierung am Bildschirm mit allen Attributen (fett,
kursiv, unterstrichen, Blocksatz, zentriert, linksbiindig, rechtsbiindig, hochstellen, tiefstellen,
Horizontal- oder Vertikaldruck, Variation der Zeichendichte).

EINBINDUNG VON GRAFIKEN: Wenn schon AMIGA, dann auch eine
Textverarbeitung, die Grafiken verarbeitet.

Fiir BECKERtext kein Problem: Das integrierte Hilfsprogramm BTSnap kann alle Grafiken im IFF-
Format (Dateiformat, mit dem fast alle Mal- und Zeichenprogramme fiir den AMIGA arbeiten) und
Bildschirmausschnitte der Workbench einlesen. Eine starke Sache.

RECHNEN IM TEXT: Eine Textverarbeitung soll souverdin mit Worten operieren,
aber wie ist es mit Zahlen? Fiir BECKERtext AMIGA eine Leichtigkeit: Rechnen im Text, sowohl
spalten- als auch zeilenweise. Mit bis zu 6 Nachkommastellen und 10stelliger Genauigkeit. Selbst-
verstindlich mit Dezimaltabulator. Ein besonderer Vorteil fiir die Tabellenverarbeitung.

FORMULARE NACH WAHL: Mit BECKERtext AMIGA kinnen Sie beliebige For-
mulare definieren und bis auf Abruf speichern (z. B. fiir Rechnungen, Lastschriftformulare, Tabel-
len, Briefpapier, Seitenlayout, etc.). Die listige Neudefinition bewdihrter Standardformate entfallt
- wieder ein Pluspunkt mehr.

ELEKTRONISCHE RECHTSCHREIBHILFE: Normalerweise folgt jeder
Texteingabe die Korrektur. BECKERtext AMIGA leistet Vorarbeit: Das integrierte ONLINE-Lexikon
iiberpriift den Text schon wiihrend der Eingabe auf Fehler in der Rechtschreibung (wahlweise auch
danach). Da es individuell erweiterbar ist, eignet es sich auch fiir Fremdsprachen.

UBERLEGENE FEATURES: Mehrspalfige Druckausgabe. Beim Ausdruck kinnen
Textdateien miteinander verkniipft werden. Multitasking: paralleles Arbeiten mit mehreren Pro-
grammen in verschiedenen Fenstern. Von einer Vorlage kannen bis zu 99 Kopien nacheinander
ausgedruckt werden. Dreifache Funktionstastenbelegung mit maximal 160 Zeichen zur Speiche-
rung von Floskeltexten oder Tastaturmakros. 1- und 2-bahniger Etikettenausdruck. Automati-
sches Erstellen von Stichwort- und Inhaltsverzeichnissen. Serienbrieffunktion mit Ubernahme-
maglichkeit aus beliebigen ASCI1-Dateien. Datentransfer iber RS 232. Umfangreiche Blockopera-
tionen (Suchen, Ersetzen, Kopieren, Verschieben). Komfortable Druckeranpassung mit integrier-
tem Treiber fiir alle gingigen Drucker. Querdruck auf Epson-kompatiblen Druckern bis zu 999 Zei-
chen pro Zeile. Ausfiihrliches deutsches Handbuch. Minimalkonfiguration: 1 MByte RAM.

BECKERtext AMIGA nur DM 199~
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TRUMPF-AS

Bislang ist Desktop Publishing auf dem Mikrocomputer eine Doméne

von Apple und IBM. Die Konzeption des auf der CeBIT 88 vorge- (
steliten »Professional Page« zielt auf die Marktanteile der groBen Zwei. |

ublizieren bedeutet In-

formationen in Schrift-

und Bildform niederzu-
legen, in eine gefallige Form zu
bringen und schnell und ziel-
bewuBt zu verbreiten. Desktop
Publishing, kurz DTP genannt,
ist im Moment zweifellos eines
der »heiBesten« Themen auf
dem gesamten Softwaremarkt.
Prognosen sprechen von ei-
nem Milliarden-Dollar-Markt in
den néchsten Jahren. Man-
chem Textverarbeitungs- oder
Grafikprogramm wird daher
durch Werbung oder Namens-
gebung kurzerhand ein Hauch
von DTP angedichtet.

Auf dem Amiga spielte DTP
bisher nur eine Nebenrolle.
Das soll sich nun &ndern. Auf
der CeBIT stelite das Unter-
nehmen »Gold Disk« der bun-
desdeutschen (Amiga-)Offent-
lichkeit erstmals »Professional
Page«vor. Die Entwickler spre-
chen euphorisch von einer
»neuen Generation des Desk-
top Publishing«. Unser Test
zeigt, ob dieses Programm
auch hohen Anspriichen geni-
gen kann.

Professional Page, im fol-
genden kurz »ProPage« ge-
nannt, wird im stabilen Karton-
schuber geliefert. Beim Offnen
der Verpackung féllt dem An-
wender ein knapp 200 Seiten
umfassendes Handbuch in die
Hande. Der vorzigliche Auf-
bau dieser Dokumentation
macht auch dem weniger mit
DTP vertrauten Anwender den
Einstieg in dieses Fachgebiet
leicht. Eine Voraussetzung da-
fiir sind allerdings — wie so oft
bei der Arbeit mit Amiga-Soft-
ware — gute Grundkenntnisse
der englischen Sprache. Wer
sein Englischvokabular aus
der Schule noch einigermaBen
in Erinnerung hat, dirfte je-
doch kaum Probleme haben,
sich mit Hilfe von Hand- und
Worterbuch in das Programm
einzuarbeiten. Ergénzende Li-
teratur Uber die Grundlagen
der elektronischen Satzher-
stellung ist aber sicherlich fiir
alle Anwender niitzlich.

Nach dem Laden meldet
sich ProPage mit einem
schlichten, den PAL-Bereich
des Bildschirms ausnutzen-

126

den Arbeitsfenster. Die
Schalter-Leiste am rechten
Fensterrand erinnert an das
Malprogramm »Deluxe Paints.
Der Anwender kann nun ent-
weder ein bereits vorhandenes
Dokument laden oder ein neu-
es beginnen.

Entscheidet er sich fur die
zweite Alternative, so muB zu-
ndchst eine zu bearbeitende
Seite »angefordert« werden.
Mit Auslosen der Funktion
»Create«erscheint eine Schalt-
tafel zur Bestimmung des Sei-
tenformats. Hier kann die Gré-
Be der Seiten entweder aus
den Standardformaten A4, AS,
Standard (8,5 x 11 inch) und Le-
gal ausgewdhlt oder (iber zwei
Eingabefelder  eingegeben
werden. Uber vier weitere Ein-
gabefelder lassen sich die mit
1 inch vorgewéhlten Randwer-
te verdndern. Soll mehrspalti-
ger Text auf der Seite plaziert
werden, kann an dieser Stelle
noch die Anzahl der Spalten
und der Leerraum zwischen ih-
nen angegeben werden. Uber

die Eingabefelder »from Page« L5

(von Seite) und »to Page« (bis
Seite) |aBt sich spezifizieren,
fur welche Seiten der Doku-
mentation dieses Format gilt.

Basislayout

Mit dem soeben beschriebe-
nen Vorgang I4Bt sich eine so-
genannte Standardseite defi-
nieren. Fir die regelmaBige
Gestaltung von Publikationen,
deren Seiten gleiche Elemente
(wie Titel, Zwischentiiberschrif-
ten, Kopf- oder FuBzeilen) ent-
halten, kénnen Seitenvorlagen
erstellt werden. Der Anwender
muB die gleichbleibenden Ele-
mente nur einmal auf der Seite
plazieren. Nach Fertigstellung
eines solchen Basislayouts
kann die Seite als »sTemplate«
gespeichert werden und
braucht bei Bedarf nur noch
geladen und mit Text versehen
werden. Da gegeniiberliegen-
de Seiten einer Publikation in
der Regel unterschiedliche
Formate besitzen (zum Bei-
spiel wegen dem Lochrand),
bietet ProPage mit »even« und
»odd Template« Vorlagen fir
die rechte und linke Seite an.

c: Commodore
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AUS KANADA

Unsere Seite liegt vollstan-
dig sichtbar auf dem Tisch (auf
dem Bildschirm); wir kénnen
mit ihrer Gestaltung beginnen.
ProPage kennt fiinf verschie-
dene VergroBerungsstufen
und zeigt die Seite zu diesem
Zeitpunktin der mittlerenan. In
dieser Stufe ist die Schrift (mit
Ausnahme groBer Schlagzei-
len) nicht lesbar (Bild 1). Den-
noch kann die Seite bearbeitet
werden. In unserem Fall haben
wir ein noch leeres »Blatt«
vor uns und miissen zunachst
Rahmen erzeugen, die spater
die Bestandteile unserer Seite
— seien es nun Texte oder Gra-
fiken — aufnehmen. Jeder
Rahmen besitzt in den Ecken
und an den Seiten insgesamt
acht »Griffpunkte«, mit denen
ihre GroBe zu jedem Zeitpunkt
verandert werden kann. Be-
dingt durch die hohe Auflé-
sung, sind diese Griffpunkte

allerdings sehr klein gera-
ten, und nicht immer be-
kommt man sie schon beim
ersten Versuch zu fassen. Lei-
der passiert es dadurch recht
haufig, daB versehentlich die
ganze Box verschoben wird,
obwohl man sie eigentlich nur
vergroBern oder verkleinern
wollte.

Layouthilfen

Die meisten Programmfunk-
tionen beziehen sich auf den
gerade aktiven Rahmen. Die-
ser ist daran zu erkennen, daf
erim Gegensatz zu allen ande-
ren keine gestrichelte, sondern
eine durchgezogene Begren-
zung besitzt. Jeder Rahmen
kann durch Anklicken aktiviert
und dann bearbeitet werden.
Auf einfache Weise |aBt sich
aus mehreren Rahmen eine
Gruppe bilden, um dann zum
Beispiel alle gemeinsam ver-
schieben zu kénnen. Selbst
ein horizontales und/oder verti-
kales Zentrieren sowie ein Aus-
richten der Gruppe innerhalb
des aktiven Rahmens ist vor-
gesehen.

Das genaue Plazieren der
Rahmen auf einer Seite wird
wesentlich durch mehrere Lay-
out-Hilfen (Bild 2) erleichtert,
die jederzeit zugeschaltet wer-
den kénnen. Zusétzlich zu den
beiden Linealen, die sich am
oberen und am linken Rand
der Seite befinden, ist beson-
ders der Einsatz eines Rasters
(englisch: »Grid«) zu empfeh-
len. Die Absténde der Rasterli-
nien sind frei wahlbar. Die
Funktion »Snap to Grid« ist
enorm hilfreich bei der prazi-
sen Ausrichtung und Anglei-
chung der Rahmen. Ist diese
eingeschaltet, setzt das Pro-
gramm fir in der Nahe einer
Rasterlinie angeklickte Koordi-
naten die Linienkoordinate ein.
Ein Lob gebiihrt den Program-
mierern dafir, daB als MaBein-
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Krtedive Jobtware

VideoScape 3-D

Berechnete Realitat mit Video-
Scape 3-D

Mit VideoScape 3-D kannen Sie drei

ugen von Kamerafahrten und
vahlbarem Lichteinfall einen reali-
§ hen Compulter-Videofiim erstellen
Beliebig komplexe Objekte sind kon
struierbar.

Das Programm ist an die PAL
Auflosung angepaft und wird mit
deutschem Handbuch geliefert
Bestell-Nr. 51671

DM 385,-"/sFr 345~"/6S 3850~*

Aegis Impact

Verleihen Sie lhrer Prisentation einen
Ausdruck, der Eindruck macht
Komfortable Bedienung durch Menu
technik und leichtverstandliche Aus
wahlfelder - Alle wichtigen Darstel-
lungsformen wie Balken, Kuchen- und
sonstige Diagramme vorgefertigt -
Hohe Grafikauflosung mit 640x400
Punkten - Diashow aus fertigen Grafi-
ken mit variabler Anzeigedauer.
Bestell-Nr. 54104

DM 149,-*/sFr 135,-°/6S 1490,-*

Fair iy Amiga

Aegis Images

Farbenpracht leichtgemacht

32 Farben, frei wahlbar aus einer

5 denen

on Zeichen

Abstufungen -
funktionen
ecke, Lir
pistole, §
schmieren
ben, zyk
des Zeicl

ellbare Spruh-
Farbrollen, Ver
der Verwaschen der Far
er Farbwechsel wahrend
Mehrfarbfullfunktion
und Au eiden von Bildteilen -
20 verschiedene Pinseliormen und
16 verschiedene Zeichenmuster
Bestell-Nr. 54108

DM 69,-"/sFr 62,~"/6S 690,-"

Aegis Sonix

Wetten, daB auch Sie mit diesem
Programm einen Hit schreiben?

4 Amiga-fonspuren, 4 bzw. 8 Midi-
Stimmen mit maximal 32 Kanalen -
Keyboardsimulation auf der Tastatur
mit beliebiger Tonzuordnung pro
Taste - Aulwendige Simulation eines
analogen Synthesizers mit Phasen
Amplituden- und Frequenzmadulation
verschiedenen Fillern und Hallkurven
(ADSR) - Mu ditor mit cut, copy
und paste, sponierung, Mix Down
und vielen weiteren Funklionen
Bestell-Nr. 54105

DM 149,-"/sFr 135-"/6S 1490,-*

Aegis Animator 2 Images
Bringt Bewegung in lhre Bilder
Drei verschiedene Animatiol 2
ken - Optionale Programmie
fur Ammationen - Zeichenprogt
liga-Ve n) und frei kopierbarer
rstellung eigener Videodis
werden mitgeliefert -
Fast Menu, bis z
¢ (6 bei §
wicklung.des Scriptes be
ger Kontrolle der Ergebn
Bestell-Nr. 54109
DM 249,-*/sFr 225,-*/6S 2490,-*

Aegis Audio-Master

Das Tonstudio fiir den Amiga
Sampling mit verschiedenen Digitizern
moglich - Grafische Anzeige der Wel-
lenform mit Zoomfunktion - Effekte:
Echo, Hall, Phasing, Loop mit Nullstel-
lensucher, Aul-/Abblenden, Revertie-
ren, Mixen, Software-Low-Pass-Filter -
Andern der Samplefrequenz bei
gleichbleibender Tonhohe - Speichern
als IFF, Sonix, Sonix 3 und 5 Oktav-
Format sowie HiFi-Save-Option
Bestell-Nr. 54103

DM 99,-*/sFr 89,~"/6S 990,~*

Markt&Technik

Zeitschriften - Bicher
Software - Schulung

Aegis Draw und Draw Plus

CAD: Ein Traum wird erschwinglich
Komtortable und leichtverstandliche
Bedienung - Konstruieren in mehre:
ren Zeichenebene t farblicher Dif
ferenzierung - Hohe grafische Auf
Iasung mit 640x 200 Punkten - Viele
Zeichen- und Textfunktionen + Vanable
Raster- und Linearskalierung * Alle
wichtigen Drucker/Plottertreiber
Bestell-Nr. 54106

DM 199,-"/sFr 179,-*/6S 1990,-*
Zusatzliche Funktionen bei Draw Plus
Bestell-Nr. 54107

DM 385,-*/sFr 345,~*/6S 3850,-*

Aegis Diga
Der Schliissel zur modernen Daten-
kommunikation

Eroffnen Sie sich den Zugang zu einer
neuen Welt mit Diga, dem hochent
wickelten Kommunikationssystem far
den Amiga. Diga emuliert Standardter-
minals wie DEC VT-52, DEC VT-100,
ANSI, TTY und Tektronix 4010/14 (ein
schlieBlich Konvertierung von Tektro
nixgrafiken in das Format von Aegis
Draw und Draw Plus!)

Bestell-Nr. 54102

DM 149,-"/sFr 135,-*/6S 1490,-*

Aegis Video Titler

Verwandeln Sie lhren Amiga

in eine leistungsfahige Video-
Titelmaschine

Alle Zeichensatze verwendbar (z.B
von Zuma Fonts und Calligrapher), bis
zu 10 gleichzeitig im Speicher haltbar

- Jeder Typ kann fett, kursiv, umrandet
und farblich abgestuft dargestellt wer-
den oder Schatten in 8 verschiedene
Richtungen werfen - Arbeitet in allen
Gralikauflosungen des Amiga - Und
vieles mehr

Bestell-Nr. 54101

DM 249,-"/sFr 225~*/6S 2490,~*

* Unverbindliche Preisemplehlung

Markt&Technik Verlog AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschoft m.b.H., Grobe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0; Rudolf lechner& Sohn, Heizwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526.



heit nicht nur Zoll, sondern
auch Zentimeter oder (fiir die
Profis) Picas wahlbar sind. Lei-
der lassen sich diese indivi-
duellen Anderungen nicht als
Vorabeinstellungen speichern,
so daB sie der Anwender nach
jedem Start wieder vornehmen
muB. Als sehr hilfreich hat sich
beim Test erwiesen, daB Posi-
tion und GroBe eines Rah-
mens, zusammen mit weiteren
Parametern, in einer Dialogbox
direkt verdandert werden kon-
nen. Das erlaubt eine schnelle-
re und vor allem genauere Pla-
zierung, als sie von Hand még-
lich wére.

Text-import

In der Regel wird der DTP-
Anwender langere Texte nicht
im DTP-Programm erfassen,
sondern mit einer Textverarbei-
tung. ProPage kann Dateien
dieser Programme lesen. Be-
nutzer von Wordperfect, Scrib-
ble oder Textcraft (Plus) sind
hier im Vorteil. Dateien dieser
Textsysteme kann ProPage di-
rekt Ubernehmen, das heiBt in-
kiusive aller Formatbefehle,
wie etwa Kursivschrift oder
Fettdruck. Benutzer anderer

tierung in ihrem Textsystem
vorzunehmen, schreiben Sie
die Folge: »\|Amiga\i«. Nach
dem Laden mit ProPage ist der
Text dann sofort entsprechend
formatiert.

Ein geladener Text wird erst
sichtbar, wenn der Anwender
per Mausklick den Textmodus
aktiviert und die »Paste«
Funktion benutzt. Dann flieBt
das Geschriebene in den akti-
ven Rahmen ein und wird um-
brochen, wobei die automati-
sche Silbentrennung ein Gber-

maBiges »Ausfransen« des
Randes verhindert. Interes-
santerweise arbeitet diese

Funktion auch bei deutschen
Texten erstaunlich zuverlassig;
gelegentliche Fehltrennungen
lassen sich durch die zusatzli-
che manuelle Trennhilfe korri-
gieren. Das Programm setzt
sogar ein kleines Lexikon ein,
in dem Ausnahmen von den
ublichen (englischen) Trennre-
geln festgehalten sind. Da es
vom Benutzer eingesehen und
ergdnzt werden kann, 148t sich
so die Zahl der Fehltrennun-
gen bei deutschen Wortern
noch erheblich reduzieren.
Weil ProPage auch keinerlei
Schwierigkeiten mit den Um-
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Bild 1. Die Arbeitsflaiche von Professional Page

Textprogramme missen ihre
Texte als ASCII-Datei spei-
chern, um sie in ProPage ein-
binden zu kénnen. Dabei ge-
hen normalerweise alle For-
matbefehle verloren, so daB
mitunter eine zeitraubende
Nachbearbeitung mit dem
Texteditor von ProPage nétig
wird. Dies 138t sich allerdings
umgehen, wenn man bereits
beim Schreiben mit der Text-
verarbeitung bestimmte Codes
eingibt, die das DTP-Pro-
gramm seinerseits als Format-
befehle interpretiert. Ein Bei-
spiel verdeutlicht dies: Ange-
nommen, Sie wollten in [hrem
Text das Wort »Amiga« Kursiv
schreiben. Statt diese Forma-
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lauten hat, ist das Programm
selbstin seiner englischen Ver-
sion fiir den hiesigen Markt oh-
ne groBere Einschrdnkungen
geeignet.

Aber der Texteditor hat noch
mehr zu bieten: Blockoperatio-
nen wie Ausschneiden, Kopie-
ren und Verschieben sind
ebenso vorhanden wie eine

einfache  Suchen/Ersetzen-
Funktion. Ferner lassen sich
innerhalb eines Rahmens

nicht nur die Textattribute (kur-
siv, fett, unterstrichen, outline)
und die Ausrichtung (links-,
rechtsbiindig, zentriert, Block-
satz) verdndern, sondern auch
die GroBe der Zeichen und der
Zeichensatz (Font) selbst, so

daB nicht jede Uberschrift ih-
ren eigenen Kasten bendtigt.
An Schriften steht dem Anwen-
der ein Uberaus reichhaltiges
Sortiment zur Verfigung, wo-
bei jedem Font ohne zeitrau-
bende Berechnungen eine be-
liebige GroBe bis 127 Punkt zu-
gewiesen werden kann. Gera-
de angesichts der Vielfalt an
Schriften ist es um so bedauer-
licher, daB im Handbuch keine
Font-Ubersicht enthalten ist.
Eine professionelle Funktion
des Texteditors ist das bei Be-
darf zuschaltbare, automati-
sche »Kerning«. Damit lassen
sich Buchstabenabstande be-
stimmter Kombinationen mini-
mieren, um ein besonders ele-
gantes Schriftbild zu erhalten
(Beispiel: Y und A bei YAN-
KEE). Auch hier kann der An-
wender gegebenenfalls »Hand
anlegen« und nachhelfen,
wenn er glaubt, daB ProPage
etwas tibersehen hat. Doch da-
bei ist Vorsicht geboten, denn
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ne der beiden hochsten Ver-
groBerungsstufen  wechseln
und hat dann nur noch einen
Ausschnitt der Seite vor sich.
Dieser kann mit Hilfe eines
Quadrats, das sich in einem
Seitensymbol befindet, ver-
schoben werden. Diese Tech-
nik ermoglicht eine rasche
Neupositionierung des Bild-
schirmausschnitts. Zusétzlich
hilft eine Art »Feinabstim-
mung« bei der exakten Wabhl
des Ausschnitts. Trotzdem fallt
negativ auf, daB ProPage kein
Scrolling praktiziert, sondern
statt dessen den Bildschirm
langsam und flackernd immer
wieder neu aufbaut.

Grafik-lmport

Die neben der Textverwal-
tung wohl wichtigste Funktion
eines DTP-Programms sind
diejenigen zur Behandlung
von Grafiken. Auch hier ist Pro-
Page so manchem seiner Ami-
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Bild 2. Die Schalttafel fiir die Einstellung der Layouthilfen

leider bieten die Zeichen des
Textes auf dem Bildschirm ei-
nen wenig harmonischen, ja
oftmals sogar irreflihrenden
Anblick. Nicht selten scheinen
zwischen den Worten die Leer-
zeichen zu fehlen, wahrend es
an anderen Stellen so aus-
sieht, als seien manche Begrif-
fe durch Leerstellen unterbro-
chen. Erst mit Hilfe der »Dele-
te«-Taste |aBt sich dann her-
ausfinden, ob der Schein triigt
(was in der Tat haufig der Fall
ist). Dies ist eine groBe
Schwachstelle des ansonsten
hervorragenden Texteditors.

Feinabstimmung

SchlieBlich richtet sich der
Anwender bei der Gestaltung
seines Dokuments in erster Li-
nie nach dem Bildschirmein-
druck.

Um den Text Uberhaupt le-
sen zu kénnen, muB man in ei-

ga-Kontrahenten um mehr als
nur eine Nasenlange voraus.
Beginnen wir mit dem Laden
von |IFF-Dateien. Ohne Ein-
schrankungen »verdaut« das
Programm LoRes- wie HiRes-
Bilder bis zu einer Auflésung
von 1024 x 1024 Punkten und
schert sich auch nicht um die
Anzahl der verwendeten Far-
ben, so daB selbst HAM-Bilder
eingebunden werden kénnen.
Flr die Darstellung auf dem
Bildschirm werden die Grafi-
ken zwar auf schwarzweiB ge-
trimmt, aber — und das ist der
eigentliche Clou — ProPage
merkt sich fir jede Zeichnung
die Originalfarben, damit bei
der Ausgabe auf einem Farb-
drucker alles wieder seine
Richtigkeit hat. Leider hat die
Sache gleich zwei Haken: Zum
einen akzeptiert das Pro-
gramm bisher nur hochwertige
Laserdrucker als Kommunika-
tionspartner. Und da selbst die-
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se in der Regel mit Farben
nichts im Sinn haben, bleibt fir
bunte Seiten nur die Ausgabe
auf einer professionellen (und
nicht gerade preiswerten)
Linotype-Fotosatzmaschine.
AuBerdem benétigt ProPage in
einem solchen Fall den »Color
Separator«, ein Zusatzpro-
gramm, das ebenso wie Pro-
Page von Gold Disk abgeboten
wird. Die bereits in Aussicht ge-
stellte Programmversion 1.2
soll allerdings von Haus aus
mit dem Color Separator aus-
gestattet sein.

Textumlauf

Sobald eine IFF-Grafik in
schwarzweiB auf dem Bild-
schirm erscheint, ist zu sehen,
daB die Umrechenroutine gan-
ze Arbeit leistet — die Qualitat
auch vormals farbenfroher
Zeichnungen ist sehr gut. Oft
wird das Bild nicht vollstidndig
sichtbar sein, so daB entweder
die Box vergroBert, oder, wenn
das aus Layout-Griinden nicht
moglich ist, der gezeigte Aus-
schnitt verdndert werden muB.
Dazu klickt man bei gedriickt
gehaltener <ALT>-Taste in
den Kasten und kann dann die
Grafik verschieben, ohne die
Position der Box zu veradndern.
Leider féllt eine exakte Wahl
des sichtbaren Ausschnitts
recht schwer, da das Bild erst
wieder neu aufgebaut wird,
wenn man die linke Maustaste
losgelassen hat. Natirlich |48t
sich die ganze Grafik auch ver-
kleinern oder vergréBern, um
sie genau einzupassen.

Das Plazieren eines Textes
um eine Grafik herum erfordert
bei den meisten DTP-Program-
men auf dem Amiga viel Hand-
arbeit mit mehreren Rahmen.
Diese mussen mdglichst ge-
nau einander angeglichen
werden, um einen geraden
Rand und einen einheitlichen
Zeilenabstand zu gewéhren.
ProPage hingegen nimmt dem
Anwender diese unter Umstan-
den zeitraubende Filigranar-
beit ab, indem es den Text mit
frei definierbarem Abstand um
die Grafik beziehungsweise
um jeden beliebigen Rahmen
»herumlaufen« 148t.

Das Programm trennt streng
zwischen den bisher bespro-
chenen  »Bitmap«-Grafiken,
wie sie ein Malprogramm er-
zeugt, und sogenannten
»Structured Drawings« (etwa:
»strukturierte Zeichnungens),
wie sie beim »Computer Aided
Design« (CAD) verwendet wer-
den. Der Vorteil dieser Grafi-
ken zeigt sich beim Ausdruck:
Wéhrend die Aufldsung einer
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Bitmap-Zeichnung auch von
der Grafikauflésung des Com-
puters abhéngig ist, richtet
sich die Punktdichte struktu-
rierter Grafiken nur nach der
Aufldsung des Ausgabegeréts.
Da Laserdrucker in der Regel
mit einer Auflésung von 300 x
300 Punkten pro Zoll arbeiten,
sind selbst bei »kritischen«
Figuren wie Dreiecken keine
computertypischen  Zacken
mehr zu erkennen.

ProPage kann (auch mehr-
farbige) strukturierte Zeich-
nungen als Dateien des CAD-
Programms »Aegis Draw« ein-
lesen und, wie bereits fir
Bitmap-Grafiken beschrieben,
behandeln. Zusétzlich befin-
den sich in der Schalter-Leiste
Symbole zur Anwahl der Zei-
chenfunktionen Linie, Recht-
eck, Kreis/Ellipse, Kreisbogen,
Polygon und Freihand. Damit
lassen sich einfache struktu-
rierte Grafiken erzeugen. Die-
ser »Mini-Malkasten« 4Bt sich
sehr vielseitig fur klarende Li-
nien und Rahmen, aber auch
flir komplexere Gebilde nut-
zen. Dabei ist man keineswegs
an die »Farben« Schwarz und
WeiB gebunden, sondern kann
sich eigene Farben definieren
oder Dbereits gespeicherte
Farbpaletten laden. Zusétzlich
bietet ProPage eine ganze Pa-
lette von Fiilimustern sowie frei
wahlbaren Strichstarken. Wiin-
schenswert wére lediglich
noch eine »Undo«Funktion,
die dem Anwender Arger mit
miBgliickten  kilinstlerischen
Versuchen erspart.

Dialogfenster

Eines féllt sofort nach Be-
ginn der Arbeit mit ProPage
auf: Der Anwender muB nicht
so lange warten, bis das In-
haltsverzeichnis der Diskette
gelesen ist, um eine Datei zu
laden oder ein anderes Gerat
— beispielsweise die Festplat-
te — anzusprechen. Vielmehr
sind alle Schalter des Disket-
tenfensters sofort nach Er-
scheinen desselben aktiv. Das
Programm reagiert unmittel-
bar auf jeden Mausklick. Diese
Art der Diskettenverwaltung
war bisher nur bei Aegis-
Produkten eine Selbstver-
standlichkeit, und es bleibt zu
hoffen, daB sich weitere Pro-
grammierer diesem Beispiel
anschlieBen.

Auch sonst ist das Dialogfen-
ster gut aufgebaut und erlaubt
sowohl die schnelle und un-
komplizierte Bedienung per
Maus als auch eine Direktein-
gabe von File- und Ordnerna-
men mittels Tastatur. Das Pro-

gramm erkennt, welche Geréte
angeschlossen sind und zeigt
dementsprechend viele (oder
wenige) Gerateschalter an.

Laserdrucker

Zwar neigte ProPage bei un-
serem Test keineswegs zu hau-
figen Systemabstiirzen, aber
da eine automatische Erstel-
lung von Sicherheitskopien
nicht vorgesehen ist, sollte
trotzdem recht haufig von der
»Save«-Funktion Gebrauch ge-
macht werden. Anders als bei-
spielsweise der »Publisher
Plus« speichert ProPage nicht
alle Bestandteile eines Do-
kuments einzeln ab (siehe
AMIGA-Magazin Ausgabe 5),
sondern in  komprimierter
Form. Das dient nicht nur der
Ubersichtlichkeit im Dateiaus-
wabhlfenster, sondern spart
auch Speicherplatz. Eine Aus-
nahme bilden leider Grafik-
Files, die nicht extra gespei-
chert werden. Deshalb er-
scheint beim Laden eines Do-
kuments plétzlich die Aufforde-
rung, die Diskette einzulegen,
von der das Bild urspriinglich
geladen wurde. Enthalt ein
Text mehrere Grafiken von un-
terschiedlichen Disketten, wird
der Anwender unversehens
wieder einmal zum »Disk-
jockey«. Die beste Lésung ist
daher, samtliche Grafiken
schon vor Beginn der Arbeit
mit ProPage auf die Datendis-
kette zu kopieren und sie spé-
ter von dort einzubinden.

Desktop Publishing hat,
wenn man qualitativ hochwerti-
ge Ergebnisse erzielen will, mit
einem Nadeldrucker nur wenig
Sinn. Aufgrund der relativen
Dicke ihrer Nadeln (bei einem
24-Nadler ungefdhr 0,2 Milli-
meter) kénnen diese Geréte
nicht mit einem Laserdrucker
konkurrieren, dessen Licht-
strahl einen Durchmesser von
weniger als 0,1 Millimeter hat.
Somit erzielen Laser ein er-
heblich klareres, scharferes
Druckbild, das zudem einen
besseren Kontrast aufweist.
Wenn man von DTP spricht,
darf man auBerdem nicht ver-
gessen, daB es sich dabei ja in
der Regel nur um die Herstel-
lung einer reproduktionsfihi-
gen Druckvorlage, nicht aber
um die eigentliche, hundert-
oder tausendfache Vervielfalti-
gung handelt. Mit dieser geht
noch einmal eine gewisse
Qualitatsverschlechterung ein-
her, so daB die Druckvorlage
entsprechend gut (also scharf
und kontrastreich) sein muB,
um auch noch nach der Ver-
vielfdltigung den Anspriichen

geniigen zu kdnnen. Profes-
sionelles DTP |aBt sich deshalb
nur mit einem Laserdrucker
oder einer Fotosatzmaschine
betreiben. Die Anforderungen
an das Ausgabegerét sind so-
gar noch etwas hoher. Die mei-
sten preiswerten Laserdrucker
genigen nédmlich den Anforde-
rungen nicht, die ein Pro-
gramm wie ProPage an sie
stellt, weil sie mit der Seiten-
beschreibungssprache Post-
script nichts anfangen kén-
nen. Das Wortungetiim »Sei-
tenbeschreibungssprache st
durchaus treffend. Der Com-
puter Ubermittelt dem Drucker
namlich nicht, wie es zum Bei-
spiel bei einer einfachen Hard-
copy der Fall ist, Punkt fiir
Punkt und Zeile flr Zeile den
Inhalt des Bildschirms. Statt
dessen beschreibt er ihm, was
auf der Seite zu sehen sein
soll. Beispiel: Zeichne einen
Kreis mit dem Durchmesser d
an Position x/y. Die eigentliche
Decodierung Ubernimmt der
Drucker selbst — sofern er da-
zu in der Lage ist.

Zum gegenwdrtigen Zeit-
punkt kann ProPage einzig
und allein Postscript-fahige
Ausgabegerate ansteuern. Al-
lerdings soll die angekiindigte
Version 1.2 zusétzlich Treiber
flir  preisgiinstige, nicht
Postscript-fahige Laserdrucker
wie den HP-Laserjet sowie flr
einige 24-Nadel-Drucker besit-
zen. Dadurch wiirde das Pro-
gramm auch flr denjenigen in-
teressant, der nicht gleich eine
ganze Zeitung, sondern nur
gelegentlich einen Aushang
oder dhnliches gestalten
mdchte. Einzig der fir Amiga-
Verhdltnisse recht hohe Preis
von nahezu 800 Mark kdénnte
Interessenten dann noch zo6-
gern lassen.

Defizite

Zieht man Bilanz, so bleibt
unterm Strich zundchst einmal
die Erkenntnis, daB der kanadi-
sche Hersteller Gold Disk mit
Professional Page das erste
und bisher einzige Amiga-Pro-
gramm vorgestellt hat, mit dem
sich ernsthaft Desktop Pub-
lishing betreiben I&Bt. Hierfir
mussen allerdings erst die néti-
gen Hardware-Voraussetzun-
gen geschaffen werden. Ohne
einen Monochrom-Monitor,
wie beispielsweise dem Modell
2024 von Commodore, der das
lastige Interlace-Flimmern voll-
standig unterdriickt, sollte nie-
mand Uber langere Zeit mit
ProPage arbeiten. Zweifel an
der Entscheidung der Pro-
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Amegas

Amiga Roulette
Arazok's Tomb
Balance of Power
Barbarian (Psygnosis)
Bard's Tale
Battleships

Beat it

Biotimer

Black Cauldron
Blackshadow

Bubble Bobble
Bureaucrazy

Champ. Basketb. Two on Two
Championship. Golt
Chessmaster 2000
Clever & Smart

Cube Master

Dark Castle
Defender of the Crown
Destroyer

Ebonstar

ECO

Emerald Mine
Extensor

Eye

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

39,00
63,00
66,00
72,50
63,00
75,00
55,50
29,95
63,50
69,00
64,00
57,50
77,00
72,00
64,00
68,00
53,00
57,00
62,00
72,00
67,00
80,00
67,00
29,95
29,95
45,00

Faery Tale

Ferrarl Formula 1

Feud

Final Mission

Fire Power
Flightsimulator I
Footman

Fred Feuerstein
FuBball Manager deutsch
Galileo V2.0

Garrison [l

Gee Bee Air Rally
Giana Sisters

Golden Path
Goldrunner

Grand Slam Tennis
Guild of Thieves
Hollywood Poker
Impact - Breakout
Indoor Sports

Jagd aut Roter Oktober
JET Flugsimulator
Jewels of Darkness
Jinxter

Karate Kid Il

Karting Grand Prix
Kikstart 2

King of Chicago
Leaderboard Golf
Leaderboard Tournament
Marble Madness
Mission Elevator
Moebius - Karate

Ninja Mission
Obliterator

Pinball Wizard

Pink Panther

Ports of Call
Powerplay deutsch
Programm des Lebens
Reisende im Wind
Retum to Atlantis
Rolling Thunder
Scenery Disk, 7 od. 11
Seven Cities of Gold V1.2
Shadowgate

Shanghal

Sidewinder

Siicon Dreams

Sinbad a.1.T. of t. Falcon
Skyblaster

Soccer King

Space Ranger
Starglider

Star Wars

Strike Force Harrier
Strip Poker

Strip Poker Data Disk 4 oder 5
Super Huey Flight Sim.
Terramex

Terrorpods

Test Drive

Tetris

The Big Deal

The Pawn

Toheka

Uninvited

Vampire's Empire
Vyper

Way of the little Dragon
Westem Games
Winter Games

Winter Olympiad 88
World Games

XR 35 Fighter Mission
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74,00
75,00
29,95
57,00
52,00
87,00
54,00
55,00
67,00
96,00
58,00
64,00
49,00
48,00
63,00
75,00
74,00
55,00
44,00
73,00
63,00
87,00
39,00
64,00
64,00
2,95
29,00
69,00
61,00
29,95
57,00
45,00
64,00
29,95
62,00
45,00
55,00
69,00
55,50

137,00
69,00
81,00
69,00
49,00
57,00
75,00
65,00
31,00
63,50
69,00
55,50
29,95
29,95
69,00
54,00
65,00
85,00
39,00
57,00
50,00
62,00
65,00
50,00
73,50
67,00
55,00
74,00
55,50
56,00
3950
57,00
63,00
50,00
63,00
29,95

FView (H.AM.) DM 12,00
GRAFIK DG oAD DM 12,00
Logistix DM 12,00
o g":m DM 17990 | Moduia M2 Amiga DM 12,00
Aagh el DM 13300 | Pertect Sound DM 12,00
ﬁ' s > | Sculpt 3D (2 Disks) DM 24,00
vl M0 | TvTme DM 12,00
Butcher V 2.0 PAL, deut. DM 81,00 A
Calligrapher DM1ga00 | Zne! a g ‘g'gg
Deluxe Art Disk 2 DM 29,00 | Zuma Fonts 12|
Deluxe Print DM 8,00 SPRACHEN UND TOOLS
Deluxe Productions DM 368,00
Deluxe Video V 1.2 DM 176,00 (A:ar?\aasl’: -l w :%gg
DR ES T8, Dew: DM 98,00 | peypac Assembler DM 135,00
Digi View A1000 PAL, deut. DM34B00 | Face ) DM 500
Digi View A500/2000 PAL, d. DM 369,00 | rorrr DM 489.00
Druckmaster NEC P§,P7,2200 DM 83,00 | Gbomoz V2.0 DM “3’50
Dynamic CAD OM490.00 | coabrt DM 5700
Gender-Changer Digi View DM 48,00 | | atico C v 4.0 + Teut-Util DM 399,00
Insirctmigs DM 191,00 | > Amiga Modula 2 DM 340,00
Newsletter Fonts DM 49.00 | pyany Aztec C Profess. V 3.6 DM 348,00
Photon Paint DM213.00 | yany Aztec C Devel. V 3.6 DM 498,00
Phmate DM10500 | \any C Source Level Debugger DM 138,00
Sculpt 30 DM156.00 | \uo0 Macro Assembler DM 163,00
Shver DM246,00 | et pagcal DM 183,00
Studio Fonts DM 59,00 | yicE shell OM 9800
TV-Text PAL DM 175,00 | Mcc Tooki DM 89,00
Videoscape 3D PAL, deut. DM 332,00 | piodula 2 Commercial DM 533,00
Video Thier PAL DM 198,00 | proen.s DM 85,00
X - CAD Designer DM 890,00 | 7o) (LI daluxe) DM 166,00
ZumaFonts1,2,3 Je DM 57,00 OMMERZ|ELL
2 K
et Aegis DIGA DM 125,00
Amiga 500 Schafipldne DM 60,00 | pockerText DM 193,00
Amiga 1000 Schalipldne DM 70,00 Logic Works DM 179,00
Amiga 2000 Schaltpidne Ver. A + B DM 130,00 Logistix deutsche Version DM 293,00
Sidecar Schalplane DM 40,00 | paoe Setter PAL, Umlaute DM 265,00
N'HQB 500 Buch M+T DM 49,00 paw Satter Laserscript DM 88,00
Amiga 2000 Buch M+T DM 48,00 Superbase deutsch DM 215,00
Amiga Assemb. Buch M+T DM 59,00 | Tartomat DM 95.00
mg: S&B'ﬁ M+T gu g-% Word Perfect, engl. DM 248,0:
+ )
Amiga DOS Manual Bantam DM 79,00 r--------
Amiga Progr. Handbuch M+T DM 69,00
Deluxe Grafik m.d. Amiga DM 49,00 l Name
Grafik auf dem Amiga M+T DM 49,00 Vomame
Grafik, Musik und DFU M+T DM 58,00
Hardware Ref. Manual DM 62,50 . Stabe
Intuition Ref. Manual DM 62,50 PLZ/Ont
Komment, ROM-Listing 1 DM 69,00 = s
Komment. ROM-Listing 2 DM 69,00 [ Hiemitbesteleich:
Progr. in Bask Francis' DM 48,00
Progr. m. Amiga Basic M+T om 5000 [
Progr. Praxis Am-Basic M+T DM 59,00
Progr. Praxis Intuition M+T DM 59,00 Ich zahie per:
Progr. Praxis MS-Basic Tew DM 59,00 |:| bediegendem Verrechnungsscheck
ROM-Kemel Libr. & Devices DM 88,00
ROM-Kemel Ref. Exec om 6250 i Nachnahme zuziigl. N.N-Geblhven)
Systemprogr. in C Tewl DM 59,00 zuzi. Versandkosten von DM 6,50

Audio Master

Deluxe Music Constr. Set
Drum Studio

Future Sound
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Aegis-Draw
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grammierer, die hochste Auflo-
sung des Amiga zu verwen-
den, sind hingegen nicht ange-
bracht. 640 x 400 oder, wie
hierzulande, 640 x 512 Bild-
punkte sind eher noch zuwenig
als zuviel, wenn man bedenkt,
daB viele DTP-Profis auf Ganz-
seiten-Bildschirme schwéren,
die eine realistische Darstel-
lung des Dokuments auch oh-
ne Scrolling ermdglichen. Al-
lerdings erfordert das natdirlich
auch einen entsprechend lei-
stungsfahigen Computer. Es
ist kein Geheimnis, daB der
Amiga bisher in Sachen DTP
eher eine Nebenrolle spielte.
Wenn sich das andern soll,
muB sich die Software auch mit
den Programmen messen las-
sen, die auf dem Macintosh
und IBM-PC den Ton angeben.

Die Konkurrenz

ProPage hélt sich bei einem
solchen Vergleich erstaunlich
gut, auch wenn einige Verbes-
serungen nicht nur win-
schenswert, sondern notig
sind. Da ist zun&chst die zum
Teil sehr schlechte Darstellung
der Fonts auf dem Bildschirm
zu nennen. Diese miissen
nicht nur klar erkennen lassen,
ob ein Wort zusammenge-
schrieben ist oder nicht; man
sollte die einzelnen Schriften
bereits auf dem Bildschirm klar
identifizieren kénnen, um ei-
nen besseren Eindruck wvon
seinem Dokument zu erhalten.

Ein weiteres, erhebliches
Manko ist die Tatsache, daB mit
ProPage keine direkte Bear-
beitung gegeniiberliegender
Seiten méglich ist. Das ist aber
unbedingt nétig, wenn sich et-
wa ein digitalisiertes Foto oder
eine andere Grafik (ber beide
Seiten erstrecken soll. Per
Hand laBt sich das kaum so re-
alisieren, daB die Bildteile
exaktaneinander passen. Eine
zweiseitige Darstellung ist im-
mer dann zweckmdaBig, wenn
das Layout beider Seiten einer
Doppelseite abgestimmt wer-
den soll. Flexibler noch sollte
das Programm bei der Verar-
beitung von Texten werden.
Zwar sticht hier der Texteditor
positiv hervor, und auch die
Méglichkeit, die Schriften far-
big oder in Grauschattierun-
gen zu gestalten, verdient Er-
wéahnung. Doch vermag es
nicht dariiber hinwegzutro-
sten, daB Text nur horizontal
ausgerichtet werden kann. Zu-
mindest eine Drehung um 45
und 90 Grad sollte moglich
sein, um beispielsweise an ei-
nem Foto hochkant den Quel-
lenvermerk anbringen zu kén-

nen. Nach so viel Tadel noch
ein groBes Lob: Es gebiihrtden
Programmentwicklern fir die
Umsetzung der Technik, einen
Teil des Bildschirms als Ablage
flr voribergehend nicht bend-
tigte Texte oder Bilder zu be-
nutzen. So behalt der Anwen-
der auch dann die Ubersicht,
wenn das Layout kurz vor Fer-
tigstellung der Seite noch ein-
mal grundlegend gedndert
wird. Alle stérenden Teile las-
sen sich so erst einmal beiseite
legen und spéter schnell wie-
der zurlickholen oder auch fur
eine andere Seite verwenden.
Wir sollten bei einem Ver-
gleich mit der doch noch lei-
stungsféhigeren Apple- und
IBM-Konkurrenz eines nicht
vergessen: »PageMaker«,
»Ventura Publisher« & Co. sind
fast viermal so teuer wie Pro-
Page. Wenn dessen Version
1.2 hélt, was Gold Disk ver-
spricht, ohne deutlich mehr als
800 Mark zu kosten, ist das
Programm letztlich, bedingt
durch das bessere Preis-/Lei-
stungsverhéltnis, eine gute Al-

ternative.
(Karsten Lemm/pa)

AMIGA-WERTUNG

Software:
Professional Page
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Fazit: Professional Page ist das zur
Zeit leistungsfahigste DTP-Pro-
gramm auf dem Amiga. Fir den pro-
fessionellen Einsatz ist allerdings
ein die Auswirkungen des Interlace
mildernder Spezialmonitor sowie
ein Speicherausbau von minde-
stens 1 MByte empfehlenswert.

Positiv: komfortable Textmanipula-
tion; verarbeitet IFF-Dateien belie-
bigen Formats; Farbausgabe; auto-
matisches Kerning; Rahmengrup-
pen; technisch-wissenschaftlicher
Zeichensatz; Trennautomatik
Negativ: Druckausgabe nur auf
Postscript-fahigen  Laserdrucker;
langsames Scrolling; keine Textro-
tation; keine Doppelseite am Bild-
schirm; WYSIWYG nicht durchgén-
gig realisiert

DATEN

Produkt: Professional Page
Preis: 798 Mark
Hersteller: Gold Disk, Kanada

Anbieter: Atlantis, Dunantstr. 53, 5030
Hirth; gutsortierter Fach- und Versand-
handel
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Weg mit dem Guru

»GOMF« ist ein Programm
zum Abfangen von Guru Me-
ditations. Kann es wirklich
den Amiga vor einem Absturz bewahren?

enn der Computer
merkt, daB etwas in
seinem Innern schief

gelaufen ist, warum versucht
er dann nicht, etwas dagegen
zu unternehmen, anstatt die
unniitze Meldung »Software
error - task held« oder sogar
den Guru zu zeigen? Kann
man im ersten Fall wenigstens
noch den Inhalt der RAM-Disk
retten, so ist in letzterem be-
reits alles zu spét. Das hat sich
auch Christian Johnson ge-
dacht und schrieb »GOMPF«,
ein Programm, das vielver-
sprechend als Gurubuster an-
gepriesen wird. Es fangt jegli-
che Guru-Meldungen ab, tber-
wacht zusétzlich den unteren
Speicherbereich und korrigiert
versehentlich Uberschriebene
Vektoren (dhnlich dem Public-
Domain-Werkzeug »Mem-
Watch«). AuBerdem hat es die
Fahigkeit, fehlerhafte Pro-
gramme extern zu entfernen,
um Speicherplatz riickzuge-
winnen oder Amoklaufe zu ver-
hindern. So jedenfalls die
Theorie, doch zuerst einmal
zur Funktionsweise: GOMF
wird sinnvollerweise auf die
Workbench-Diskette  kopiert
und in der Startup-Sequence
installiert, wobei positiv auf-
falit, daB sich das erste CLI-
Fenster trotz »RUN« durch
»ENDCLI« schlieBen 1&Bt.

GOMF schlagt zu

GOMF tritt nun in genau
dem Augenblick in Aktion, da
ein Guru zu erwarten ist. Egal,
ob dieser nun durch einen Aus-
nahmezustand des Prozessors
oder vom Betriebssystem aus-
geldst wurde. Statt dessen wird
ein eigenes Fenster erdffnet,
die Guru-Nummer automa-
tisch in Klartext aufgeschliis-
selt. AuBerdem wird, im Ge-
gensatz zu normalen Guru-
Meldungen, gleich die Adres-
se, an der der Fehler auftrat,
angegeben. Dies kann beim
Arbeiten mit einem Debugger
hilfreich sein. Die rechten acht
Ziffern der Guru-Nummer, so-
fern sie (iberhaupt eine Bedeu-
tung haben, geben namlich
meist die Nummer der Task-ID
an. Man kann nun Reste wie et-
wa Fenster, Screens und natlr-
lich auch das fehlerhafte Pro-

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

gramm selbst beseitigen und
den normalen Betrieb fortset-
zen. Wie gesagt, das war die
Theorie. In der Praxis sieht das
leider schon etwas anders aus:
Wenn viele Fehler durchaus
abgefangen werden konnen,
so etwa der beliebte Absturz
des Befehls »Info« mit einer
»Division durch Null« durch ei-

Error detected, possible incorrect
window or screen selected., Try WHAP
again, GOMF if the programn display
has been removed, or as last resort,
save to disk and use BOOT or GURU.

| Gou | { wnap | | Boor || Gimu || scar |

Gonf1.8

Errors
&

Updates

nen Fehlerinder RAM-Disk, so
scheinen bestimmte Alarmzu-
stdnde dem Programm wenig
zu bekommen. Speziell bei
Fehlern des AmigaDOS, die
den Guru erst nach Reset-
Abarbeitung erscheinen las-
sen (erkennbar am grauen
Schirm), stiirzt auch der Guru-
schreck selbst mit einem Guru
ab oder kommt nicht einmal bis
zur Anzeige der Funktionsaus-
wahl. Im Falle einer nicht zu off-
nenden DOS-Bibliothek, ein
sogenannter  »Recoverable
Alert«, der nicht zum Warm-
start fihrt, wird GOMF nur
beim allerersten Mal aktiv. Wei-
tere Félle entgehen seiner Auf-
merksamkeit. Dies waére ei-
gentlich nicht weiter schlimm,
wirde aufgrund eines Be-
triebssystemfehlers der Amiga
500 und 2000 nicht trotzdem
einen Reset durchfihren.
Auch wurde in diesem Fall eine
véllig  konfuse Fehlerauf-
schltsselung angegeben.
Nicht einmal bei den vier eben-
falls auf der Diskette vorhande-
nen Beispielprogrammen, die
die Fahigkeiten von GOMF de-
monstrieren sollen, ist hun-
dertprozentiges Funktionieren
gewahrleistet: So stiirzt nicht
selten der unter dem soge-

GOMF soll Guru-Meditations beseitigen

nannten Input-Device laufende
Intuition-Handler aufgrund der
Auffrischung eines (brigge-
bliebenen Fensters ab, bevor
man die Chance hatte, dieses
mit der Funktion »WHAP« zu
beseitigen. Auch zieht sich der
CLI-Benutzer, der nicht schnell
genug klickt, moglicherweise
den Teppich unter den FiBen
weg, indem sein CLI-Fenster
beseitigt wird. Uberhaupt er-
scheinen und verschwinden
die Meldungen von GOMF fiir
den Normalanwender wenig-
stens zu Beginn zu schnell.
Dies ist sicherlich vorteilhaft,

[ GOMF 2.8 The Error Handler’ © 1987 | by

This progran will u

crash unless you run GOM :

only the close windov gadget. R
GOMF then select a gadget to test it.

wenn man das Programm
schon lénger kennt und be-
nutzt, da dann jegliche Verzo-
gerungen stérend sind. Im Zu-
sammenhang mit der Beseiti-
gung des Beispielprogramms
»Errord«, einer einfachen End-
losschleife, héatte man im
Handbuch darauf hinweisen
sollen, daB hierzu das Pro-
gramm nicht mit héherer Priori-
tat als dblich laufen sollte. An-
sonsten kénnen keinerlei Ein-
gaben mehr erfolgen, was al-
lerdings nicht der Fehler von
GOMF ist. Apropros Anleitung:
Zwei englischsprachige Hefte
mit zusammen 74 Seiten erkla-
ren Inbetriebnahme und Um-
gang mit dem Programm und
den zugehdrigen Utilities. Es
fallt auf, daB im ersten Hand-
buch samtliche lllustrationen,
auf die sich der Text bezieht,
fehlen. Ob dies der Grund ist,
daB dem Programm ein zwei-
tes Heft, diesmal mit Abbildun-
gen, beigefligt wurde, das spe-
ziell fir den Anfanger ausge-
legt ist, bleibt Geheimnis des
Herstellers. Da Programmie-
rern jenseits des Atlantiks nicht
bekannt zu sein scheint, daB
europdische PAL-Maschinen
einen gréBeren Bildschirm ha-
ben, ist das fehlerhafte Verhal-

ten beim Verschieben des
GOMF-Fensters durch die
Funktion »SCAT« nicht weiter
verwunderlich. Schon im
Handbuch wird darauf hinge-
wiesen, daB nicht alle Pro-
gramme zusammen mit GOMF
arbeiten, da einige, so etwa
Marauder, gewisse Program-
mier-Richtlinien fir den Amiga
verletzen. GOMF kann daher
mit dem Programm »Nuke«
desaktiviert werden. Dabei ge-
hen jedoch jedesmal 48 Bytes
Speicher verloren. Nicht weiter
tragisch, aber ein Schénheits-
fehler. Nuke hat auch ernstere
Probleme: Nicht immer wer-
den alle aktuellen Tasks ange-
geben, auch findet Nuke nicht
immer das spezifizierte Pro-
gramm auf Anhieb. Auch bei
der Ausgabe der CLI-Liste wur-
de eine Kleinigkeit nicht be-
dacht. So erscheint oft fehler-
hafte oder veraltete Informa-
tion durch Programme, deren
Ausfuhrung langst beendet ist.
Hinter GOMF steckt zwar eine
gute Idee, aber vielleicht ist
das Programm nach Behe-
bung der genannten Schwach-
stellen einmal in einer spateren
Version einsatzféhig.

(Ralph Babel/jk)

AMIGA-WERTUNG
Software:
GOMF 2.0
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Fazit: GOMF soll Guru-Meditations
transparenter und abfangbar ma-
chen. In der jetzigen Version ist es
jedoch unhandlich zu bedienen und
kann seine Aufgabe nicht voll erfil-
len.

Positiv: CLI-Fenster sind &hnlich
wie bei »Runback« wieder schlieB-
bar; Umsetzung der Guru-Nummer
in Klartext; Angabe der Fehler-
adresse.

Negativ: Selbstabsturz bei Ami-
gaDOS-Fehlern; erkennt Recovera-
ble Alerts nur beim ersten Mal.

DATEN

Produkt: GOMF V.20
Preis: 58 Mark
Hersteller: Hypertek

Anbieter: Atlantis, Dunantstr. 58,
5030 Harth, Tel. 02233/4 1081
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Drei Super-Programme, die die auBergewhnlichen
Fihigkeiten Ihres Amiga nutzen: CADos 3D,
Fractal Construction Kit und Funktionsplotter

Mit dem 3-D-Konstruktionsprogramm »CADos 3D« konstruieren
Sie selbst komplexe dreidimensionale Kérper, deren Drehung im
Raum sowie VergréBerung und Verkleinerung.

DaB mathematische Erkenntnisse nicht immer strockenen« Schul-
stoff bedeuten, sondern auch Asthetik und Schénheit reprdsen-
tieren, beweist »Fractal Construction Kit« mit der grafischen
Umsetzung der Chaostheorie. Dabei wird der gesamte Bereich
grafischer Auswertungen auf diesem Gebiet abgedeckt!

Bestell-Nr. 38708

Nur
DM 49~
,-
(sFr 45,-*/6S 599,-*)
*Unverbindliche Preisempfehlung

Der »Funktionsplotter« erméglicht Ihnen v. a. die maBstébliche
Darstellung von Funktionen, deren Auswertung beziiglich Null-
stellen, Extremwerten und Definitionsliicken sowie den Vergleich
mehrerer Funktionen.

Lieferumfang: ' Anleitungsheft und eine Programmdiskette im
3'%"-Amiga-Format,

Hardware-Anforderung: Amiga 500, 1000 oder 2000

Markt&Technik
Zeitschriften - Bicher
Software - Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen,
Telefon (089) 4613-0
SCHWEIZ: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 415656
OSTERREICH: Markt & Technik Verlag Ges.m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222) 58794 55; Rudolf Lechner & Sohn, Heizwerkstrafie 10, A-1232 Wien,
Telefon (0222) 6775 26.
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Mochten Sie auch, daB der

Amiga Grafiken schneller

ausdruckt? Turbo-Print und
die neuen Treiber von der Workbench 1.3
machen lhrem Drucker Dampf.

— TURBO DRlnT-

Printer-Selection Settings

| TurboPrint:devs/printe Fix
| Printer |

Fin |
Prefs |

Hardoopy

Install |
Hardoopy |

| 898x180dpi
120x180dpi
(180x180dpi
360x1808dpi
360x360dpi

| Fastmen
Last

Aspect Ratio Save

Custon | - Call
Ratio | Wi=1.008 Prefs

L) Save
Settings
Greyscale Patterns Use
| Normal H

| Pattern

Bild 1. Turbo-Print besitzt ein eigenes Fenster

is zu achtmal schneller
kénnen Sie nun lhre
Grafiken ausdrucken.

Aber das ist noch nicht alles.
»lurbo-Print« von Irsee-Soft
und die neuen Treiber von der
Workbench 1.3 bieten weitere
Verbesserungen im Vergleich
zum alten Printer-Device:

Bei der Beschleunigung lie-
gen beide Systeme gleichauf
(siehe als Beispiel Tabelle 1).
Ein Vorteil von Turbo-Print: es
arbeitet auch mit den alten
Workbench-Treibern. Je nach
Auflésung erfolgt der Ausdruck
einer Grafik dann bereits zwei-
bis dreimal schneller. Je héher
die gewdhlte Auflésung, desto
starker der Geschwindigkeits-
vorteil. Wenn Sie im Preferen-
ce-Fenster (Bild 1) von Turbo-
Print  »FixPrinter« wéhlen,
druckt das Programm mit eige-
nen Treibern. Dies flhrt zu ei-
ner weiteren Beschleunigung
des Ausdrucks auf insgesamt
das 6- bis 8fache.

Die neuen 1.3-Treiber stehen
dem nicht nach, im Falle des
NEC CP6 ist die Beschleuni-
gung sogar etwas groBer. Posi-
tivist auch, daB beide Systeme
Gelb zuerst drucken.

Jeder wird nun wissen wol-
len, ob sein Drucker auch un-
terstitzt wird? Die Tabelle 2
zeigt, welche Treiber bereits
vorhanden sind. Neben der
Wahl des Druckers bieten die
Turbo-Preferences einigen zu-
satzlichen Komfort:

— sie erlauben die Installation
einer Hardcopy-Routine,

— ermdglichen ein resetfestes
NoFastMem,

— lassen eine Auswahl von
vier Druckmustern zu und

— besitzen einen Regler, um
das Verhdltnis von Breite und
Hohe einer gedruckten Grafik
zu verdndern. Sollte |hr
Drucker in einigen Grafikauflo-
sungen Ellipsen statt Kreise
produzieren, |aBt sich dies also
korrigieren.

Weitere  Verbesserungen
sind von Irsee-Soft bereits an-
gekindigt. So soll eine Anti-

aliasing-Funktion integriert
Software:
Turbo-Print
cl=|2|B
9,2 |1ff |,
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Dokumentation |3 (K3 |E2 K3 | K3
Bedienung aRae
Erlernbarkeit |k |E3|E3 K3 | K3
Leistung u u u u I.I

Fazit: Turbo-Print ist fir jeden ge-
eignet, der Grafiken und Bilder mit
seinem Amiga drucken méchte.
Positiv:  resetfest; wahlweise
Hardcopy-Routine; NofastMem in-
tegriert; unterstitzt 360 x 360 Punk-
te Aufldsung bei NEC-Druckern;
druckt im Farbbetrieb Gelb zuerst.
Negativ: Kopierschutz verhindert
Installation auf der Hard-Disk

DATEN

Produkt: Turbo-Print
Preis: 89 Mark

Hersteller: Irsee-Soft SPCS, Griinten-
straBe 6, 8951 Irsee, Tel. 08341/74327
Vertrieb: PDC GmbH, Louisenstr. 115,
6380 Bad Homburg, Tel. 06172/247 48

AMIGA-MAGAZIN 6/1988



neue Treiber

werden. Diese besitzen die
neuen Treiber auf der Work-
bench 1.3 bereits. Auch sonst
hat sich im Preference-Win-
dow der neuen Workbench ei-
niges getan. Neben dem altbe-
kannten Fenster zur Wahl des
Thresholds existiert ein weite-

ben. Dabei unterstiitzt das Pro-
gramm beispielsweise die
hdchsten Auflésungen der Pin-
writer-Familie (360 x 360 Punk-
te/lnch) oder Laserdrucker
(300 x 300 Punkte/Inch).
Einen Minuspunkt in Sa-
chen Bedienerfreundlichkeit

Antialiasing

Color Correct

Hidth Linit

Height Limit
[ J.Ll.}

Densi ty

FYHIEILIRINY 7

Scaling

Fraction
L_lnteger _ |

(=]
[caneet]

Bild 2. Die neue Workbench erlaubt viele Variationen

res Fenster (Bild 2). Dort wird
beispielsweise die Dichte einer
Grafik mit einem eigenen Den-
sity-Regler eingestellt (von
1-7). Bei Turbo-Print ist die Ein-
stellung komfortabler. Bei der
Wahl des Druckers kdnnen Sie
die Auflésung gleich mitange-

erhalt Turbo-Print allerdings flr
den Kopierschutz. Der Anwen-
der kann zwar auf einer Ar-
beitskopie die Preferences si-
chern, aber er muB nach dem
Booten einmal die Original-
Diskette im internen Laufwerk
einlegen. Ein solcher Schutz

y 4

SOFTWARE-TEST

Workbench 1.3: Imagewriter Il HP__Deskjet
Alphacom__Alphapro__101  Okidata__92 HP__LaserJet
Calcomp__Colormaster Qume__Letterpro__20 Okidata__293I
Diablo__630 Brother_HR-15XL Okimate__20
EpsonX CBM_MPS1000 Xerox__4020
HP__Paintjet EpsonQ

Turbo-Treiber: Okidata ML393 QOkidata ML294
Epson FX Star NB24-15 Star LC-10

NEC Pinwriter

Epson JX

Star Laserjet

Tabelle 2. Diese Treiber stehen bereits zur Verfligung

Tabelle 1. Testbild 320 x 256 Punkte, 16 Farben, Butcher auf NEC CP6

Auflésung Workbench Turbo FixPref Workbench
1.2 13

90 x 90 215

90 x 180 14:01 8:30 3:09 3:02

120 x 180 17:03 10:39 3:43 3:38

180 x 180 24:3 15:01 5:00 4:46

360 x 180 9:40

verhindert die Installation der
Software auf einer anderen
Diskette oder einer Hard-Disk.

Bei richtiger Einstellung in
den Preferences muB die Dis-
kette allerdings nur einmal ein-
gelegt werden. Sie haben die
Option, die Treibersoftware
und den Treiber resetfest zu la-
den. Wahlweise wird auch eine
Hardcopy-Routine — ebenfalls
resetfest — geladen.

Wer braucht die schnellen
Druckroutinen? Turbo-Print ist

flr jeden geeignet, der haufig
Grafiken ausdrucken mochte.
Die neuen Treiber auf der
Workbench 1.3 sind ebenfalls
empfehlenswert.  Allerdings
sind sie zur Zeit nur in Amerika
erhéltlich. Sicher werden auch
einige Kopien den Sprung tber
den groBen Teich schaffen. Es
bleibt abzuwarten, wie Irsee-
Soft auf diese Herausforde-
rung reagiert. Auch bei Turbo-
Print ist sicher noch etwas her-
auszukitzeln. (ub)

HV-1 Home-Video Genlock

AMIGA VIDEOACTION PROFESSIONAL

abdeckung. Kompatibel durch mitgelieferte

Passend fir Amiga 500/1000/2000. Hardware-

MegakKick*-Disk. Die Karte wird fur die unten-
stehenden Programme empfohlen bzw. bendtigt

steuerung und Auto-Configuration. Speziell geeignet
fir VHS und Beta sowie alle anderen Video-
Systeme. Verlustfreie Signalverarbeitung.

HV-1 DM 1198~

mﬁiﬂiga ' RAM-Erweiterung

MegAmiga mit MegaKick

DM 498~

PalVideo 2000 rGB-Coder

Macht aus Ihrem Amiga 2000 einen vollwertigen
PAL-Amiga. Getrennte Ausgange fir Monitor und
BNC-Video. Steckfertiges Modul.

VCG-1 studio Genlock

Genlock-Interface fiir gehobene Studio-Anspriche
zum Einsatz im U-matic-HIGH/LOWBAND-Schnitt-
platz sowie f. SuperBeta, VHS,

Video 8 oder andere Systeme. VCG-1 DM 1998,-

Gerit fiir alle Amiga-Typen. Vielfaltige Einstell- und
AnschluBméglichkeiten. Exzellente Bildqualitat. Fur alle
Videosysteme geeignet, besonders leistungsfahig mit
17+, U-matic-HIGH/LOWBAND- u. BetaCam-Recordem.

1-MByte-Speicherkapazitét fir den Amiga 1000. PALVidEO 2000 DM 198-
Der Einbau erfolgt »unsichtbar« hinter der Front- Video 500 fir A500 DM 128-
Professional Equipment: Video-Software:
GSE VEC-1 Schnittsteuersystem fur VHS, Grafik
Beta und Video 8 DM 1998~ De-Luxe Paint Il Deutsche PAL-Version DM 249-
GSE VTC-1000 Timecode-Schnillsteuersystem Digi-Paint Deutsche PAL-Version DM 139,
U-matic/VHS/Beta DM 379g-  Master CAD 3D DM 186~
) "™ Butcher 2.0 PAL DM  89-
VCP-1 RGB-Farbprozessor mit Sculpt 3D DM 198~
Effektmégl. und Verst. DM 1198~ Animation G
Panasonic Videokamera F-10 ab DM 2398~ Videoscape 3D DM 389.- VC 2
SONY KV-1440 Black-Trinitron-Monitor/TV gg:’;;?s glagyh?;gncigmmam’ gu ?:g': Broadcast Genlock
fur Amiga DM 798~ Disney 3D Animator DM 589~ Ein absolut professionelles
Nachleuchtender Hires-Monitor, flimmerfreier Disney 3D Junior DM 198-
Interlace-Mode DM 3498~  Titel
JDK ProVideo CG-1 Video Titler, 100 Seiten,
Weitere Videokameras, Videorecorder, Monitore, Video- PAL-Version DM 398~
effektgerate und Videomischer auf Anfrage. Deutscher Zeichensatz in Vorbereitung DM 98- VCG-2 DM 3998 -

VIiDEOCOMP
Video + Computer

Dipl.-Kfm. K. J. Leuze

VCG-2 RGB DM 4498 -

MICHAEL LAMM

Professional Video VideoComp

Beratung &Vertrieb Bergerstr. 193
6000 Frankfurt/M. 1
Tel.: 069/467001

Computerzubehor

Beratung &Vertrieb Schonbornring 14
6078 Neu-lsenburg 2

Tel.:

06102/52535

LAMM Computersysteme

Alle Preise verstehen sich zuzlglich Porto und Verpackung. Preisanderungen vorbehalten.

VCG-1, VCG-2, VCG-2 RGB, HV-1, PalVideo 2000, Video 500, MegAmiga, MegaKick ©

COMPUTERSYSTEME

Hardware und Software
Herstellung-Vertrieb
Professional Video
Elektron. Bauteile

NN
lll’ll COTTTTTIRARNRNN

Vertretung Schweiz: ProShop Freetronic AG/SA

Rue Centrale 63, CH 2502 Biel, Tel. 032/224090

1987 by Michael Lamm Computersysteme
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wei sehr gute Kopier-

programme zum Ver-

vielféltigen von Disket-
ten sind neu aus Amerika zu
uns nach Deutschland gekom-
men. Es handelt sich dabei um
»Project D« und die neueste
Version von »Marauder ll«, die
als »Brainfile V10« bezeichnet
wird. Wir stellen Ihnen die bei-
den Kopierprogramme im fol-
genden kurz vor, um lhnen ei-
nen ersten Eindruck zu geben.

Altbewahrter
Klassiker

Marauder Il dirfte wohl den
meisten Lesern bereits aus
dem Test in AMIGA 2/88, Seite
119, her bekannt sein. Das
Hauptmeni ist ein schon ge-
zeichnetes Bild, in dem die
Bildsymbole fiir die einzelnen
Diskettenstationen sowie fir
die Textanzeigen Ubersichtlich
plaziert sind. Weitere Funktio-
nen lassen sich aus einer Me-
nileiste auswahlen. Die neue
Version Brainfile 10 hat einige
Anderungen erfahren. So kén-
nen nun insgesamt 82 Spuren
kopiert werden, wobei von 79
bis 82 Tracks frei gewahlit wer-
den kann. Insgesamt kann ei-
ne Diskette auf vier Disketten-
laufwerke gleichzeitig kopiert
werden, wobei der Anwender
einfach durch Anklicken der
betreffenden Laufwerkssym-
bole bestimmt, welches Lauf-
werk die Quelle darstellt und
welche Diskettenstationen als
Ziellaufwerke arbeiten.

Als Extrapunkte lassen sich
folgende Zusatzfunktionen ak-
tivieren:
® Index Sync. sorgt dafir, daB
die Kopie entsprechend der
Quelldiskette synchron zum In-
dexloch wird.
® Verify vergleicht jede kopier-
te Spur der Zieldiskette noch-
mals mit den von der Original-
diskette gelesenen Daten. So
lassen sich Fehlkopien schnell
erkennen, da fehlerhaft kopier-
te Tracks angezeigt werden.
® Copy Mode: Es kann zwi-
schen den Modi »Analytical«
und »Verbatim« gewahit wer-
den. Wahrend im erstgenann-
ten Modus versucht wird, das
kopierte Programm zu ent-
schitzen, ist der zweite Modus
dazu geeignet, ungeschiitzte
Disketten zu duplizieren. Der
Marauder ist zu einem fairen
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Um sichere Backups (Ko-

pien) von Disketten zu erstel-

len, ist ein gutes Kopierpro-
gramm unabdingbar. Wenn es aber noch
mehr kann, als nur kopieren, kann es ein
auBerst niitzliches Programm sein.

Preis von 69 Mark ein gutes Ko-
pierprogramm, mit dessen Hil-
fe sich komfortabel Sicher-
heitskopien auch geschutzter
Disketten erstellen lassen. Lei-
der sind seine Funktionen
nicht so vielfaltig wie die von
Project D, jedoch kann Marau-
der |l als Kopierprogramm
empfohlen werden.

General

Index Sync
Verification
Copy Mode
Spe hec

folgt sowohl im Hex- wie auch
im ASCII-Modus. Das Editor-
Tool ist zwar nicht so leistungs-
fahig wie ein professioneller
Diskettenmonitor, ist aber eine
sinnvolle Ergédnzung, mit de-
ren Hilfe Einblicke und Mani-
pulationen in die Bits und
Bytes der Diskette moglich
werden.

Bild 1. Marauder Il in seiner neuesten Version »Brainfile 10«
kann nun auch 82 Spuren duplizieren

Das von Ben Fuller program-
mierte Nachfolgerprogramm
zu dem in Ausgabe 2/88 gete-
steten SuperKit tragt den Na-
men »Project D«. Im Grunde ist
es ein sehr leistungsféhiges
Kopierprogramm, das aber zu-
sétzlich eine Menge weiterer
Funktionen zur Verfligung
stellt. Gleich beim Laden des
»Supervisor«-Hauptmeniis of-
fenbart sich, daB Project D
mehr kann als nur kopieren.
Der Benutzer hat die Wah! zwi-
schen drei Modulen: dem
»Backuplool«, dem »Omni-
Tool«und dem »EditorTool«. Mit
diesen drei Modulen offeriert
Project D auch seine Stérken.
So ist das EditorTool ein kleiner
Diskettenmonitor, mit dem so-
wohl im MFM- wie auch im
Amiga-DOS-Format  editiert
werden kann. Jeder einzelne
Sektor der Diskette kann gele-
sen, verandert und auch wie-
der zuriickgeschrieben wer-
den. Die Anzeige der Daten er-

Das zweite Modul, das Om-
niTool, ermdglicht es, auch
Fremdformate zu vervielfalti-
gen. Unterstitzt werden mit
3'%-Zoll-Laufwerken die For-

Kopiergiganten

mate Atari ST, CP/M, MS-DOS
und Xenix, wobei zwischen
einseitiger und doppelseitiger
Kopie unterschieden werden
kann. Die Funktion MultiCopy
gestattet es zusétzlich, mehr-
fache Kopien anzufertigen, oh-
ne erneut die Quelldiskette ein-
legen zu missen. Es kann
gleichzeitig auf insgesamt drei
Laufwerke dupliziert werden,
wobei auch mit nur einem Lauf-
werk kopiert werden kann.

Das dritte Modul, das Back-
uplool, dient der Vervielfalti-
gung von Amiga-DOS-Disket-
ten. Stufenlos 148t sich die Zahl
der zu kopierenden Tracks von
0 bis 82 bestimmen, ebenso ob
beide Diskettenseiten oder nur
eine kopiert wird.

Das Beste beim BackupTool
istjedoch die Parameterliste. In
ihr sind 79 verschiedene Para-
meter von geldufigen Original-
programmen enthalten (etwa
Archon). Somit kdnnen die Pa-
rameter (etwa Lage zum Index-
loch) mit wenig Aufwand einge-
stellt werden, so daB eine opti-
male Kopie der Quelldiskette
entsteht. Zu guter Letzt kann
auch noch eine Verify-Funk-
tion eingeschaltet werden, die
Uberprift, ob die geschriebe-
nen Daten auch mit denen der
Originaldiskette (bereinstim-
men.

Fir die Leistung von Project
D ist der Preis von 79 Mark
mehr als gerechtfertigt. Zwar
ist zur Einarbeitung etwas
mehr Aufwand als fiir den Ma-
rauder nétig, doch entschéadi-
gen die vielen Funktionen fur
den Arger, den man mit dem
nicht gerade optimalen engli-
schen Handbuch hat. (dm)

Project D: Backuploal Vi.1 Copyright 1987, Fuller Computer Systens, Inc. [ighit)]

Pr_org:

::tD -;

————— TH

DISKT BACKUR D UTILITY

Barbarian

CANCEL S99

Bild 2. Der Kraftprotz PrOject D ist ein Kopierprogramm mit
mehr als genug niitzlichen Funktionen
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SOFTWARETEST

Software: Software:
Marauder lI/Brainfile 10 Project D V1.1

Es gibt fast nichts auf der Welt, das nicht
irgend jemand etwas schlechter produzieren
und etwas billiger verkaufen kénnte.

© i) M . . .
5|8 2|8 HEHHE Und Kaufer, die nur auf den Preis achten, sind
] e o - H H
8,9 3 @ g g -1 9,3 2 @ g ?L? -] die gerechte Beute dieser Art von Herstellern.
von 12 2|55 |E | | & von 12 A ] e .
SGHEHHEE SJHEHEE Scanner HAWK CP 14 ST
Preis/Leistung |8 |8 K2 | K2 Preis/Leistung |3 |8 |3 |3 (K2 DAS ORIGINAL
Dokumentation |3 | K3 | K1 | K2 Dokumentation |3 |2 |E2 |2 5
Bedienung B2 ERER(ED 2 Bedienung B KRR NEU:
Erlernbarkeit || 3| E2(E2|R Erlernbarkeit (K18 [E3 |13 O Scanner HAWK 432
Leistung Boue Leistung AH e qie ) . baugleich mit CP 14, jedoch wesentlich ver-

Fazit: Die Version Brainfile 10 bietet
gegentiiber den bisher verkauften
Versionen einige Neuerungen, wo-
bei am meisten die Mdglichkeit, 82
Tracks zu kopieren, aufféllt. Das
Programm kann als Kopierpro-
gramm empfohlen werden, wenn es
auch nicht mit Project D mithalten
kann.

Positiv: kopiert 82 Spuren; Verify
méglich; Index-synchrones Copy,
arbeitet mit maximal vier Disketten-
stationen; auch mit einem Laufwerk
kann gearbeitet werden; verschie-
dene Kopiermodi; deutsche Kurz-
anleitung

Negativ: Handbuch in Englisch

DATEN

Produkt: Marauder |I/Brainfile 10
Preis: 69 Mark

Hersteller/Anbieter: Discovery Software,
Friedrich-Spee-Str. 11, 8700 Wirzburg,
Tel. 0931/884822

Fazit: Project D gehért derzeit zu
den besten Kopierprogrammen fiir
den Amiga. Dadurch, daB ein klei-
ner Diskettenmonitor eingebaut ist
und auch Fremdformate kopiert
werden kénnen, ist es in jeder
Sammilung gut aufgehoben.
Positiv: kopiert 82 Tracks; arbeitet
auch mit Fremdformaten; kopiert
auch einseitig; Verify wahlbar; ein-
gebauter kleiner Diskettenmonitor,
Index-synchrones Copy, umfang-
reiche Parameterliste; arbeitet mit
drei Diskettenlaufwerken, aber
auch mit einem Laufwerk

Negativ: Handbuch in Englisch

DATEN

Produkt: Project D V1.1
Preis: 79 Mark
Hersteller: Fuller Computer Systems

Anbieter: Soyka Datentechnik, Hattinger
Str. 685, 4630 Bochum 5, Tel. 0234/
411913 oder 411947

CLUBADRESSEN

Computer Club e.V.

Pf. 1104, 3057 Neustadt 1
Systemunabhéangiger
Club, der jedem Computer-
besitzer offensteht. Anteil
Amiga-User: 15 %. Fur Mit-
glieder gibt es einen verbil-
ligten Kauf von Computern
und Zubehér. Club veran-
staltet jedes Jahr die Neu-
stadter Computertage. Mo-
natlicher Beitrag fir Schi-
ler, Studenten und Rentner:
2 Mark; fiir Erwachsene 4

Mark.

Micro Computer Club Sin-
geneV.
Hauptstr. 34, 7709 Hilzin-
gen, Tel. 07731/67819.
Club mit Hauptanteil
Commodore-Besitzern. An-
dere Computer sind MS-
DOS, Apple, Schneider und
Sharp. Betreibt seit einem
Jahr eine eigene Mailbox
fur eingetragene Mitglieder.
Forcierter Erfahrungsaus-
tausch auf den Gebieten
Hard- und Software. Nur
Mitglieder, die auch die re-

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

gelmaBig stattfindenden
Clubabende besuchen,
kénnen aufgenommen wer-
den. Der Beitritt kostet ein-
malig 10 Mark und jéhrlich
60 Mark (fur jugendliche 24
Mark).

CCC-SVHI-Minden
Postfach 100905, 4970 Bad
Qeynhausen.

Computer aus den Spar-
ten Commeodore, IBM und
Atari sind in diesem etwa 90
Mitglieder zéhlenden Club
vertreten. Es werden drei
Mailboxen unterhalten:

1.) 0571/710141, 24 Std.
2.) 05731/6678, 18 bis 6
Uhr

3. 05221/54327, 18 bis 6
Uhr

Ein Public Domain-Ser-
vice mit 40 Disketten flr
Amiga und etwa 100 Disket-
ten flir andere Computer ist
eingerichtet. Telefonische
Anfragen kdénnen Uber
0571/75377 eingeholt wer-
den. Die Aufnahmegebuhr
betragt 10 Mark.

bessert:
Echte 400 Dpi bei 32 Graustufen.

- Eeed -
10 FALWY TurhoR

AUGUR

Das Schriftendeutungs-Programm fir die HAWK-Serie
auf dem ST.

AUGUR kann beliebige Schriften gleichzeitig erfassen
und ist extrem lernfahig. Von Gothisch bis Hebrdisch.

HJBPAINT +

Das erste Malprogramm fiir Desktop Publishing Syste-
me. Max. 6000x6000 im IMG-Format!

Alle erdenklichen Features wie drehen, stauchen usw.
sind vorhanden.

Sind lhnen 16 Farben zu eng, 320x200 zu flau und s/w
zu grell? Ohne Trauerschaltung auf 18 Grad und erst

noch lila:
ASSIST

Die universelle Einbau-Grafik-Karte fir die Mega-Linie
des Atari ST

— max. 1024x512 Pixel (ausbaubar 1024 x 1024)

— 256 Farben gleichzeitig aus 256'000

— 70 Hz Noninterlace

— FPU 68881 Coprozessorsackel

— 4 Megabit Bildspeicher

Alle GEm-Erogramme sind in einem Fenster 640x400
s/w ohne Anderung funktionsfahig.

Einfach in den Slot des Mega ST einstecken und schon
eroffnet sich eine neue Welt.

Optional ist ein Echtzeit-Digitalisierer erhaltlich.

marvin ag

Fries-StraBe 23 - CH-8050 Ziirich
Telefon 01/302 2113

H. Richter

Hagener StraBe 65 - D-5820 Gevelsberg
Telefon 023 32/27 03
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SOFTWARE-TEST

Der Universal-Sampler

Der neue »Deluxe Sound Di-
gitizer« ist da. Lesen Sie den

AMIGA-Exklusiv-Test

uber

diese faszinierende Sampling-Hardware.

enn bestimmte Soft-
oder Hardware be-
reits das zweite Mal

im Test ist, muB sich schon eini-
ges gedndert haben, um dies
zu rechtfertigen. Als erstes
Uberpriiften wir natiirlich, was
von den alten Mangeln beho-
ben wurde. Die erste Uberra-
schung erlebten wir bereits
beim AnschluB der Hardware.
Der Digitizer belegt jetzt nur
noch den Paraljelport. Der |&-
stige Stecker fir den seriellen
Port féllt weg. Zwar ist der Par-
allelport immer noch nicht
durchgeschleift. Daflr ist der
Sampler gut gegen versehent-
lich an die Parallelschnittstelle
losgeschickte Daten (zum Bei-
spiel flr Drucker) geschitzt.
Viele Digitizer wiirden in einem
solchen Fall zerstort werden,
nicht so der »Deluxe Soundk«.
Dank der Verwendung von Tri-

Bild 1. Der neue Deluxe
Sound Audio-Digitizer
Version 2.5 von Hagenau

State-Ausgéangen ist er gegen
solche Angriffe unempfindlich.
Allerdings sollte der am Modul
angebrachte Schalter auf den
roten Punkt zeigen — anson-
sten ist diese Schutzvorrich-
tung auBer Kraft (Bild 1).

Flexible
Hardware

Der Digitizer 148t sich aber
mit diesem Schalter zwecks
Kompatibilitdt zu anderer am
Markt befindlicher Software
umschalten (Schalter zeigt
weg vom roten Punkt). Damit
wéren wir bei einem der her-
ausragenden \Vorteile des
Samplers gelandet: Er arbeitet
mit fast jeder auf dem Markt
befindlichen Digitizer-Soft-
ware zusammen. Im Test spiel-
te die Hardware mit dem PD-
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Programm »Perfect Sounds,
der 68000er-Software, »Future
Sound« und vor allem mit dem
»AudioMaster« hervorragend
zusammen. Meistens muBten
nur Pegelanpassungen vorge-
nommen werden. Die mitgelie-
ferte Sampling-Software wur-
de inzwischen allerdings so

Programm einfacher gewor-
den. Allerdings ware ein wéh-
rend dem Abspielen mitlaufen-
der Zeiger (wie bei AudioMa-
ster) eine groBe Erleichterung.
Dennoch 4Bt sich mit dem
neuen Programm der Wieder-
holpunkt weitaus besser set-
zen als mit friiheren Versionen
von Deluxe Sound. Eine weite-
re positive Neuerung ist der
einstellbare  Treshold-Level.
Oft ist es sinnvoll, den Digitali-
sierprozeB ab einem bestimm-
ten Lautstdrke-Level automa-
tisch beginnen zu lassen. Die-

Bild 2. Auch an der Software wurden wesentliche Anderun-
gen gegeniiber der alten Version vorgenommen

Uberarbeitet, daB ein Auswei-
chen auf Fremdsoftware nicht
mehr nétig ist (Bild 2). Beim al-
ten Deluxe Sound-Modell kriti-
sierten wir die fehlende grafi-
sche Aufbereitung des Klang-
materials, um besser Loop-
Points setzen zu kénnen. Die-
ser Teil ist zur Version 2.5 neu
hinzugekommen. Nach dem
Digitalisieren erscheint das
Sample sofort als grafisch auf-
bereitete Kurve in einem Fen-
ster (Bild 3). Mit der Maus kén-
nen ahnlich wie bei AudioMa-
ster Bereiche markiert und ge-
zoomt werden. Mit »Set Start«
wird der Anfang des Samples
markiert. Damit lassen sich
Knackgerdusche oder sonsti-
ge ungewiinschte Wellenziige
umgehen. Mit »Set End« wird
entsprechend das Ende des
Samples markiert. Soll sich
der Sound stdndig wiederho-
len (loopen), so kann ein zu-
sétzlicher »Loop Point« gesetzt
werden. Das Einstellen dieses
Wiederholpunktes war in der
letzten Version véllig unbefrie-
digend gelést. Dank der grafi-
schen Aufbereitung des Sam-
ples ist es im (iberarbeiteten

ser Pegel kann im Gegensatz
zur friheren Version frei einge-
stellt werden.

Neu dazugekommen ist
auch die »Merge Dump«-Funk-
tion. Mit ihr lassen sich mehre-
re unabhangige Samples la-
den und aneinanderreihen. Al-
lerdings sollte das Klangmate-
rial jeweils mit der gleichen Ab-
tastfrequenz  aufgenommen
werden, da flir das spétere Ge-
flige natlrlich nur eine Sam-
plingrate méglich ist.

Keine Angst:
Die LED blinkt

Ein wichtige Rolle beim Digi-
talisieren spielt die Lautstarke
des Signals. Ist sie zu niedrig,
so tritt beim spateren Abspie-
len vermehrt Rauschen hervor.
Wird dem Sampler zu lautes
Klangmaterial zugefiihrt, so re-
sultieren daraus verzerrte
Samples. Oft wird bereits ver-
zerrt, ohne daB es bei der Auf-
nahme akustisch wahrgenom-
men wird. Der Deluxe Sound
Digitizer hilft dem Benutzer zur
korrekten Einstellung des Auf-

nahmepegels gleich in dreifa-
cher Weise. Klickt der Anwen-
der den Start-Button, so befin-
det er sich erst in einer Vorhor-
phase. Er hort das Klangmate-
rial in der eingestellten Sam-
ple-Qualitat, ohne daB es dabei
aufgenommen wird. Der Bild-
schirm sollte nur bei Spitzen-
pegeln kurz rot aufflackern.
Lautstarkekorrekturen kon-
nen jederzeit mit dem im Mo-
dul integrierten Regler vorge-
nommen werden. Bei der neu-
en Version ist noch ein dritter
Punkt dazugekommen. Wer
kennt nicht die LED, die jeden
Amiga-Besitzer in Angst und
Schrecken versetzt, weil sie ei-
ne »GURU-Meditation« ankiin-
digt. Wenn sie beim Deluxe
Sound im Rhythmus der Musik
blinkt, dann wird sie einfach
als Ubersteuerungs-LED miB-
braucht. Gerade bei Aufnah-
men mit einem Mikrofon emp-
fiehlt es sich, den Monitor aus-
zuschalten, da dieser ein po-
tentieller Storstrahler ist. Fiir
diesen Fall kann die Aussteue-
rung mit der Power-LED (iber-

AMIGA-WERTUNG

Software:
Deluxe Sound V2.5
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Fazit: Der Deluxe Sound Digitizer
gehaort mit Sicherheit zu den besten
Digitizern fir den Amiga. Die mei-
sten Méngel der alten Version wur-
den behoben. Seine Kompatibilitat
zu vielen anderen Programmen
(z.B. AudioMaster) machen ihn zu
einem heiBen Tip.

Plus: vielfdltige Speicherformate
(Dump, IFF, Sonix); arbeitet mit fast
jeder Digitizer-Software zusam-
men; interessante Effektméglich-
keiten (AM, FM & Echo); sehr gute
Soundqualitét; Direktsampling auf
bis zu 255 Disketten; Digitizer durch
Tri-State-Ausgange vor Zerstorung
geschitzt; einstellbarer Threshold;
High-Frequency-Modus.

Produkt: Deluxe Sound Digitizer V2.5
Preis: fiir A1000 198 Mark, fiir
A500/2000 228 Mark
Hersteller/Anbieter: Hagenau Computer,
Alter Uentroper Weg 181, 4700 Hamm 5,
Tel. 02381/880077
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Wir machen Preise!

HITS

Photon Paint-Pal Version

X-Cad

Obliterator
Professional Page
Pix Mate kpl. dt.!
Return to Atlantis

ACTIONWARE

CAPONE

P.OW

CREATURE

PHASER (Lichtpistole!)

ANIMATION

ANIMATE 3D

ANIMATION TV-Show

ANIMATOR & IMAGES AEGIS
APPRENTICE DISNEY 3D JUNIOR
APPRENTICE DISNEY 3D ANIMATOR
APPRENTICE LIBRARIES: GEO
APPRENTICE LIBRARIES: LETTERS
APPRENTICE LIBRARIES: NUMBERS
DELUXE VIDEO Il

PAGE FLIPPER dautsch

SILVER

VIDEOSCAPE 3D deutsch
VIDEOTITLER AEGIS

AMIGA JAHRBUCH 1988

AMIGA USER'S GUIDE
DEVELOPERS REFERENCE GUIDE
DOS HANDBUCH AMIGA

DOS MANUAL BOOK

DATENBANK

dBman dBase Ill komp.
MICRO FICHE FILER
SUPERBASE Personal deutsch

DEMOS
DEMO GRAFIKBILDER .1 (IFF)

DIVERSES

C84-EMULATOR Readysoft
DIGA! AEGIS
KICK START ELIMINATOR

DRUCKER

CITIZEN 120 D MATRIXDRUCKER
FARBBAND CITIZEN 120 D schwarz
FARBBAND NEC P2200 schwarz
FARBBAND NEC P8 schwarz
FARBBAND NEC P6C color
FARBBAND NEC P7 schwarz
FARBBAND NEC STAR NL-10 schwarz
MPS 1500C FARBMATRIXDRUCKER
NEC P6 deutsches Handbuch

NEC PEC deutsches Handbuch

NEC P7C deutsches Handbuch
STAR NL-10C Matrixdrucker

Traktor bidirektional NEC P6

Traktor bidirektional NEC P7

XEROX Diabolo 150 Colorinkjet

FESTPLATTEN

FESTPLATTE 20 MB fur A2000
FILECARD 20 MB Waestern DIGITAL
50 MB SCSI-DMA A2000 HD

GRAFIK

CALLIGRAPHER

DELUXE MAPS GRAFIKBILDER
DELUXE PAINT Il deutsch
DELUXE PRINT & DATA .1 englisch
DIGI PAINT PAL deutsch

DRAW AEGIS

DRAW PLUS AEGIS

DYNAMIC CAD

FORMS IN FLIGHT 3D CAD STEREO
FUNKTION Graphenzeichner
GRAPHIC STUDIO

IMAGES AEGIS

289
198
218

498

14
19
12
49
15
12

798

1148
1498
1898

628

349

398

1998

1349
748
2345

IMPACT AEGIS
INTERCHANGE

INTRO CAD

PHOTON PAINT

PRIXMATE

PRINTMASTER PLUS
PRISM PLUS

SCULPT 3D RAY-TRACING
TV-TEXT 3D Textanim
X-CAD Technisches Zeichnen

GRAFIKDATEN

ART GALLERY .1
ART GALLERY .2
ARTPACK-1 AEGIS

KABEL

Adapter Centronics AS500/2000
Kabel Amiga-Bildschirm 2 mir
Kabel fir Drucker AMIGA 1000
NETZKABEL/KALTGERATESTECKER

KALKULATION

ANALYZE 2.0 SPREADSHEET
LOGISTIX (DEUTSCH)
MAXIPLAN 500

MAXIPLAN PLUS

LAUFWERKE

LAUFWERK 3% ZOLL EXTERN
LAUFWERK 3% ZOLL INTERN
LAUFWERK 5% ZOLL EXTERN

MONITORE

MONITOR 1084 (RGB/VIDEO)
MONITOR 12° grin TTL
MONITOR 14~ bernstein TTL
MONITOR 14* griin TTL
MONITOR 14~ weil TTL

MUSIK

AUDIOMASTER AEGIS
DELUXE MUSIC CONSTR
DRUM STUDIO
DYNAMIC DRUMS
FUTURE SOUND Il
INSTANT MUSIC

MUSIC STUDENT
MUSIC STUDIO
PERFECT SOUND mit Digitizer
PRO MIDI STUDIO

SONIX MUSIKPROGRAMM AEGIS
SOUND SAMPLER AMIGA 1000
SOUND SAMPLER AMIGA 500/2000
STUDIO MAGIC

deutsch

SIMULATION

FLIGHTSIMULATOR Il

GALILEO PLANETARIUM
SCENERY DISK .11

SCENERY DISK .7

SUPER HUEY

SURGEON Operationssimulation

SPEICHER

ASDG B MB A2000 OK

BYTE BOX OK

COMSPEC 2 MB RAM A 1000
MICRON A2000 FAST RAM 2 MB
SPEICHER 2 MBYTE AMIGA 2000
SPEICHER 2 MBYTE AMIGA 500
SPEICHER CBM 512 KBYTE A500
SPIRIT INBOARD OK

SPIELE
A MIND FOREVER VOYAGING

348
328
448

648
198
279
2719
298

898

1295
1108
839
808
275
449

55

189,-

ADVENTURE CONSTRUCTION SET
ALIEN FIRES adventure

ALIEN STRIKE

AMEGAS Breakout-Variante
ARAZOK'S TOMB Grafikadventure
ARCTICFOX 3D Actiongame
ARENA & BRATACASS Sporispiel
ARKANOID Breakout

BACKLASH

BAD CATS Katzenolympiade
BALANCE OF POWER Grafikadv
BALYHOO MYSTERY Adveniure
BARBARIAN (Psygnosis) Grafikadv
BARDS TALE Grafikadventure
BLACK CAULDRONS
BLITZKRIEG A T. ARDENNES
BORROWED TIME Grafikadventure
BRIDGE Kartenspisl
BUREAUCRAZY COMEDY Adventure
CHAMPIONSHIP BASEBALL
CHAMPIONSHIP BASKETBALL
CHAMPIONSHIP FOOTBALL
CHAMPIONSHIP GOLF
CHESSMASTER 2000 3D-Schach
CLEVER & SMART Actionadventure
COMPUTER BASEBALL
COMPUTER HITS

COOGANS RUN

CRAZY CARS

CUBE MASTER

DARK CASTLE Action
DEFENDER OF THE CROWN
DEJA VU Grafikadventure
DESTROYER Schlachtschitfsim
DETONATCR Superbreakout
DIABOLO

DIE FEUERSTEINS

EARL WEAVER BASEBALL
EBONSTAR

ENCHANTER Adventure

FAERY TALE Grafikadventure
FERRAR| FORMULA ONE
FIGHTER COMMAND Action
FIREPOWER Action

FOOTMAN

4 IN ONE

GALACTIC INVASION Action
GARRISON 1l Action

GARRISON Strategie/Action

GEE BEE AIR RALLY

GOLDEN OLDIES div. Spiele
GOLDEN PATH

GOLDRUNNER Action

GRAND SLAM TENNIS
GRIDIRION Football

GUILD OF THIEVES Grafikadvenlure
HACKER Il Adventure

HALLEY PROJECT Grafikadventure
HEX GRAPHIC/STRATEGY
HITCHHIKERS GUIDE Adventure
HOLLYWOOD HIINX Adventure
HOLLYWOOD PCKER Strip-Poker
HUNT FOR RED OCTOBER
IMPACT Breakout

INSANITY FIGHT

INTO THE EAGLES NEST Action
JEWELS OF DARKNESS Adventure
JINGXTER Action
KAMPFGRUPPE Strategie
KARATE KID Il Action

KARATE KING Action

KING OF CHICAGO (PAL)

KINGS QUEST 3 Grafikadventure
KINGS QUEST I+ 11+ Il

KNIGHT ORC Grafikadvenlure
LEADER BOARD GOLF

LEADER BOARD TOURNAMENT
LEATHER GODESSES Advenlure
LEVIATHAN

LITTLE COMPUTER PEOPLE
LURKING HORROR

Pro Midi Studio
Shakespeare
Videotitler
Ports of Call

LYBIANS IN SPACE Actionspiel
MAGICIANS DUNGEONS Grafikadv
MARBLE MADNESS Murmelspiel
MERCENARY COMPENDIUM
MIND FOREVER Adventure
MISSION ANDROMEDA
MISSION ELEVATOR Actionadv
MOEBIUS

MOONMIST Adventure
MOUSETRAP

NORD AND BERT
OBLITERATOR

OGRE Action

PHANTASIE Il WRATH OF NIKAD
PLUDERED HEARTS

PLUTOS Action

POKER Kartenspisl

PORTAL Grafikadventure
PORTS OF CALL deutsch
Q-BALL

QUINTETTE Strategie
ROADWAR 2000 Strafienkrieg
ROCKET RANGER

S.Di

SANTA PARAVIA
SHADOWGATE

SHANGHAI

SILENT SERVICE

SILICON DREAMS

SINDBAD & THRONE O. FALCON
SPACE QUEST

SPACEPORT

STARFLEET 1

STARGLIDER Game
STARWARS Weltraumabentauar
STATIONFALL

STOCK MARKET

STRANGE NEW WORLD
STREETGANG Banden in New York
STRIKE FORCE HARRIER
STRIP POKER

TASS TIME IN TONETOWN
TELEWARS

TEMPLE OF ASPHAI

TENTH FRAME

TERRAMEX

TERRORPODS

TESTDRIVE

TETRIS

THE ART OF CHESS

THE PAWN Adventure
THEXDER

THREE STOOGES

TIME BANDITS Action

TRINITY

ULTIMA 1l

UNINVITED

VAMPIRES EMPIRE

VIDEQ VEGAS

VYPER

WINTER CHALLENGE
WINTER GAMES

WINTER OLYMPICS 88
WISHBRINGER

WIZARDS CROWN

WIZBALL

WORLD GAMES

XENON Action

ZORK Trilogy {1+ 11+ 1))

SPRACHEN

AC BASIC Compiler

AZTEC C COMMERCIAL

AZTEC C DEVELOPERS

AZTEC C PERSONAL

AZTEC SOURCE LEVEL DEBUGGER
LATTICE C COMPILER V4.0

LISP METACOMCO

MACRO ASSEMBLER METACOMCO
MODULA-2 COMMERCIAL

289
799

139
389
498
169
579

DES MONATS

50 MB A2000 SCSI DMA 2345,-
269,-

369,-

MODULA-2 DEVELOPER
MODULA-2 REGULAR
PASCAL (1SO) METACOMCO
PASCAL USCD

SYSTEME

AMIGA 2000 GRUNDGERAT
AMIGA 500 GRUNDGERAT

TEXT

CITY DESK

DESKTOP ARTIST

FAST FONTS

FLOW V1.02 IDEA PROC
PAGESETTER deutsch
PAGESETTER LASERSCRIPT
PRO WRITE

PROFESSIONAL PAGE
SCRIBBLE

SHAKESPEARE

VIZAWRITE DESKTOP deutsch
VIZAWRITE DESKTOP englisch
WORD PERFECT

ZUMA FONTS Vol. 1

ZUMA FONTS Vol. 2

ZUMA FONTS Vol. 3

ToOLS

BUTCHER GRAPHIC-CONV. + EDITOR
CLI MATE

DEMONSTRATOR deutsch
DISCOVERY DISK EDITOR deutsch
DISK TO DISK

DOS EXPRESS

DOS TO DOS

FLOPPY ACCELERATOR

GIZMOZ 2.0

GRABBIT

MARAUDER

MIRROR

MIRROR HACKER PACKAGE
POWER WINDOWS C'Libs & Help
PROJECT D

SHELL METACOMCO

TOOLKIT METACOMCO

TxEd Editor europ. Version

ZING KEYS

2ING!

VIDEO

DIGI VIEW DIGITIZER deutsch
PRO VIDEO PLUS
NONINTERLACE ADAPTER CARD

ZUBEHOR

AT-ERWEITERUNG FUR AMIGA 2000
DISKETTEN 3% ZOLL 2DD
DISKETTEN 5% ZOLL 20D (farbig)
DISKMAPPE 3% ZOLL

DOS KEYBOARD OVERLAY

EASYL 1000 ZEICHENTABLETT
EASYL 2000 ZEICHENTABLETT
EASYL 500 ZEICHENTABLETT
JITTER-RID FILTERSCHEIBE
JOYSTICK Compatition Pro
JOYSTICK JOYSTAR (Metall)

KABEL CENTRONICS PC & AMIGA
MIDIINTERFACE A1000
MIDHNTERFACE AS500/2000
MONITORSTANDER

MOUSE PAD (8%~ x 11°)

PAL VIDEO-KARTE AMIGA 2000
TV-MODULATOR fur AMIGA
XT-ERWEITERUNG FUR AMIGA 2000

DM
289
179
220
279

2295

1098

269
449
1098

1695
2,35
10
23
19
798
848
698
29
25
19
15
98
08
39
18
149
59

1088

Preisanderungen und Irrtimer vorbehalten

amigaland

a. koppisch

hohenwaldstraBe 26

6374 steinbach

Bestellservice:
06171/71846

Alle Preise sind Endpreise.
Mindestbestellwert DM 50,-.
Versand ausschlieBlich
gegen Nachnahme.
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wacht werden. Allerdings wur-
de diese Monitor-unabhangige
Steuerung nicht konsequent
Ubernommen. Der Aufnahme-
prozeB kann leider nicht von
der Tastatur aus gestartet und
beendet werden. Dazu muB
man den Monitor wieder ein-
schalten und mit der Maus ar-
beiten.

Direkt-Sampling
auf Disks

Zusatzlich zum Hauptpro-
gramm wird bei der neuen Ver-
sion das Programm »Record-
maker« mitgeliefert. Mit ihm
lassen sich Aufnahmen direkt
auf bis zu 255 Disketten ma-
chen (vorausgesetzt, Sie verfii-
gen Ulber 2 Laufwerke). Tech-
nisch bedingt liegt die héchste
Samplingrate hier nur bei
15625 Hz. Neben der Abtastra-
te ist in diesem Zusatzpro-
gramm auch noch die Abtast-
auflésung zwischen 8 Bit (Nor-
maleinstellung) und 1 Bit ein-
stellbar. Je hoher die Abtast-
aufldsung, um so besser kann
der Klang spéter wiedergege-
ben werden. Allerdings setzt
die Hardware des Amigaindie-

MODULATION WAVEFORMS:
T 3

" SAMPLE FREQUENCY:

SET STAR [SHON ALL] SHOR RANGI -

-
103150z

(works only with FM “off")

Bild 3. Der »Loop Point« l1aBt sich im grafischen Display

ohne Schwierigkeiten setzen

ser Hinsicht Grenzen, da sie
nur mit einer maximalen Auflé-
sung von 8 Bit arbeiten kann
und ein TiefpaBfilter alle Fre-
guenzen oberhalb von 7 kHz
nicht passieren laBt. Aus die-
sem Grund ist eine hohere Auf-
l6sung des Digitizers (16 Bit)
nicht sinnvoll, da sie vom Ami-
ga nicht wiedergegeben wer-
den kann. Bei der Einstellung

der Aufnahmequalitdt zeigt
das Programm immer sofort
die damit mégliche Sampling-
dauer flr eine Diskette an. Bei
bestmdglicher Qualitat spei-
chert der »Recordmaker« etwa
57 Sekunden Musik auf eine
Diskette. Wahrend dem Sam-
pling-Vorgang zeigt ein roter
Balken die verbleibende Spei-
cherkapazitat der gerade be-

nutzten Diskette an. Ist eine
Diskette voll beschrieben,
wechselt das Programm auto-
matisch auf eine weitere Dis-
kette im gerade nicht benutz-
ten Laufwerk. Der Digitalisier-
Vorgang kann”jederzeit durch
einen Mausklick beendet wer-
den. Der Recordmaker be-
schreibt anschlieBend die erst-
benutzte Diskette mit einem
speziellem Bootblock, der eine
Lade- und Abspielroutine ent-
halt. Auf Wunsch kann der
Bootblock fiur wirklich indivi-
duelle Disketten sogar vorher
noch eine LoRes-Grafik laden
und anzeigen.

Viel Musik mit
Recordmaker

Verglichen mit der alteren
Version haben sich eine Men-
ge positiver Veranderungen er-
geben, die den meisten Kon-
kurrenten das Leben schwer
machen durften. Besitzer vom
Deluxe Sound Audiodigitizer
kénnen die neueste Software-
Version (V2.5) naturlich als Up-
date direkt von Hagenau Com-
puter beziehen.

(Bernhard Carlifjk)

EWINN:

DM 2000,-

R P Iy
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-
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FUR DAS BESTE PROGRAMM DES MONATS

2000 Mark ist uns Ihr Programm wert, wenn es als Programm des Monats
im Amiga-Magazin verdffentlicht wird. — Haben Sie fiir Ihren Amiga ein

Super-Programm geschrieben?

Dann gibt es nur eines: einschicken an die Redaktior des Amiga-
Magazins. Wir wéhlen aus den besten Listings, die wir veroffentlichen, ein
Programm des Monats aus, das mit 2000 Mark honoriert wird.

Fir Sie also eine Miihe, die sich lohnt. Ob Sie nun ein Action-Spiel oder
eine ernsthafte Anwendung auf Lager haben, gute Programme sind

immer willkommen.

Haben Sie sinnvolle und méchtige Betriebssystem-Erweiterungen

programmiert, die die Bedienung des Amiga vereinfachen, hier
haben Sie die Chance, anderen lhre Entwicklung zugute kommen
zu lassen und auch noch etwas dabei zu verdienen.
Schicken Sie Ihr Programm an:

Markt & Technik Verlag AG

AMIGA-Redaktion: Programm des Monats

¥ ) 1

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen
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Computer
Qualitat ist keln Zufall'

Bestellung

Externes Diskettenlaufwerk
MAD-V+ fiir
Amiga 500/1000/2000

[] geeignet fir 525”-Disketten [1 Bus
durchgefiihrt [ abschaltbar [1 40/80
Track umschaltbar [] kompatibel zu PC-
Karten (Side Car)

880 KByte

Speicherkapazitat DM 459,

Echtzeituhr MCT-1000

L1 AnschluB am Expansionport, Drucker
und Joystickport bleiben frei ] akkuge-
puffert (garantiert 1 Jahr ohne Einschal-
ten des Rechners) [ Schreibschutz-

schalter gegen versehentliches Verstel-
len (bei Programmabstirzen) [ inkl.
Steuersoftware zum Einbinden in die
Startup-Sequenz
[l quarzgenau

DM 98,-

512 KByte
Speichererweiterung

fiir Amiga 500

[l erweitert den Speicher auf 1 MByte

[ abschaltbar [7 akkugepufferte Uhr
optional

auf Anfrage

AHD 20-Harddisk fiir AMIGA

] volle Amiga-Kompatibilitat (Kickstart 1.2) [ vor-
bereitet fiir Autoboot-Kickstart und Workbench [
kompatibel zum ST 506-Standard ] kompatibel zu
allen Speichererweiterungen am Expansionport
(Golem-Box) [ keine Belastung der Amiga-
Stromversorgung (eigenes Netzteil ohne Lifter) [
wahlweise MFM (Standard) oder RLL-Controller
(50% héhere Kapazitat) [ erhaltlich in 20, 33, 40,
66 MByte [ inkl. Steuersoftware und Programmen
zur Datensicherung auf Disketten [} Geschwindig-

keit gegenuber Floppy bis 10fach (Systemstart 15
Sekunden) ] automatisches Parken des Schreib-
lesekopfes als StoB- und Transportsicherung [
Aufteilung in mehrere logische Laufwerke moglich
[ inkl. jede Menge Public-
Domain-Software

ab DM 1.498,~

PAL - Genlock - Interface

[l getrennte Regelung von Computer und Video-
signal (fade-in/fade-out) FBAS und RGB-
Ausgang L fir Amiga 500/1000/2000 geeignet [
Amigamonitor ist nutzbar als Kontrolibildschirm [
Titeleinblendung bei Uberspielung

zwischen 2 Videoguellen DM 598,-

Abschaltung fiir
Speichererweiterung

| grammen (Marauder) [] abschaltbar [

Zusatzlaufwerk MAD-II +

[l Panasonic JU363 (Original Amiga-
Laufwerk) [ kompatibel zu Kopierpro-

inkl. Utility zum Einstellen der Step-
Geschwindigkeit fir schnellere Suchzei-
ten und leiseren Betrieb, auch fir das
interne Laufwerk. DM 359~

mit BUS-Durchflihrung DM 369,-

MIDIFACE

1 kompatibel zu allen MIDI-Programmen
| fur Amiga 500, 1000 und 2000 [ 1x
MIDI IN, 3xMIDI OUT, 1xMIDI OUT/
THRU schaltbar [] mit Kontrollanzeige fiir
MIDI-IN und OUT, erleichtert Auffinden von
Ubertragungsfehlern (defekte Kabel) [!
stabiles Metallgehduse mit langem An-
schluBkabel (keine nackte Pla-
tine an der Rechnerriickseite) DM 129,~

Drive-Expansionbox

~1 bis zu 3 Diskettenlaufwerke anschlieB-
bar [ geeignet flir Diskettenlaufwerke
ohne Busdurchfiihrung [ abschaltbar ']
fur 35”- und 5,25"-Drives [] Drive 1 + 2
vertauschbar [] keine Kabelldngen-Pro-
bleme [ stabiles Metallgehduse, da-
durch optimale Abschirmung

M 79~

Filialen/Ladenverkauf/Stiitzpunkte:

MK -1

(Amiga 500) DM 29,90

Centronics-Druckerkabel
fiir Amiga 500/
1000/2000 DM 39,—

2000 Hamburg 62,

Langenhorner Chaussee 670b, Tel. (040) 5276404,
K. Engler, W. Sonnemann

Kickstartumschaltung fur
Amiga 500/2000.

Einbau ohne Léten [(J voll
steckbar [ inkl. Software,

Bootselector DM 19,90

4200 Oberhausen,
Stéckmannstr. 78, Tel. (0208) 24047, Thomas Martin

die brennfertige Files von
Ihrer Kickstartversion er-
stellt.

| 8541 Rohr-Regelsbach,
Tel. (09122) 82563, Robert Esser

Fertiggerat DM 98, =
Leerplatine DM 39, =

| HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN!

Software DM 39, =

Osterreich: SUETRAK HANDELSGES. M.B.H, - Mitterauen 31 - A-3003 Gablitz - Tel. 02231/21 70
Schweden: PLAM| PRODUKTER - Box 104 - §-27400 Skurup - Tel. 04 11-32260
Danemark: ABSALON DATA - Vangedevej 216A - DK-2860 Sdborg - Tel. 01671193
Versand per Nachnahme - Ausland nur Vorauskasse + DM 10,-

Eprombrennservice flir
Kickstartumschaltung

L DM 39, —
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Jetzt kommt Be

~dann abzuspielen.
DaB die mit der Animation ver-
bundenen Probleme jedoch
viel komplexer sind, als an-
fangs angenommen, zeigt sich
allein schon durch das um-
fangreiche Handbuch. Auf gut
80 Seiten sind alle Aspekte,
von der Installation bis hin zu
Tips und Tricks fiir eigene Ani-
mationen, zusammengefaBt
und gut verstdndlich erklart.
Leider werden Sie auch beim
Arbeiten mit Animate nicht her-
um kommen, das Handbuch
mehrere Male intensiv zu stu-
dieren. Denn wie bei Sculpt
auch, befaBt man sich mit be-
stimmten Funktionen erst,
wenn man sie braucht. Das
Handbuch ist sehr kompakt ge-
schrieben und bietet keinerlei
»Verschnaufpausen« beim Le-
sen. Wer alles verstehen will,
sollte es sich fiir die ndchsten
Wochen als feste Bettlektiire
vornehmen. Die englische
Sprache kann hier leicht zum
Problem werden, da die Auto-
ren leider nicht auf die umfang-
reiche, fachspezifische Anima-
tionsterminologie  verzichten
konnten. Gerade in bezug auf
diesen Punkt ist das Stichwort-

142

B'Idar zu berech-

installieren

Vor dem ersten Einblick in
das Programm steht allerdings
noch dessen Installation, die
sich aus verschiedenen Griin-
den etwas anders gestaltet, als
Sie es vielleicht von anderen
Programmen gewéhnt sind.
Da Animate namlich praktisch
ein Update, beziehungsweise
ein Erweiterung von Sculpt ist,
missen diese beiden Pro-
gramme zu einem zusammen-
gefaBt werden. Dazu muB na-
tirlich auch Sculpt vorhanden
sein. Ein Punkt, der aus der
Verpackung von Animate lei-
der nicht sehr deutlich hervor-
geht. Mit Animate allein kén-
nen Sie rein gar nichts anfan-
gen. Ebenso verhélt es sich
auch mit dem Handbuch. Trotz
seiner Ausflihrlichkeit werden
sdmtliche Kenntnisse des
Sculpt-Handbuches vorausge-
setzt. Falls lhnen Begriffe wie
»Dragger« oder »Vertices«
fremd sind, sollten Sie das
Sculpt-Handbuch doch noch
einmal durchlesen.

Animate wird Ubrigens auf
zwei Disketten geliefert, von
denen eine nur mit fertigen

 Sculpt-Programm  kopieren,
was sich (ber die Workbench
mittels eines Mausklicks be-

werkstelligen 146t. Nachdem
Sie nun das Merge-lcon ange-
klickt haben, und der Amiga
nach einigen Minuten seine Ar-
beit beendet hat, steht lhnen
nach dem erneuten Offnen des
Fensters ein Icon von Sculpt-
Animate zur Verfiigung. Die-
ses Programm beinhaltet nun
alle Funktionen des alten
Sculpt sowie die neuen Anima-
tions-Kommandos von Anima-
te. Trotzdem soliten Sie Ihr Ori-
ginal von Sculpt aufheben, um
eventuell spater auftretende
Verbesserungen von Animate
ebenfalls benutzen zu konnen.
Erfreulicherweise verlauft
auch die Installation von
Sculpt-Animate auf einer Fest-
platte problemlos. Das kann
man zweifelsohne nicht von al-
len Softwarepakten auf dem
Amiga behaupten.

Die erste Aufgabe von Ani-
mate beim Erstellen einer Ani-
mation ist, eine bestimmte An-
zahl von Bildern hintereinan-
der aus Ilhren — mit Sculpt er-
stellten — Drahtgittern zu be-
rechnen und zur Verfigung zu
stellen. Dazu missen Sie Ani-
mate natlrlich mitteilen, wie
sich welches Objekt bewegen
soll. Dies geschieht grundsatz-

fur die Kame ,
definieren, was auch kom

datei und kénnen im neu er-
schienenen Meni »Take«, was

soviel wie Szene bedeutet, die

Animation starten.

Die simpelste Animation ist

dabei, dem Computer einfach
mitzuteilen, daB jeder Punkt
des Kreises eine neue Kamera-
position und jedes dieser Bil-
der aus der entsprechenden
Sicht darzustellen ist. Nun wer-
den alle diese Bilder nachein-
ander in der eingestellten Auf-
Iosung berechnet und auf
Wunsch gespeichert. An-

Perfekte
Algorithmen

schlieBend werden die Bilder
mit einem Algorithmus kom-
paktiert. Danach stehen sie
als eine Animationsdatei zur
Verfligung und kénnen, entwe-
der von Animate aus oder mit
dem beigelegten »Movie«-
Programm, abgespielt wer-
den. Dieses Anzeigepro-
gramm verwaltet nebenbei
auch noch Sound-Dateien, die
wahrend der Animation in be-

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

xere Bewegungen sehr einfach
macht. Fiir die Animation 6ff-
nen Sie nun eine Animations-

- .,




ate. Zum einen sind dtes die

Bewegungen, bei denen die
Position des zu bewegenden
Objektes jeweils durch einen
- Punkt auf der Flugbahn repra-
- sentiert wird. Zum anderen be-
- herrscht Animate auch die
Kunst des »In-Betweening,
was sinngeméB iibersetzt so-
- viel bedeutet wie: »Erzeugung
von Zwischenschritten«. Dabei
geben Sie nur bestimmte
- Punkte der Animation an, de-
- ren Zwischenschritte — die ja
fiir eine ruckfreie Animation
notig sind — von Animate auto-
matisch berechnet werden. Als
kleines Beispiel stellen Sie
sich einen auf- und abwarts
hiipfenden Ball vor. Unter an-
derem abhéangig vom Abstand
der beiden toten Punkte des
Balles miissen verschieden
viele Zwischenschritte berech-
net werden. Mit Sculpt zeich-
nen Sie dazu als erstes einen
Ball, versehen ihn mit den (bli-
chen »Accessories« wie Licht-
quelle, Beobachtungsstand-
punkt sowie der Blickrichtung
und definieren dann diese ge-
samte Szene als erstes Bild.
Dieses erste Bild soll hier ein
sogenannter »Keyframe« sein.
Veréndern Sie nun die Position
des Balles und geben Sie im

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

wieder berechnen zu lassen.

Auch das Herumprobieren mit
verschieden vielen Zwischen-
schritten ist eine Sache von
Sekunden, sieht man von der
eigentlichen Berechnung der
Bilder ab.

Letztere ist leider immer
noch das bekannte Hauptpro-
blem aller Animationssoftware.
Die Berechnungen fiir ein kom-
plexes Bild sind derart vielfal-
tig, daB Rechenzeiten von eini-
gen Stunden bis hin zu Tagen
auf einem Amiga mit normalen
68000-Prozessor fast schon an
der Regel sind. Haben Sie vor,
aufwendigere Animationen zu
professionellen Zwecken zu er-
stellen, sollten Sie die An-
schaffung einer Karte mit Zu-
satzprozessor ins Auge fas-
sen. Fir solche Karten gibt es
dann auch speziell angepaBte
Programmversionen, die er-
heblich kirzere Rechenzeiten
bieten.

Trotzdem ist die Rechenlei-
stung der PAL-Version von
Sculpt erheblich erhéht wor-
den, und es stehen wiederum
neue Versionen an, die im
Sommer dieses Jahres aufden
Markt kommen werden. Dafiir

ins Spiel...

kommt nur duBerst selten in die

~ Néhe der tatsachlichen Be-

rechnungszeit.

Vor allem auch der schon er-
wahnte  Kompaktieralgorith-
mus bendtigt seine Zeit. Er
lauft aber, wie auch der Rest
von Sculpt, ebenfalls hervorra-
gend in der Multitasking-Um-
gebung. Sie sollten sich je-
doch hiiten, die Prioritat des
Programmes hoher als Null zu
setzen, wenn Sie weiterhin mit
dem Amiga arbeiten méchten.
Dann wiirde sich Sculpt-Ani-
mate fast die gesamte Rechen-
zeit »nehmen« und Sie kdnnen
nicht einmal mehr die Prioritat
des Programmes herunterset-
zen.

Ein weiteres Problem stellt

*der bendtigte Speicher dar. So-
gar die PAL-Version von
Sculpt, die wir vor einigen Mo-
naten kurz vorstellten, bendtigt
mindestens 1 MByte Speicher.
DaB Sculpt-Animate nun nicht
mal mehr mit einem MByte ver-
niinftige Animationen erzeu-
gen kann, liegt auf der Hand.
So kann als Mindestausstat-
tung fiir etwas aufwendigere

recht utopische Werte an und'
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wéhrend der Berachnun :
mitdem Computer weiterarbei-
ten, erhdht sich der Speicher-
bedarf entsprechend.

Zerlegen der
Objekte

Doch zuriick zu Animate. Bei
genauerer Betrachtung bietet
dieses Programm nédmlich
noch wesentlich mehr, als auf
den ersten Blick ersichtlich ist.
Eine Funktion, die sogar mehr
mit der Konstruktion von Ob-
jekten zu tun hat, ist die hierar-
chische Objektverwaltung. Mit
ihr kdnnen Sie ein komplexe-
res Objekt, wie ein Haus, in
mehrere kleine Teile zerlegen,
die aber wieder zueinander ge-
héren. Das hért sich kompli-
zierter an als es ist. Am Bei-
spiel des Hauses laBt sich das
gut erldutern. So kann der
Rauch des Schornsteins als ein
Objekt namens »Rauch« defi-
niert werden. Weiterhin der
Schornstein als »Schornsteine.
Nun kénnen Sie angeben, daB
der Rauch ein Teil des Schorn-
steines ist (im Mandbuch als
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»Abkdmmling«  bezeichnet).
Dies geht mit dem Dach eben-
so. Hier ist der Schornstein,
und damit der Rauch als Unter-
objekt definiert. So kénnen
nach obiger Definition mittels
»Dach+Schornstein+Rauch«

und mit anderen Bewegungen
zu kombinieren.

Ein weiteres Problem, des-
sen Lésung in Animate aber
ebenfalls eingebaut ist, ist die
Richtung einer Rotation. Um
beim Beispiel des Handbu-

Die hier abgebildete Ausdehnung des mit Sculpt-3D...

alle Objekte angewéhlt wer-
den. Das trégt bei komplexeren
Objekten, wie zum_ Beispiel
Menschen, sehr zur Ubersicht-
lichkeit bei und erméglicht die
einfache Anwahl bestimmter
Teile, die als Grundstufe zur
Animation verschoben werden
sollen. Mit einer erweiterten
Anwendung der hierarchi-
schen Objektverwaltung ist es
sogar méglich, ganze Objekte
oder Ausschnitte nur fur eine
bestimmte Zeit in die Anima-
tion einzublenden, was noch
aufwendigere  Bewegungen
zulaBt.

Bei der Verschiebung und
Rotation werden Sie die kleine,
aber nitzliche Funktion zum
Setzen des Nullpunktes fir je-
des Objekt bald nicht mehr
missen wollen. Dieser Null-
punkt stellt einen Schwerpunkt
dar und kann auch nachtrag-
lich immer wieder geéndert
werden.

Pfade fiir die
Kamera

Der Punkt ist dann Dreh-
punktfir alle Bewegungen, bei
deren Berechnung er bendétigt
wird. Sogar bei der Ermittlung
der Zwischenschritte spielt er
eine Rolle. Bei geschickter
Ausnutzung dieser Fakten und
sténdiger Verschiebung des
Schwerpunktes lassen sich
asymmetrische Bewegungen
sehr einfach programmieren.
Bei laufender Animation las-
sen sich natirlich nicht nur die
Objekte, sondern auch der Be-
obachtungsstandpunkt  und
die Blickrichtung des Betrach-
ters verdndern. Selbst das Be-
wegen von Lampen ist einfach
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bei anderen Objekten, wie
Menschen, Autos oder Tieren
durchaus erwiinscht sein, ist
es aber im Falle des Flugzeu-
ges sicherlich nicht. Um dies
zu umgehen, kénnen Sie im
Objekt bestimmte »Tumble-

Ihnen die Arbeit erleichtern.
Da diese jedoch sehr ins Detail
gehen, eignen sie sich nicht flir
eine Vorstellung im Rahmen
dieses Berichtes. Sollten Sie
jedoch an Animate 3D Ge-
schmack gefunden haben, ist

...entworfenen Mannerkopfes wurde mit einer speziellen...

.. Animationstechnik erstellt, die in der Dokumentation...

..des Animate-Paketes ndher erldutert ist.

ches zu bleiben, hier folgende
Szene, um das Gesagte deutli-
cher zu machen. Angenom-
men, Sie hatten ein Flugzeug
konstruiert, das in d&stliche
Richtung zeigt und méchten
dieses nun bewegen. Legen
Sie jetzt einen Pfad an, wie an-
fangs im Beispiel der Kamera
gemacht, der nach Westen
flhrt, wiirde sich das Flugzeug
rickwérts bewegen! Das kann

Axes«, Drehachsen also, defi-
nieren. Diese sind in weiten
Bereichen verdnderbar und er-
moglichen gesteuerte, auto-
matische Bewegungskorrektu-
ren, deren Vielfalt diesen Test-
bericht sprengen wiirden. Fur
manche Fahigkeiten wird man
auch einiges an Zeit und
Ubung investieren missen.
Natdrlich sind viele Funktio-
nen in Animate enthalten, die

eine Vorfihrung von einem er-
fahrenen Sculpt-Animate-Ex-
perten angebracht, um die
ganze Komplexitat erfassen zu
kénnen. Das Programm ist zur
Zeit »State-of-the-art« fir Ani-
mations-Software auf dem
Amiga. (Ottmar Rohrig/jk)

AMIGA-WERTUNG

Software:
Animate 3D
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von 12

sehr gut

n gut

Preis/Leistung

Dokumentation

E| B | B |befriedigend

Bedienung

B E|B| K |ungenigend
E | B | B | B |mangelhaft
E B E| E | ausreichend

Erlernbarkeit

Fazit: Animate 3D ist ein Anima-
tionsprogramm fiir jeden, der
Sculpt 3D kennt und besitzt. Es be-
sticht durch einfache und doch lei-
stungsféhige Bedienbarkeit. Das
Paket »Sculpt-Animate« setzt wie-
der einmal den Standard fiir Grafik
und Animationen auf dem Amiga
herauf und gehért zu Recht in die
Klasse der besten Programme.

Positiv: vielfaltige Funktionen fir
ausgefallene Animationen; Objekt-
verwaltung integriert; vorbildliche
Multitaskingunterstiitzung.

Negativ: systembedingt sehr hohe
Rechenzeiten; groBer Speicher-
platzbedarf; selten Fehlfunktionen.

DATEN

Produkt: Animate 3D

Preis: 199 Mark

Hersteller: Byte by Byte

Anbieter: CompuStore, Fritz-Reuter-Str.
6, 6000 Frankfurt, Tel. 069/567399
Weitere Anbieter: gutsortierter Fach-
und Versandhandel

Leistung
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WETTBEWERB

Tolle Sachpreise win-
ken bei einem neuen
Wettbewerb, bei dem
es darum geht, Ob-
jekte zu erstellen, mit
deren Hilfe mit dem
Animationsprogramm
Videoscape 3D noch
schonere »Filme« er-
stellt werden kdnnen.
Machen

Sie mit, und vor al-
len Dingen, gewin-
nen Sie mit.

nd wieder wird ein neu-

er Wettbewerb gestar-

tet, bei dem es viele
tolle Sachpreise zu gewinnen
gibt. Gesucht werden fertige
Objekte fiir das »Video«-Pro-
gramm »Videoscape 3D«. Vi-
deoscape 3D von Aegis ist ein
Programm, mit dessen Hilfe
Animationen, also kleine Filme
oder Bewegungssequenzen,
mit dem Amiga berechnet und
wiedergegeben werden kon-
nen. Die Bedienung des Pro-
gramms ist relativ komfortabel
und leicht zu erlernen, doch ist
nicht alles so einfach, wie es
auf den ersten Blick aussehen
mag. Eine groBe Hiirde, die bei
der Erstellung eines Anima-
tionsspots gemeistert werden
muB, ist die Erstellung der Ob-
jekte, die sich bewegen sollen.
Die meisten Videoscape-An-
wender tun sich schwer, mit
dem mitgelieferten, leider rela-
tiv schlechten Objekteditor ei-
gene Gebilde zu erstellen, die
etwas Neues darstellen und
auch gut aussehen. Also grei-
fen sie meist auf die bereits vor-
handenen, wenigen Objekte
zu, die aber bereits so oft ver-
wendet wurden und auch so
bekannt sind, daB sie nicht ge-
nug Anreiz bieten, eine beson-
dere Animation zu schaffen. Es
wird also der Ruf nach neuen,
noch nicht so oft gesehenen
Gebilden laut.

146

VIDEOSCAPE =~
WETTBE

AMIGA-MAGAZIN 6/1988



AMIGA-MAGAZIN 6/1988

AR e
AT

ol

Genau diesen Anwendern
mochten wir helfen. Deshalb
werden alle Videoscape 3D-
Anwender aufgefordert, ihre
besten Objekte einzusenden.
Selbstverstédndlich kénnen auf
einer Diskette auch mehrere
Objekte oder Objektgruppen
enthalten sein. Siediirfen auch
als Zusatz eine Ansicht als IFF-
Bild beilegen, um einen ersten
Eindruck zu bekommen.

WETTBEWERB

Die Objekte kénnen sowohl
mit dem »Designer 3D«, mit
dem viel komfortableren Editor
von Sculpt/Animate-3D oder
mit einem simplen ASCII-Edi-
tor erstellt sein. Wenn Sie sich
wundern, warum wir auch das
Sculpt-Format verwenden kon-
nen, so seien Sie auf die Public
Domain-Diskette »Ruhr Public
Domaine 97« (siehe PD-Seite)
verwiesen, auf der eine Demo-
version des Programms »Inter-
change« enthalten ist, mit der
das Sculpt-Format auf das von
Videoscape konvertiert wer-
den kann.

Wenn geniigend gute Video-

scape-Objekte eingeschickt

werden, ist geplant, eine

Videoscape-Zusatzdiskette

zu veroffentlichen, die rand-

voll mit Objekten gespickt ist

und eine sinnvolle Erweiterung

des Videoscape-Programmpa-
kets darstellt.

Interessante
Sachpreise

Natirlich ist die Arbeit, die
Sie mit der Erstellung der Ob-
jekte haben, nicht umsonst.
Unter allen Einsendern verlo-
sen wirinsgesamt 20 Software-
Produkte, die uns freundlicher-
weise von Discovery Software
und Swiss Computer Arts zur
Verfligung gestellt wurden und
wie folgt aufgeteilt werden:

1 x das Grafikprogramm
»Deluxe-Paint Il PAL«

1 x das H.A.M.-Malprogramm
»Prisme«

10 x die Breakout-Variante
»Giganoid«

3 x dasin dieser Ausgabe gete-
stete Kopierprogramm »Marau-
der ll«, Version Brainfile 10

1 x »Grabbit«, mit dem einfach
aus von am Bildschirm sicht-
baren Bildern IFF-Dateien er-
zeugt werden kénnen
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Precision
Software

fir den Amiga

mit mindestens 512 Kbyte RAM

Superbase - dasrelationale Dutenbank-System

Superbase vereint als erstes Pro-
gramm einer neuven Generation von
Datenbank-Systemen sowohl eine
neuvartige, duBerst benutzerfreund-
liche Bedienung mit Pull-down-
Meniis, Fenstern und Maussteuerung
als auch die enorme Leistungs-
fahigkeit einer relationalen Datei-
verwaltung.

Einfacher Datenbank-Aufbau

Mit den leichtversténdlichen Pull-down-
Menis und Kontrollfeldern legen Sie in Minu-
ten eine komplette Datenbcn% an. Sie kénnen
ein bereits festgelegtes Format jederzeit
andern, ohne lhre Daten zu zerstéren.

Verwaltung der Daten

Superbase zeigt lhre Daten auf verschiedene
Arten an, beispielsweise als Tabelle oder als
Formular. Sind Index und Felder selektiert, so
kénnen Sie lhre Daten wie bei einem Video-
recorder anzeigen lassen. Schneller Vorlauf,
Ricklauf, Pause und Stop - ein Recorder ist
nicht einfacher zu bedienen. Ein einzigartiges
Filtersystem wahlt beliebige Datenkategerien
aus, mit denen Sie dann arbeiten kénnen.

Die Stdrken von Superbase

Das Festlegen von Ubersichten und zusam-
menhdngenden Abfragen Gber mehrere ver-
knupfte Dateien ist auch bei verschiedenen
Sortierkriterien kein Problem. Daten anderer
Datenbanken oder Anwenderprogramme
lassen sich ebenfalls problemlos verarbeiten.
Binden Sie Daten in Ihre Textverarbeitung

} giot es auch SUPET,

i oans: JET7 2 Amiga:
Ubrge s tessional for dDenM 699~

ein oder bilden Sie aus verschiedenen
Dateien eine neuve Datenbank! Die fortschritt-
liche Baumstruktur und die Disketten-Puffe-
rung garantieren immer hdchste Leistungs-
fahigkeit - Superbase findet beispielsweise
einen bestimmten Datensatz in einer Datei, die
100 Adressen umfalt, in nur 0,5 Sekunden.

Datenbank mit Bildern

Superbase bietet neben den géngigen
Datenbank-Funktionen die Méglichkeit, Bilder
und Grafiken darzustellen und zu verwalfen.
Einzigartigen Grafik-Datenbanken oder Dia-
Shows steht also nichts im Wege.

Wer braucht Superbase?

Die Anwendungsméglichkeiten sind nahezu
unbegrenzt.

Hier einige Beispiele:
Geschaftliches

Professionelle

Anwendungen
lagerbestand Design
Fakturierung Fotografie

Journalismus
Sammlungen
Forschung
Ausbildung

* Unverbindliche Preisempfehlung

Registratur
Versandlisten
Verwaltung
Adressen

Markt&Technik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung

Leistungsumfang

Die Software: ® bis zu 17 Gigabyte
Speicherkapazitat pro Datei @ bis zu 16
Millionen Datensétze pro Datei ® maximal
999 Indizes pro Datei ® Anzahl der gedff-
neten Dateien, Anzahl der Dateien und
Anzahl der Felder pro Datensatz: jeweils
systemabhdngig. Zum Beispiel: Fir eine
ubliche Adrefverwaltung bei einer Datensatz-
lange von 200 Byte kénnen Sie auf |hrer
Diskette (880 Kbyte freier Speicher) ca. 4000
Adressen speichern,

Die Daten: @ Text, Daten, numerische
Felder und externe Dateien ® Uberprifun
bei der Eingabe ® Formelfelder ® Kalender
der Jahre 1-9999, verschiedene Datums-
formen @ verschiedene Zahlenformate bei
13stelliger Genauigkeit ® Datenschutz per
PaBwort

Die Ausgaben: @ das Programm
beherrscht einen flexiblen Etikettendruck und
produziert Ubersichtliche Listen mit dem
Reportgenerator @ bis zu 255 Spalten @
mit Titel, Datum und Seitenzahl ® Datensatz-
Zahler, Durchschnitt, Zwischen- und End-
ergebnis ® Ausgabe von mehreren Dateien
auf Bildschirm, Drucker, Diskette oder neuer
Datei ® mehrspaltiger Efikettendruck mit
variablem Format ® Speicherung der
Ausgabe- und Abfrage-Formate zur spéateren
Verwendung @ vielfaltige Sortierkriterien

Hardware-Anforderung

Amiga mit mindestens 512 Kbyte RAM, belie-
biger Drucker mit Centronics-Schnittstelle.
Best.-Nr. 51636

DM 249,-* (sFr 199,~"165 2490,-*)

base
g pestell-Nr. 51672,
E Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656, OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., Grobe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0; Rudelf lechner& Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526.
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Bild 1. Spielen Sie gerne? Das zehnmal zu gewinnende »Giga-
noid« ist eine Breakout-Variante, die viel SpaB bereitet.

4 x die erste AMIGA-Extra-
Diskette mit drei verschiede-
nen Grafikprogrammen.

AuBerdem erhalt jeder Ein-
sender, dessen Objekt einen
Platz auf der Zusatzdiskette
findet, ebenfalls eine solche
Objektdiskette, so daB auf je-
den Fall fur alle Einsender ein
interessanter »Preis« bereit-
steht.

Was ist zu
beachten?

Es ist vollig gleich, welcher
Art die von Ihnen erstellten Ob-
jekte sind. Denkbar wéren bei-
spielsweise Flugzeuge, Raum-
schiffe, aber auch andere Ob-
jekte wie Gegenstédnde aus
dem taglichen Leben wie etwa
der Amiga selbst oder Ihr Auto.

weisen kénnen. Schicken Sie
Ihr Objekt bitte auf Diskette bis
zum 316.1988 an folgende
Adresse. Vergessen Sie bitte
nicht, eine unterschriebene
Copyright-Erkldrung sowie ei-
ne Veroffentlichungsgenehmi-
gung beizulegen.
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion AMIGA-Magazin
Videoscape-Objekte
z. Hd. Dieter Mayer
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen
EinsendeschluB ist der 31.
Juni 1988. Die besten Objekte
werden spater, wie schon von
anderen Wettbewerben her ge-
wohnt, im AMIGA-Magazin ab-
gebildet, so daB sich jeder Le-
ser einen Eindruck davon ver-
schaffen kann, welche herrli-
chen Objekte von den Video-

Source Orive

Target Drives

Bild 2. Dreimal zu gewinnen: das leistungsstarke Kopierpro-
gramm »Marauder ll«, das bis zu 82 Spuren kopiert

Beschrankungen bestehen
nur in der Zahl der Punkte und
Linien, die das Gebilde enthalt.
Sie sollten darauf achten, daB
das Objekt méglichst nur maxi-
mal 1000 Punkte besitzt, damit
jeder Videoscape-Anwender
etwas mit den Objekten anfan-
gen kann, also auch Besitzer
von nicht mit Speicherweite-
rungen ausgerlsteten Geréa-
ten. Das bedeutet aber nicht,
daB besonders komplexe Ge-
bilde nicht mehr Punkte auf-

AMIGA-MAGAZIN 6/1988

scape-Anwendern entworfen
wurden. Und wer weiB, viel-
leicht kommen auch Sie da-
durch auf den Geschmack,
»bewegte Bilder« mit dem Ami-
ga zu erstellen und vielleicht
sogar eigene »Spielfilme« zu
erstellen. Mit den zusétzlichen
Objekten konnen sich viele
neue ldeen ergeben... (dm)

Wir danken den Firmen Discovery Software
(Marauder II, Grabbit), Swiss Computer Arts
(Giganoid) und Markt & Technik fir die freund-
liche Bereitstellung der Gewinne
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SOFTWARE-TEST

»Animationen

fur jeder-

mann« soll jetzt mit einem

neuen Programm aus den
USA kein Problem mehr sein. Was hinter
dem vielversprechenden Namen »The Di-
rector« steht, erfahren Sie hier.

aB der Amiga ein her-
vorragender  Grafik-
computer ist, braucht

wohl nicht mehr betont zu wer-
den. Selbst im Bereich der Ani-
mation und Musikunterlegung
macht sich der Amiga inzwi-
schen stark. Mit dem Director
wurde nun erstmals in einem
kommerziellen Programm der
Versuch unternommen, diese
Kategorien zu vereinen und ei-
ne Prasentation auf moglichst
viele Arten einfach und ein-
drucksvoll zu gestalten. Dazu
gehdrt sowohl die Vorstellung
von Geschaftsgrafiken und
Statistiken (an die beim Wort

hier kann Director Abbhilfe
schaffen, wie wir spéater noch
sehen werden.

Der Director wird mit einem
(iber 150 Seiten starken Hand-
buch geliefert, das leider vor-
erst nur in Englisch erhaltlich
ist. Dieses Handbuch fiihrt auch
den Einsteiger ohne Probleme
in die Materie der Programmie-
rung ein und gibt neben vielen
Beispielprogrammen auch
Tips zur Gestaltung einer Préa-
sentation. Sogar die verschie-
denen Darstellungsverfahren
wie das sogenannte »Double-
Buffering« werden angespro-
chen. Der fortgeschrittene An-

Bild 1. Pfiffige Animationen mit dem »Director« von
The Right Answers Group

»Présentation« wohl jeder als
erstes denkt), als auch die Dar-
stellungen von Zeichnungen,
Sachverhalten, Ubersichten
und Explosionsgrafiken mit
oder ohne erlduternde Texte.
Mit dem Director sind sogar
Denkspiele und gewisse Arten
von Nachhilfeprogrammen
denkbar, was die Komplexitat
des Programmes vielleicht et-
was verstandlicher macht.

Die Urahnen des Director lie-
gen ganz deutlich bei den Pub-
lic Domain-Programmen aus
der  »Slideshow«-Kategorie.
Diese Programme konnten an-
fangs nur IFF-Grafiken von Dis-
kette laden und nacheinander
darstellen. Spater kamen Kom-
mandos dazu, die das Einblen-
den von Grafiken auf verschie-
denste Art und Weise sowie die
Untermalung mit Musik er-
moglichten. Leider kamen in
dieser Richtung bisher noch
keine Programme, die die Dar-
stellung von IFF-ANIM-Dateien
mit einer der anderen Katego-
rien verbanden. Doch auch
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wender findet vor allem im
Referenz-Teil des Handbuches
viele Informationen (iber den
internen Aufbau des Director.
Das Handbuch kann als wirk-
lich gelungen betrachtet wer-
den, auch wenn die englische
Sprache einigen Benutzern zu
schaffen machen dirfte.

Alles mit Musik

Wie vorher schon angespro-
chen, sind die Urahnen des Di-
rector in den Slideshow-Pro-
grammen zu finden. Einige Le-
ser werden daraus sofort einen
SchluB ziehen, der gar nicht
weit fehlt: Mit der Benutzer-
freundlichkeit sah und sieht es
bei dieser Art von Programmen
nicht gerade rosig aus. Dies ist
auf die kommandogesteuerte
Struktur der Programme zu-
riickzufihren. Der Director 1aBt
sich mit einer eigenen Sprache
programmieren, die sehr viele
Basic-dhnliche Befehle und
Vorgehensweisen enthélt. Des-
halb werden vor allem versier-

Prasentatio

tere Computerbenutzer das
Letzte aus dem Programm ho-
len kénnen. Denn trotz der
schon erwédhnten, zahlreichen
und guten Beispiele im Hand-
buch gehért zum Program-
mierhandwerk nun einmal
auch eine Menge Ubung und
Erfahrung.

Zum Aufbau des Befehlssat-
zes muB gesagt werden, daB
natlirlich die Kommandos zur
Darstellung und Uberblen-
dung von Bildern mit Abstand
die groBte Gruppe ausma-
chen. Aber auch normale Be-
fehle wie »Print«, »For/Next«
oder »If[Then/Else«finden sich
in der Kommandoliste. Vor al-
lem bei l&ngeren und komple-
xeren »Scripts« — so die Be-
zeichnung im Handbuch fur
die fertigen Programme — wird
man sich Uber die Variablen-
verwaltung freuen. Diese ist
sehr variationsreich, den Erfor-
dernissen angepaBt und |48t
sogar mehrdimensionale Ar-
rays zu.

ten und diesen dann in einer
Variablen zu speichern. Damit
steht er schon zur Weiterbear-
beitung zur Verfligung. So las-
sen sich Menls auf einfachste
Art und Weise gestalten. Na-
turlich dirfen vom Programm
auch komplette und beliebig
lange Zeichenketten abgefragt
werden. Hier wird die Eingabe
mittels eines »Input«-ahnlichen
Befehls realisiert und muB da-
her mit der RETURN-Taste ab-
geschlossen werden.

Bilderschaufelei

Naturlich stéBt man auch bei
diesem Programm an gewisse
Grenzen, die aber nicht an der
Software selbst liegen. Das
Problem beginnt hier an den
schon bekannten Grenzen der
Custom-Chips des Amiga. Die-
se kdnnen ndmlich nur die un-
tersten 512 KByte des Spei-
chers adressieren und damit
auf dessen Daten zugreifen.
Da aber samtliche Grafikdar-

Bild 2. Bewegung in Fenstern und ganz nebenbei noch
toller Sound ist kein Problem

Um auch bei schon gelade-
nen Bildern noch flexibel zu
sein, erlaubt der Director ne-
benbeiauch noch die Verdnde-
rung der Grafiken mittels Zei-
chenbefehlen wie »Ellipsex,
»Fill« oder »Draw«.

Vor allem mit diesen Funk-
tionen sind deshalb sogar in-
teraktive Programme denkbar,
die ohne groBen Speicher, auf
verschiedene Reaktionen des
Benutzers mit wechselnden
Grafiken reagieren oder schon
am Bildschirm stehende ent-
sprechend verdndern. Hierzu
gehdren vor allem die Befehle
zur Abfrage der Tastatur oder
der Maus. Bei der Benutzung
der Tastatur muB nur ein einzi-
ger Befehl im Script stehen,
um zum Beispiel auf die Einga-
be eines Buchstabens zu war-

stellungen auf dem Amiga
Uber diese Chips laufen, mis-
sen sich alle darzustellenden
Bilder in diesem Speicherbe-
reich befinden. Der Director
umgeht dieses Problem zu-
mindest teilweise, indem alle
Bilder, auf die im Moment nicht
zugegriffen werden muB, auch
im restlichen Speicher, dem
sogenannten Fast-RAM, unter-
gebracht werden dirfen. Mit-
tels spezieller Befehle kénnen
diese Bilddaten dann bei Be-
darf in das Chip-RAM =»ge-
schaufelt«werden, wo sie dann
auf Abruf bereitstehen. Sollten
Sie namlich einmal mit der
»Page-Flipping«Technik arbei-
ten, werden Sie schnell bemer-
ken, daB sich flr eine flissige
Animation viel zu wenig Daten
im Chip-RAM ablegen lassen.
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an mit Klasse

Bei diesem Verfahren wird
namlich ein Zeichentrick-ahnli-
cher Effekt durch das fortlau-
fende Weiterschalten verschie-
dener Grafiken erreicht. Die
Transferbefehle sind aber auch
nicht so schnell, daB wéhrend
einer Animation noch groBere
Bilddaten durch den Speicher
geschoben werden kénnen.
Das wirde durch ein standiges
Rucken und Flimmern auffal-
len. Doch lassen sich diese
Probleme mit einigen Tricks
ebenfalls umgehen.

Sehr hilfreich ist auch der
»Execute«-Befehl mit dem Sie
alle auf der Diskette vorhande-
nen CLI-Programme von ei-
nem Director-Script aus star-
ten kdnnen. So entféllt ab so-
fort das lastige, manuelle »As-

malerweise der »Display«-Be-
fehl verwendet, der mit nach-
folgender Nummer den darzu-
stellenden Puffer angibt. Beim
Director hat jedes einzelne
Bild, jeder Zeichensatz und je-
der Sound seine eigene Spei-
cherplatznummer. Die maxi-
male GréBe ist nur vom zur Ver-
figung stehenden Gesamt-
speicher abhangig.

Der zur Zeit angezeigte Puf-
fer ist normalerweise auch der
aktuelle, auf den sich samtli-
che Zeichenbefehle beziehen.
Um jedoch auch eine Bearbei-
tung eines Bildes im Hinter-
grund zu ermdglichen, kénnen
Sie samtliche Zeichenbefehle
inklusive der Text-Funktion,
auf einen anderen Bereich um-
leiten, was bei geschickter An-

Bild 3. Die Demo ~Life in outer Space« zeigt was der

Director wirklich draufhat

sign«-Kommando um dem Di-
rector mitzuteilen, in welchem
Verzeichnis er die bendtigten
Zeichensatze findet (»Fonts:«).
Auf sadmtliche vom Director
zur Verfliigung gestellten Kom-
mando im Rahmen dieses
Testberichtes einzugehen, ist
aus Platzgriinden unmdglich.
Man kann nur versuchen durch
diese Zeilen einen Einblick in
die wichtigsten Fahigkeiten
des Programms zu erreichen,
um damit die Grundlage fr ei-
ne Kaufentscheidung zu legen.
Betrachten wir zun&chst die ei-
gentlich naheliegendste An-
wendung des Director: die Dar-
stellung von Bildern.
Logischerweise missen alle
Bilder erst einmal von Diskette
geladen werden. Dieses ge-
schieht mit dem »Load«-Be-
fehl, dessen erstes Auftreten
das Bild auch sofort anzeigt.
Dies ist eine Ausnahme, denn
ansonsten besteht das Laden
und Darstellen von Bildern aus
zwei getrennten Schritten. Zur
Anzeige eines Bildes wird nor-
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wendung viel Professionalitét
vermitteln kann.

Doppelt gepuffert

Nattrlich fehlen auch die
wichtigen und bekannten Be-
fehle zur Uberblendung zwi-
schen zwei Grafiken nicht. So
ist das Ein- und Ausblenden
ebenso eine Leichtigkeit fir
den Director wie das Uberrol-
len einer Grafik mit einer ande-
ren. Leider ist die Abwechs-
lung gerade in diesem Bereich
nicht besonders groB, wenn
man sich nur die Kommandos
anschaut. Steigen Sie jedoch
tiefer in die Materie ein, werden
Sie die »Stencil«- und die »Blit«-
Kommandos finden, die mit
etwas Programmieraufwand
atemberaubende  Uberblen-
dungen in Ihre Prasentationen
bringen. Hier ist jedoch die
Kreativitdt des Programmie-
rers gefragt, da die Befehle
nicht mehr machen, als recht-
eckige Bereiche eines Puffers
in einen anderen zu schieben
und bestimmte Flachen als

Zeichenpinsel zu verwenden.
Das ist ein Prinzip, das schon
in Deluxe Paint Verwendung
gefunden hat. Mit dem »Blit«-
Befehl kénnen die logischen
Verkniipfungen des Blitter-
Chips sogar direkt angespro-
chen werden, was nach viel
Experimentierzeit ebenso in-
teressante Effekte zeigt.

Der Director kann sowohl di-
gitalisierte Sounds als auch In-
strumente verwenden und er-
mdglicht sogar das Abspielen
der Sounds wéhrend des La-
dens eines Bildes. Leider be-

y 4

SOFTWARE-TEST

leistungsfahige Software stir-
zen. Es sollte aber nicht ver-
schwiegen werden, daB die Er-
stellung von Programmen oh-
ne Benutzeroberflache, kei-
nesfalls zeitgemaB ist und in ei-
nem ordentlichen Amiga-Pro-
gramm nicht vorkommen soll-
te. Denn gerade in diesem Ge-
biet sind mit einem guten Kon-
zept und etwas Uberlegung
sicherlich gute Benutzerober-
flichen zu schreiben, die die
Erstellung von Programmen
dieser Art erheblich erleichtern
wiirden. (Ottmar Roéhrig/jk)

Bild 4. Die witzige »Hagen Demo« ist auf Amiga Library 112

von Fred Fish erhilitlich

reitet die Ansteuerung der vier
verschiedenen Sound-Kanéle
etwas Schwierigkeiten, 14Bt
sich aber mit ein wenig Ge-
schick auch zum Quasi-Ste-
reosound bringen.

Mehr Aufwand hingegen ist
zum Einbinden von IFF-Anim-
Dateien nétig. Leider sind kei-
ne Befehle vorhanden die eine
ANIM-Datei einfach abspielen.
Hierbei muB jedes Bild einzeln
aus der Datei »gefischt« und
dann mittels Double-Buffering
dargestellt werden. Zur Er-
leichterung gibt es aber fur die-
se etwas aufwendigere Pro-
grammierarbeit auf der Disket-
te schon fertige Unterprogram-
me, die in das eigene Script
eingebaut werden koénnen.
Aber auch der Vorteil dieser
schwierigen Ansprache der
Bilddaten soll nicht verschwie-
gen werden. Sie werden auf
diese Art und Weise véllig un-
abhangig vom urspriinglichen
zeitlichen Ablauf der Anima-
tion, was vor allem bei inter-
aktiven Programmen oft er-
winscht ist. Weiterhin kénnen
nur auf diese Art auch ANIM-
Dateien gemischt mit norma-
len Grafiken auf dem Bild-
schirm erscheinen.

Alles in allem ist der Director
ein Programm, das bestimmt
seine Freunde finden wird. Vor
allem zur Erstellung von Pro-
grammdemonstrationen und
Slideshows werden sich viele
auf diese nicht einfache aber

AMIGA-WERTUNG
Software:
The Director
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Fazit: »The Director« ist ein Werk-
zeug fir einfache Animationen mit
Sound, die in sehr ansprechende
Présentationen integriert werden
kénnen. Vor allem die Kombination
von Grafiken mit Animationsdateien
ist seine Stérke. Die logisch aufge-
bauten Befehle bereiten Program-
mierern keine Probleme. Als Ein-
steiger muB man sich auf eine
Quasi-Programmiersprache gefaBt
machen.

Positiv: getrenntes Programm zur
Weitergabe der Prasentationen;
Ausfiihnren von CLI-Befehlen aus
dem Script; Unterstitzung des Fast-
RAM.
Negativ:
nicht Amiga-gerecht; nur wenige
eingebaute Uberblendeffekte.

DATEN

Produkt: The Director
Preis: 132 Mark
Hersteller: The Right Answers Group

Anbieter: Compustore, Fritz-Reuter-Str.
6, 6000 Frankfurt, Tel. 069/567399

Bedienerfreundlichkeit
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SOFTWARETEST

Von Spielen zur Anwendung

Der bekannte Spieleherstel-

ler Accolade kommt jetzt mit

»The Graphics Studio« auf
den Markt. Kann es eine Alternative zu
etablierten Malprogrammen sein?

he Graphics Studio

diirfte manchem Grafik-

interessierten  schon
von Apple-Computern bekannt
sein (Bild 1). Dort gibt es dieses
Programm unter gleichem Na-
men schon eine Weile. Viele
Eigenschaften wurden direkt
vom Vorgénger iibernommen,
teilweise sogar 1:1 umgesetzt.
Doch im Amiga-Bereich steht
das Graphics Studio schon bei
Erscheinen keinesfalls alleine
da. Allen wohlbekannt ist Delu-
xe Paint Il von Electronic Arts.
Dieses Programm stellt zur
Zeit noch den Standard fiir
Malprogramme auf dem Ami-
ga dar und alle Neuerschei-
nungen miissen sich an DPaint
messen. Soweit wie mdglich
werden wir deshalb einige
Funktionen vom Graphics Stu-
dio auch mit denen in DPaint
vergleichen. Manchmal ist das
allerdings nur in bedingtem
MaBe mdglich, da Graphics
Studio eine véllig anders ge-
staltete  Benutzeroberflache
besitzt (Bild 2). Der Schwer-
punkt liegt eindeutig auf der
neuen Bedienung. Selbst An-
fanger kénnen, eine kurze Ein-
arbeitung vorausgesetzt, alle
Funktionen von Graphics Stu-
dio ausschopfen, die zur Ge-
staltung eines Bildes ge-
braucht werden. Das Pro-
gramm verwendet sogar eine
neuartige Mendifiihrung. Da-
bei wird versucht &hnliche

= File Fdit

Oy tions

schirmrand angesiedelt sind.
Da das in seltenen Féllen nicht
zur eindeutigen Identifikation
ausreicht, wird die Funktion in
der oberen Mendleiste in nor-
maler Textform zuséatzlich wie-
derholt (Bild 4).

Diese neue Menlorganisa-
tion mag fir Einsteiger auf dem
Amiga und Computer-Anfan-
ger Vorteile haben. Fiir den »al-
ten Hasen« ist eine gewisse
Umstellungszeit  notwendig.

So werden die erwdhnten Me-
nls nicht, wie Ublich, mit der

Doch neben diesen Neue-
rungen finden sich bei ndherer
Betrachtung noch viele weitere
Besonderheiten, die Sie bei
anderen Programmen sicher-
lich auch schon oft vermiBt ha-
ben. Interessante Fahigkeiten
entwickelt Graphics Studio mit
den Eigenschaften des be-
kannten »Color-Cycling«. Die-
se Methode des periodischen
Durchschaltens aller Farben
der Farbpalette ermdglicht Ef-
fekte, von denen die meisten
Benutzer heute noch nichts

Program _=opyright

The Grogphics Studia i

rademark of

Bild 1. Farbenfroh zeigt sich »The Graphics Studio«
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Bild 2. Malen auf einer neuen Benutzeroberfliche

Funktionen in einem soge-
nannten »lcon-Menu« zusam-
menzufassen. Diese besonde-
ren Menis sind in einer eige-
nen Zeile unter der Ublichen
Menileiste angebracht und
nicht mit Text, sondern mit Bil-
dern ausgestattet (Bild 3). Sie
illustrieren die jeweilige Funk-
tion. Diese kleinen Bildchen
klappen beim Anklicken mit
der Maus nach oben oder un-
ten auf, je nachdem, ob sie am
unteren oder oberen Bild-

152

rechten, sondern mit der linken
Maustaste angesprochen. Die
rechte Maustaste hat im Zei-
chenbereich des Bildschirmes
die Funktion, alle Meniis aus-
und wieder einzublenden. Ha-
ben Sie sich jedoch einmal an
diese Bedienungsweise ge-
wohnt, macht es SpaB, damit
zu arbeiten. Man erkennt, daB
sich die Programmierer aus-
flhrlichst Gedanken Uber die
Bedienung dieses Malpro-
gramms gemacht haben.

beziehungsweise 16 Farben).
Auch durch komplexe Ge-
schwindigkeitsveranderungen
und durch die Anwendung ver-
schiedener Color-Cycling Da-
teien auf ein Bild, bekommt
man erstaunliche Effekte zu
sehen. Color-Cycling Dateien
und Farbpaletten kénnen ge-
trennt vom Bild geladen, ge-
speichert und bei Bedarf wie-
der aufgerufen werden.

Der Hauptbildschirm bei
Graphics Studio hat auf
Wunsch nicht nur die tbliche
BildschirmgréBe, sondern eine
DoppelgréBe, die genau die
Bearbeitung eines DIN A4 gro-
Ben Bildschirmbereiches er-
laubt. Leider werden weder
sonstige GréBen, noch Extras
wie Overscan (Bilder die die
Videoauflésung des Amiga be-
nutzen) unterstitzt. Auch ist
nur zwischen den zwei Grund-
stufen Lo- und Med-Res um-
schaltbar, die eine Auflésung
von 320 x 200 beziehungswei-
se 640 x 200 Punkten erlau-
ben. DaB jedoch in einer gera-
de entworfenen Grafik-Soft-
ware die PAL-Aufldsung der
europdischen Amiga-Benutzer
schlichtweg ignoriert wird, ist
wieder einmal unverstandlich.
Da all diese Einschrankungen
auf DPaint I, das bereits in ei-
ner PAL-Version vorliegt, nicht
zutreffen, ist hier Graphics Stu-
dio eindeutig im Nachteil.

Als Funktionen in den Icon-

Bild 3. In den Meniis werden auch Bildchen verwendet

wissen. Auf der Graphics
Studio-Diskette sind gerade zu
diesem Thema Demonstra-
tionsgrafiken enthalten, die
beispielsweise zeigen, wie
sich zwei Bilder auf einem Bild-
schirm kombinieren lassen.
Diese sind dann, nur durch die
Verwendung von Color-Cycl-
ing abwechselnd zu sehen.
Beim Graphics Studio ent-
steht ein Farbwechsel nicht nur
durch die Verwendungen meh-
rere kompletter Paletten (mit 32

Meniis sind meist nur die Stan-
dardfunktionen wie Rechteck
zeichnen, Linie ziehen oder
Bildschirmbereich drehen an-
gegeben. Mdchten Sie diese
Funktionen nun noch verfei-
nern, stehen lhnen (aus dem
konventionell aufgebauten
Pull-Down-Mendi der Titelzeile)
weitere Attribute zur Verfi-
gung. Damit |48t sich ein Menii
je nach angewahlter Funktion
verdndern und nur die wirklich
sinnvollen Attribute anzeigen.

AMIGA-MAGAZIN 6/1988
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Amiga 6/88:

Eigene Zeichensdtze fir Epson-Drucker

Von der Anwendung bis zum tollen Grafikprogramm erhalten Sie
wieder alle Programme, die in Ausgabe 6/88 abgedruckt sind. Es
lohnt sich wie immer:

CAPri: Ein Basicprogramm, mit dem Sie-eigene Zeichensétze for
Ihren Epsonukompcfibgl]en Drucker erstellen-kénnen. Durch die gute
Bedienerfreundlichkeit und die hohe Auflésung (24x16 Punkte)
ein Programm der Extra-Klasse. Imagie: Assemblerprogramme
machen dieses Basicprogramm zur Berechnung von Aptelménn-
chen so extrem schnell. Die starke Aufmachung und Bedienerfreund-
lichkeit von Imagic werden auch Sie beeindrucken. Texthelp:
Wollten Sie schon immer in Basic die vorhandenen Zeichensdtze
verwenden? Mit Texthelp wird dies zum Kinderspiel. Sogar verschie-
dene Darstellungsarten wie Qutline oder ltalicsind nun kein Problem
mehr. Trackdisk: Die einfache Benutzung des Trackdisk-Device ist
nun méglich. Diese Routinen werden spdter fir unsere eigenen
Bibliotheken verwendet.

3l/2"-Diskette fur Amiga

Bestell-Nr. 48806 DM 29,90 * (sFr 24,90*/6S 299,%)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik

Zeitschriften - Bicher
Software - Schulung

GRAMM-
ERVICE

Amiga 5/88:
Vom Spiel zum niitzlichen Utility

Diesmal finden Sie auf unserer Programmservice-Diskette wieder ein
breites Spektrum an Listings. Von Spielen Uber Werkzeuge bis zu
Anwendungen ist alles vorhanden.
Kniffel: Ein grafisch gut aufgemachtes Spiel fur bis zu vier Teil-
nehmer. Kniffel wird sicher nichf langweilig.-Ein Mub fir alle Glicks-
spieler. Manager: Verschafft lhnen die Ubersicht tiber |hre Aus-
gcben in klarer Form und hilft somit Geld sparen. Komfortable
edienung per Maus ist selbstversténdlich. CrossRef: Hilft Ihnen
beim Analysieren von Programmen. Viele wichtige Daten von Basic-
Programmen wie labels und Variablen erhalten Sie schwarz auf
weil ausgedruckt. Ein unentbehrliches Hilfsmittel fir Basic-Program-
mierer. 3-D-Tic-Tac-Toe: Ein gutes Auge und einen scharfen
Verstand brauchen Sie fir diese dreidimensionale Spielvariante.
Recover: Reftet versehentlich geléschte Dateien von |hrer Diskette.
Auch teilweise zerstérte Dateien-werden soweit als méglich restau-
rierf.

3l/2"Diskette fir Amiga

Bestell-Nr. 48805 DM 29,90 % (sFr 24,90%/5S 299,%)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 41 56 56. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschoft m.b.H., Grobe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0; Rudolf lechner& Schn, Heizwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526
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PROGRAMM-SERVICE

3-D-Landschaften aus dem Computer
Fraktalberge: Ein Mub fir alle Fans von zufallserzeugten Grofiken.
Fentastisch einfoch in der Bedienung und sehr schnell, Transfer: Ubertragt Bil-
dervem C 64 auf den Amigo. Mit guter Software und leicht nachzubauender
Hardware. DiskSpy: Direkfes Am?em von Daten auf der Diskette ist mit die-
sem Werkzeug kein Problem mehr. Es stehen viele Befehle zur Verfigung.
ColorChange: Ein Basic-Unterprogramm, mit dem Sie einfach und schnell
Ihre Wunschfarben auf beliebigen Bildschirmen einstellen kénnen. Troof: Ein
spannendes Spiel in Basic mit starker Grafik und vielen verschiedenen levels,
AuBerdem finden Sie alle Programme auf Diskette, die im Inhaltsverzeichriis
der Ausgabe 4/88 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

3'/2"Diskette fur Amiga
Bestell-Nr. 48804 DM 29,
Bildschirmfillende Boot-Bilder mit allen Extras

BootGirl: Fantastische Bilder sofort nach dem Reset. Bis zu 32 Farben mit
Color-Cycling. Die Bilder kénnen auch bildschirmfillend ohne Rand sein. Ein
absolutes Mub fir jeden Amiga-Besitzer. CassCover; Selbstgedruckte Kas-
settenhillen geben Ihnen den richtigen Uberblick, Einfache Bedienung macht
das Eingeben und Ausdrucken zur wohren Freude. Command:, Das Pro-
gramm erméglicht die Steverung des Aztec-C-Compilers mit der.Maus.
Keine langen Eingaben per Tostatur, sondem ein einziger Mausklick starfet
nun die Ubersetzung. Videolext: Ein unentbshriches Werkzeug fir dlle
Video-fans, die ihren eigenen Vorspann mit dem Amiga generieren wollen.
laufbander, verschiedene Schriften und IFF-Bilder sind'nur einige Stichpunkte,
die das Programm so inferessant machen. AuBerdem finden Sie alle Pro-
gramme aut Diskette, die im Inhaltsverzeichnis mit einemDiskettensymbol
gekennzeichnet sind.

Diskette fir Amiga

Bestell-Nr. 48803

* sFr 24,90%/6S 299,-*

DM 29,90* <Fr 24,90%/5S 299 -*
Liga-Verwaltung fiir Sportprofis

LigaTob: Dos Progromm des Monats dient zur Verwaltung der
verschiedensten Sportligen. Viele stofisfisch relevante Daten kénnen komfor-
tabel erfoBt und abgerufen werden: Quatron: Etwas gonz Besonderes fir
Spielefreaks ist dieses kurze C-Programm. Gite Grafik und hohe Spielmotiva-
tion sind seine Merkmale.-Plotlt: Ausdrucke von\Funkfionen in fantastischer
Qualitat erhalten Sie.mit diesem Basic-Programm. ' Die ideale Ergénzung zu
dem Programm Kudiplo (Ausgabe 10/87).” MouseCreator und PointerMa-
ker: Ein Basie='und ein C-Programm zur Generierung von eigenen Mauszei-
gern.Damit kommt leben in lhre Maus. Naotirlich sind auch alle weiteren Pro-
gramme aus der Rubrik Programmieren der Ausgabe 2/88 auf der Diskette
enthalten.

Diskette fiir Amiga

Bestell:Nr. 48802 DM 29,90* sFr 24,9055 299,-*

Super-Spiel mit Sprache und toller Grafik
Domino: Ein leckerbissen fir alle Spiele-Fans ist dieses Programm des
Monafs. Sehr gute grafisché Aufmachung und Sprachausgabe machen
dieses Spiel besonders interassant. Arraycomp: Fin sehrnitzliches Unterpro-
gramm fir alle Basic-Programmierer. Das Assemblerprogramm (in DATAs)
findet gesuchte Strings bis zu 50mal.schneller als ein Basic-Programm. Julia:
Fur alle Freunde schéner Grafik st dieses Basic-Programm gedacht. Es stellt
Juliomengen auf verschiedenste Weise'auf dem Bildschirm dor. Amiga-Sort:
Dieses Basic-Programm macht ein fir allemal SchluB mit dem Chaos in Ihrer
Diskettensammlung. Die ‘Bedienung mit der Maus macht die Arbeit mit
Amiga-Sort zum Vergniigen. Disk.h: Alle C-Programmierer brauchen dieses
Programm, mit dem sogenannte »file Requester« durch einen Aufruf benutzt
werden kénnen. Propgad: Wer schon immer Schieberegler (Proporfional
Gadget] verwenden wollle, um Zahlen einzugeben, findet hier die nétigen
Grundlagen.

Diskette fir Amiga

Bestell-Ni. 48801 DM 29,90* sFr 24,90%/5S 299,-*
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Super-Kopierprogramm mit viel Komfort
DCopy: Unser Programm des Monats, ein Kopierprogramm, das alles bietet,
was man sich nur wiinschen kann. Einige Féhigkeiten: Bis zu vier laufwerke
werden verwendet, Mehrfachkopien, abschaltbares Verity und vieles mehr.
SpeedHc: Eine seh schnelle Hardcopyroutine fur SchwarzweiBausdrucke
mit héchster Quolitataleicht on andere Drucker anzupassen. Sternenhim-
mel: Ein unentbehrliches:\Werkzeug fir alle Himmelsbeobachter. Dos Pro-
gramm zeigt alle Sterne und Planeten von jedem beliebigen Punkt der nérd-
lichenHemisphare. Checkied2: Der Checksummer fir alle Programmierspro-
chen voniAssembler iber Basic bis zu C. Ab dieser Ausgabe finden Sie bei
jedem Listingdie Prifziffern. Joy: Einsehr kurzes und schnelles C-Programm
zur Abligge des Joysticks. Es ist leichhin eigene Progromme einzubinden.
Amiga-Shell: EinC-Progromm, das Komfort ins CLI bringt. Editieren der
Befeﬂlszeile, Funkiionstastenbelegung und Aligsnamen sind nur einige Féhig-
keiten dieses fantastischen Programms.

Diskette fir Amiga
Bestell-Nr48705 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299,-*

IFF-Grafik-Show fiir Anspruchsvolle

|FF-Diashow: Als Resultat des in Ausgabe 6-7/87 gestarteten: Malwett-
bewerbs priisentieren wir Thnen zwei randvoll bespielte Disketten, die mitden
besten Bildem des Wettbewerbs [siche Amiga-Magozin 10/87, Seite 129)
bespielt sind. Die Bilder kénnen entweder mit dem enthaltenen Diashow-
Programm angesehen oder mit jedem géngigen IFF-Malprogramm geladen
werden. lossen Sie sich Uberraschen, welche hochwerfigen und vor allem
sehenswerten Grafiken unsere begabten leser geschaffen haben.

Zwei Disketten fir Amiga
BestellN: 29705 DM 29,90 sFr 24,90°/55 299,-*

Barachnung realistischer Bilder mit 3-D-Effekt
Raytracing: Mit dem Programm des Monats kénnen Sie fantastische Bilder
berechnen lossen, wobei der Strahlengang des Lichts beriicksichtigt wird.
Termin: Sie vergessen nie wieder Termine mit diesem Progromm, das die
Daten der néchsten 15 Tage automatisch anzeigt. Chain Reaction: Ein span-
nendes:Spiel, das viel Taktik erdordert und praktisch nur auf dem Computer
realisierbar ist, l&sen Sie eine Kettenreaktion aus! EMB-Deme: Wie man 64
Farben im loRes-Medus benutzen kann, zeigt dieses C-Programm, das den
Extra-Half-Brite-Medus verwendet. Copper: Auch von Basic aus kann der
Copper fiir erstaunliche Effekte eingesetzt werden. Die Verwendung der néti-
gen Biblictheken kénnen Sie dabei erdemen. Cursor Cycle: Diese Utility
macht Schiub mit dem unscheinbaren Cursor, indem es dessen Farbe standig
éndert. MyCLI: Eine unentbehrliche Hilfe fir alle, die CLI-Fenster mit beson-
derer Voreinstellung bendtigen. MEd: Das Schreiben von C-Programmen fiir
Pull-dewn-Menis verkiirzt sich auf wenige Minuten. Mit einem weiteren Teil
kénnen Sie dann ClI-Befehle im Pull-down-Meni verwenden.

Diskette fir Amiga
Bestell-N:. 48704 DM 29,90* sFr 24,90%/565 299,-*
*Unverbindliche Preisempfehlung

' = Mit den Gutscheinen aus dem »Super-
Ub"gens: Software-Scheckheft« fir DM 149,-
kénnen Sie sechs Software-Disketten |hrer Wahl aus dem
Programm-Service-Angebot der Zeitschriften

PC Magazin -Computer Amiga-Magazin 64'er-Magazin
PCMagazinPlus ~ Happy-Computer-Sonderheft  Computer persanlich  64'er-Sonderheft
bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90 kosten. Das
Scheckheft konnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit der
eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen. Kenn-
wort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr, 39100
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Sie suchen hilfreiche Utilities und
professionelle Anwendungen fir
Ihren Computer? Sie winschen
sich gute Software zu verniinf-
tigen Preisen? Hier finden Sie
beides!

Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthélt interessante Listing-
Software fiir alle gangigen
Computertypen, Jede Woche
erweitert sich unser aktuelles
Angebot um eine weitere inter-
essante Programmsammlung fir
jeweils einen Computertyp.
Wenn Sie Fragen zu den Pro-
grammen in unserem Angebot
haben, rufen Sie uns an:

Telefon (089) 46 13-640

oder (089) 4613-133.

Bei Fragen zu Bestellung und
VErsunt? der Programmservice-
Disketten wiihlen Sie bitte
Telefon (089) 46 13-232.
Bestellungen bitte nur gegen
Voraguskasse an: Markt & Technik
Verlag AG, Unternehmensbe-
reich Buchverlag, Hans-Pinsel-
StraBe 2, D-8013 Hoar, Telefon
(089) 4613-0. SCHWEIZ:
Markt &Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 4156 56.
OSTERREICH: Markt&Technik
Verlag Gesellschaft m.b.H.,
Grofle Neugasse 28,

A-1040 Wien,

Telefon (0222) 587 1393.0;
Rudolf Lechner & Schn, Heiz-
werkstrafle 10, A-1232 Wien,
Telefon (0222) 677526
Microcomput-ique, E. Schiller,
Fosangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 7856061;.
Bucherzentrum Meidling,
Schanbrunner StraBe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196
Bestellungen aus anderen
Landern E\Ite nur schriftlich an:
Marki &Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-
StraBBe 2, D-8013 Haar, und
gegen Bezahlung einer Rech-
nung im voraus

Bitte verwenden Sie fir lhre
Bestellung und Uberweisung die
ubgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit [hrer
Bestellung. Sie erleichtern uns
die Auftragsabwicklung, und
dafir berechnen wir lhnen keine
Versondkosten.
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AMIGA

VORSCHAU 7/88

So bunt es
geht...

Im Grafikschwerpunkt stel-
len wir Ihnen die besten und
gebrauchlichsten Mal- und Zei-
chenprogramme sowohl aus
dem kommerziellen wie auch
aus dem Public Domain-Be-
reich vor. Darunter sind Kon-
struktionsprogramme, aber
auch Hilfsroutinen oder die be-
liebten Malprogramme. AuBer-
dem testen wir aktuell das viel-
versprechende Malprogramm
»Photon Paint«, das mit lei-
stungsfahigen Funktionen auf-
wartet sowie die neueste Ver-
sion 2.0 von »Express Painte«.
Alle, die sich Grafikbibliothe-
ken aufbauen mochten, erfah-
ren, auf welchen Public Do-
main-Disketten Bilder zu fin-
den sind und welche sich da-
von fur die Aufnahme einer Bil-
dersammlung eignen.

Superbase Pro-

fessional im Test

Oft genug ist sie angekiin-
digt worden. Auf der CeBIT '88
wurde erstmals eine Vorver-
sion der (Amiga-)Offentlichkeit
prasentiert. Nun wird sie aus-
geliefert: die programmier-
bare Version von Superbase
mit deutscher Bedienerfih-
rung und Dokumentation. Die
machtigsten  Erweiterungen
gegeniliber dem altbewéhrten
Superbase Personal sind ein
Texteditor, ein Formulareditor
und die Datenbanksprache
DML. Wichtige Ergdnzungen
erhéhen den Bedienungskom-
fort des Pakets. AuBerdem
kann die Version Professional
neben der Darstellung von
Grafik-IFF-Dateien nun auch
Sounddateien verwalten. Ein
ideales Medium fir Prasenta-
tionen also? Superbase war

bisher ein Werkzeug, mit dem
man ohne Beschaftigung mit
einer Programmiersprache
komplexe Auswertungen er-
stellen konnte. Hat sich das
nun gedndert? Welche Vorteile
bringt die Programmierung
dem Anwender? Lohnt sich ein
Kauf oder Update?

ﬂ SUPERBASE PEOPLE

ID Number: 8881

Department:

Research and Developnent ]
Job Title:!

{Chief Designer and Programmer |
Notes

Sinon Tranmep -- the
creative genius who brings
you this extraordinary
nasterpiece of the
Progranher’s art,

Name:

Tolle Drucker

Was brauchen Sie flir einen
Drucker? Fir jeden Wunsch
gibt es auch einen passenden
Drucker: Soll er preiswert sein?
Legen Sie Wert auf Farbe? Wie
schnell muB er sein? Hatten
Sie gerne einen leisen Druk-
ker? Entscheiden Sie selbst,
ob Sie einen Tintenstrahl-,
Matrix- oder Thermotransfer-
drucker brauchen.

Farbdrucker von 1000 Mark
bis zum sagenhaften Preis von
12000 Mark; Drucker fur den
taglichen Gebrauch und Druk-
ker fir Kinstler stellen wir in
der ndchsten Ausgabe vor. Wir
vergleichen einige vielverspre-
chende 24-Nadel-Drucker und
zeigen lhnen drei faszinieren-
de Farbdrucker. Mit dabei sind
zum Beispiel die Tintenstrahl-
drucker HP-Paintjet und Xerox
4020.

Vorschau 7I88'

AUSSERDEM IN DER

NACHSTEN AUSGABE:

® GRUNDLAGENKURSE
IN MODULA,
ASSEMBLER UND C

® AMIGA KREATIV: WAS
MACHEN KUNSTLER
AUF DEM AMIGA

e DIE AUFLOSUNG ZU
UNSEREM COLOR-
CYCLE-WETTBEWERB

® NEUE MIDI-DATENVER-
WALTUNG IM TEST

® UNENTBEHRLICHE
TIPS & TRICKS FUR
JEDERMANN

Die niachste Ausgabe
erscheint am 29.6.1988.
Erhaltlich bei lhrem
Zeitschriften-Handler.

Spiele-Vektoren

Unter dem Thema Vektor-
grafik stehen die Spieletests in
der nachsten Ausgabe. Was
kann man alles damit darstel-
len? In welchen Spielen wird
diese Form der Grafik verwen-
det? Wir testen das Ballerspiel
»Starwars«, das Action-Adven-
ture »Mercenary« und das mit
einem Uberraschenden Spiel-
prinzip ausgestattete »Eco«. In
letzterem missen Sie sich vom
Kafer bis zum Menschen in der
Evolution durchsetzen.

Speicher satt

Amiga 500-Besitzer aufge-
paBt: Die nachste Ausgabe bie-
tet eine Bauanleitung fur ei-
ne intern einzubauende 512-

KByte-Speichererweiterung
mit akkugepufferter Echtzeit-
uhr. Die dafir nétige Platine
kann auch ginstig bei einem
Hardware-Anbieter bezogen
werden. Damit kommen Sie
noch preiswerter als bisher
zu mehr Hauptspeicher, da
der Selbstbau natirlich auch
Kosten sparen hilft.

AMIGA-MAGAZIN 6/1988
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SOFTWARETEST

So andert sich dieses »Mode«-
Menl bei angewahiter Text-
Funktion in die bekannten Text-
attribute (Unterstreichen, Fett
und Kursiv), beim Kopierbefehl
jedoch in Ersetzen, Uber-
schreiben und einiges mehr.
Diese Befehlsstrukturierung
wurde manchmal auch zu weit
getrieben. So sind viele Schrit-
te nétig, um zum Beispiel einen
Text in ein Bild hineinzuschrei-
ben, ohne den Hintergrund zu
verdandern. Zuerst muB die

ben (die Farbpalette ist natiir-
lich in verkleinerter Form dar-
gestellt) werden dann dem ent-
sprechenden Bereich zuge-
ordnet. Sogar das Austauschen
zweier Farben ist (ohne Wahl
einer Extra-Funktion) sehr ein-
fach zu bewerkstelligen. Bei
der Farbwahl fehlen jedoch
Rollbalken, die es erlauben, ei-
ne bestimmte Farbe beispiels-
weise in Ihrer Helligkeit zu ver-
andern. Dies ist bei DPaint oh-
ne Probleme mdglich.

LD YT
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Bild 4. Befehlsanzeige in der oberen Meniizeile

Textfunktion eingeschaltet
werden. Dann muB man im
Kopier-Menu (fur dessen Zu-
griff natlrlich zuerst Kopieren
gewahlt wird) auf »Transparent«
schalten, um dann wieder in
der Text-Funktion den Text zu
positionieren. Hier besteht die
Gefahr, sich im Suchen der
richtigen Funktion zu verlieren.

Feste Farben

Nicht mit auffallend neuen
Funktionen ausgestattet, je-
doch als gelungen, kann die
Verénderung der Farben im
Graphics Studio angesehen
werden. Zur Basiseinstellung
kann eine Grundfarbe als
»Fest« definiert werden. Da-
nach lassen sich die anderen
zwei mittels eines Punktes in
einem kleinen Koordinatensy-
stem frei verdndern. Das er-
moglicht die Erstellung von Ab-
stufungen per Hand. Das ist
nétig, falls Sie mit dem Ergeb-
nis der »Blend«Funktion, die
Farbibergange in bestimmten
Bereichen der Palette selbstta-
tig erzeugt, nicht zufrieden
sind. Naturlich kann man auch
die Farbwerte der einzelnen
Komponenten Rot, Grin und
Blau getrennt und digital (von 0
bis 15) einstellen.

Dem Konzept entsprechend
ist auch das Setzen des Blend-
und des Color-Cycle-Bereichs
sehr einfach. Mittels der Maus
wird dazu nur ein vorhandener
Balken in seiner Position und
Léange verdndert. Alle unter
diesem Balken liegenden Far-
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Ein weiterer Schwerpunkt
liegt beim Graphics Studio auf
dem Zeichnen und Ausfillen
bestimmter Bereiche des Bild-
schirms mit Mustern oder Li-
nien. So sind neben den ver-
schiedenen Strichstarken und
-arten auch viele Muster (in der
GréBe 16 x 16 Punkte) vorhan-
den, die in Zusammenhang mit
allen Zeichenfunktionen ver-
wendet werden dirfen. Fall-
kommandos kénnen nicht nur
die ubliche, umschlossene Fla-
che komplett mit einer Farbe
oder einem Muster ausflllen,
sondern auf Wunsch auch in
diesem Bereich nur auf die
Hintergrundfarbe ansprechen.
Das erlaubt lhnen, komplexe,
fast fertige Objekte nachzuféar-
ben, ohne daB dabei Probleme
mit umschlossenen Flédchen
auftauchen, die dann nicht
ausgefullt wirden. Nur durch
diese vielfdltigen Funktionen
ist es zu verzeihen, daB im Gra-
phics Studio keine Spraydo-
sen-Funktion integriert ist. Die-
se |&Bt sich mit den mannigfal-
tigen Full-Optionen namlich
fast vollkommen ersetzen.
Trotzdem fehlt hier dem Benut-
zer, der sich mit Zeichenpro-
grammen auskennt, ein wichti-
ges Werkzeug, das nur (iber
Umwege zu erreichen ist.

Leider hat bei Accolades
Malprogramm das zweite Zei-
chenblatt, was sich hinter dem
vorderen verbirgt, nicht die
GroBe des Hauptbildschirmes.
Nur einen Screen umfassend,
paBt darauf gerade einmal die
Halfte des Hauptbildschirmes.

Wenn Sie geniigend Speicher
haben (und auch nur dann),
tritt dieses Problem bei DPaint
Il nicht auf.

Bei einem von der Benutzer-
seite her gut durchdachten
Programm, sollte auch ein gu-
tes Handbuch nicht fehlen; so
auch beim Graphics Studio.
Ohne viele Umschweife wird
hier gleich »ans Eingemachte«
gegangen. Alle Funktionen
werden von vorne bis hinten
ausgiebig und eindeutig erlau-
tert und schon nach ein bis
zwei Stunden kann man das
Handbuch als »durchgelesen«
zur Seite legen. Leider ist der
Referenzteil des Handbuches
nicht besonders gut gelungen.
Dank des guten Hauptteils und
der einfachen Bedienung des
Programms, die einem den
zweiten Griff zum Handbuch
spart, ist dies noch zu vertre-
ten. Bisher ist das Graphics
Studio nur in einer englischen
Version mit entsprechendem
Handbuch erhéltlich. An einer
Umsetzung ins Deutsche wird
jedoch schon gearbeitet. Es
kann sein, daB bis zu Erschei-
nen dieses Testberichts bereits
ein deutsches Handbuch ver-
flgbar ist. (Ottmar Réhrig/jk)

AMIGA-WERTUNG

Software:
The Graphics Studio
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Bedienung BaRe
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Leistung BB

Fazit: »Graphics Studio« ist ein Pro-
gramm, das jedem Anfanger auf
dem Gebiet Amiga-Grafik sehr viel
Freude bringen wird, da es leicht zu
bedienen ist. Wichtig ist auch, daB
der Preis nur etwa die Hélfte von De-
luxe Paint Il betragt. Es fehlen aber
viele Funktionen, die es zu einem
echten Konkurrenten zum etablier-
ten DPaint machen kénnten.
Positiv: durchdachte Benutzer-
oberflache; vielfaltige Musterver-
waltung; viele Color-Cycling Optio-
nen.

Negativ: keine Spraydosen-Funk-
tion; nur zwei Auflésungen vorhan-
den; mehrfach selbst zu strukturie-
rende Meniis.

Produkt: The Graphic Studio
Preis: 129 Mark
Hersteller: Accolade

Anbieter: Intelligent Memory,
Borsigallee 18, 6000 Frankfurt,
Tel. 069/410072

INSERENTEN

Abacomp T
AB Computersysteme 118, 120
AIT User Group M. Rénn 65
Alcomp 159
Alphatron 149
Amigaland 139
ARC 101
Ariolasoft 21
Artes Computer Vertrieb 85
Atlantis 61, 117
Bittendorf 107, 118, 119, 120
C.DS. 101
Compu Store 117, 121
Computing & Sound 115
CPS-Computertechnik 19
CS1 Computersoft 45
CS.S. 119
CSV Riegert 65
CWTG Tiede 101
Data Becker 28/29, 125
Datacom 75
Diamond Soft 121
DSP Computerzubehér 101
DT™M 67, BS
Echtzeit GmbH 101
Ecosoft |
Edotronik 17
EDV-Buchversand 9
Elektronik Zubehér 65, 93
Epson 160
ESD Electronic System Design 1
Fischer, A. 121
Funkcenter Mitte 121
Future Vision 9
G + B Waller 45
Gebauer, Siegfried 119, 120
Gigatron 107
Gnoth 19
Hagenau Computer 97
Hanecke Computerservice 120
Hauer, Maik 121
High Speed Software 65
Hofstede, Tino 17
Huber, Angela 118
IDS 118
Intelligent Memory 71, 85, 107
International Software 65
Intersoft 88
Joysoft 119
Jumbosoft 131
Kaufhof 25
Keim, Peter 120
Knack Computertechnik 19
Kopineck, Peter 17
Kroning, Michael 93
Kupke Computertechnik 2
Lamm Computersysteme 135
Mailsoft Public Domain 118
MAR Computer 45
Markt&Technik Buchverlag 18, 88, 128, 134, 148
Marvin AG 137
Mastertronic GmbH 85
Mathes, Ernst 82
Medien-Center 45
Megabyte Computer 119
Meier-Vogt, A. + L. 71l
Message 141
Microtron 85
Milkra Datentechnik 121
Musik- und Grafik-Softwareshop 17
Optivision 18
Ossowski 19
PBC Biet 121
PD-Shop 18
Philgerma 93
Rainbow Data 119, 120
Rat + Tat 85
Rossmaéller Handshake 99
Ruhrsoft M. Scheer 149
Ruth Computershop 19
SAFE 120
SAS Bernd 41
Schmielewski 88
Sky Ware 117
2000 93, 107
Datentechnik 34735
Stalter, J.M., Computerbedarf 73
Star Micronics 17
Steppan Computerservice 18
SWS Computersysteme 121
Syndrom Computer 53
technicSupport 49
Trops Computertechnik 85
Versand 2001 58
Vesalia Versand 73
vis data 62
W.AW, Elektronik 120
Wolf, Hard- und Software 88, 118, 119, 120

Yellow-Computing 17
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ausgereifte Ingenieurlei-
stung ® 14 Tage Umtau-
schrecht® 2 Jahre Garan-
tie® fast alle IC'S gesok-
kelt® nur professionelle
Leiterplatten @ Bauteile
namhafter Hersteller ® mit

Bedienungsanleitung
® Blockschalthild ® teil-
weise Schaltplan

500er Speichererweiterung

Fir 512k zusatzliches RAM®@alle RAM's
gesockelt @ selbstkanfigurierend @ abschalthar @
® Uhrenschaltung auf Platine mit Akku- bzw.
Batteriepufferung nachristhar

Komplett mit 512k Preis auf Anfrage
Superpreis mit Uhr Preis auf Anfrage
Bauteilesatz fiir Uhr ohne Akku 24.-
Leerplatine mit Stecker *39.-
“mit Schaltpian und Bestuckunsliste

0 )

154}

J

\_
Profilautwerk 3,5"

Metallgehause @ einstellbare
mit  Displayanzeige @ digitale

Laufwerknummer
Trackanzeige @

@ Write Protect am Laufwerk schaltbar @ ab-

schaltbar @ durchgeschleifter Bus
1 Jahr Garantie

SuperALCOMPreis

Trackanzeige
Fiir DFO-DF3 einstellbar @ fiir alle Laufwerke

349.-

(3,57/5,257) @ Laufwerkbus durchgeschleift
@ mit Gehduse
SuperALCOMPreis 49.-

Wir suchen stindig Hardware-Ent-
wicklungen. Wir garantieren gute
Umsatzprovisionen und ehrliche
Abrechnung

3,5" Laubwerk

Fiir alle Amiga’s @ einstellbare Geratenummer®
® abschaltbar @ Metallgehause @ superflach @

1 Zoll (2,54 cm) @ durchgeschleifter

Bus @ TEAC Laufwerk

1 Jahr Garantie

komplett anschluBfertig

laubwerk 5,25"

40/80  Track @ Laufwerksbus durchgeschleift @
@ abschaltbar @ einstellbare Adressen @ MS- DOS-
kompatibe! @ mit Diskchange

1 Jahr Garantie

SuperALCOMPreis 339.-

HO 1,6 MB {umschalthar) 359.-

Gemischtes Doppel 3,5/5,25"

einzeln ein-/abschalthar @ einstellbare Laufwerks-
nummern mit Anzeige @ durchgeschleifter Bus
@ bei 5,25 40/80 Tracks umschaltbar @ Metall-

279.-

gehduse

1 Jahr Garantie

SuperALCOMPreis 598.-
Basislaubtwerke 1 Jahr Garantie

TEACFO 135 FN 3,57 1MB superslimline  218.-
TEACFD 55FR5,25" 40/80 Tracks IMB 239.-
TEACFD 55FR5,.25" 40/80 Tracks

1,6MB Diskchange 259.-

3,5" Gehause 25.-
5,25" Gehduse 25.-
Gehéuse fiir “Gemischtes Doppel” 45.-
Laubfwerkanschlulikabel

Zum AnschluB8 von Laufwerken an alle Amiga's @
@ mit Ansteuerelektronik

Fiir 3,5 Laufwerk 39.-
Fiir 5,25 Laufwerk 49.-
Steckplatzerweiterung
3-fach fir Laubverke

Jeder Steckplatz abschaltbar und einstellbare
Laufwerksnummer @ Steckplatzerweiterung direkt
am Amigagehiuse @ Dadurch keine Kabellingen-
probleme

AnschluBfertig zum SuperALCOMPreis 49.-

Frischer Wind
auf dem
Hardwaresektor

COMPUTERHARDWAR

J

(

Soundsampler

Fur Amiga 1000 und 500 mit Software @ Type bei
Bestellung bitte angeben @ 8-Bit Datenbreite @ Be-
trieh am Parallelport (Druckerpart) @ Mit Vorver-
starker fir Micro-AnschiuB8 (Cinch-Buchsen) @ Mu-
sik- und Sprachdigitalisierung maglich @ Arbeitet
mit fast allen Digitizer-Programmen @ Formscho-
nes Gehause

79.-

SuperALCOMPreis

M/DI - Interface

4 Kanéle einschlieBlich 1 Thru@Optische Date-
nanzeige @ Formschines Gehause

Wahnsinnspreis von nur 89.-
Bootselector 19.90
Kickstartumschaltung

Bauen Sie die anderen Kickstart-Versianen in lhren
Amiga 500 @ Finfacher Einbau ohne Liten @ fir
Original-Kickstart-ROM und 2 zusatzliche Versio-
nen auf EPROM @ EPROM-Programmierservice auf
Anfrage

SuperALCOMFreis

Public-Domain-Disketten

GroBe Auswah! @ schnelle Auslieferung
Einzelstiick 6.-
Staffelpreise auf Anfrage

59.-

Bestellung und Versand ;e Wi

ALComP

A Lanfermann
Lessing Str. 46
5012 Bedbur,

Tel. 02272/15 80

PLUM Entwurf + Druck - 5162 Duren-Niederzier - Tel 024 28/711



EPSON. Der Unterschied.

Es war gar nicht so leicht,
EPSON Qualitiit zu so giinstigem Preis
im neuen LX-800 zu verwirklichen.

Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitat Bedienerfeld, Endlospapier- und Einzelblatt-

leisten. Dafur sorgt unser neuer LX-Drucker verarbeitung. Und auf Wunsch ein vollauto-
mit seinem gunstigen Preis. Bei erstaunlich matischer Einzelblatt-Einzug. Uber die paral-
niedrigem Gerauschpegel erreicht er ein Top- lele Schnittstelle 1aBt sich der LX-800 an
Tempo von 180 Z./Sek. Und auch in Schon- alle gangigen PCs anschlieBen. Fur Com-
schrift (NLQ) bewaltigt er einen flr seine modore-Anwender gibt es den LX-800 mit
Klasse extrem hohen Text- zusatzlich eingebauter
durchsatz. Den Unterschied : A C64/128 Schnittstelle. Er ist
macht aber auch die Aus- V- also ein ideales Aufsteiger-
stattung deutlich: Zwei A uiste'\geY-W‘(\,e\} Modell. Und der Preis macht
Schonschriften, vielfaltige '\T\E?SQNQUE\\ML das Einsteigen leicht.
Schriftvarianten, volle Grafik- 203 Fragen Sie lhren EPSON
fahigkeit, Ubersichtliches Fachhandler,

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH Zulpicher StraBe 6 4000 Dusseldorf 11 Telefon 0211/56 03-0
Vertnebsburo Hamburg: Telefon 040/441331-34 Vertriebsburo Munchen: Telefon 089/917205-07

M.L.&S.
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